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TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES Y DISENO GRAFICO CON
SOFTWARE LIBRE- GIMP

“FILTROS”

Los filtros de GIMP nos permiten realizar sobre la imagen efectos diferentes. Hay filtros
que crean formas a partir de la original; otros cambian el color, otros mejoran la nitidez
de la imagen, suavizan los bordes o disimulan los defectos. Aunque también pueden
hacer otras muchas cosas con una imagen: distorsionarla, conseguir efectos
tridimensionales, fantasticos o de pintura.

Los efectos que crean los filtros, los podemos controlar mediante la variacion de la
magnitud del filtro en el menu que nos apareceran antes aplicarlo.

1.- Aplicar un filtro

Para poder aplicar un filtro a una imagen debemos tener en cuenta las siguientes
cuestiones:

1.- Debemos tener activa una imagen y realizar una seleccién, en caso de que
queramos aplicar el filtro sélo sobre esa parte de la imagen.

2.- Los filtros sélo se aplican sobre las partes coloreadas de una capa, no sobre las
transparentes, tampoco podemos aplicar un filtro a mdas de una capa a la vez.

3.- La mayor parte de los filtros de GIMP sdélo pueden aplicarse a imagenes RGB,
aunque podemos pasar cualquier imagen a este modo de color.

2. Tipos de filtros en GIMP
Se encuentran agrupados en cuatro secciones:
- Filtros que nos permiten mejorar el color y la nitidez de la imagen.
- Aguellos que nos proporcionan efectos especiales.

- El tercer bloque corresponde a los filtros de Animacién y Combinacién.
- Un ultimo bloque llamado Juguetes.

Estos filtros son utilizados para suavizar areas en las que los bordes estan
demasiado marcados o el contraste es muy acusado. Casi siempre se utilizan para

CEIP "SANTA TERESA" \ —U Estepa (Sevilla)



CURSO: TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES Y DISENO GRAFICO CON SOFTWARE LIBRE-GIMP q
JOSE MIGUEL DE LA ROSA SANCHEZ
SESION 6

desenfocar el fondo de una imagen y resaltar el primer plano, también para crear efectos
de sombra (como cuando queremos trabajar con textos).

1. Desenfoque basico

Desenfoca una capa o seleccion haciendo que el pixel quede enturbiado. Este filtro
tiene un valor de desenfoque muy pequefio.

=

«# Desenfocar = @
[ Ajuste de parédmetros

'

La semilla puede ser aleatoria,

Semila alestoria: 767609625 2 [ Ajestarizar determina si el pixel va a ser
% de gleatorizacién: 100 o enturbiado por el valor de los
Repeti: L} i * | circundantes o no. Podemos dejar que

el filtro elija la semilla o poner un valor
exacto para repetir el desenfoque.

[ 4 Cancelar J I &&mﬂm I

Porcentaje de aleatorizacion: se refiere a la cantidad de pixeles que van a ser
"manchados". Puede ir de 0 a 100%.

Repetir. Podemos repetir el efecto del filtro las veces que queramos.
2. Desenfoque enlosable
Es un desenfoque que afecta toda la imagen. Podemos aplicar el filtro de forma

Vertical u horizontal y especificar el radio de pixeles sobre el que se aplicard el
desenfoque, a mayor radio mayor desenfoque.

< Script-Fu: <Image »/Filtros/Mesenfocado/... |- /(0 3
Podemos elegir dos tipos de desenfoque, el IIR y el

<Image>[Fitros/DeserfocadofDesenfoque enlosable | Acerca de |

Argumentos del guién RLE. El primer tipo funciona mejor con radios
Radio: ~___} s 2| grandes y en imdgenes no generadas por el
[ Desenfocar verticaments ordenador, por ejemplo imagenes escaneadas. El

[¥] Desenfocar horizontalmente

e v segundo tipo es mas apropiado para imagenes

generadas por ordenador.

(Do ) (X )P

3. Desenfoque de movimiento

Este filtro aplica distintos tipos de borrosidad para crear la ilusién de movimiento,
simulando el efecto que se puede producir en una fotografia en la que hemos utilizado
una velocidad de obturacién lenta.

Podemos elegir tres tipos de desenfoque y elegir la longitud en pixeles del
desenfoque.:

- Lineal hace que parezca que sopla viento, podemos elegir el angulo con que el
gue incide en el objeto a desenfocar.
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- Radial, hace que el objeto parezca que se mueve girando.
- Acercamiento nos produce un efecto de aumento sobre la pantalla.

4. Desenfoque gaussiano

El filtro modifica los valores de color de los pixeles segln la curva de Gauss, es
decir, en forma de campana. Aplica una operacidon de borrosidad en un radio especifico
elegido en el cuadro de didlogo. Podemos elegir el radio en el eje X e Y de forma
independiente (haciendo clic en el eslabén de la cadena) o de forma proporcional (por
defecto). Ya hemos comentado las diferencias entre el modo IIR y RLE.

Existe un tercer filtro de Desenfoque gaussiano que es el llamado Selectivo. En él
podemos elegir, ademads del radio de desenfoque, la gama de colores sobre la que actua,
siendo el minimo 0y el maximo 255.

5. Pixelizar

Este filtro hace lo contrario que el resto de filtros de desenfoque. No suaviza las
imagenes, sino que hace que las imagenes aparezcan fragmentadas, mostrando la zona
pixelizada como si nos hubiéramos acercado mucho a la pantalla y se vieran los pixeles.

Sélo tiene una opcién que es el "tamafio del pixel" que se va a usar para
"desenfocar" la zona seleccionada. Es el filtro que se utiliza en television cuando no se
quiere identificar a una persona en la imagen.
FILTROS DE RUIDO

Cuando escaneamos a veces se introduce ruido en la imagen (llamado asi porque
no aportan nada si no que entorpecen la correcta reproduccion de la imagen) , es decir,

pixeles de color aleatorio que se mezclan entre los valores aceptables.

Los filtros de ruido que incorpora GIMP son los siguientes:

~ s . o Ahadir rulde =nE
1. Anadir ruido vetapea '
i
Afade ruido a una imagen y lo mezcla con ella. Puede |
utilizarse para crear fondos de paginas webs con motivos ;
interesantes. Se accede a este filtro desde Ment --> Filtros -->
Ruido --> Ainadir ruido.
Apste de pardmetros
. . . . ] Indspendiente
Los parametros pueden ajustarse de modo independiente, s e 000 B
proporcionando ruido de color cuyo valor aumentemos O | yww ' | o &
disminuimos entre Oy 1. o — 12} 021 &
Si desactivamos "Independiente" los cursores de color se —
. | X Goncele |<9e:m
mueven de forma conjunta. _
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3. Derretir

También afiade ruido de forma aleatoria, consiguiendo la sensacién de que una
parte de la imagen se "derrite". El cuadro de didlogo es similar al anterior.

4. Esparcir por HSV

De acuerdo con el tono, saturacion y brillo de los pixeles existentes, afiade mas o
menos cantidad de ruido. Podemos configurar las modificaciones.
Este filtro esparce el ruido por toda la imagen, habiendo elegido el radio sobre el que
esparcirlo. A mayor radio, mayor ruido y esparcimiento es afiadido a los pixeles.

5. Deteccidn de bordes

Este filtro busca las areas de la imagen con mayores cambios de color y hace un
resalte de los pixeles que se encuentran en el lugar de la transiciéon. Dependiendo de las
caracteristicas de cada filtro podemos conseguir que una imagen parezca que ha sido

perfilada con un lapiz.

Tenemos diferentes tipos de filtros para hallar bordes

Opciones de filtro Posibilidades dentro del
de borde filtro Borde..
< Deteccion de bordes QEEH
~ & [gobel|
0. O e
) Gradeente
4 () Boberts
() pfFerencial
Borde... i
LEIFILEICE Aprste de parbmetros
Sl:ltlell i Cyw: __I— ZIU ::
— (O Apstar () Manchar  (5) Negro
T

A menor cantidad (entre 1 y 10) menos bordes son detectados por el filtro.
Pueden conseguirse efectos que simulan un trazado a lapiz, si una vez aplicado el filtro
deteccién de bordes invertimos el color de la imagen desde menu --> Capas --> Colores --
> Invertir.

Original Deteccién de borde Invertido
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6. Realzar

Sirven para mejorar la apariencia de las imagenes, en especial las escaneadas y las
que provienen de una captura de video. Es el primer paso para mejorar una imagen.

e Antibandas nos permite eliminar las bandas que se producen por un mal
escaneado al producirse fallos en el arrastre de la cabeza lectora de la imagen. Si
se utiliza en una imagen correcta obtendremos unas bandas que empeoran la
imagen.

e Desentrelazar sirve para arreglar las imagenes fijas que provienen de una captura
de video, en la que se observan las lineas de los campos pares o impares de una
imagen video. No produce ningln efecto en una imagen normal.

e Desparasitar produce el efecto contrario al filtro Arrojar ruido. También podemos
eliminar el ruido producido por una imagen con errores de escaneo.

7. Enfoque

Quizas sea el filtro mas util para mejorar rapidamente las imagenes que tengan
errores de enfoque.

En la ventana de Vista previa podemos comprobar el efecto del filtro antes de
aplicarlo. La agudeza es controlada por la barra deslizadora, si bien no es conveniente
poner un nivel excesivo porque puede parecer antinatural.

Si la fotografia estd excesivamente desenfocada no podremos conseguir un
enfoque de la imagen.

8. Filtro NL

Este filtro es muy interesante porque puede aplicar distintas operaciones a las
imagenes escaneadas para mejorarlas. Permite reducir el ruido, suavizar las imagenes y
realizar mejoras en los bordes. La diferencia de este filtro con el resto de los utilizados en
realzar, es que utiliza un hexagono de siete pixeles (en el centro el pixel a modificar) para
calcular los valores medios.

" Fittro N ==& El filtro Media arreglada por alfa es el mas parecido a los
e otros filtros de Realzar. Poniendo valores debajo de Alfa da
Q) ia arreglada por affa
O Aproximaisn 6ptima los mejores resultados.
O Reslce da bordes
Aproximaciéon optima presupone que en la imagen hay
variaciones muy grandes y sélo elimina las que son muy
] Previnaten] pequeiias, con lo que limpia la imagen del ruido que pueda
Ajuste de pardmetros
A om o | tener.
Radio: —— 0,30 [»
Realce de bordes, resalta las diferencias de las imagenes
|x;mhrJ|<;9ecm| il . Itad
para conseguir los mejores resultados.
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9. Mascara de desenfoque

Para finalizar tenemos el filtro Mdscara de desenfoque, que nos permite tratar los
desenfoques de la imagen atendiendo a:

e Radio sobre el que actuar (0 a 120).
e Cantidad de desenfoque que debe encontrar en ese radio (0 a 5).
e Umbral de niveles sobre los que aplicar el filtro (0 a 255).

Finalizamos este apartado haciendo una menciéon a los denominados filtros
Genéricos en los que se engloban:

e Distension refuerza y amplia las zonas oscuras de la imagen o zona seleccionada.

e Erosion refuerza las zonas claras de la imagen.
Matriz de convolucién: Sirve para crear un filtro desde cero. Los filtros utilizan matrices
para modificar los pixeles de la imagen. Desde aqui podemos crear cualquier filtro
sabiendo cémo vamos a modificar los pixeles circundantes al que tratamos.

FILTROS DE EFECTOS

Vamos a tratar en este apartado los filtros que proporcionan distintos efectos
sobre nuestra imagen. Tenemos los filtros de Efectos de cristal y los filtros de Efectos de
luz.

En esta ocasién te recomendamos que utilices estos efectos con el método de
ensayo-error para comprobar su funcionamiento.

1.1.- Efectos de cristal: Efecto de Lente

Nos proporcionan la impresidn de ver nuestra imagen a través de una lente.
Tenemos unas opciones muy simples.
" Hlecto de lente e
Ajuste de parémetros | Mantener los alrededores originales nos proporciona la

© Mgntener los akededores originales| visidn a través de la lente y los alrededores se rellenan
() Establecer los alrededores a color de fondo con Ia imagen original.

-

indice de refraccidn delos lentes: 1,70 5
i En el otro caso los alrededores se rellenan del color de
I ‘Cgﬁ‘e‘“'J | fondo a la vision a través de la lente.

l X Cancelar

También podemos incluir el indice de refraccidn de la lente a tratar. Conociendo distintos
indices de refraccién podemos simular la vista a través de distintos medios.
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1.2.- Efectos de cristal: Efecto de Lente: Efecto de Mosaico de cristal

Nos hace ver la imagen a través de un cristal en el que podemos elegir el tamafio
de la cuadricula del cristal. En el caso del ejemplo hemos utilizado una cuadricula de 40 x

Efectos de luz
2.1.- Efectos de luz: Chispas
Las zonas mas brillantes de la imagen sirven para crear estrellas. En su cuadro de

didlogo encontramos muchisimas posibilidades de eleccion de las "chispas" a colocar en
nuestra imagen.

2.2.- Efectos de luz: Destello de GIMP

Nos posibilita la inclusion de distintos tipos de destellos, modificarlos a nuestro
antojo, configurar sus caracteristicas y hasta crearlos desde cero.
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2.3.- Efectos de luz: Destello de FX

Podemos colocar el destello en el lugar de la imagen que queramos haciendo clic
en ella.

3.1.- Efectos de iluminacion

Nos permite modificar la iluminacién que tenga una fotografia o una imagen y
tiene muchisimas posibilidades.

Accedemos al filtro desde el Mend --> Filtros --> Efectos de iluminacién. Este nos
permite recrear multitud de ambientes de iluminacion, llegando a aquellas condiciones
de iluminacion que deseemos.

ViEER i avia Las diferentes opciones del filtro se muestran en un
cuadro de didlogo con dos partes diferenciadas. A la
izquierda, en la imagen, nos muestra una previsualizacién
- del efecto con un punto azul, que nos marca el punto de
B w maxima intensidad de la luz que tenemos "encendida".

W

Podemos hacer que sea interactivo, por defecto, de
tal forma que con el puntero del ratén podemos mover el
punto inicial del foco de luz que ilumina nuestra imagen.

Previsualizar las opciones
Actuslizar Jt [“] Interactivo

A la derecha tenemos varias pestafias que nos
permiten modificar el tipo de iluminacién que
(] Foich tanipaiests pondremos a nuestra imagen. Nos permiten elegir un
[] Crear Lr-'nanuwarnagcn fondo transparente para observar la situacién de
[7] fista previa de ata caldad nuestros puntos de luz; creacién de una nueva imagen
para preservar la imagen sobre la que actuamos y vista

previa de calidad para mejorar la imagen previa que se observa en la parte de la derecha.

Opgiones | Luz | Material | Mapa de refeve | Mapa ambisntal
Cprionas generales
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Opgiones Luz | Material Mapa de relieve | Mapaarbigntal . La pestafia Luz nos permite elegir el tipo de luz con

Configuracion de luz | el queiluminar nuestra imagen:

b Ad Ninguno: no utiliza luz.
Calor de la huz: | Direccional, el punto de luz tiene una direccion
Vector director controlada en horizontal (X e Y) y altura (Z).
X079 % Punto, iluminacion puntual como si la fuente de luz
v: 055 % fuera una bombilla.
zbs2 ¥ Podemos elegir el color de la luz que ilumina

nuestra imagen de una paleta de colores.

Opciones | Luz | Msterial Mapa de refieve | Maps ambiertsl L@ pestafia Material nos permite modificar las
Niveles de intensidad condiciones de la iluminacién en cuanto a Niveles
ambiental: ) D30 de intensidad de la luz: Ambiental nos da una luz
mas directa y Difusa poniendo filtros delante del

4%

Difiusa: . 2,30 = - . .
foco de luz, para atenuar o aumentar su intensidad.
Reflectividad:
ifusa 0,40 = .. . .
Ofusa: €@ o La reflectividad atiende a los reflejos que se
Especlar; () 0,60 S ] perciben en los objetos de la imagen: Difusiéon de la
tanter ) [27,00 5 @ luz, Especular y Brillo.

| Materid Maps de refieve Mspa ambieetsl CON 1@ pestafia Mapa de relieve podemos
producir sombras y dar la sensacién de relieve.
Tiene tres tipos de Curva para obtener ese

Opciones | Lu

(7] [activar el mapeo de refieve|

Imagen del relieve: | B laves. pg-2{Fondo4 | ¥ relieve: Lineal, Logaritmico, Sinusoidal vy
Curva: | Sinuosidal | v Esférico.
A = Podemos controlar la altura maxima del
Altura méxima: | 0,10 =

relieve.Los valores comprendidos entre 0,05 y
0,15 danmuy buenos resultados.

Si activamos en Mapa ambiental, mapeo de

entorno, podemos elegir una de las

imagenes abiertas en ese momento en GIMP

Imagen ambiental: .s.—.rmbre-wr:or.da-ze v para iluminar el ambiente con esa imagen. Si

la imagen es de color sélido nos coloreara

toda la imagen con ese color. Los efectos

mas espectaculares se consiguen con

imagenes que tengan un relleno degradado. Para un correcto funcionamiento de esta
opcidn debe estar activado el Mapa de relieve.

Opcionas | Luz | Material | Mapa de relieve | Mapa ambiental

[#] ‘Activar mapeo de entomo

3.2.- Efectos de iluminaciéon: Supernova

Es un filtro que coloca una estrella en nuestra imagen en el lugar que queramos.
Podemos modificar diferentes aspectos de esta estrella, desde el radio hasta el nimero
de rayos que va a mostrar o el tono de los mismos. El color de la supernova también es a
nuestra eleccion.
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w Supernova E Cl:‘r
Ajuste de parametros
Centro de |a Supermova
%56 = y¥: 393 =

[7] Mostrar el cursor

Rayos: | 103
Tona aleatorio: ! 0

b 4D

FILTROS DE DISTORSION

Son utilizados para crear distintas distorsiones en una imagen, desde remolinos a
efectos de ondas o viento. Pueden utilizarse sobre una imagen fotografica o sobre una
imagen creada desde GIMP.

e Coordenadas polares: Convierte las coordenadas de una imagen de rectangulares
a polares.

e Deformacion interactiva: Deformamos nuestra imagen con el raton.

e Desplazar: Podemos desplazar la imagen vertical u horizontalmente.

e Doblar curva: Nos permite trabajar con dos curvas que modificaran la curvatura
de nuestra imagen.

e Grabado: Simula un grabado a dos colores.

e Mosaico: Transforma la imagen en un mosaico, podemos construir la pieza con la
que se realiza el mosaico.

e Ondas de agua: Modifica la imagen con formas que simulan ondas del agua en un
estanque.

e Ondular: Similar al anterior pero con ondas horizontales o verticales.

e Papel de periddico: La imagen es transformada en una fotografia impresa en
papel de periddico a la que nos miramos con una lupa.

e Persiana: La imagen parece ser vista a través de una persiana.

e Propagar valor: Mueve los valores de los pixeles.

e Remolino y aspiracidn: Distorsiona la imagen simulando un remolino.

e Repujado: Transforma la imagen simulando un repujado.

e Video: Afiade franjas para simular que la imagen ha sido capturada de video.

e Viento: Rafagas de viento para mover los pixeles de sitio y manchar la imagen.

e Enrollar la pagina: Efecto de pasar pagina enrollando una esquina.
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Con los filtros artisticos se puede simular técnicas de pintura manuales. En el
submen filtros Artisticos tenemos cuatro posibilidades:

1. Aplicar lienzo

 Aplicar lienzo =0} Afade un mapa de textura suave a la imagen. La
el et simulacién nos muestra la imagen como si hubiera sido
© Buperior-Derechol pintada sobre un lienzo del que podemos elegir la textura.
P Tenemos dos opciones diferentes en Aplicar lienzo. La
O Inferior-Laquierdo Di .z d I I

O e ireccion de la luz

Profunddad: ¥ _, =~ | permite que aparezca la

sombra del lienzo.

(X o) [P

La profundidad
de la textura simula el lienzo sobre el que pintamos.
No conviene poner valores muy elevados porque
perdemos la sensacién de lienzo.

2. Cubismo
E e —— | % | Convierte una imagen en una simulacién de
I 2 ' pintura cubista, es decir, la muestra de una forma

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ : abstracta. Las opciones de este filtro se detallan a
Tamafio ded mosaico: — ——— 10,0 t_ ., C d t_ | ., U
I e . continuacion. ualn 0 ac |vam<?s a opcnon sar
color de fondo, éste aparecera en la imagen en
[xgme;a,]|.95<ept,| aquellas zonas donde no haya teselas. Podemos
elegir este color antes de aplicar el filtro.

O 4D

Tamano del mosaico, determina el tamafio de la
tesela que se utiliza para componer la imagen,
desde 1 hasta 100.

Saturaciéon del mosaico, puede ir de 0 a 10. Una
saturacion baja hace que las teselas estén
separadas, mientras que la alta que se superpongan
unas a otras.

3. Oleo

Convierte una imagen en otra que se parece a
una pintura al éleo. En ocasiones las imagenes no son
tan reconocibles como nosotros deseamos, por lo que
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hay que actuar con precaucién y manejar adecuadamente los distintos pardmetros que
podemos elegir.

4. Gimpresionista

< Gimpresionista 4 Este filtro puede
b pravi Broajustes |Eggel, ache . Qvienteciio.l Tamafio LRos considerarse como un programa
po e [Guardr ol stua. independiente, un taller de pintura
) 2 o apicar |2 :
Line-art-2 [ = l donde podemos elegir numerosos
Maggot=| , /
ey parametros que afectaran al
Mossy resultado final: la textura del
::'r:t::t;:""“ e a2 soporte sobre el que nuestra imagen
| hctusiesr || Elaeniaer | [Patchwork L guedard "pintada", tipo de papel,
3 A brocha, orientacion y tamafio de las
Si Hene alounns buenos

pinceladas, etc.

Primero debemos elegir el Preajuste de nuestro soporte para hacer clic en el
botdn Aplicar (2) y Actualizar (3) para observar el resultado de nuestra elecciéon. También
podemos elegir en el resto de pestarias (4) otras opciones tales como Papel, Brocha,
Orientacion...

"Render" es un proceso mediante el cual se interpreta la imagen y se crea una
totalmente nueva. Son unos filtros muy utiles para crear imagenes desde cero y con
grandes posibilidades. GIMP nos proporciona los siguientes filtros para Renderizar:

e Nubes: de plasma o ruido sdlido.

e Naturaleza: composicion IFS y Llama.

e Creacidn de Patrones para rellenar una imagen.

e Diseiiador de esferas.

e Explorador de fractales.

e Gfig (un potente creador de imagenes basadas en poligonos regulares).

1.1. Nubes --> Plasma

Nos permite crear formaciones de gas vy
simulacion de llamas. Crea una nube de gas coloreado.
Este filtro es un punto de partida para crear nuevas
imagenes.
La semilla es la que permite generar la nube de colores.
e La Turbulencia oscila entre 0 y 7, el valor mas adecuado
omta seator; 39931521 8 (v seonka) [ Aestorase se situa entre 0,5 y 1 (la que se muestra en la Vista

e : 5 previa).

b - — " |
Vista prévia
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1.2. Nubes --> Ruido sélido

o Ruido sétide o BB %) Simula una nube de humo. Su
#fjuste de pardmetros .z s .
cuadro de didlogo es muy basico y
Semilla aleatoria: 0 - illa | [C] Afeat [ Tyrbulent .,
i ueva semlle ) L Aestorzsr LITUbdeme 40 ibién se basa en el uso de una
Detalle: 1 - [7] Eplosable il Pod . duci
R | o B sem! a. 9 emos introducir una
Tamafio X | 40 B semilla o dejar que GIMP nos

proporcione una aleatoria. El valor de
Detalle oscila entre 1 y 15. Podemos hacer el humo turbulento y enlosable (dando la
sensacion de formas repetidas).

El tamafio en X e Y puede tener variar entre 0,1 y 16, sirve para que el humo
tienda a expandirse de forma horizontal o vertical dependiendo de los valores elegidos.
Con valores idénticos para X e Y el humo se reparte de forma homogénea.

3.1. Filtros naturaleza --> Llama

Podemos conseguir los efectos de una llama. Es un filtro muy completo y con
muchas posibilidades a la hora de generar imagenes.

o Llama a8
[ hcta previa TR | El cuadro que observamos tiene las caracteristicas
% | @exs | | siguientes:
[ Boae | El mapa de colores con que se rellena la forma
‘[Jeme | | 8€Nerada, puede ser elegido entre varios

predeterminados o seleccionar el degradado
personalizado que hemos elegido anteriormente en
la pestaiia Degradados.

Benderizado | Chmarg

Brille: J5 5] 1,00 [&

Coptraste: —_ [} 102 | En la pestafia Cadmara nos encontramos con la

Gomma; —_1 | z0 = | posibilidad de "acercarnos" a la llama y de variar su

Derdad defamunstra: SRS %% = posicidn en los ejes de coordenadas X e Y.

Sobremuestra espacial: | 2 |=
Radio del fitro espacial; o 0,75 &

También podemos Editar, Abrir y Guardar la llama
Mapa de colores: | Gradiente personalizado o -

para generar la nueva imagen.

Direcciones

[ o ) [P

Si  pinchamos en el
botdon Editar nos aparece una nueva ventana donde N
podemos elegir distintos tipos de llama. Si hacemos clic en el '
botén Aleatorizar obtenemos diferentes tipos de llama. De g s S
las nueve que aparecen, la que seleccionemos se colocara en o ;.
la posicidn central. '
También es posible elegir la Velocidad de la llama (a mayor (g s E—
velocidad mayor "chisporroteo") y su Variacion. x | .
Velogidad: s 0,15 ¢
[ adestorizas | Varlackin: | Hemadurs |~
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La imagen que obtengamos la podemos utilizar para superponerla a otras o como punto
de partida de otra imagen con mayores posibilidades.

3.2. Filtros naturaleza --> Componer IFS

Es un filtro basado en fractales, algo complicado de manejar, pero muy
interesante a la hora de crear arboles.

4.1. Filtros Patrén --> Explorador CML

| = Explorador Coupled-MapLattica B |
Vetapevia

Tgro | Seturaién | Yok | vanzado | Otras | Opcres variss

i = Crea texturas muy interesantes que estan basadas en
R *  férmulas matematicas.

Avmeglos verins: | Usar walor inverso

0 wsar rango cidkeo
Tasa ds modficacén SRR | Y-
evetadag de precree o 00 &
Custancia de dfusén: ___| =

Para comprender mejor su funcionamiento, interesa
probar las distintas opciones e ir viendo los resultados

< Maze gea
Ajuste de pardmetros
Anchura {picelec); [~ | |———————1'5
Puzas ESI B
. , N Akura (plxebes); —__L_} 5
4.2. Filtros Patrén --> Laberinto s [ )
. . g Semila
Crea una textura de laberinto con posibilidad de |
modificar el tamano de las paredes del mismo. ::‘:Wﬂ‘
2 joritmeo de |
| B)agea -
4.3. Filtros Patrén --> Patrones de difraccion
e ™ | | Sirve para crear patrones simétricos para

Erecuendas | Coptornos | Bordes remarcados | otvascpnss | fondos. Ofrece grandes posibilidades, aunque su
- 2eh manipulacién resulta algo compleja. La Vista previa
i ——— [ o p g pleja. p
b [osn no se actualiza de forma automatica, por lo que hay
gue hacer clic cada vez que queramos comprobar los
cambios en los pardmetros.

4 4 4D

| X Concelar ” Qa«m '

« G-Qbist

4.4. Filtros Patrén --> Qbist | ' ' !

Este filtro nos proporciona nueve disefios a elegir.
Haciendo clic en cualquiera de ellos, éste pasara al centro y
el resto se actualizan. Cuando encontremos el que
deseamos, hacemos clic sobre él y se llena nuestra imagen
con el disefio seleccionado. No podemos tener ningun
control sobre el disefio.
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4.5. Filtros Patron --> Recorte  — SE~)
Vista previa Nimero de peezas
Horizontdl —___| b B

Transforma la imagen activa en un s —

puzzle. Podemos variar el numero vy L 3

tamafio de las piezas, la anchura del BISEL |m ‘gm *  an
de la pieza...

4.6. Filtros Patrén --> Rejilla

Crea una rejilla que podemos ajustar previamente en
cuanto a tamafio, separacién y color.

4.7. Filtros Patron --> Sinus

Genera texturas aleatorias basadas en funciones
sinusoidales. Podemos elegir la escala, complejidad, color y
gradiente.

4.8. Filtros Patrén --> Tablero de ajedrez

Crea patrones de cuadros como los del ajedrez. Los colores que toma son los de
frente y fondo. Podemos establecer el tamafio en pixeles del cuadrado. La opcién
"Psychobilly" crea un tablero con una sensacién de doblez.

" Tablero de ajedrer =T |
#fjuste de pardmetros

———————————

| xgmaa| @D ncepta |

4.9. Filtros Patrdn --> Disefiador de esferas

Nos permite disefar distintas esferas, eligiendo
colores, textura, iluminacion... Muchas posibilidades para la
construccion de distintas y muy varias esferas.

y
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4.10. Filtros Patrdn --> Explorador de fractales

Como su propio nombre indica, explora fractales y permite
modificarlos de una forma sencilla.

4.11. Filtros Patrén --> Gfig

Sirve para dibujar distintas formas con pinceles,
herramientas de dibujo y diferentes colores. Si
necesitamos dibujar en nuestra imagen una figura
regular, lineas, circulos, curvas de Bézier, etc. esta es
nuestra herramienta. Tiene dibujos ya hechos que
: podemos utilizar directamente o bien crear cualquier
= | dibujo con las herramientas que nos proporciona. No
funciona cuando hay selecciones realizadas en nuestro trabajo activo.

Para trabajar con este filtro primero se realiza el dibujo con la herramienta de
dibujo incorporada en el Filtro, elegimos el color y la herramienta con que va a ser
dibujado en nuestra imagen.

Estos filtros utilizan una imagen para modificar otra, siempre que tengan el mismo
tamano. Podemos crear efectos tridimensionales y son muy interesantes para crear
imdagenes sorprendentes.

1. Deformar
< Deformar =k Deformamos una imagen de
‘Opciones principales . forma tridimensional a partir de otra.
Temsfiodelpaso: 1000 & Mapadedesplasmiento  na debe ser la imagen fuente, sobre
f o) " | . .z
Reraciones: (12 & l@ﬁwwe-ﬂhrdo-& ¥ la que se realiza la deformacion, y la
£ Jos bordes: () Dar b vuska (3) Manchar () Nsro () colwrrete. Otra la de asignacion, en la que se basa
TR . el filtro para realizar la deformacion.
Tamafio del entramado: 0,00 * Mapa de magritud; Las opciones son:
Aingulo de rotacisn: 90,0 2 @iSnnnrrsbre-deondo-a v
il WL Tl Las de la zona sombreada en ro.Jo son
las que van a producir el
(Olras opciones e E —— . .
- @ i desplazamiento sobre la imagen
| Escala del gradiente: | 0,000 : Sinnombre-4/Fondo-8 |V . ~
= et TR : :' fuente. Podemos elegir el Tamaiio del
mapuddelvestor: 0000 5 ©) snrombedFendos ¥ paso, las veces que se va a repetir y las
hegozl00 @ ~ opciones de lo que ocurre en los bordes

del desplazamiento.
Tenemos un desplegable para elegir la imagen de asignacién, entre las que
tengamos abiertas en GIMP (s6lo aparecen las que tengan el mismo tamario).
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Las opciones de las zonas sombreadas en verde y azul, son menos importantes y
afladen pequenos detalles al desplazamiento que se va a realizar. Vemos que podemos
utilizar como Mapa de magnitud las imagenes que tengamos abiertas y que coincidan en
tamaiio. Un ejemplo seria el que sigue:

Original Tras la aplicacidn del filtro

Otra posibilidad consiste en crear un texto con volumen, utilizando como fuente
una imagen que sea un degradado simple y sobre ella una imagen de asignacién de un
texto, al que se le ha aplicado un Desenfoque Gaussiano.

Imagen fuente Imagen de asignacion Resultado

Gimp ‘

Es un filtro que se utiliza habitualmente para distorsionar las imagenes, conseguir
efectos de curvatura en textos, asi como combar y marchar imagenes. En este caso, al
igual que en el anterior necesitamos dos imagenes sobre las que trabajar (Imagen fuente)
e ( Imagen asignacion).

2. Desplazar

e 1y e oog La imagen de asignacion es
 Opcianes de desplazar conveniente que esté en escala de grises y sea

.........................

(7] Desplazamiento -] 4,00 & |11 snnombee-4fFondo-12 ~ | | del mismo tamafio que la imagen que va a ser
= | | desplazada. Los pixeles blancos puros

[“] Desplazamiento ¥: (4,00 3| [T Sin nombre-4jFondo-12 | v . . . .
~'|| desplazan la imagen hacia arriba o hacia la
Enksbordes: O Astar © Manchey O Negro izquierda, los pixeles totalmente negros hacia
abajo o hacia la derecha, los pixeles que sean

[ xgan(ehr ‘[@acepta I J i ’ p q .

50% gris no producen desplazamiento,
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mientras que los situados entre un valor y otro producen desplazamientos acordes con su
valor de gris.

Podemos seleccionar la cantidad de desplazamiento que se realizard en cada uno
de los ejes X e Y, pudiendo utilizar diferentes imagenes de asignacién para cada uno de
los ejes.

Imagen de asignacion utilizada Original Modificada
= # - d
moviéndose Mygviandose
3. Espejismo
' Espejismo g Es un filtro muy sencillo en el que sélo necesitamos una
Vista previa imagen. Simula un caleidoscopio. Debemos indicar en el cuadro

de didlogo el numero de piezas en que queremos se convierta
nuestra imagen. Tiene dos modos que actuan de la siguiente

forma:
“Ajuste de pardmetros Modo 1 Modo 2
Division: |64 |
(& Modo 1
() Modo 2

[ X cancelar I @&ceptar ]

4. Hacer enlosable

Es un filtro parecido al anterior pero sin opciones.
En este caso la parte central de la imagen se repite como
si fuera un "enlosado".

5. Huella fractal

o Huella fractal . BB

e Rk Asigna la imagen a un fractal Mandelbrot. Tenemos

© Degformar

=i varias opciones para controlar el aspecto de la imagen. En la
) Negro

, O ganco Vista previa podemos comprobar cémo van afectando las
r———— = distintas opciones seleccionadas.
i e La zona exterior al fractal puede rellenarse de distintas
i = —t 1;“2 formas: con la imagen deformada, transparente, negro o
-t s & | blanco.

X1 determina el factor de escalado de la parte izquierda de la

CEIP "SANTA TERESA" \ —U Estepa (Sevilla)




CURSO: TRATAMIENTO DIGITAL DE IMAGENES Y DISENO GRAFICO CON SOFTWARE LIBRE-GIMP w
JOSE MIGUEL DE LA ROSA SANCHEZ
SESION 6

imagen; X2 de la parte derecha; Y1 la parte superior e Y2 la parte inferior.

La profundidad se refiere al numero de
repeticiones empleadas en calcular el fractal. Si
ampliamos mucho el numero de repeticiones
nuestro ordenador puede tardar un poco de
tiempo. Un ejemplo con las opciones por defecto
seria el siguiente.

6. Mapa de relieve

& Mapa de relieve’ _ BB %) Consiste en dar sensacién de relieve
() [Thode meps — a la imagen, el cual puede ser modificado
@}M"MJ con las distintas opciones del filtro.
O Mapa egférico
) Mapa sencjdal

B - Con las que figuran a continuacién
¥| Compensar el oscurecimiento . .
Pt e hemos obtenido la imagen que se

v ~
£ 4 | [ Enlosar el mapa de relieve acompana.

1 Ajuste de pardmetros

Mapa de rebeve: | S8l Sin nombre-10/Capa pegada-28 | ¥ |

Bzimut: | f— — | 135,002
Elevadén: ———__|_————— 45,00 |8}
Profundidad: — | 7 B
Desplazamierita X | 0 @
Desplazamiento Y; S | 0 2
me&! _} 0 -
Ambierkal, | " -

7. Mapa de objeto

Asigna una imagen a un objeto, pudiendo tratarse de un plano, una esfera, una
caja (hexaedro) o un cilindro. Es un filtro que consume muchos recursos de la CPU por lo
gue debe usarse con cuidado y paciencia si tarda bastante en crear la imagen.
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En su cuadro de didlogo tenemos cinco pestanas para elegir las diferentes
opciones y crear nuestra nueva imagen.

e Opciones: Elegimos el tipo de objeto (caja, cilindro, esfera y plano), el suavizado y

el fondo.

e Luz: Tipoy direccion de la luz.
e Material: Reflejos y luz ambiente sobre el material.
e Posicién y rotacidn de nuestro objeto.
e Objeto: Seleccion de las imagenes a colocar en cada cara del objeto en el caso de

la caja y del cilindro.
8. Mosaico de papel

Rompe nuestra imagen y
la "recompone" simulando un
mosaico de trocitos de papel.
9. Mosaico
Crea un mosaico con la imagen
activa, utilizando su tamafio como

"baldosa" del nuevo mosaico.

10. Mosaico pequefio

o Losas de papel &)<
Divisibn Movimiento
& H D max (e |2 D
¥ 11 5 [ Ajustar arededor
| Tamafio: |18 S | 1o de Fondo
Pixeles fraccionarios | | O Iransparerte
) Fondo O Imagen invertida
O 1gnorar O Imagen
() Eorzar (3) Color d= frente
[ Centrar (O Color de fgnda
(O Seleccionar aqui:
—

Ere ere

Es como el filtro anterior pero el mosaico se crea dentro del tamafio de la imagen
y con el numero de "baldosas" que queramos (hasta 6x6). Tiene una opcidon muy
interesante que consiste en rotar horizontal o verticalmente, una de las teselas en las que
hemos transformado nuestra imagen. Se puede observar el efecto en el ejemplo

siguiente.

Original

11. Van Gogh (LIC)

Mosaico 2x2 con giro

Este otro filtro imita una pintura manual al estilo de Van Gogh. Es un filtro
bastante complejo y con grandes posibilidades. Veamos el efecto que crea sobre una

imagen y su cuadro de didlogo.
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i Canal de efecto; [ Operador de efecto| [ Convolucion
® [Tano] (&) Derivada € Con ruido blanco
O Saturacién: | () Gradiente {(*) Conimagen Fuerte
O Brilo _
Ajuste de parémetros

Imagen de efecto: [l tem0B_74.ipg-26/Fondo-64 | v

-

Longkud del fitro; ——__1_}———————— 134 2]
Magritud del ruido: 1 20 &
Pasos de integracién: } 250 &
Walor minimo: L -10,4 8
valor méximo; ——__|_}————— 250 £
X corcolor || D ecepta |

Original

Podemos seleccionar el canal sobre
el que se va a realizar el efecto de la terna
HSV
(Tono, Saturacion, Brillo); el operador para
realizar el efecto y el relleno de los huecos
gue quedan al realizar el movimiento de
pixeles (queda mejor "Con imagen
fuente").

Para conseguir el efecto podemos
utilizar la misma imagen o cualquier otra
gue tengamos abierta, distribuye las
"pinceladas" acorde a las formas que tenga
la imagen.

Flitro Van Gogh (LIC)
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