
RETO 3º TRIMESTRE : NIVEL 2º CICLO DE 
SECUNDARIA

EL COME-COCOS

En el famoso videojuego del “Comecocos”, el  
monstruo es el sector de un disco como el de 
la figura, de radio 1 centímetro.

La pieza que falta tiene un ángulo en el 
centro de 60º. ¿Cuál es el perímetro del 
monstruo?
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