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OBJETIVOS

Utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus propiedades, para recoger,
transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con la vida diaria.
Aplicar porcentajes y tasas a la resolucién de problemas cotidianos y financieros, valorando la
oportunidad de utilizar la hoja de calculo en funcion de la cantidad y complejidad de los numeros.
Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y resolucién de
ecuaciones de primer y segundo grado o de sistemas de ecuaciones lineales con dos incégnitas.
Utilizar instrumentos, formulas y técnicas apropiadas para obtener medidas directas e indirectas
en situaciones reales.

Identificar relaciones cuantitativas en una situacion y determinar el tipo de funcion que puede
representarlas.

Analizar tablas y graficas que representen relaciones funcionales asociadas a situaciones reales
para obtener informacion sobre su comportamiento.

Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros estadisticos mas
usuales correspondientes a distribuciones discretas y continuas, y valorar cualitativamente la
representatividad de las muestras utilizadas.

Aplicar los conceptos y técnicas de calculo de probabilidades para resolver diferentes situaciones
y problemas de la vida cotidiana.

Planificar y utilizar procesos de razonamiento y estrategias diversas y Utiles para la resolucién de
problemas, y expresar verbalmente con precision, razonamientos, relaciones cuantitativas e
informaciones que incorporen elementos matematicos, valorando la utilidad y simplicidad del
lenguaje matematico para ello.

CONTENIDOS

Los contenidos de esta materia parten de dos fuentes: el real decreto de ensefianzas minimas y la orden
que establece los especificos de nuestra comunidad.

Los reflejados en el Real Decreto de ensefianzas minimas son:

Bloque 1. Contenidos comunes

1.
2.

5.
6.

Planificacion y utilizacién de procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
tales como la emisién y justificacién de hipétesis o la generalizacion.

Expresion verbal de argumentaciones, relaciones cuantitativas y espaciales, y procedimientos de
resolucion de problemas con la precision y rigor adecuados a la situacion.

Interpretacion de mensajes que contengan argumentaciones o informaciones de caracter
cuantitativo o sobre elementos o relaciones espaciales.

Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas, comprender las relaciones
matematicas y tomar decisiones a partir de ellas.

Perseverancia y flexibilidad en la busqueda de soluciones a los problemas y en la mejora de las
encontradas.

Utilizacion de herramientas tecnoldgicas para facilitar los célculos de tipo numérico, algebraico o
estadistico, las representaciones funcionales y la comprension de propiedades geométricas.

Bloque 2. Nliimeros

1.

2.
3.

Interpretacion y utilizacion de los nimeros y las operaciones en diferentes contextos, eligiendo la
notacion y precision mas adecuadas en cada caso.

Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacion a la resolucién de problemas de la vida cotidiana.
Los porcentajes en la economia. Aumentos y disminuciones porcentuales. Porcentajes
sucesivos. Interés simple y compuesto.

Uso de la hoja de calculo para la organizacidn de calculos asociados a la resolucion de
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problemas cotidianos y financieros.
5. Intervalos. Significado y diferentes formas de expresar un intervalo.
6. Representacion de nimeros en la recta numérica.
Bloque 3. Algebra
1. Manejo de expresiones literales para la obtencion de valores concretos en férmulas y ecuaciones
en diferentes contextos.
2. Resolucion gréfica y algebraica de los sistemas de ecuaciones. Resolucion de problemas
cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante ecuaciones y sistemas.
3. Resolucion de otros tipos de ecuaciones mediante ensayo-error o a partir de métodos graficos
con ayuda de los medios tecnolégicos.
Bloque 4. Geometria
1. Aplicacién de la semejanza de triangulos y el teorema de Pitagoras para la obtenciédn
indirecta de medidas. Resolucién de problemas geométricos frecuentes en la vida
cotidiana.
2. Utilizacion de otros conocimientos geométricos en la resolucion de problemas del mundo fisico:
medida y calculo de longitudes, areas, volumenes, efc.
Bloque 5. Funciones y gréficas
1. Interpretacion de un fenémeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o expresién
analitica. Analisis de resultados.
2. Latasa de variacion media como medida de la variacién de una funcién en un intervalo. Anélisis
de distintas formas de crecimiento en tablas, graficas y enunciados verbales.
3. Estudio y utilizacioén de otros modelos funcionales no lineales: exponencial y cuadratica.
Utilizacion de tecnologias de la informacion para su analisis.
Bloque 6. Estadistica y probabilidad
1. ldentificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico a partir de situaciones concretas
cercanas al alumnado.
2. Andlisis elemental de la representatividad de las muestras estadisticas.
Graficas estadisticas: graficas multiples, diagramas de caja. Uso de la hoja de célculo.
4. Utilizacion de las medidas de centralizacion y dispersion para realizar comparaciones y
valoraciones.
5. Experiencias compuestas. Utilizacion de tablas de contingencia y diagramas de arbol para el
recuento de casos y la asignacion de probabilidades.
6. Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con el
azar.
En el caso de la orden con contenidos especificos para nuestra comunidad son los siguientes,
organizados en torno a seis nlcleos tematicos:
1. Resolucion de problemas.
La resolucién de problemas constituye en si misma la esencia del aprendizaje que ha de estar presente en
todos los nucleos tematicos de esta materia. Evidentemente, la resolucion de problemas tiene una fuerte
relacion con todos los nucleos tematicos de las materias del area lingUistica.
En todos los cursos deben abordarse situaciones relacionadas con los nicleos de problemas que se
estudian en los apartados de Ciencias sociales, Ciencias de la naturaleza, Fisica y quimica y Biologia y
geologia.
El alumnado de esta etapa educativa debe conocer y utilizar correctamente estrategias heuristicas de
resolucién de problemas, basadas, al menos, en cuatro pasos: comprender el enunciado, trazar un plan o
estrategia, ejecutar el plan y comprobar la solucién en el contexto del problema.
2. Uso de los recursos TIC en la ensefianza y el aprendizaje de las Matematicas.
La utilizacion de los recursos TIC debe estar presente en los procesos de ensefianza y aprendizaje de
todos los nucleos tematicos de Matematicas, en la medida en que ello sea posible
Es fundamental la incorporacidn a la dindmica habitual de trabajo en el aula de las alternativas
metodologicas existentes para el uso educativo de internet, tales como las webquests, cazas del tesoro,
herramientas de autor, entre otras.
Los alumnos y alumnas deben profundizar gradualmente en el conocimiento, manejo y aprovechamiento
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didactico de aplicaciones de geometria dinamica, célculo simbdlico, representacion de funciones y
estadistica. Las hojas de calculo deben convertirse también, junto a las aplicaciones citadas
anteriormente, en elementos facilitadores para la representacion y andlisis de situaciones, organizacién de
los datos, calculos con éstos, toma de decisiones y establecimiento de conclusiones.

3. Dimension historica, social y cultural de las Matematicas.
El estudio de la historia de las Matematicas en las distintas épocas y en las diferentes culturas permitira
apreciar la contribucion de cada una de ellas a esta disciplina. La Matematicas en la India, en especial en
su etapa de madurez en la época clasica (s. | al VIII) (el sistema de numeracion en base diez, la
astronomia, la aritmética, los nimeros negativos, las raices cuadradas, las ecuaciones de segundo grado,
entre otros). Las Matematicas en el Antiguo Egipto (los nimeros y las operaciones, las fracciones, los
repartos proporcionales, el triangulo, el circulo, la piramide, el cilindro, el acercamiento al nimero pi, etc.).
Las Matematicas en la época helénica (la escuela pitagérica, la geometria euclidiana, los grandes
resultados y los grandes matematicos de esta etapa).
El conocimiento de las aportaciones a la ciencia pero, sobre todo, de las circunstancias personales de
mujeres como Teano, Hipatia, entre otras, puede contribuir de forma muy importante a la toma de
conciencia de las dificultades que las mujeres han tenido para acceder a la educacién en general y a la
ciencia en particular a lo largo del tiempo, invitando a la reflexién y al analisis sobre la situacion de las
mujeres en nuestra sociedad actual.

4. Desarrollo del sentido numérico y la simbolizacion matematica.
Los contenidos a tratar se encuentran recogidos en el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre,
concretamente en los bloques 2, Numeros, y 3, Algebra. Son los indicados anteriormente

5. Las formas y figuras y sus propiedades.
Los contenidos se encuentran recogidos en el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre: Blogue 4,
Geometria. Son los indicados anteriormente
La presencia de mosaicos Y frisos en distintos monumentos permitira descubrir e investigar la Geometria
de las transformaciones para explorar las caracteristicas de las reflexiones, giros y traslaciones, y para
determinar relaciones entre la composicién de transformaciones.
El estudio de los diferentes tipos de arcos contribuira a relacionar formas circulares y poligonales y a
observar la presencia de los nimeros racionales en este tipo de elementos arquitectonicos.
El descubrimiento en distintas manifestaciones de nuestro entorno del rectangulo &ureo o del rectangulo
cordobés, asi como de segmentos de longitud igual a raiz de dos, contribuird a apreciar las proporciones
correspondientes y a descubrir la presencia de los nimeros irracionales en sus formas . En general, la
Geometria puede ser un punto de partida para el estudio de Nimeros y medidas, lo que aporta una forma
mas para contextualizar dicho estudio.

6. Interpretacion de fendmenos ambientales y sociales a través de las funciones y sus

graficos y de las estadisticas y probabilidad.

Los contenidos a tratar se encuentran recogidos en el Real Decreto 1631/2006, de 29 de diciembre:
Bloque 5, Funciones y gréficas y Bloque 6, Estadistica y probabilidad. Son los indicados anteriormente.
Las tablas y graficos presentes en los medios de comunicacién, internet o en la publicidad facilitaran
ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y sobre todo, para valorar la necesidad y la importancia
de establecer relaciones entre ellos y buscar generalidades a través de expresiones matematicas.
En el desarrollo de cada una de las Unidades Didacticas se especificard mas detalladamente los

contenidos a desarrollar.
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TEMPORALIZACION

EVALUACION | UNIDADES / BLOQUES SESIONES (HORAS)

UNIDAD N° 1: NUMEROS ENTEROS Y FRACCIONES 8
UNIDAD N° 2: NUMEROS DECIMALES 8

" UNIDAD N° 3: POTENCIAS Y RADICALES 8
UNIDAD N° 4: PROPORCIONALIDAD NUMERICA 8
UNIDAD N° 5: POLINOMIOS 10
UNIDAD N° 6: ECUACIONES 10
UNIDAD N° 7: SISTEMAS DE ECUACIONES 13
UNIDAD N° 8: INECUACIONES

i UNIDAD N° 9: PERIMETROS, AREAS Y VOLUMENES
UNIDAD N° 10: SEMEJANZA
UNIDAD N° 11: TRIGONOMETRIA 10
UNIDAD N° 12: VECTORES Y RECTAS
UNIDAD N° 13: CARACTERISTICAS DE UNA FUNCION

3 UNIDAD N° 14: FUNCIONES ELEMENTALES 10
UNIDAD N° 15: ESTADISTICA 10
UNIDAD N° 16: PROBABILIDAD 9

METODOLOGIA

El reducido nimero de alumnos que cursan esta materia permite una atencién personalizada a cada uno
de ellos. En cada uno de los temas habra una breve introduccién tedrica e historica por parte del profesor
haciendo hincapié en los aspectos mas practicos de cada uno de los temas. Se incidira en la autonomia
de los alumnos procurando que localicen las dificultades que se presentan en cada tema e intenten
resolverlas antes de pedir la colaboracién del profesor. Daremos mas importancia a la resolucion de
problemas animando a los alumnos a hacer una lectura comprensiva que les lleve a plantearlos y
resolverlos por si mismos durante un tiempo prudente, consultando dudas, comentando entre los
comparieros, confrontando resultados, etc. Si fuera necesario, el profesor ira dando pistas, poniendo
ejemplos sencillos que le lleven a razonar, aclarando dudas que permitan llegar a resolverlos, corrigiendo
expresiones orales y escritas del lenguaje habitual y matematico, etc.

Se procurara fomentar el trabajo de investigacion de los alumnos por medio de web quest y cazas del
tesoro.

Las unidades relacionadas con la estadistica y la probabilidad se introduciran mediante un trabajo practico
(realizacion de una encuesta) para poder estudiar todos los conceptos necesarios.

CRITERIOS DE EVALUACION Y RECUPERACION

(Trimestral y final)

En la programacion del Departamento de Matematicas se han incluido los criterios generales de
evaluacién y recuperacion para los grupos de ESO. Los criterios de evaluacion especificos de cada una
de las unidades con los que se evaluara a los alumnos y alumnas se han detallado en el apartado
PROGRAMACION DE UNIDADES DIDACTICAS.

Los criterios de evaluacion especificos para poder superar la materia seran:
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Realiza operaciones con nimeros enteros, fraccionarios y con potencias de exponente entero.

Interpreta y escribe nimeros en notacion cientifica.

Conoce y utiliza las distintas notaciones para los intervalos y su representacion gréfica.

Resuelve problemas aritméticos.

Opera con polinomios.

Factoriza polinomios.

Resuelve ecuaciones y sistemas de ecuaciones.

Plantea y resuelve problemas mediante ecuaciones o sistemas.

Resuelve inecuaciones con una y dos incégnitas vy las utiliza para resolver problemas.

Aplica la semejanza de triangulos a la resolucién de problemas.

Utiliza las razones trigonométricas para resolver problemas.

Determina las distintas ecuaciones de una recta.

Dada una funcion representada por su gréafica, estudia sus caracteristicas mas relevantes.

Maneja con soltura las funciones lineales y las cuadréaticas.

Asocia curvas a expresiones analiticas (proporcionalidad inversa, radicales, exponenciales).

Obtiene el valor de la media, la desviacién tipica y el coeficiente de variacion a partir de una tabla

de frecuencias y los utiliza para analizar caracteristicas de la distribucion.

e Apartir de una tabla de frecuencias, obtiene medidas de posicion (mediana, cuartiles,
percentiles).

o Calcula probabilidades en experiencias compuestas.

PROGRAMACION DE UNIDADES DIDACTICAS
(OBJETIVOS/CONTENIDOS/CRITERIOS DE EVALUACION)

A continuacion, se desarrolla integramente la programacién de cada una de las 16 unidades didacticas en
que han sido organizados y secuenciados los contenidos de este curso. En cada una de ellas se indican
sus correspondientes objetivos didacticos, contenidos (conceptos, procedimientos y actitudes), criterios de
evaluacion y competencias basicas asociadas a los criterios de evaluacion.

UNIDAD N° 1: NUMEROS ENTEROS Y FRACCIONES

OBJETIVOS

1. Reconocer numeros enteros y operar con ellos.
2. Comprender cuando dos 0 mas fracciones son equivalentes y cémo obtenerlas.
3. Efectuar operaciones con fracciones.
4. Resolver problemas de la vida cotidiana con nimeros enteros y fracciones.
CONTENIDOS
Conceptos
e Numeros enteros.
e Valor absoluto de un nimero entero.
e Opuesto de un nimero entero.
e Operaciones con niimeros enteros
e Fraccion. Fraccion irreducible.
e Operaciones con fracciones
Procedimientos
Ordenacion y representacion de numeros enteros.
Célculo con numeros enteros.
Obtencidn de fracciones equivalentes.
e Calculo con fracciones.
Resolucién de problemas.
Actitudes
o Valoracion de la precisidn, simplicidad y utilidad del lenguaje numérico para resolver, representar
o interpretar situaciones de la vida cotidiana.
o Curiosidad por la bisqueda de estrategias para resolver problemas numéricos.
o Interés y respeto por las estrategias distintas a las propias para resolver problemas numéricos.
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CRITERIOS DE EVALUACION
o Realizar operaciones con numeros enteros.
 Identificar y obtener fracciones equivalentes.
o Efectuar operaciones con fracciones.
o Resolver problemas que precisen de los numeros enteros y/o de fracciones.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Digital y tratamiento de la informacion
e Manejar herramientas tecnoldgicas para resolver problemas.
o Manejar los lenguajes natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico para relacionar el
tratamiento de la informacién con su experiencia.
Comunicacion lingliistica
o Emplear el lenguaje matematico de forma oral y escrita para formalizar el pensamiento.
Autonomia e iniciativa personal
o Aplicar los procesos de resolucién de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
o Desarrollar la curiosidad, la concentracion, la perseverancia y la reflexion critica.
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 2: NUMEROS DECIMALES

OBJETIVOS
1. Conocer los numeros racionales, irracionales y reales.
2. Obtener la expresion de una fraccion en forma decimal y de un nimero decimal en forma de
fraccion.
3. Representar y ordenar numeros reales.
4, Expresar conjuntos de numeros reales mediante intervalos.
5. Realizar aproximaciones de nimeros reales y hallar el error absoluto cometido.
CONTENIDOS
Conceptos
e Numeros racionales.
NUmeros irracionales.
NUmeros reales. Intervalos.
e Aproximacion de numeros reales. Error absoluto.
Procedimientos
o Obtencidn de la expresion decimal y fraccionaria de un nimero racional.
o Representacion y ordenacion de nimeros racionales.
o Calculo del valor de los numeros irracionales.
e Representacion de nimeros irracionales.
o Representacion de conjuntos de numeros reales mediante intervalos y desigualdades.
o Aproximaciones de numeros reales y calculo del error absoluto.

Actitudes
e Interés y valoracion de los calculos numéricos en un contexto de estimacion y aproximacion
decimal.

e Curiosidad por investigar relaciones de indole numérica.

» Reconocimiento y valoracion critica de la utilidad de la calculadora.

e Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas.
CRITERIOS DE EVALUACION

o Expresar nimeros racionales en forma decimal y en forma fraccionaria.
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o Realizar operaciones con expresiones decimales.
o |dentificar y representar numeros irracionales.
o Representar intervalos gréficamente o en forma de desigualdad.
o Realizar aproximaciones de niimeros reales y hallar el error cometido.
Resolver problemas utilizando nimeros reales.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico y natural
o Discriminar formas, relaciones y estructuras geomeétricas.
Digital y tratamiento de la informacién
e Manejar herramientas tecnoldgicas para resolver problemas.
Comunicacion lingiiistica
o Emplear el lenguaje matematico de forma oral y escrita para formalizar el pensamiento.
Autonomia e iniciativa personal
o Aplicar los procesos de resolucién de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.
Social y ciudadana
o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucién de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 3: POTENCIAS Y RADICALES

OBJETIVOS
1. Calcular potencias de exponente negativo.
2. Comprender la notacion cientifica.
3. Utilizar correctamente la calculadora en notacién cientifica.
4, Relacionar radicales y potencias.
5. Realizar operaciones con radicales.
CONTENIDOS
Conceptos
o Potencias de exponente negativo.
o Notacién cientifica.
o Raiz de indice n. Propiedades de los radicales.
Procedimientos
o Calculo y reduccion de potencias de exponente negativo.
Expresion de numeros en notacion cientifica.
Célculos en notacién cientifica.
Resolucién de operaciones con radicales.
Utilizacién de la calculadora con potencias, notacion cientifica y radicales.
Actitudes
e Receptividad e interés ante las informaciones de naturaleza numérica.
» Reconocimiento y valoracion critica de la utilidad de la calculadora.
o Curiosidad por las relaciones de indole numérica.
o Interés y respeto por las soluciones aportadas por los compafrieros.
CRITERIOS DE EVALUACION
o Realizar operaciones con potencias.
o Utilizar las propiedades de las potencias para reducir expresiones.
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Expresar niumeros en notacion cientifica y operar con ellos.
Hallar el valor de radicales de cualquier indice.
Pasar de forma radical a potencia de exponente fraccionario y viceversa.
Operar con radicales.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir |a realidad, asi como para actuar
sobre ella.
Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
Comprender una argumentacion matematica.
Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Utilizar e integrar el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para obtener
conclusiones, reducir la incertidumbre y enfrentarse a situaciones cotidianas de diferentes grados
de complejidad.
Digital y tratamiento de la informacién
e Manejar herramientas tecnoldgicas para resolver problemas.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
o Desarrollar la curiosidad, la concentracion, la perseverancia y la reflexion critica.
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 4: PROPORCIONALIDAD NUMERICA
OBJETIVOS
1. Reconocer relaciones de proporcionalidad.
2. Resolver problemas de proporcionalidad.
3. Comprender como se realizan repartos proporcionales.
4, Realizar calculos con porcentajes.
5. Resolver problemas de intereses.
CONTENIDOS
Conceptos
o Proporcionalidad directa, inversa y compuesta.
e Repartos directa e inversamente proporcionales.
o Porcentajes: aumentos y disminuciones. Porcentajes encadenados
e Interés simple y compuesto.
Procedimientos
o Resolucion de problemas de proporcionalidad.
o Realizacion de repartos proporcionales.
e Resolucion de problemas de porcentajes.
e Célculo de interés simple y compuesto.
Actitudes
o Curiosidad por investigar relaciones entre magnitudes.
o Reconocimiento de la importancia de la proporcionalidad en diversas situaciones de la vida
cotidiana.
o Perseverancia en la busqueda de soluciones a los problemas de proporcionalidad.
CRITERIOS DE EVALUACION
e Resolver problemas de proporcionalidad directa, inversa y compuesta.
o  Efectuar repartos proporcionales.
e Resolver problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.
o Realizar célculos de interés simple y compuesto.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o Comprender una argumentacién matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
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Digital y tratamiento de la informacién
e Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
o Manejar los lenguajes natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico para relacionar el
tratamiento de la informacién con su experiencia.
Autonomia e iniciativa personal
o Aplicar los procesos de resolucién de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.
Social y ciudadana
o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.

UNIDAD N° 5: POLINOMIOS
OBJETIVOS

Reconocer un polinomio y sus elementos.
Determinar el valor numérico de un polinomio.
Sumar, restar y multiplicar polinomios.
Sacar factor comun.
Comprender y aplicar las identidades notables.
Dividir polinomios.
Aplicar la regla de Ruffini.

8. Realizar descomposiciones de polinomios.
CONTENIDOS

Conceptos

e Polinomios. Valor numérico.
e Operaciones con polinomios.
e |dentidades notables.
o Regla de Ruffini.
o Descomposicién factorial de polinomios.
Procedimientos
o Célculo del grado de un polinomio y del valor numérico.
o Realizacion de sumas, restas y productos de polinomios.
e Sacar factor comun.
[ ]
[ ]
[ ]
A
[ ]
[ ]

Nogakwh =

Calculo de potencias, especialmente, con identidades notables.
Resolucién de divisiones de polinomios, en particular, a partir de la regla de Ruffini.
Descomposicién de polinomios en factores.
ctitudes
Valoracion de la precision y la simplicidad del lenguaje algebraico.
Interés y rigor en el calculo con polinomios
o Confianza en las propias capacidades para resolver actividades con polinomios.
CRITERIOS DE EVALUACION
o Hallar el valor numérico de un polinomio.
Realizar sumas, restas y productos de polinomios.
Dominar el procedimiento de sacar factor coman.
Utilizar correctamente las identidades notables.
Efectuar divisiones de polinomios, utilizando la regla de Ruffini cuando sea posible.
Descomponer polinomios en factores.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o Comprender una argumentacién matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Digital y tratamiento de la informacion
o Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
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Social y ciudadana
o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 6: ECUACIONES
OBJETIVOS

1. Resolver ecuaciones de primer grado.
2. Reconocer y clasificar ecuaciones de segundo grado.
3. Resolver ecuaciones de segundo grado, completas e incompletas.
4. Reconocer y resolver ecuaciones de grado mayor que dos.
5. Resolver problemas reales con ecuaciones.
6. Resolver ecuaciones por tanteo.
CONTENIDOS
Conceptos

e Ecuacién de primer grado.
e Ecuacién de segundo grado incompleta y completa.
e Ecuaciones de grado mayor que dos.
Procedimientos
e Resolucion de ecuaciones de primer grado con paréntesis y con denominadores.
e Resolucion de ecuaciones de segundo grado. Discusién del nimero de soluciones.
o Factorizacion de polinomios para resolver ecuaciones de grado superior a dos.
e Resoluci6n de problemas con ecuaciones.
Actitudes
e Reconocimiento y valoracion de las ecuaciones como via para plantear y resolver situaciones
problematicas contextualizadas en la vida cotidiana de los alumnos.
o Flexibilidad para enfrentarse a situaciones algebraicas desde distintos puntos de vista.
o Perseverancia en la busqueda de soluciones a los problemas con ecuaciones.
CRITERIOS DE EVALUACION
Resolver ecuaciones de primer grado.
Resolver ecuaciones de segundo grado.
Determinar el niumero de soluciones de una ecuacion de segundo grado.
Resolver ecuaciones de grado mayor que dos utilizando la descomposicién polinémica.
o Utilizar las ecuaciones para la resolucién de problemas.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o Comprender una argumentaciéon matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Conocimiento e interaccién con el mundo fisico y natural
o Elaborar modelos.
Digital y tratamiento de la informacion
o Manejar herramientas tecnoldgicas para resolver problemas.
e Manejar los lenguajes natural, numérico, gréfico, geométrico y algebraico para relacionar el
tratamiento de la informacion con su experiencia.
Social y ciudadana
e Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.
Aprender de forma autdnoma a lo largo de la vida
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o Desarrollar la curiosidad, la concentracion, la perseverancia y la reflexion critica.

UNIDAD N° 7: SISTEMAS DE ECUACIONES

OBJETIVOS
1. Representar graficamente ecuaciones y sistemas de ecuaciones y hallar la solucion.
2. Distinguir grafica y algebraicamente sistemas compatibles e incompatibles.
3. Aplicar el método algebraico mas adecuado para resolver sistemas de ecuaciones lineales y no
lineales.
4. Hallar la solucion de problemas que requieren en su planteamiento un sistema de ecuaciones.
CONTENIDOS
Conceptos
o Sistemas de ecuaciones lineales con dos incdgnitas. Resolucion grafica.
o Métodos de sustitucion, igualacién y reduccion.
o Sistemas de ecuaciones no lineales.
Procedimientos
e Resolucion grafica de sistemas de ecuaciones lineales.
e Resoluci6n de sistemas de ecuaciones lineales por los distintos métodos algebraicos.
e Resolucion de sistemas de ecuaciones no lineales.
e Resoluci6n de problemas con sistemas de ecuaciones.
Actitudes
e Reconocimiento y valoracién de los sistemas de ecuaciones como via para plantear y resolver
situaciones problematicas contextualizadas en la vida cotidiana de los alumnos.
o Interés y respeto por estrategias diferentes a las propias para resolver situaciones problematicas
por métodos algebraicos.
o Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas con sistemas de ecuaciones.
CRITERIOS DE EVALUACION
e Resolver sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
o Determinar el nimero de soluciones de un sistema de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas.
e Resolver sistemas de dos ecuaciones no lineales con dos incégnitas.
Hallar la solucién a problemas planteando sistemas de ecuaciones.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacion matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Digital y tratamiento de la informacion
o Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
Social y ciudadana
o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 8: INECUACIONES
OBJETIVOS

Comprender qué es una inecuacién y para qué sirve.

Reconocer y obtener inecuaciones equivalentes a una dada.

Resolver inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con una incégnita.
Resolver inecuaciones con dos incognitas.

Bowp =
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5. Resolver inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con dos incognitas.

6. Hallar la solucion grafica de inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con dos
incognitas.

7. Aplicar las inecuaciones a la resolucion de problemas de la vida real.

CONTENIDOS

Conceptos

e Inecuaciones. Propiedades.

e Inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con una incdgnita.

e Inecuaciones de segundo grado con una incéognita.

o Inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con dos incognitas.

Procedimientos

o Obtencién de inecuaciones equivalentes utilizando las propiedades adecuadas.

e Resolucion, algebraica y gréfica, de inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado
con una incognita.

e Resolucion de inecuaciones de segundo grado con una incognita a partir de una tabla de signos.

o Resolucion grafica de inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con dos

incognitas.

Actitudes

e Reconocimiento y valoracion de las inecuaciones como via para plantear y resolver situaciones
de la vida real.

o Gusto por la presentacién ordenada y clara del proceso seguido y de los resultados obtenidos en
la resolucion de inecuaciones.
o Perseverancia en la busqueda de soluciones a problemas con inecuaciones.
CRITERIOS DE EVALUACION
o Resolver inecuaciones con una incégnita.
e Hallar la solucidn a inecuaciones de primer grado con dos incognitas.
o Resolver sistemas de inecuaciones con una incgnita.
o Hallar la solucion a sistemas de inecuaciones con dos incognitas.
o Utilizar inecuaciones para resolver problemas.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Digital y tratamiento de la informacién
o Manejar herramientas tecnoldgicas para resolver problemas.
Social y ciudadana
o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 9: PERIMETROS, AREAS Y VOLUMENES
OBJETIVOS

1. Hallar perimetros y areas de figuras planas complejas.

2. Determinar las medidas de los distintos elementos de figuras planas.

3. Obtener el area y el volumen de poliedros y de cuerpos de revolucion.

4. Calcular la medida de los elementos de poliedros y de cuerpos de revolucion.
CONTENIDOS

Conceptos
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o Figuras planas. Perimetro y area. Figuras circulares.
e Poliedros y cuerpos de revolucion. Elementos. Areas y volimenes.
Procedimientos
e Calculo de perimetros y de areas de figuras planas.
o Obtencidn de elementos de figuras planas: alturas, diagonales...
e Calculo de areas y de volumenes de poliedros y de cuerpos de revolucién.
o Obtencidn de elementos de poliedros y de cuerpos de revolucion: arista, apotema, generatriz,
altura...
Actitudes
e Interés ante las situaciones de indole geométrico.
o Curiosidad por investigar las relaciones entre elementos y figuras geométricas.
o Confianza en las propias capacidades para resolver actividades geométricas.
CRITERIOS DE EVALUACION
o Determinar el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares.
o Calcularel area y el volumen de poliedros y de cuerpos de revolucion.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico y natural
o Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas.
o Transferir formas y representaciones entre el plano y el espacio.
Digital y tratamiento de la informacién
e Manejar herramientas tecnoldgicas para resolver problemas.
Cultural y artistica
o Utilizar la geometria para describir y comprender el mundo que nos rodea.
Autonomia e iniciativa personal
o Aplicar los procesos de resolucién de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 10: SEMEJANZA

OBJETIVOS

1. Identificar poligonos semejantes y deducir su razén de semejanza.
Construir poligonos semejantes a partir de la razén de semejanza.
Relacionar distancias reales y distancias en mapas y planos a partir de escalas.
Reconocer triangulos semejantes utilizando los criterios de semejanza.
Representar figuras en posicién de Tales.
Conocer los teoremas del cateto y de la altura.
Identificar poliedros y cuerpos de revolucion semejantes y deducir su razén de semejanza.
Relacionar areas y perimetros de poligonos semejantes.

9. Relacionar volumenes de cuerpos semejantes.
CONTENIDOS

Conceptos

o Semejanza de poligonos. Razon de semejanza. Escalas.

o  Criterios de semejanza de tridngulos.

o Teoremas del cateto y de la altura.

o Semejanza de poliedros y de cuerpos de revolucion.

Procedimientos

o Construccién de poligonos semejantes.

o Obtencién de la razén de semejanza entre poligonos semejantes.

o Aplicacién de escalas para medir en planos y en mapas.

o Resolucion de problemas de triangulos semejantes.

N wWwN
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o Aplicacién de los teoremas del cateto y de la altura.
e Construccion de cuerpos semejantes.
o Calculo de la relacion entre areas y perimetros de poligonos semejantes y entre volimenes de
cuerpos semejantes.
Actitudes
o Curiosidad e interés por investigar relaciones geométricas.
e Reconocimiento de la presencia y uso de la semejanza en la vida real.
o Sensibilidad y gusto por la realizacién sistematica y por la presentacién cuidadosa y ordenada de
trabajos geomeétricos.
CRITERIOS DE EVALUACION
o Calcular razones y medidas de figuras y de cuerpos semejantes.
e Hallar medidas utilizando escalas.
o Resolver tridngulos utilizando los teoremas de la altura y de los catetos.
e Aplicar la razdn de semejanza en el calculo de perimetros y areas de poligonos semejantes y de
volumenes de cuerpos semejantes.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico y natural
o Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas.
o Transferir formas y representaciones entre el plano y el espacio.
Digital y tratamiento de la informacién
e Manejar herramientas tecnoldgicas para resolver problemas.
Cultural y artistica
o Utilizar la geometria para describir y comprender el mundo que nos rodea.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 11: TRIGONOMETRIA

OBJETIVOS
1. Conocer las razones trigonométricas de angulos agudos y sus propiedades.
2. Determinar las razones trigonométricas de angulos agudos por métodos gréficos o con
calculadora.
3. Conocer las relaciones basicas entre razones trigonométricas y utilizarlas para hallar las razones
de un angulo a partir de una dada.
4. Obtener, con la calculadora, la medida de un angulo conocida una de sus razones.
5. Resolver triangulos rectangulos y utilizarlos para la resolucién de problemas geométricos reales.
CONTENIDOS
Conceptos
Razones trigonométricas directas e inversas.
Métodos de célculo de razones trigonométricas.
Relaciones trigonométricas.
Métodos de célculo de angulos.
o Aplicaciones de la trigonometria.
Procedimientos
e Calculo de las razones trigonométricas de angulos agudos.
o Aplicacién de las relaciones trigonométricas para calcular las razones de un angulo, conocida
una de ellas.
o Calculo de la medida de un angulo, conocida alguna de sus razones trigonométricas.
e Resolucion de triangulos rectangulos y de problemas reales y geométricos.
Actitudes
e Reconocimiento y valoracién de la trigonometria como herramienta para plantear y resolver
situaciones problematicas, contextualizadas en la vida cotidiana de los alumnos.
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o Interés y respeto por las estrategias ajenas para resolver actividades y problemas de
trigonometria.
e Perseverancia en la busqueda de soluciones a problemas trigonométricos.

CRITERIOS DE EVALUACION
o Calcular razones trigonométricas de angulos agudos.
o Hallar angulos agudos conocida una de sus razones trigonométricas.
e Hallar las razones trigonométricas de un angulo agudo a partir de una de ellas.
e Resolver tridngulos rectangulos.
o Resolver problemas utilizando la trigonometria.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o Comprender una argumentacién matematica.
e Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico y natural
o Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas.
o Transferir formas y representaciones entre el plano y el espacio.
Digital y tratamiento de la informacion
e Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
Cultural y artistica
o Utilizar la geometria para describir y comprender el mundo que nos rodea.
Autonomia e iniciativa personal
o Aplicar los procesos de resolucion de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 12: VECTORES Y RECTAS

OBJETIVOS

1. Comprender qué son los vectores fijos en el plano y reconocer sus elementos caracteristicos.
Reconocer si dos 0 mas vectores son equipolentes.
Realizar operaciones con vectores.
Hallar el médulo de un vector, la distancia entre dos puntos y el punto medio de un segmento.
Aplicar los conocimientos sobre vectores a la resolucion de problemas geométricos.
Comprender las distintas determinaciones de una recta.
Conocer el significado de la pendiente de una recta y la forma de hallarla.

8. Obtener las distintas formas de expresar la ecuacion de una recta y las relaciones entre ellas.
CONTENIDOS

Conceptos

o Vector fijo. Origen y extremo. Mddulo, direccion y sentido.
o Vectores equipolentes.
o Coordenadas de un vector. Operaciones con vectores.
e Mbdulo de un vector.
o Distancia entre dos puntos.
e Punto medio de un segmento.
o Determinacion de una recta. Vector director. Pendiente de una recta.
e Ecuacion de la recta.
P
[ ]
[ ]
[ ]
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rocedimientos
Representacion grafica de vectores.
Calculo de las coordenadas de un vector.
Identificacion de vectores equipolentes.
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Calculo de sumas y restas de vectores y multiplicaciones de un numero por un vector.

Representacidn gréfica de una recta.
Obtencién de la determinacion lineal de una recta a partir de su representacion grafica.
Calculo de la pendiente de una recta.
Determinacion de las ecuaciones de una recta.
Actitudes
o Sensibilidad y gusto por la precisién, el orden y la claridad en la resolucién de actividades con
vectores.
o Curiosidad por investigar formas y relaciones de indole geométrica y algebraica.
e Reconocimiento y valoracion de los vectores y las rectas como via para plantear y resolver
situaciones propias de las matematicas y de otras areas cientificas.
CRITERIOS DE EVALUACION
o Representar vectores en el plano.
Determinar las coordenadas de un vector.
Operar con vectores.
Calcular el médulo de un vector, la distancia entre dos puntos y el punto medio de un segmento.
Representar rectas en el plano.
Hallar puntos, el vector director y la pendiente de una recta.
Determinar las distintas ecuaciones de una recta.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico y natural
o Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas.
o Elaborar modelos.
Digital y tratamiento de la informacién
e Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
Autonomia e iniciativa personal
o Aplicar los procesos de resolucion de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 13: CARACTERISTICAS DE UNA FUNCION
OBJETIVOS

1. Conocer y distinguir los conceptos de dominio y de recorrido de una funcién.
2. Reconocer funciones continuas, periddicas y simétricas.
3. Hallar los puntos de corte de una gréfica con los ejes.
4. Deducir los extremos relativos y los intervalos de crecimiento y decrecimiento de una funcion.
5. Comprender el significado de las tasas de variacion y de variacion media.
6. Identificar las asintotas horizontales y verticales de una funcién.
CONTENIDOS
Conceptos

e Dominio y recorrido de una funcién.

Continuidad de una funcion.

Funcion periodica.

Simetria: Funcién par y funcién impar.

Cortes de una grafica con los ejes de coordenadas.

Intervalo de crecimiento y decrecimiento de una funcién. Extremo relativo.
Tasa de variacion.

Asintota horizontal y vertical de una funcién.

Procedimientos

Calculo del mddulo de un vector, la distancia entre dos puntos y el punto medio de un segmento.
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e Obtencidn del dominio y recorrido de una funcion.

o Estudio de la continuidad, periodicidad y simetria de una funcion.

o Calculo de los puntos de corte con los ejes de abscisas y ordenadas.

o Estudio del crecimiento y del decrecimiento de una funcion, y de sus maximos y sus minimos
relativos.

o Interpretacion de las tasas de variacion de una funcion.

o Calculo de la tendencia de una funcién y, en particular, de sus asintotas horizontales y verticales.

e Actitudes

e Reconocimiento y valoracion de la utilidad del lenguaje grafico y su relacion con el lenguaje
numérico para representar y resolver problemas de la vida cotidiana.

o Valoracion de la incidencia de los nuevos medios tecnoldgicos en la representacion grafica de
informaciones susceptibles de ser interpretadas a través de funciones.

o Interés y respeto por las soluciones a actividades gréficas distintas de las propias.

CRITERIOS DE EVALUACION

o Determinar el dominio y el recorrido de una funcion.

o Estudiar la continuidad, la periodicidad y la simetria de una funcién.

e Obtener los puntos de corte de una funcion con los ejes de coordenadas.

o Determinar el crecimiento y el decrecimiento de una funcién y sus maximos y sus minimos
relativos.

e Calcular la tasa de variaciéon media.

Determinar las asintotas horizontales y verticales de una funcion.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico

o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.

o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.

o  Comprender una argumentacién matematica.

o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.

o Utilizar e integrar el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para obtener
conclusiones, reducir la incertidumbre y enfrentarse a situaciones cotidianas de diferentes grados
de complejidad.

Digital y tratamiento de la informacién

e Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
Comunicacion lingiiistica

o Utilizar las leyes mateméticas para expresar y comunicar ideas de un modo preciso y sintético.
Autonomia e iniciativa personal

o Aplicar los procesos de resolucién de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.

Social y ciudadana

o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.

UNIDAD N° 14: FUNCIONES ELEMENTALES
OBJETIVOS
1. Conocer las funciones afin, cuadratica, inversa y exponencial y la relacion entre sus expresiones
algebraicas y sus gréficas.
2. Deducir las principales caracteristicas de las funciones afin, cuadratica, inversa y exponencial.
3. Conocer las funciones definidas por intervalos y su representacion.
CONTENIDOS
Conceptos
e Funcion afin. La pendiente y la ordenada en el origen de una recta.
e Funcion cuadratica. Caracteristicas.
e Funcion inversa. Caracteristicas.
e Funcién exponencial. Caracteristicas.
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e Funcidn definida por intervalos.

Procedimientos

o Representacion gréfica de funciones afin, cuadratica, inversa y exponencial.

o Obtencion de la expresion algebraica de funciones afines, cuadraticas, inversas y exponenciales.
e Calculo de la pendiente y la ordenada en el origen de una recta.

o  Obtencidn de las caracteristicas principales de las funciones afin, cuadratica, inversa y

exponencial.
o Representacion grafica de funciones definidas por intervalos.
Actitudes

o Curiosidad por investigar relaciones entre magnitudes.
o Valoracion de la incidencia de los nuevos medios tecnoldgicos en la representacion grafica de
informaciones susceptibles de ser interpretadas a través de funciones.
o Reconocimiento y valoracion critica del lenguaje gréfico para representar y resolver problemas de
la vida cotidiana.
e Sensibilidad y gusto por la precisién, el orden y la claridad en el tratamiento y la presentacién de
tablas y graficas.
CRITERIOS DE EVALUACION
e Calcular la pendiente y la ordenada en el origen de una recta.
o Representar funciones afines, cuadraticas, inversas y exponenciales a partir de su expresion
algebraica y viceversa.
o Obtener el vértice, el eje de simetria, los puntos de corte de una funcién cuadratica.
o Representar funciones definidas por intervalos.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o  Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir |a realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
Conocimiento e interaccién con el mundo fisico y natural
o Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas.
Digital y tratamiento de la informacion
o Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
e Manejar los lenguajes natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico para relacionar el
tratamiento de la informacién con su experiencia.
Autonomia e iniciativa personal
o Aplicar los procesos de resolucion de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 15: ESTADISTICA
OBJETIVOS

1. Utilizar tablas y graficos para representar distribuciones estadisticas.
2. Conocer y comprender los pardmetros de centralizacion, sus caracteristicas y su
representatividad.
3. Conocer y comprender los parametros de dispersién y su utilidad.
4. Utilizar diagramas de cajas.
5. Comprender como se elabora un estudio estadistico.
CONTENIDOS
Conceptos
e Tablas de frecuencias.
o Gréficos estadisticos.
o Parametros de centralizacion. Caracteristicas.
o Parametros de dispersion. Caracteristicas.
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o Diagramas de barras.
o Estudio estadistico: aspectos a tener en cuenta.
Procedimientos
o Representacion e interpretacion de tablas y de graficos estadisticos.
o Célculo de parametros de centralizacion y de dispersion.
o Representacion de diagramas de cajas.
o Elaboracion de estudios estadisticos.
Actitudes
e Representacion e interpretacion de tablas y de graficos estadisticos.
o Célculo de parametros de centralizacion y de dispersion.
e Representacion de diagramas de cajas.
o Elaboracion de estudios estadisticos.
CRITERIOS DE EVALUACION
e Ordenar datos estadisticos en tablas de frecuencias.
Representar datos en gréficos estadisticos.
Calcular parametros de centralizacion y de dispersion.
Interpretar y extraer informacion de los distintos parametros estadisticos.
Representar datos en diagramas de cajas.
Interpretar y extraer informacion de los diagramas de cajas.
Elaborar y discutir un estudio estadistico.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacion matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico y natural
o Elaborar modelos.
Digital y tratamiento de la informacién
e Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
o Utilizar los lenguajes gréfico y estadistico para interpretar la realidad representada por los medios
de comunicacion.
e Manejar los lenguajes natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico para relacionar el
tratamiento de la informacién con su experiencia.
Comunicacion lingiiistica
o Utilizar las leyes mateméticas para expresar y comunicar ideas de un modo preciso y sintético.
Social y ciudadana
o Aplicar el andlisis funcional y la estadistica para describir fenomenos sociales, predecir y tomar
decisiones.

UNIDAD N° 16: PROBABILIDAD

OBJETIVOS
1. Conocer el concepto de probabilidad de un suceso y sus propiedades.
2. Comprender y aplicar la regla de Laplace.
3. Conocer el concepto de suceso condicionado y hallar la probabilidad condicionada y la
probabilidad de la interseccion de sucesos.
4. Reconocer la dependencia o independencia de sucesos.
5. Utilizar los diagramas de probabilidad y las tablas de contingencia para hallar probabilidades de
una manera sencilla.
6. Distinguir sucesos compatibles e incompatibles.
7. Hallar la probabilidad de la unién de sucesos.
8. Aplicar la probabilidad a la resolucion de problemas de la vida cotidiana.
CONTENIDOS
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Conceptos

e Probabilidad. La regla de Laplace.

o Probabilidad condicionada. Probabilidad de la interseccion.

e Tablas de contingencia.

e  Probabilidad de la union.

o Diagramas de arbol y diagramas de probabilidad.

Procedimientos

o Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace.

o Distincidn entre sucesos dependientes e independientes.

o Calculo de probabilidades condicionadas y probabilidades de la interseccion de sucesos.

o Utilizacidn de diagramas de probabilidad y de tablas de contingencia en el calculo de
probabilidades.

o Identificacién de sucesos compatibles e incompatibles. Calculo de probabilidades de la unién de

SuCesos.

e Resolucién de problemas cotidianos.

Actitudes

e Reconocimiento y valoracion de la utilidad de la probabilidad para resolver problemas de la vida
cotidiana.

e Interés y respeto por las estrategias ajenas para resolver actividades y problemas de
probabilidad.

e Sensibilidad y gusto por la precisién, el orden y la claridad en el tratamiento y la presentacién de
diagramas y de tablas.
CRITERIOS DE EVALUACION
e Resolver situaciones aleatorias mediante la regla de Laplace.
Aplicar las propiedades basicas de la probabilidad en la resolucion de problemas.
Utilizar la probabilidad condicionada en la resolucién de problemas.
Utilizar tablas de contingencia y diagramas de probabilidad para resolver situaciones aleatorias.
Descubrir la dependencia o independencia y la compatibilidad o incompatibilidad de sucesos en
un experimento compuesto.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
Digital y tratamiento de la informacion
o Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
o Utilizar los lenguajes grafico y estadistico para interpretar la realidad representada por los medios
de comunicacioén.
e Manejar los lenguajes natural, numérico, gréfico, geométrico y algebraico para relacionar el
tratamiento de la informacion con su experiencia.
Autonomia e iniciativa personal
o Desarrollar modos de tratamiento de la informacién y técnicas de indagacion.
Social y ciudadana
o Aplicar el andlisis funcional y la estadistica para describir fendmenos sociales, predecir y tomar
decisiones.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
o Desarrollar la curiosidad, la concentracion, la perseverancia y la reflexion critica.

METODOLOGIA

El reducido nimero de alumnos que cursan esta materia permite una atencién personalizada a cada uno
de ellos. En cada uno de los temas habra una breve introduccion teorica e histérica por parte del profesor
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haciendo hincapié en los aspectos mas practicos de cada uno de los temas. Se incidira en la autonomia
de los alumnos procurando que localicen las dificultades que se presentan en cada tema e intenten
resolverlas antes de pedir la colaboracion del profesor. Daremos mas importancia a la resolucién de
problemas animando a los alumnos a hacer una lectura comprensiva que les lleve a plantearlos y
resolverlos por si mismos durante un tiempo prudente, consultando dudas, comentando entre los
comparieros, confrontando resultados, etc. Si fuera necesario, el profesor ird dando pistas, poniendo
ejemplos sencillos que le lleven a razonar, aclarando dudas que permitan llegar a resolverlos, corrigiendo
expresiones orales y escritas del lenguaje habitual y matematico, etc.

Se procurara fomentar el trabajo de investigacion de los alumnos por medio de web quest y cazas del
tesoro.

Las unidades relacionadas con la estadistica y la probabilidad se introduciran mediante un trabajo practico
(realizacion de una encuesta) para poder estudiar todos los conceptos necesarios.

CRITERIOS DE EVALUACION Y RECUPERACION

(Trimestral y final)

En la programacion del Departamento de Matematicas se han incluido los criterios generales de
evaluacién y recuperacion para los grupos de ESO. Los criterios de evaluacion especificos de cada una
de las unidades con los que se evaluard a los alumnos y alumnas se han detallado en el apartado
PROGRAMACION DE UNIDADES DIDACTICAS.

Los criterios de evaluacion especificos para poder superar la materia seran:

Realiza operaciones con nimeros enteros, fraccionarios y con potencias de exponente entero.
Interpreta y escribe numeros en notacion cientifica.
Conoce y utiliza las distintas notaciones para los intervalos y su representacion gréfica.
Resuelve problemas aritméticos.
Opera con polinomios.
Factoriza polinomios.
Resuelve ecuaciones y sistemas de ecuaciones.
Plantea y resuelve problemas mediante ecuaciones o sistemas.
Resuelve inecuaciones con una y dos incégnitas y las utiliza para resolver problemas.
Aplica la semejanza de triangulos a la resolucién de problemas.
Utiliza las razones trigonométricas para resolver problemas.
Determina las distintas ecuaciones de una recta.
Dada una funcion representada por su gréfica, estudia sus caracteristicas mas relevantes.
Maneja con soltura las funciones lineales y las cuadraticas.
Asocia curvas a expresiones analiticas (proporcionalidad inversa, radicales, exponenciales).
Obtiene el valor de la media, la desviacion tipica y el coeficiente de variacién a partir de una tabla
de frecuencias y los utiliza para analizar caracteristicas de la distribucion.
e Anpartir de una tabla de frecuencias, obtiene medidas de posicion (mediana, cuartiles,
percentiles).
Calcula probabilidades en experiencias compuestas.

PROGRAMACION DE UNIDADES DIDACTICAS
(OBJETIVOS/CONTENIDOS/CRITERIOS DE EVALUACION)

A continuacion, se desarrolla integramente la programacion de cada una de las 16 unidades didacticas en
que han sido organizados y secuenciados los contenidos de este curso. En cada una de ellas se indican
sus correspondientes objetivos didacticos, contenidos (conceptos, procedimientos y actitudes), criterios de
evaluacién y competencias basicas asociadas a los criterios de evaluacion.
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UNIDAD N° 1: NUMEROS ENTEROS Y FRACCIONES
OBJETIVOS

5. Reconocer nimeros enteros y operar con ellos.
6. Comprender cuando dos 0 mas fracciones son equivalentes y cdmo obtenerlas.
7. Efectuar operaciones con fracciones.
8. Resolver problemas de la vida cotidiana con nimeros enteros y fracciones.
CONTENIDOS
Conceptos
o Numeros enteros.
Valor absoluto de un nimero entero.
Opuesto de un numero entero.
Operaciones con nimeros enteros
Fraccion. Fraccién irreducible.
Operaciones con fracciones
Procedimientos
o Ordenacion y representacion de numeros enteros.
o Calculo con nimeros enteros.
o Obtencién de fracciones equivalentes.
[ ]
[ )

Célculo con fracciones.
Resolucién de problemas.
Actitudes
o Valoracion de la precisién, simplicidad y utilidad del lenguaje numérico para resolver, representar
o interpretar situaciones de la vida cotidiana.
o Curiosidad por la busqueda de estrategias para resolver problemas numéricos.
o Interés y respeto por las estrategias distintas a las propias para resolver problemas numéricos.
CRITERIOS DE EVALUACION
o Realizar operaciones con numeros enteros.
o |dentificar y obtener fracciones equivalentes.
o Efectuar operaciones con fracciones.
e Resolver problemas que precisen de los numeros enteros y/o de fracciones.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
e Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Digital y tratamiento de la informacion
e Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
e Manejar los lenguajes natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico para relacionar el
tratamiento de la informacion con su experiencia.
Comunicacion lingliistica
o Emplear el lenguaje matematico de forma oral y escrita para formalizar el pensamiento.
Autonomia e iniciativa personal
o Aplicar los procesos de resolucién de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
o Desarrollar la curiosidad, la concentracion, la perseverancia y la reflexion critica.
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 2: NUMEROS DECIMALES

OBJETIVOS
6. Conocer los numeros racionales, irracionales y reales.
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7. Obtener la expresidn de una fraccidn en forma decimal y de un nimero decimal en forma de
fraccion.

8. Representar y ordenar numeros reales.

9. Expresar conjuntos de nimeros reales mediante intervalos.

10. Realizar aproximaciones de numeros reales y hallar el error absoluto cometido.
CONTENIDOS

Conceptos

o Numeros racionales.

o Numeros irracionales.

e Numeros reales. Intervalos.

o Aproximacion de numeros reales. Error absoluto.

Procedimientos

o Obtencidn de la expresion decimal y fraccionaria de un nimero racional.

e Representacion y ordenacion de nimeros racionales.

e Calculo del valor de los nimeros irracionales.

e Representacidon de nimeros irracionales.

e Representacion de conjuntos de nimeros reales mediante intervalos y desigualdades.

o Aproximaciones de nimeros reales y célculo del error absoluto.

Actitudes
o Interés y valoracion de los calculos numéricos en un contexto de estimacion y aproximacion
decimal.

o Curiosidad por investigar relaciones de indole numérica.
e Reconocimiento y valoracion critica de la utilidad de la calculadora.
o Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas.
CRITERIOS DE EVALUACION
o Expresar nimeros racionales en forma decimal y en forma fraccionaria.
o Realizar operaciones con expresiones decimales.
o |dentificar y representar numeros irracionales.
o Representar intervalos graficamente o en forma de desigualdad.
o Realizar aproximaciones de nimeros reales y hallar el error cometido.
Resolver problemas utilizando nimeros reales.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Conocimiento e interaccién con el mundo fisico y natural
o Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas.
Digital y tratamiento de la informacion
e Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
Comunicacion linglistica
o Emplear el lenguaje matematico de forma oral y escrita para formalizar el pensamiento.
Autonomia e iniciativa personal
o Aplicar los procesos de resolucién de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.
Social y ciudadana
o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.
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UNIDAD N° 3: POTENCIAS Y RADICALES

OBJETIVOS
6. Calcular potencias de exponente negativo.
7. Comprender la notacion cientifica.
8. Utilizar correctamente la calculadora en notacion cientifica.
9. Relacionar radicales y potencias.
10. Realizar operaciones con radicales.
CONTENIDOS
Conceptos
e Potencias de exponente negativo.
o Notacién cientifica.
o Raiz de indice n. Propiedades de los radicales.
Procedimientos
Calculo y reduccion de potencias de exponente negativo.
Expresion de numeros en notacion cientifica.
Calculos en notacion cientifica.
Resoluci6n de operaciones con radicales.
Utilizacion de la calculadora con potencias, notacidn cientifica y radicales.
Actitudes
e Receptividad e interés ante las informaciones de naturaleza numérica.
e Reconocimiento y valoracion critica de la utilidad de la calculadora.
o Curiosidad por las relaciones de indole numérica.
o Interés y respeto por las soluciones aportadas por los compafieros.
CRITERIOS DE EVALUACION
o Realizar operaciones con potencias.
Utilizar las propiedades de las potencias para reducir expresiones.
Expresar nimeros en notacion cientifica y operar con ellos.
Hallar el valor de radicales de cualquier indice.
Pasar de forma radical a potencia de exponente fraccionario y viceversa.
Operar con radicales.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
Comprender una argumentacion matematica.
Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Utilizar e integrar el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para obtener
conclusiones, reducir la incertidumbre y enfrentarse a situaciones cotidianas de diferentes grados
de complejidad.
Digital y tratamiento de la informacién
o Manejar herramientas tecnoldgicas para resolver problemas.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
o Desarrollar la curiosidad, la concentracion, la perseverancia y la reflexion critica.
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 4: PROPORCIONALIDAD NUMERICA
OBJETIVOS
6. Reconocer relaciones de proporcionalidad.
7. Resolver problemas de proporcionalidad.
8. Comprender como se realizan repartos proporcionales.
9. Realizar célculos con porcentajes.
10. Resolver problemas de intereses.
CONTENIDOS
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Conceptos

Proporcionalidad directa, inversa y compuesta.

Repartos directa e inversamente proporcionales.

Porcentajes: aumentos y disminuciones. Porcentajes encadenados
Interés simple y compuesto.

Procedimientos

Resolucion de problemas de proporcionalidad.
Realizacion de repartos proporcionales.
Resolucién de problemas de porcentajes.
Célculo de interés simple y compuesto.

Actitudes

Curiosidad por investigar relaciones entre magnitudes.

Reconocimiento de la importancia de la proporcionalidad en diversas situaciones de la vida
cotidiana.

Perseverancia en la busqueda de soluciones a los problemas de proporcionalidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

Resolver problemas de proporcionalidad directa, inversa y compuesta.
Efectuar repartos proporcionales.

Resolver problemas de aumentos y disminuciones porcentuales.
Realizar célculos de interés simple y compuesto.

COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico

Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.

Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.

Comprender una argumentacion matematica.

Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.

Digital y tratamiento de la informacién

Autono

Manejar herramientas tecnoldgicas para resolver problemas.
Manejar los lenguajes natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico para relacionar el
tratamiento de la informacién con su experiencia.

mia e iniciativa personal
Aplicar los procesos de resolucion de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.

Social y ciudadana

Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.

UNIDAD N° 5: POLINOMIOS

OBJETIVOS

9.
10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
CONTE

Reconocer un polinomio y sus elementos.

Determinar el valor numérico de un polinomio.

Sumar, restar y multiplicar polinomios.

Sacar factor comun.

Comprender y aplicar las identidades notables.

Dividir polinomios.

Aplicar la regla de Ruffini.

Realizar descomposiciones de polinomios.
NIDOS

Conceptos

Polinomios. Valor numérico.
Operaciones con polinomios.
Identidades notables.
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e Regla de Ruffini.
o Descomposicién factorial de polinomios.
Procedimientos
o Calculo del grado de un polinomio y del valor numérico.
e Realizacion de sumas, restas y productos de polinomios.
e Sacar factor comun.
o Calculo de potencias, especialmente, con identidades notables.
e Resolucion de divisiones de polinomios, en particular, a partir de la regla de Ruffini.
Descomposicién de polinomios en factores.
Actltudes
o Valoracion de la precisién y la simplicidad del lenguaje algebraico.
o Interés y rigor en el calculo con polinomios
o Confianza en las propias capacidades para resolver actividades con polinomios.
CRITERIOS DE EVALUACION
e Hallar el valor numérico de un polinomio.
o Realizar sumas, restas y productos de polinomios.
o Dominar el procedimiento de sacar factor comun.
o  Utilizar correctamente las identidades notables.
o  Efectuar divisiones de polinomios, utilizando la regla de Ruffini cuando sea posible.
Descomponer polinomios en factores.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Digital y tratamiento de la informacion
o Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
Social y ciudadana
o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 6: ECUACIONES

OBJETIVOS
7. Resolver ecuaciones de primer grado.
8. Reconocer y clasificar ecuaciones de segundo grado.
9. Resolver ecuaciones de segundo grado, completas e incompletas.
10. Reconocer y resolver ecuaciones de grado mayor que dos.
11. Resolver problemas reales con ecuaciones.
12. Resolver ecuaciones por tanteo.
CONTENIDOS
Conceptos
e Ecuacién de primer grado.
o Ecuacion de segundo grado incompleta y completa.
o Ecuaciones de grado mayor que dos.
Procedimientos
o Resolucion de ecuaciones de primer grado con paréntesis y con denominadores.
e Resolucion de ecuaciones de segundo grado. Discusidn del nimero de soluciones.
o  Factorizacion de polinomios para resolver ecuaciones de grado superior a dos.
e Resoluci6n de problemas con ecuaciones.
Actitudes
o Reconocimiento y valoracién de las ecuaciones como via para plantear y resolver situaciones
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problematicas contextualizadas en la vida cotidiana de los alumnos.
o Flexibilidad para enfrentarse a situaciones algebraicas desde distintos puntos de vista.
o Perseverancia en la busqueda de soluciones a los problemas con ecuaciones.
CRITERIOS DE EVALUACION
Resolver ecuaciones de primer grado.
Resolver ecuaciones de segundo grado.
Determinar el nimero de soluciones de una ecuacion de segundo grado.
Resolver ecuaciones de grado mayor que dos utilizando la descomposicion polinémica.
o Utilizar las ecuaciones para la resolucién de problemas.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir |a realidad, asi como para actuar
sobre ella.
e Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
e Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico y natural
o Elaborar modelos.
Digital y tratamiento de la informacion
o Manejar herramientas tecnoldgicas para resolver problemas.
o Manejar los lenguajes natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico para relacionar el
tratamiento de la informacién con su experiencia.
Social y ciudadana
o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
o Desarrollar la curiosidad, la concentracion, la perseverancia y la reflexion critica.

UNIDAD N° 7: SISTEMAS DE ECUACIONES

OBJETIVOS
5. Representar graficamente ecuaciones y sistemas de ecuaciones y hallar la solucion.
6. Distinguir grafica y algebraicamente sistemas compatibles e incompatibles.
7. Aplicar el método algebraico mas adecuado para resolver sistemas de ecuaciones lineales y no
lineales.
8. Hallar la solucién de problemas que requieren en su planteamiento un sistema de ecuaciones.
CONTENIDOS
Conceptos
o Sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas. Resolucion grafica.
o Métodos de sustitucion, igualacién y reduccién.
o Sistemas de ecuaciones no lineales.
Procedimientos
e Resolucion grafica de sistemas de ecuaciones lineales.
o Resolucion de sistemas de ecuaciones lineales por los distintos métodos algebraicos.
e Resolucion de sistemas de ecuaciones no lineales.
e Resolucion de problemas con sistemas de ecuaciones.
Actitudes
e Reconocimiento y valoracién de los sistemas de ecuaciones como via para plantear y resolver
situaciones problematicas contextualizadas en la vida cotidiana de los alumnos.
o Interés y respeto por estrategias diferentes a las propias para resolver situaciones problematicas
por métodos algebraicos.
o Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas con sistemas de ecuaciones.
CRITERIOS DE EVALUACION
o Resolver sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
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o Determinar el nimero de soluciones de un sistema de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas.
o Resolver sistemas de dos ecuaciones no lineales con dos incdgnitas.
Hallar la solucion a problemas planteando sistemas de ecuaciones.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir |a realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o Comprender una argumentacién matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Digital y tratamiento de la informacion
e Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
Social y ciudadana
o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 8: INECUACIONES
OBJETIVOS

8. Comprender qué es una inecuacién y para qué sirve.

9. Reconocer y obtener inecuaciones equivalentes a una dada.

10. Resolver inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con una incognita.

11. Resolver inecuaciones con dos incognitas.

12. Resolver inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con dos incégnitas.

13. Hallar la solucién gréfica de inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con dos
incognitas.

14. Aplicar las inecuaciones a la resolucién de problemas de la vida real.

CONTENIDOS

Conceptos

e Inecuaciones. Propiedades.

e Inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con una incdgnita.

e Inecuaciones de segundo grado con una incégnita.

e Inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con dos incognitas.

Procedimientos

o Obtencién de inecuaciones equivalentes utilizando las propiedades adecuadas.

o Resolucion, algebraica y grafica, de inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado
con una incognita.

e Resolucion de inecuaciones de segundo grado con una incognita a partir de una tabla de signos.

o Resolucion grafica de inecuaciones y sistemas de inecuaciones de primer grado con dos

incognitas.

Actitudes

o Reconocimiento y valoracion de las inecuaciones como via para plantear y resolver situaciones
de la vida real.

» Gusto por la presentacion ordenada y clara del proceso seguido y de los resultados obtenidos en
la resolucién de inecuaciones.
o Perseverancia en la busqueda de soluciones a problemas con inecuaciones.
CRITERIOS DE EVALUACION
e Resolver inecuaciones con una incognita.
o Hallar la solucion a inecuaciones de primer grado con dos incognitas.
e Resolver sistemas de inecuaciones con una incégnita.
o Hallar la solucién a sistemas de inecuaciones con dos incdgnitas.
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o Utilizar inecuaciones para resolver problemas.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir |a realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Digital y tratamiento de la informacion
o Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
Social y ciudadana
o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 9: PERIMETROS, AREAS Y VOLUMENES
OBJETIVOS

5. Hallar perimetros y &reas de figuras planas complejas.

6. Determinar las medidas de los distintos elementos de figuras planas.

7. Obtener el area y el volumen de poliedros y de cuerpos de revolucion.

8. Calcular la medida de los elementos de poliedros y de cuerpos de revolucién.
CONTENIDOS

Conceptos

e Figuras planas. Perimetro y area. Figuras circulares.

« Poliedros y cuerpos de revolucién. Elementos. Areas y volimenes.

Procedimientos
Célculo de perimetros y de areas de figuras planas.

o Obtencidn de elementos de figuras planas: alturas, diagonales...

e Calculo de areas y de volumenes de poliedros y de cuerpos de revolucién.

o  Obtencidn de elementos de poliedros y de cuerpos de revolucion: arista, apotema, generatriz,
altura...

Actitudes

o Interés ante las situaciones de indole geométrico.

o Curiosidad por investigar las relaciones entre elementos y figuras geométricas.

o Confianza en las propias capacidades para resolver actividades geométricas.
CRITERIOS DE EVALUACION

e Determinar el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares.

e Calcularel area y el volumen de poliedros y de cuerpos de revolucion.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico

o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.

o  Comprender una argumentacién matematica.
Conocimiento e interaccién con el mundo fisico y natural

 Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas.

o Transferir formas y representaciones entre el plano y el espacio.
Digital y tratamiento de la informacion

o Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
Cultural y artistica

o Utilizar la geometria para describir y comprender el mundo que nos rodea.
Autonomia e iniciativa personal

o Aplicar los procesos de resolucién de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
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controlar los procesos de toma de decisiones.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 10: SEMEJANZA

OBJETIVOS
10. Identificar poligonos semejantes y deducir su razén de semejanza.
11. Construir poligonos semejantes a partir de la razén de semejanza.
12. Relacionar distancias reales y distancias en mapas y planos a partir de escalas.
13. Reconocer triangulos semejantes utilizando los criterios de semejanza.
14. Representar figuras en posicion de Tales.
15. Conocer los teoremas del cateto y de la altura.
16. Identificar poliedros y cuerpos de revolucién semejantes y deducir su razén de semejanza.
17. Relacionar areas y perimetros de poligonos semejantes.
18. Relacionar volumenes de cuerpos semejantes.
CONTENIDOS
Conceptos
e Semejanza de poligonos. Razon de semejanza. Escalas.
o Criterios de semejanza de triangulos.
e Teoremas del cateto y de la altura.
e Semejanza de poliedros y de cuerpos de revolucién.
Procedimientos
o Construccion de poligonos semejantes.
Obtencién de la razén de semejanza entre poligonos semejantes.
Aplicacion de escalas para medir en planos y en mapas.
Resolucién de problemas de tridngulos semejantes.
Aplicacion de los teoremas del cateto y de la altura.
Construccién de cuerpos semejantes.
Célculo de la relacion entre areas y perimetros de poligonos semejantes y entre volimenes de
cuerpos semejantes.
Actitudes
o Curiosidad e interés por investigar relaciones geométricas.
e Reconocimiento de la presencia y uso de la semejanza en la vida real.
o Sensibilidad y gusto por la realizacién sistematica y por la presentacién cuidadosa y ordenada de
trabajos geométricos.
CRITERIOS DE EVALUACION
o Calcular razones y medidas de figuras y de cuerpos semejantes.
e Hallar medidas utilizando escalas.
o Resolver tridngulos utilizando los teoremas de la altura y de los catetos.
o Aplicar la razén de semejanza en el calculo de perimetros y areas de poligonos semejantes y de
volumenes de cuerpos semejantes.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
Conocimiento e interaccién con el mundo fisico y natural
 Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas.
o Transferir formas y representaciones entre el plano y el espacio.
Digital y tratamiento de la informacion
o Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
Cultural y artistica
o Utilizar la geometria para describir y comprender el mundo que nos rodea.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
o Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.
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UNIDAD N° 11: TRIGONOMETRIA

OBJETIVOS
6. Conocer las razones trigonométricas de angulos agudos y sus propiedades.
7. Determinar las razones trigonométricas de angulos agudos por métodos graficos o con
calculadora.
8. Conocer las relaciones basicas entre razones trigonométricas y utilizarlas para hallar las razones
de un angulo a partir de una dada.
9. Obtener, con la calculadora, la medida de un angulo conocida una de sus razones.
10. Resolver triangulos rectangulos y utilizarlos para la resolucion de problemas geométricos reales.
CONTENIDOS
Conceptos
o Razones trigonométricas directas e inversas.
Métodos de célculo de razones trigonométricas.
Relaciones trigonométricas.
Métodos de célculo de angulos.
e Aplicaciones de la trigonometria.
Procedimientos
e Calculo de las razones trigonométricas de angulos agudos.
o Aplicacidn de las relaciones trigonométricas para calcular las razones de un angulo, conocida
una de ellas.
o Calculo de la medida de un angulo, conocida alguna de sus razones trigonométricas.
o Resolucion de triangulos rectangulos y de problemas reales y geométricos.
Actitudes
e Reconocimiento y valoracion de la trigonometria como herramienta para plantear y resolver
situaciones problematicas, contextualizadas en la vida cotidiana de los alumnos.
o Interés y respeto por las estrategias ajenas para resolver actividades y problemas de
trigonometria.
e Perseverancia en la busqueda de soluciones a problemas trigonométricos.

CRITERIOS DE EVALUACION
Calcular razones trigonométricas de angulos agudos.
Hallar angulos agudos conocida una de sus razones trigonométricas.
Hallar las razones trigonométricas de un angulo agudo a partir de una de ellas.
Resolver triangulos rectangulos.
e Resolver problemas utilizando la trigonometria.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o Comprender una argumentaciéon matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Conocimiento e interaccién con el mundo fisico y natural
o Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas.
o Transferir formas y representaciones entre el plano y el espacio.
Digital y tratamiento de la informacion
e Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
Cultural y artistica
o Utilizar la geometria para describir y comprender el mundo que nos rodea.
Autonomia e iniciativa personal
o Aplicar los procesos de resolucion de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.
Aprender de forma autdnoma a lo largo de la vida
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e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 12: VECTORES Y RECTAS

OBJETIVOS
9. Comprender qué son los vectores fijos en el plano y reconocer sus elementos caracteristicos.
10. Reconocer si dos 0 mas vectores son equipolentes.
11. Realizar operaciones con vectores.
12. Hallar el modulo de un vector, la distancia entre dos puntos y el punto medio de un segmento.
13. Aplicar los conocimientos sobre vectores a la resolucion de problemas geométricos.
14. Comprender las distintas determinaciones de una recta.
15. Conocer el significado de la pendiente de una recta y la forma de hallarla.
16. Obtener las distintas formas de expresar la ecuacién de una recta y las relaciones entre ellas.
CONTENIDOS
Conceptos
o Vector fijo. Origen y extremo. Médulo, direccidn y sentido.
o Vectores equipolentes.
o Coordenadas de un vector. Operaciones con vectores.
e Mbdulo de un vector.
o Distancia entre dos puntos.
e  Punto medio de un segmento.
o Determinaciéon de una recta. Vector director. Pendiente de una recta.
e Ecuacion de la recta.
Procedimientos

Representacién grafica de vectores.

Calculo de las coordenadas de un vector.

Identificacion de vectores equipolentes.

Calculo de sumas y restas de vectores y multiplicaciones de un nimero por un vector.

Calculo del médulo de un vector, la distancia entre dos puntos y el punto medio de un segmento.
Representacion grafica de una recta.

Obtencién de la determinacion lineal de una recta a partir de su representacion grafica.

Calculo de la pendiente de una recta.

Determinacion de las ecuaciones de una recta.

Actitudes
e Sensibilidad y gusto por la precisién, el orden y la claridad en la resolucion de actividades con
vectores.

o Curiosidad por investigar formas y relaciones de indole geométrica y algebraica.
e Reconocimiento y valoracion de los vectores y las rectas como via para plantear y resolver
situaciones propias de las matematicas y de otras areas cientificas.
CRITERIOS DE EVALUACION
Representar vectores en el plano.
Determinar las coordenadas de un vector.
Operar con vectores.
Calcular el médulo de un vector, la distancia entre dos puntos y el punto medio de un segmento.
Representar rectas en el plano.
Hallar puntos, el vector director y la pendiente de una recta.
Determinar las distintas ecuaciones de una recta.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
Conocimiento e interaccion con el mundo fisico y natural
 Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas.
o Elaborar modelos.
| Digital y tratamiento de la informacién
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o Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
Autonomia e iniciativa personal
o Aplicar los procesos de resolucién de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 13: CARACTERISTICAS DE UNA FUNCION
OBJETIVOS

7. Conocer y distinguir los conceptos de dominio y de recorrido de una funcion.
8. Reconocer funciones continuas, periddicas y simétricas.
9. Hallar los puntos de corte de una gréfica con los ejes.
10. Deducir los extremos relativos y los intervalos de crecimiento y decrecimiento de una funcion.
11. Comprender el significado de las tasas de variacién y de variacion media.
12. ldentificar las asintotas horizontales y verticales de una funcién.
CONTENIDOS
Conceptos
e Dominio y recorrido de una funcién.
Continuidad de una funcién.
Funcién periodica.
Simetria: Funcién par y funcién impar.
Cortes de una gréfica con los ejes de coordenadas.
Intervalo de crecimiento y decrecimiento de una funcion. Extremo relativo.
Tasa de variacion.
Asintota horizontal y vertical de una funcién.
rocedimientos
Obtencién del dominio y recorrido de una funcién.
Estudio de la continuidad, periodicidad y simetria de una funcién.
Calculo de los puntos de corte con los ejes de abscisas y ordenadas.
Estudio del crecimiento y del decrecimiento de una funcion, y de sus maximos y sus minimos
relativos.
Interpretacién de las tasas de variacion de una funcion.

e o o o m e o o o o o o

Actitudes
Reconocimiento y valoracién de la utilidad del lenguaje gréfico y su relacién con el lenguaje
numeérico para representar y resolver problemas de la vida cotidiana.
» Valoracion de la incidencia de los nuevos medios tecnoldgicos en la representacion grafica de
informaciones susceptibles de ser interpretadas a través de funciones.
o Interés y respeto por las soluciones a actividades graficas distintas de las propias.
CRITERIOS DE EVALUACION
o Determinar el dominio y el recorrido de una funcion.
o Estudiar la continuidad, la periodicidad y la simetria de una funcion.
e Obtener los puntos de corte de una funcion con los ejes de coordenadas.
o Determinar el crecimiento y el decrecimiento de una funcién y sus maximos y sus minimos
relativos.
o Calcular la tasa de variacion media.
Determinar las asintotas horizontales y verticales de una funcion.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o Comprender una argumentacién matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.

Calculo de la tendencia de una funcién y, en particular, de sus asintotas horizontales y verticales.
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o Utilizar e integrar el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento para obtener
conclusiones, reducir la incertidumbre y enfrentarse a situaciones cotidianas de diferentes grados
de complejidad.

Digital y tratamiento de la informacion

o Manejar herramientas tecnoldgicas para resolver problemas.
Comunicacion lingiiistica

o Utilizar las leyes matematicas para expresar y comunicar ideas de un modo preciso y sintético.
Autonomia e iniciativa personal

o Aplicar los procesos de resolucion de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.

Social y ciudadana

o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion de problemas con espiritu
constructivo, con el fin de valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.

UNIDAD N° 14: FUNCIONES ELEMENTALES
OBJETIVOS
4. Conocer las funciones afin, cuadratica, inversa y exponencial y la relacidn entre sus expresiones
algebraicas y sus graficas.
5. Deducir las principales caracteristicas de las funciones afin, cuadratica, inversa y exponencial.
6. Conocer las funciones definidas por intervalos y su representacion.
CONTENIDOS
Conceptos
o Funcion afin. La pendiente y la ordenada en el origen de una recta.
Funcion cuadratica. Caracteristicas.
Funcién inversa. Caracteristicas.
Funcién exponencial. Caracteristicas.
e Funcion definida por intervalos.
Procedimientos
o Representacion gréfica de funciones afin, cuadratica, inversa y exponencial.
o Obtencidn de la expresion algebraica de funciones afines, cuadraticas, inversas y exponenciales.
o Célculo de la pendiente y la ordenada en el origen de una recta.
o Obtencidn de las caracteristicas principales de las funciones afin, cuadratica, inversa y

exponencial.
o Representacion grafica de funciones definidas por intervalos.
Actitudes

o Curiosidad por investigar relaciones entre magnitudes.
» Valoracion de la incidencia de los nuevos medios tecnoldgicos en la representacion grafica de
informaciones susceptibles de ser interpretadas a través de funciones.
e Reconocimiento y valoracién critica del lenguaje grafico para representar y resolver problemas de
la vida cotidiana.
e Sensibilidad y gusto por la precisién, el orden y la claridad en el tratamiento y la presentacién de
tablas y graficas.
CRITERIOS DE EVALUACION
e Calcular la pendiente y la ordenada en el origen de una recta.
o Representar funciones afines, cuadraticas, inversas y exponenciales a partir de su expresion
algebraica y viceversa.
o Obtener el vértice, el eje de simetria, los puntos de corte de una funcién cuadrética.
Representar funciones definidas por intervalos.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir |a realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o Comprender una argumentacién matematica.
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Conocimiento e interaccion con el mundo fisico y natural
o Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas.
Digital y tratamiento de la informacién
e Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
o Manejar los lenguajes natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico para relacionar el
tratamiento de la informacién con su experiencia.
Autonomia e iniciativa personal
o Aplicar los procesos de resolucion de problemas para planificar estrategias, asumir riesgos y
controlar los procesos de toma de decisiones.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del propio trabajo.

UNIDAD N° 15: ESTADISTICA
OBJETIVOS

6. Utilizar tablas y graficos para representar distribuciones estadisticas.
7. Conocer y comprender los parametros de centralizacion, sus caracteristicas y su
representatividad.
8. Conocer y comprender los parametros de dispersion y su utilidad.
9. Utilizar diagramas de cajas.
10. Comprender como se elabora un estudio estadistico.
CONTENIDOS
Conceptos
e Tablas de frecuencias.
o Gréficos estadisticos.
o Parametros de centralizacion. Caracteristicas.
o Parametros de dispersion. Caracteristicas.
o Diagramas de barras.
o Estudio estadistico: aspectos a tener en cuenta.
Procedimientos

Representacion e interpretacion de tablas y de graficos estadisticos.
Célculo de pardmetros de centralizacidn y de dispersion.
Representacion de diagramas de cajas.
Elaboracion de estudios estadisticos.
Actitudes
o Representacion e interpretacion de tablas y de graficos estadisticos.
o Célculo de pardmetros de centralizacion y de dispersion.
o Representacion de diagramas de cajas.
o Elaboracion de estudios estadisticos.
CRITERIOS DE EVALUACION
Ordenar datos estadisticos en tablas de frecuencias.
Representar datos en graficos estadisticos.
Calcular parametros de centralizacién y de dispersion.
Interpretar y extraer informacion de los distintos parametros estadisticos.
Representar datos en diagramas de cajas.
Interpretar y extraer informacién de los diagramas de cajas.
Elaborar y discutir un estudio estadistico.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir |a realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacion matematica.
o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico.
Conocimiento e interacciéon con el mundo fisico y natural

Pagina 36 de 42




o Elaborar modelos.
Digital y tratamiento de la informacion
e Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
o Utilizar los lenguajes gréfico y estadistico para interpretar la realidad representada por los medios
de comunicacién.
o Manejar los lenguajes natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico para relacionar el
tratamiento de la informacién con su experiencia.
Comunicacion lingiiistica
o Utilizar las leyes matematicas para expresar y comunicar ideas de un modo preciso y sintético.
Social y ciudadana
o Aplicar el andlisis funcional y la estadistica para describir fenémenos sociales, predecir y tomar
decisiones.

UNIDAD N° 16: PROBABILIDAD

OBJETIVOS
9. Conocer el concepto de probabilidad de un suceso y sus propiedades.
10. Comprender y aplicar la regla de Laplace.
11. Conocer el concepto de suceso condicionado y hallar la probabilidad condicionada y la
probabilidad de la interseccién de sucesos.
12. Reconocer la dependencia o independencia de sucesos.
13. Utilizar los diagramas de probabilidad y las tablas de contingencia para hallar probabilidades de
una manera sencilla.
14. Distinguir sucesos compatibles e incompatibles.
15. Hallar la probabilidad de la unién de sucesos.
16. Aplicar la probabilidad a la resolucién de problemas de la vida cotidiana.
CONTENIDOS
Conceptos
e Probabilidad. La regla de Laplace.
Probabilidad condicionada. Probabilidad de la interseccion.
Tablas de contingencia.
Probabilidad de la unién.
Diagramas de arbol y diagramas de probabilidad.
rocedimientos
Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace.
Distincién entre sucesos dependientes e independientes.
Calculo de probabilidades condicionadas y probabilidades de la interseccion de sucesos.
Utilizacion de diagramas de probabilidad y de tablas de contingencia en el calculo de
probabilidades.
 Identificacion de sucesos compatibles e incompatibles. Célculo de probabilidades de la union de

e o o o me o o o

sucesos.

e Resolucion de problemas cotidianos.

Actitudes

e Reconocimiento y valoracién de la utilidad de la probabilidad para resolver problemas de la vida
cotidiana.

o Interés y respeto por las estrategias ajenas para resolver actividades y problemas de
probabilidad.

» Sensibilidad y gusto por la precision, el orden y la claridad en el tratamiento y la presentacion de
diagramas y de tablas.
CRITERIOS DE EVALUACION
e Resolver situaciones aleatorias mediante la regla de Laplace.
Aplicar las propiedades basicas de la probabilidad en la resolucién de problemas.
Utilizar la probabilidad condicionada en la resolucién de problemas.
Utilizar tablas de contingencia y diagramas de probabilidad para resolver situaciones aleatorias.
Descubrir la dependencia o independencia y la compatibilidad o incompatibilidad de sucesos en
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un experimento compuesto.
COMPETENCIAS BASICAS
Razonamiento matematico
o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir |a realidad, asi como para actuar
sobre ella.
o Aplicar destrezas y desarrollar actitudes para razonar matematicamente.
o  Comprender una argumentacién matematica.
Digital y tratamiento de la informacién
e Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas.
o Utilizar los lenguajes grafico y estadistico para interpretar la realidad representada por los medios
de comunicacion.
o Manejar los lenguajes natural, numérico, grafico, geométrico y algebraico para relacionar el
tratamiento de la informacién con su experiencia.
Autonomia e iniciativa personal
o Desarrollar modos de tratamiento de la informacion y técnicas de indagacion.
Social y ciudadana
o Aplicar el andlisis funcional y la estadistica para describir fenomenos sociales, predecir y tomar
decisiones.
Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida
o Desarrollar la curiosidad, la concentracion, la perseverancia y la reflexion critica.

COMPETENCIAS BASICAS

Contribucion de la materia a la adquisicion de las competencias basicas

COMPETENCIAS/SUBCOMPETENCIAS UNIDADES

Razonamiento matematico TODAS

o Utilizar el pensamiento matematico para interpretar y describir

la realidad, asi como para actuar sobre ella. 1.2,3,4,6,7,8,11,13,14,15y 16

e Aplicar ,d_estrezas y desarrollar actitudes para razonar TODAS
matematicamente.

o  Comprender una argumentacién matematica. TODAS

o Expresarse y comunicarse a través del lenguaje matematico. 1,2,3,4,56,7,8 11,13y 15

o Utilizar e integrar el conocimiento matematico con otros tipos
de conocimiento para obtener conclusiones, reducir la

incertidumbre y enfrentarse a situaciones cotidianas de 3y13
diferentes grados de complejidad.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico y natural 2,6,9,10,11,12,14y 15

 Discriminar formas, relaciones y estructuras geométricas. 2,9,10,11,12y 14

o Transferir formas y representaciones entre el plano y el 9.10 v 11
espacio. 1Y

e Elaborar modelos. 6,12y 15
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Digital y tratamiento de la informacién TODAS
o Manejar herramientas tecnolégicas para resolver problemas. TODAS
o Utilizar los lenguajes grafico y estadistico para interpretar la 15y 16

realidad representada por los medios de comunicacién.

o Manejar los lenguajes natural, numérico, grafico, geométrico y
algebraico para relacionar el tratamiento de la informacion con
Su experiencia.

1,4,6,14,15y 16

Comunicacion lingiiistica 12,13y 15
o Emplear el lenguaje matematico de forma oral y escrita para 12
formalizar el pensamiento.

o Utilizar las leyes mateméticas para expresar y comunicar ideas 13y 15
de un modo preciso y sintético. y
Cultural y artistica 9,10y 11
o Utilizar la geometria para describir y comprender el mundo que 9,10y 11

nos rodea.

Autonomia e iniciativa personal

1,2,4,9,11,12,13,14y 16

o Aplicar los procesos de resolucion de problemas para
planificar estrategias, asumir riesgos y controlar los procesos
de toma de decisiones.

1,2,4,9,11,12,13y 14

o Desarrollar modos de tratamiento de la informacién y técnicas
de indagacion.

16

Social y ciudadana

2,4,5,6,7,8,13,15y 16

o Aplicar el andlisis funcional y la estadistica para describir

) . . - 15y 16
fendmenos sociales, predecir y tomar decisiones.
o Enfocar los errores cometidos en los procesos de resolucion
de problemas con espiritu constructivo, con el fin de valorar los
P P 2,4,5,6,7,8y13

puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los
propios.

Aprender de forma auténoma a lo largo de la vida

1,23,56,7,8,9,10,11,12, 14y
16

o Desarrollar la curiosidad, la concentracion, la perseverancia y
la reflexion critica.

1,3,6y16

e Ser capaz de comunicar de manera eficaz los resultados del
propio trabajo.

1,2,3,57,8,9,10, 11,12y 14

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

(Especificos de la asignatura. Debemos definir donde se encuentran dichos recursos, aula, departamento...)
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Libro de texto: Mateméaticas 4° ESO (Opcién A) serie Trama

Material para dibujo en la pizarra. En el Departamento de Matematicas

Ordenadores portatiles. En Sala de recursos TIC

Cuadernos de ejercicios de refuerzo y ampliacion de editorial Oxford para 4° de ESO (Opcién A)
Cuadernos de ejercicios de Matematicas para 4° de ESO de editorial ANAYA.

INCORPORACION DE LOS TEMAS TRANSVERSALES AL CURRICULUM

Educacion para el consumo

Objetivos: Relacion con los contenidos

- Adquirir esquemas de decision que - Los sistemas de ecuaciones como
consideren todas las alternativas y efectos herramienta para resolver problemas de
individuales y sociales de consumo. consumo.

- Desarrollar un conocimiento de los - Tratamiento analitico de la informacién
mecanismos del mercado, asi como de los relativa a intereses del consumidor,
derechos del consumidor. evolucion de precios y mercado, datos de

- Crear una conciencia critica ante el consumo. ingresos y gastos, situaciones econoémicas

de empresas o instituciones, etc.

Educacion para la salud

Objetivos: Relacién con los contenidos

- Adquirir un conocimiento progresivo del - Aplicar los conocimientos adquiridos sobre
cuerpo, de sus principales anomalias y funciones y estadistica para el
enfermedades, y la forma de prevenirlas y entendimiento de informaciones sobre la
curarlas. salud.

- Desarrollar habitos de salud.

Educacion para los derechos humanos y la paz

Objetivos: Relacion con los contenidos

- Generar posiciones de defensa de la - Estudio del comportamiento civico de un grupo de
paz mediante el conocimiento de ciudadanos ante una cierta situacién,
personas e instituciones clasificandolos por grupos de edades, sexo...
significativas. Representacidn gréfica.

- Preferir la solucion dialogada de - Estudio sobre el aumento de inmigrantes en una
conflictos. cierta zona y comportamiento del resto de

ciudadanos ante este hecho.

Educacion medioambiental

Objetivos: Relacion con los contenidos
- Comprender los principales - Busqueda de informacion sobre funciones que rigen el
problemas ambientales. crecimiento de ciertas especies animales.
- Adquirir responsabilidad ante - Determinacion grafica del aumento o disminucién de la
poblacidn de especies animales o vegetales en cierto
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el medio ambiente. periodo de tiempo.
- Utilizacién de herramientas geométricas y analiticas para la
descripcién de fenémenos naturales.

Educacion multicultural

Objetivos: Relacion con los contenidos

- Despertar el interés por conocer - Interpretacién de graficos basados en estudios sociales
culturas diferentes de la propia. referentes a diversas culturas e interpretacion de

- Desarrollar actitudes de respeto y posibles relaciones entre ellas.
colaboracion con ofras culturas. - Representacion grafica de los estudios realizados.

Educacion vial

Objetivos: Relacion con los contenidos
- Despertar la sensibilidad ante los - Estudio estadistico de parametros que intervienen
accidentes de trafico. en accidentes de trafico

- Adquirir conductas y habitos de
seguridad vial.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

1. PLAN PARAALUMNOS REPETIDORES
2. MEDIDAS PARA ALUMNADO CON NEE
3. MEDIDAS PARA ALUMNOS CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES

El nimero de alumnos que cursaran la materia es muy reducido, sélo cinco, por o que la atencion a los
problemas de cada uno de los alumnos y alumnas sera personal. Hay dos alumnos repetidores para los
que se propondran ejercicios de refuerzo y de motivacién. Los recursos TIC de que disponemos nos
permitiran utilizar aplicaciones como GEOGEBRA, DESCARTES, HOT POTATOES o WEB QUEST para
ello. No se han detectado alumnos con necesidades especiales no con altas capacidades intelectuales.

USO DE LAS TICs

Como hemos indicado anteriormente, pretendemos utilizar las herramientas TIC disponibles en el centro
para el desarrollo de las unidades didacticas. Se dispone de dos carros con portatiles para usarlos con los
alumnos de 4° ESO.

La herramienta DESCARTES se utilizara para que los alumnos y alumnas descubran los contenidos y
alcancen los objetivos de algunas unidades.

Utilizaremos las WIKIS y GEOGEBRA para desarrollar los contenidos de las unidades relativas a
funciones, y hojas de célculo para estadistica.

La calculadora cientifica nos seré util para toda la asignatura.

La aplicacion de Hot Potatoes “Algebra con papas” nos ayudara al desarrollo de las unidades de
polinomios y ecuaciones.
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MEDIDAS PREVISTAS PARA EL FOMENTO DE LA LECTURA

Continuaremos con el protocolo iniciado en cursos anteriores sobre resolucion de problemas para
potenciar la lectura y la comprensidn oral y escrita.

Hemos previsto proponer para el segundo trimestre la lectura de un capitulo de algun libro relacionado con
las matematicas para aumentar el interés de los alumnos por la lectura y encontrar relaciones de las
matematicas con aspectos distintos a los meramente lectivos. La lectura podria ser también de algun
articulo de la revista cientifica redes que los departamentos de biologia y fisica y quimica la facilitaria.

Normativa aplicable:

1. REAL DECRETO 1146/2011, de 29 de julio, por el que se modifica el Real Decreto 1631/2006,
de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas minimas correspondientes a la
Educacion Secundaria Obligatoria, asi como los Reales Decretos 1834/2008, de 8 de noviembre,
y 860/2010, de 2 de julio, afectados por estas modificaciones (BOE 30-07-2011).

2. REAL DECRETO 1631/2006, de 29 de diciembre, por el que se establecen las ensefianzas
minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria. (BOE 5-1-2007)

3. Decreto 231/2007 por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas correspondientes a la
ESO en Andalucia

4. Orden 10-08-2007 por la que se desarrolla el curriculo de la ESO en Andalucia

5. Orden de 10 de agosto de 2007, por la que se establece la ordenacién de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado de ESO en Andalucia

6. Instrucciones de 17 de diciembre de 2007, de la direccion General de ordenacién y evaluacion
educativa, por la que se Complementa la normativa sobre evaluacién del proceso de Aprendizaje
del alumnado de educacion secundaria Obligatoria.

7. Orden de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencion a la diversidad del alumnado que
cursa la educacion basica en los centros docentes publicos de Andalucia
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http://www.adideandalucia.es/normas/rdecre/RD1146-2011ModificaEnsenanzasMinimasESO.pdf
http://www.adideandalucia.es/normas/rdecre/RD%201631-2006%20Ensenanzas%20ESO.pdf

