Guadalinex Atarfe

1. Introduccion

Guadalinex es una distribucion de Linux promovida por la Junta de
Andalucia. Es un sistema operativo que nos permite interactuar con el
ordenador utilizando para ello una interfaz grafica.
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2. El escritorio

El escritorio de Guadalinex - la interfaz grafica - utiliza al gestor
de ventanas gnome, es por esta razén que se habla con frecuencia
del escritorio gnome. Su funcionamiento y disefio son bastante
similares al entorno de ventanas de Windows.

El escritorio es la ventana principal, a través de la cual podemos
interactuar con todos los elementos de linux. En él nos podemos
encontrar principalmente dos tipos de elementos: el area de trabajo
y los paneles. En el area de trabajo dispondremos de iconos -
lanzadores en terminologia de linux — que proporcionan acceso a
carpetas y programas.

& aplicaciones Lugares Sistema € i ¥ 7o sdb 2% da now, 17:00 ITI

] I

Para interactuar con el escritorio se utiliza fundamentalmente el ratdn
y las siguientes operaciones:

« mover, desplazar el cursor del ratén por el escritorio, sin
pulsar ningun botoén;

« clic, pulsacién simple del botdn izquierdo, o sea, pulsar y
soltar;

« doble clic, pulsacién rapida dos veces seguidas del botdn
izquierdo, es decir, pulsar y soltar 2 veces seguido;
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« arrastrar, pulsar el botén izquierdo y, sin soltarlo, desplazar el
cursor del ratdon hasta el destino deseado, es decir, pulsar,

mover y soltar;

+ clic con el boton derecho, pulsacién simple del botdn

derecho.

2.1. Los paneles

P Afiadir al panel...
Propiedades

& Borrar este panel...

[ Panel nuevo

Ayuda

t1 Acerca de los paneles

/J I

@ obtener ayuda en linea...

® Traducir esta aplicacién...

En lugar de usar un solo panel como en
Windows se usan dos paneles, que se
reparten todo el trabajo.

Al hacer clic sobre cualquiera de los dos
paneles se abre este menu contextual
que permite modificar los paneles e
incluso crear paneles nuevos.

El panel superior contiene la barra de
menus, los iconos de acceso rapido que
en linux se llaman lanzadores, la fecha y
un botén de apagado.

El panel inferior contiene la barra de

tareas, el intercambiador de areas de trabajo y la papelera.

w

Ayuda

Editar mends

| - .

p Al hacer clic sobre cualquiera de los elementos de
un panel se abre un menu contextual personalizado
que nos va a permitir quitar ese elemento del panel

« = Quitar del panel y modificar alguna de sus opciones. Las opciones
4 de edicién varian dependiendo del tipo de elemento

v Bloguear al panel

& [T

que se haya seleccionado.

“ Para evitar gue desaparezcan todos los paneles en

Guadalinex v3 el sistema
no va a permitir que
borremos el ultimo panel.
Esto es fundamental ya que
es necesario disponer de al
menos un panel para poder
reconstruir los paneles
originales.

O A

El cambiador de areas de trabajo del panel inferior es una
novedad para los usuarios de Windows, ya que nos permite trabajar
con mas de un escritorio a la vez y desplazarnos de uno a otro.
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2.2. El area de trabajo del escritorio

En el area de trabajo del escritorio podemos realizar las siguientes
operaciones:

e crear o modificar los iconos (lanzadores) que hay sobre el
escritorio, que nos van a dar acceso a programas o a archivos o
a carpetas, también se pueden eliminar estos iconos;

« modificar el fondo del escritorio.

{) Aplicaciones Lugares Sistema .‘ % = @) dom 26 de nov, 11:56 @

Para trabajar sobre el fondo del escritorio tenemos que hacer clic con
el botédn derecho del raton sobre cualquier parte del escritorio en la
gue no haya ningun elemento activo.

Crear una carpeta
Crear un lanzador...

Crear un documento Mo hay ninguna plantilla instalada
Abrir terminal D Archivo vacio

Reordenar por nombre

~ Mantener alineados
[ Pegar

Cambiar el fondo del escritorio

En Guadalinex v3 tenemos las siguientes opciones:
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e Ccrear una carpeta nueva en el escritorio;

« crear un lanzador o icono que de acceso directo a algun
programa;

e abrir una terminal;

« cambiar el fondo del escritorio;

Al abrir una terminal accedemos a un entorno similar al de MS-DOS,
desde el que podemos introducir diferentes 6rdenes. Para utilizar esta
opcion es necesario disponer de conocimiento mas avanzado de linux.

Para trabajar sobre un icono del escritorio tenemos que hacer clic con
el botdn derecho del ratdén sobre el icono para desplegar su menu
contextual.

Cada tipo de elemento tiene un menu contextual diferente. Sin
embargo, a través de las propiedades podremos modificar sus
aspectos visuales mas importantes. Ademas podremos abrir, copiar,
borrar y renombrar el icono. También dispondremos de algunas
opciones personalizadas.

Propiedades de Carpeta personal de usuario La ventana de
propiedades dispone
de cuatro pestanas

| Basico | Emblemas l Permisos l Motas l

) tomore: (ETETEEIREATEET ||| que dan acceso
cuatro fichas en las

Tipo: carpeta que podemos definir
Contenido: 27 elementos, 6,0 MiB en total diferentes valores
Lugar: en el escritorio relacionados con el
Volumen: home lanzador. Podremos
Espacio libre: 4,2 Gib modificar su icono Y

anadirle una serie

Modificado: dom 26 nov 2006 16:23:09 CET de emblemas.

Ejercicios:

1. modifica el fondo
del escritorio por

una imagen

[geleccionar un icono perscmal...] diferente;
2. crea una carpeta
@Azuda X Cerrar en el escritorio Yy
cambiale el

nombre y el
icono;
3. crea un acceso directo a open office writer (/usr/bin/ocowriter2)
y modifica su nombre y su icono;
4. crea un documento nuevo sobre el escritorio, modifica su icono.
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5. vamos a crear 9 carpetas en el escritorio para cada uno de los
cursos; a los cursos mas pequefos les pondremos unos iconos
diferenciados para que puedan acceder los ninos que aun no sepan
leer

2.3. Las ventanas

Las ventanas en Guadalinex se comportan exactamente del mismo
modo que las ventanas en Windows. Disponen de los mismos
elementos para maximizarlas, minimizarlas, restaurarlas, cerrarlas,
etc. A través de las preferencias del sistema podemos anadir dos
funcionalidades:

e que al pasar con el raton por encima de una ventana
automaticamente se convierta en la ventana activa;

e que podamos enrollar una ventana, que es parecido a
minimizarla, salvo que se mantenga su barra de titulo en el
sitio original.

guadalinex jimenez rueda - Navegador de arch
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3. Archivos y directorios

Toda la informacién se almacena en archivos - ficheros -. Y para
evitar que todos estos documentos se agolpen en el mismo sitio, todo
se organiza en directorios - carpetas -.

Y aqui es donde estd la principal diferencia con respeto a Windows.
Mientras que en Windows todo gira en torno a las diferentes unidades
de disco de nuestro equipo (disquetera en A:, disco duro en C:,
CD-ROM en D: etc.), en linux todo parte del mismo sitio que es el
directorio raiz /. Pero tampoco hay que preocuparse en exceso por
conocer todo esta jerarquia de directorios.

Desde el escritorio siempre podemos acceder a todos nuestros
documentos. Y es que o bien crearemos los documentos directamente
en el escritorio, o los crearemos dentro de carpetas que hemos
creado dentro del escritorio 0 a las que tenemos acceso desde el
propio escritorio. Exactamente igual que en Windows.

&3

Ezplurar iz
carpaiag LUELane
Guadalinex 2004 Windows XP Guadalinex v3

Larpeta personal de

Guadalinex 1

Las carpetas y los documentos propios de cada usuario en los
sistemas Windows suelen estar en

c:\documents and settings\nombre del usuario
c:\users\nombre del usuario

En los sistemas linux las carpetas y los documentos de cada usuario
estan en

| /home/nombre de usuario |

Y puesto que el nombre de usuario que utilizamos habitualmente en
linux es el de usuario, todo lo relacionado con este usuario estara en
la siguiente carpeta del sistema:

/home/usuario

El propio escritorio esta en /home/usuario/Desktop.
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En Windows utilizamos el Explorador de Archivos para movernos a

través de las diferentes unidades de disco y sus directorios. En linux
utilizamos la aplicacion Nautilus.
usuario - Navegador de archivos — O
J Archive Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
25 G2 o -
Subir Recargar Carpeta personal Equipo T
mw €, 100% @, | ver como iconos %
| Lugaresw X Fl-uE]
% carpeta personal E E ﬁ E
: [Z7 Escritorio Audio Bases de Datos Compartido Descargas
(D sistema de archivo
= 25 B2 B8
=
Desktop Documentos Imagenes P2P
S =)
=
Templates Tipos de Letra Videos
11 elementos, espacio libre: 4,2 Gib
Para moverse a través de los diferentes directorios se utilizan las

teclas de desplazamiento atras, adelante y subir. Para entrar

dentro de un directorio se hace doble clic sobre su icono.

Utiliza el programa Nautilus para desplazarte por el sistem
archivos de linux. en concreto visita las siguientes carpetas:

a de

/bin, contiene los archivos con las principales érdenes del
sistema para el modo terminal, si sabes algo de MS-DOS trata
de encontrar 2 o 3 érdenes parecidas;

/etc, contiene los archivos de configuracién del sistema, en
concreto el archivo passwd es muy interesante ya que
contiene los usuarios del sistema y sus claves de acceso, éseras
capaz de obtener esa informacion?

/home, contiene una carpeta por cada usuario del sistema,
écuantos usuarios diferentes hay en tu maquina?

/root, es la carpeta del administrador del ordenador, é{podras
entrar dentro de ella?

/usr/bin contiene la mayoria de las aplicaciones instaladas,
trata de ejecutar las aplicaciones gedit y gnome-screenshot,
épara qué sirve cada una de ellas?
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« /var/log, contiene informacién acerca de la mayoria de los
sucesos que se han producido en el ordenador, en auth.log
podemos ver entre otras cosas cuando se ha utilizado el
ordenador y con qué usuario

quinto - Navegador de archivos " Ejercicios:

Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda N _
1. Utilizando Nautilus

@« . » _ i 62 ve a la carpeta
Atras Adelante Subir Detener Recargar /home/usuario y

= crea dentro de ella
EH Carpeta personal || alumnos ||quintu| una carpeta

alumnos. Crea a su

S it L vez dentro de esta
£ carpeta personal carpeta una carpeta
[ Escritorio listado dg alumnos por cada nivel.

_ _ de quinto.txt Entra en la carpeta
(Y sisterna de archivo de quinto y crea un

documento de texto
vacio con el nombre de “listado de alumnos de quinto.txt”. Trata
de copiar este archivo a la carpeta de sexto y cambiale el nombre
(“listado de alumnos de sexto.txt”) y después mueve este archivo
a la carpeta de alumnos.

2. Ya hemos visto como se cambian los iconos de los lanzadores. Los
archivos que guardan estos pequefos dibujos suelen tener la
extension xpm, aunque también se pueden usar archivos con otras
extensiones (png, gif, jpg, etc.). Utilizando la utilidad de busqueda
de archivos intenta encontrar mas archivos de formato xpm.
(Lugares - Encontrar archivos)

3. Podemos decorar la apariencia de las ventanas utilizando para ello
diferentes temas de escritorio. Intenta averiguar cémo se
modifican estos temas de escritorio y selecciona el de Suefo
oceanico. (Sistema - Preferencias - Tema)

4. Guadalienx ofrece multitud de salvapantallas. Configura el
salvapantallas que mas te guste para que salte a los cinco minutos
de inactividad. (Sistema - Preferencias — Salvapantallas)

5. También podemos modificar la tipografia, o sea, las fuentes que se
utilizan en los diferentes elementos que componen el escritorio.
Investigalo y haz que tu escritorio resulte algo menos aburrido.
(Sistema - Preferencias - Tipografia)

6. Podemos conseguir que nada mas iniciar la sesidon se ejecute
alguna aplicacion. Debemos programar ahora que nada mas entrar
en el sistema que se nos abra la calculadora, para que asi nuestros
alumnos no pierdan el tiempo y se pongan inmediatamente a
trabajar. Como pista, el nombre de la aplicacion es gnome-
calculator. éEn qué directorio podemos encontrar esta aplicacion?
(Sistema - Preferencias — Sesiones)
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3.2. Pen-drive

Los equipos de alumnos de los centros TIC de los ultimos afios vienen
sin unidad lectora de CD-ROM, sin embargo, si traen conectores usb a
los que conectar los pen-drives.

Para conectar el pen-drive sélo debemos insertarlo correctamente y
se abre de forma automatica un proceso de reconocimiento de la
unidad insertada.

W, UsB

\E% Dispositivo ush detectado:
Kingston, DataTraveler 2.0

= B

Podemos observar como en la esquina inferior derecha se abre un
mensaje de deteccidon del dispositivo usb. A los pocos segundos se
abrira ademas una ventana del explorador de archivos Nautilus en el
que podemos ver la carpeta raiz de la unidad de disco usb.

KINGSTON' - Navegador de archivos

Archivo Editar Ver |ra Marcadores Ayuda

@ . 5 @& () .
Atras Subir Recargar
m[[ﬂmwﬁsmml E, 100% & [ver como iconos %

o

= =)

certificado departarmento facturas

) &)

18 elementos, espacio libre: 520,2 MiB

fol funciones helvia

)

Solo para aquellos que tengan un poco mas de interés, comentar que
para saber exactamente dénde se encuentra el pendrive dentro de la
estructura de directorios de linux, debemos hacer clic con el botén
derecho sobre cualquiera de los archivos o carpetas y seleccionar en
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el menu contextual la opcion Propiedades. Como se puede observar
en la imagen de la ventana, el lugar es /media/KINGSTON.

Propiedades de certificado

| Basico |Emb|emas | Permisos |Abrir con | Nntasl

5 Nombre: [ l

Tipo: carpeta

Contenido: 7 elementos, 304,8 Kib en total
Lugar: /media/KINGSTOMN
Volumen: KINGSTOM
Espacio libre: 519,7 MiB

Modificado: lun 25 sep 2006 13:02:54 CEST

[geleccinnar un icono personal...

@Asza | X Cerrar

LI B B i o T I T TTI=T1 7111

Naturalmente el directorio exacto depende de cada pen-drive.
Si por descuido hemos cerrado el Nautilus y queremos volver a la

carpeta del pen-drive, solo tenemos que abrir el icono Equipo del
escritorio.

= =

Unidad CD-RW/DVD- Kingston Sisterna de archivos
ROM DataTraveler 2.0:
KIMNGSTON

Para extaer el pen-drive, debemos hacer clic con el botén derecho
sobre el icono del pen-drive:
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s B Abrir

Copiar

) Propiedades

Desmontar el volumen

Atarfe

Abrir en una ventana nueva

En el menu contextual debemos seleccionar la opcién Desmontar el
volumen. A los pocos segundos podemos observar cédmo en la

esquina inferior derecha

se abre un mensaje indicando que el

dispositivo se ha desmontado, por lo que ya podemos extraer el pen-
drive. Naturalmente, si estamos trabajando con documentos del
propio pen-drive, este proceso fallara.

3.3. CD-ROM

o) =

= Abrir
Abrir en una ventana nueva

W Cortar
Copiar

Crear un enlace
Renombrar. ..

& Mover a la papelera

() Copiar disco. .

) Propiedades

Expulsar

La forma de trabajar con discos
compactos es practicamente la misma
que con el pen-drive. Al insertarlos se
detectatan automaticamente y se abre
Nautilus con su carpeta raiz. Para extraer
un CD se hace clic con el botén derecho
sobre su icono y se selecciona la opcidn
de Expulsar.
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3.4. Aplicaciones

Guadalinex viene con una gran cantidad de aplicaciones instaladas,
para acceder a ellas debemos usar el menu Aplicaciones. Haciendo
un recorrido rapido por las aplicaciones mas importantes desde el
punto del vista del sistema nos encontramos los siguientes
aplicaciones de interés.

3.4.1. Accesibilidad

[&] Accesibilidad ES Magnificador (XZoom)
ﬁ%o Accesorios ’ ! Sistema predictivo de entrada de texto (Dasher) ]
A i racidn Contrac TIC 3

Son aplicaciones pensadas para usuarios con algun tipo de deficiencia
visual.

3.4.2. Accesorios
o]
I .t, Administrador de archivos
. Buscador DRAE (LemuRae)
H Calculadora
Diccionario
‘&' Editor de Menus (Alacarte)
@? Editor de textos
“ﬁ‘ Gestor de archivos comprimidos (File-Roller)
:j KdeprintFax
['g,Lr] Klobviewer

_"f] Mapa de caracteres

By Notas de escritorio (Tomboy)
B Terminal

El administrador de archivos es Nautilus y el editor de textos es gedit.
El mapa de caracteres nos puede resultar util para encontrar
caracteres de uso especial.
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3.4.3. Educacion Centros TIC

W Ciencia b
% Geografia r
Q Herramientas de Autor  »

@ Idiomas »

t Lengua »
£ Matematicas y
Lﬁa Musica 3
@\, Otras Aplicaciones b

I @ Tecnologia »

Las aplicaciones educativas vienen ordenadas por categorias, lo
mejor es probarlas y decidir cudles nos pueden resultar utiles.

3.4.4. Graficos

I%I Cia

«# Editor de imagen (The Gimp)
@ gtkam

ﬁ llustrador vectorial (Inkscape)
(5@} Modelador 3D (Blender)

WA\ Modelador Povray

E Programa de escaneo de imagenes (XSane)
0} sistema cAD (QcaD)

,’1 Tux Paint

&I Visor de imagenes (gThumb)

% Wings3D

Los editores graficos mas parecidos al Paint de Windows son Gimp y
Tux Paint. El visor de imagenes gThumb permite visualizar imagenes
sin modificarlas.
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3.4.5. Herramientas del sistema

@ Cambio PIN tarjeta Siemens
@ Desbloqueo PIN tarjeta Siemens
f-_, Ejecutar como otro usuario

H Formateador de disquetes

Q Gestor de Particiones (GParted)

m Herramientas de red

@ Informe sobre nuevos dispositivos (Hermes)

u| Konsole

Monitor del sistema

Pantalla de entrada nueva

@\ Registro de actividad del sistema
0% selector de red

3.4.6. Internet

% Cliente BitTorrent (gnome-btdownload)
& Cliente de videoconferencias (GnomeMeeting)
g} Cliente FTP (gFTP)

Cliente IRC (XChat)

ﬂ Editor de paginas web (Bluefish)

“ Gestor de descargas (D4X)

&, Java Web Start 1.4

@ Lector de correo (Evolution)

“H Lector de titulares (Liferea)

';b Mensajeria instantanea (Gaim)

& Mensajeria Instantanea MSMN (aMSMN)
0 Mavegador web Firefox

U Recepcién de emisiones podcast (iPodder)

Atarfe
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3.4.7. Juegos

ﬂ’-ﬁ}‘; At e

Blackjack

o
m GCompris Administration

Lﬂ? Gnormetris
a% lagno

EE-E Klotski

A Mahjongg

Solitario AisleRiot
Solitario FreecCell
ﬂ Sudoku

<% Suite educativa gcompris

a Tali

(]
% Tetravex
& TuxMath

Atarfe
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3.4.8. Oficina

o

-

ol ' A partir de una plantilla de openoffice.org2

= Gestion de proyectos

0 Kile

E Lector de PDF (Adobe Reader)

. Maguetacion de documentos (Scribus)
7@ OpenoOffice.org2 Base

‘" Openoffice.org2 Calc

j' OpenOffice.org2 Draw

-

; OpenOffice.org2 Impress

k-

~ | openoffice.org2 Math

& ' OpenOffice.org2 Writer

@ Organizador personal (Evolution)

Atarfe

Las aplicaciones de OpenOffice son las equivalentes a las del Office de

Microsoft.

3.4.9. Programacion
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3.4.10. Sonido y video

s £ 3 B -

Atarfe

42k Control de volumen

| @ Creador de CDs de audio (Serpentine)

7 Extractor de audio (Grip)
% Grabadora de sonido

fff-;] Grabador de CD/DVD (Gnome Baker)

&,

K3b

W Kingo

[:?-’ Radio por internet (StreamTuner)

(,F') RealPlayer 10

P

Reproductor de CD

. Reproductor de musica (Beep Media Player)

Eﬁ Reproductor de peliculas (Totem)
@ Reproductor de video (GXine)

% Sintetizador de musica y muestras (SoundTracker)

"M visor de camara web (Camorama)

& VLC Media Player

1 HKMMS

Para reproducir sonido y peliculas se utiliza la aplicacién Totem, para
algunos formatos de archivos también se utiliza Realplayer y VLC
Media Player. Con el reproductor de CD podemos escuchar los CDs de
musica. Para crear CDs de datos se utiliza Ghome Baker.

3.5. Abrir archivos

Al igual que ocurre en Windows, podemos abrir cualquier archivo
haciendo doble clic sobre él. Guadalinex sabe con qué aplicacién debe
abrir la inmensa mayoria de los archivos.

e

=

archivo de
imagen.png

\

archivo de archivo de archivo de
texto txt word.doc writer.odt

archivo pdf.pdf
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Para saber exactamente con qué aplicacion se va a abrir un archivo,
sOlo tenemos que hacer clic con el botdn derecho sobre su icono.

w Abrir con «Visor de imégenes (Eye of Gnome)»

arc

ima )
Abrir con

M cCortar
Copiar

Crear un enlace

Benombrar...
@ Mover a |a papelera

Crear archivador...

Propiedades

En el menu contextual podemos ver que la primera opcién es Abrir
con «Visor de imagenes (Eye of Ghome)». Esto quiere decir que
si hacemos doble clic sobre el archivo, se abrira con el visor de
imagenes. A veces puede ocurrir, que un mismo archivo se abre con
mas de una aplicacion, en ese caso nos sale como segunda opcion del
menu contextual la opcién Abrir con. Si situamos el ratén sobre esta
opcidén podremos ver y seleccionar una aplicacidon diferente para abrir

el archivo.

Abrir con «Navegador web Firefoxs

Abrir con «Visor de imagenes (gThumb)»

Abrir con «Editor de imagen (The Gimp)»

Abrir con otra aplicacién...
7T —F Pl BT T 1 Y S s

En este caso podriamos abrir el archivo con alguna de las tres
aplicaciones indicadas (Firefox, gThumb, The Gimp) o incluso utilizar
otra aplicacién no listada.
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3.6. Grabacion de CDs

La grabacién de un CD de datos se realiza normalmente con la
aplicacibn Gnome Baker. Una vez iniciada la aplicacidn,
seleccionamos en la parte superior las carpetas y los archivos que
vayamos a copiar y los arrastramos a la parte inferior sobre el
espacio del disco de datos.

GnomeBaker

Archivo Editar Acciones Wer Ayuda

Borrar CORW Dar formato a un DVDRW  Copiar CD de datos Copiar CD de sonide  Grabar imagen de CD
Sistema de archives Archivo Size Tipo (=]
~ @ directorio de inicio de usuario 2114118 ESN_HTML files 4B Folder I
b £2114118_ESN_HTML files £ amsn_received 4B Folder
b £3amsn_received £ cess carlos 4B Folder
b & ccss carlos £ Desktop 4B Folder
Il b & Desktop £ dibujos12Bcho7 4B Folder
|l » = dibujssisaehor & fotos 4B Folder =
b Bk [= (&I D]
= W @
||| Afiadir archive(s) Borrar seleccionadas Limpiar Importar

Disco de datos |Discu de sunidul
Contenides  Tamafio  Ruta completa

£ Desktop 42,96 MB jhomejusuario/Desktop
Efotos 27,40 MB fhome/fusuarioffotos

- 10% I 700MEB CD :l [@ Crear un disco de datos

Cuando tengamos todo el disco preparado, insertamos un CD virgen y
pulsamos sobre el botédn Crear un disco de datos.

Create Data CD

i| Dispositivos

Grabadora lIDE5232CO :l t
¢

Opciones

® Burn the disk

li | Expulsar disco
] BurnFree «| On The Fly
; Sélo crear ISO
4| File system
i vl oliet «| Rock Ridge
X Cancelar l l ggomenzar l
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Se debe seleccionar la unidad grabadora, la velocidad de grabacién y
burn the disk. Al pulsar sobre Comenzar se inicia el proceso de
grabacién.

3.7. Compresion de archivos

Para comprimir y descomprimir archivos disponemos de la utilidad
File-Roller.

Gestor de archivadores

Archivador Editar Ver Ayuda

O 6. @&

Muewvo  Abrir

Al abrir la aplicacién lo que debemos hacer es crear un archivo
comprimido nuevo o abrir uno existente.

Para crear un archivo debemos pulsar sobre nuevo, escribir su
nombre y seleccionar dénde lo queremos crear. También es
conveniente seleccionar el tipo.

Nombre: archivo comprimido

Guardar en una carpeta: |32:Escritcric S |

q ==

I Buscar otras carpetas

Tipo de archivador: |2|p (.zip) ¢|

Lofm L ag

& Cancelar || Dmuevu |

Una vez creado el archivo ya podemos afnadir los archivos y las
carpetas que sean necesarios utilizando para ello el boton Afadir de
la barra de herramientas.
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h &5. &

Muevo  Abrir Afadir

Afadir archivos al archivador

Para extraer archivos solo es necesario arrastrarlos desde la ventana
de la aplicacidon a la carpeta deseada.

3.8. JClic

JClic es un entono para la realizaciéon y evaluacion de actividades
educativas. En Guadalinex v3 viene ya preinstalado y configurado
para funcionar en conjuncion con la plataforma educativa. La primera
vez que se ejecuta se debe seleccionar el idioma (espafol) y el
directorio de trabajo (el predeterminado). Para ejecutarlo debemos ir
a Aplicaciones, Educacion Centros TIC, Herramientas de Autor, JClic,
JClic Player.

Si vamos a usar JClic sin disponer de nuestra plataforma educativa, lo
que tenemos que hacer es bajar e instalar las actividades deseadas.
Para ello tenemos que ir con el navegador web a la direccion de
busqueda de actividades de JClic:
http://clic.xtec.cat/db/listact_es.jsp. Una vez que hayamos
encontrado la actividad deseada lo mejor es descargarla y guardarla
en nuestro propio ordenador. Para ello pulsamos sobre el enlace de
Instalarlo en el ordenador, y a continuacion le damos a Guardar
en disco.

Abriéndn installijnip
Ha escogido abrir
[4) install.jnlp mr-lia
el cual es un: Java Network Launched Application e
de: http:clic xtec.net
R FRENAMIENTO
¢Qué deberia hacer Firefox con este archivo? MENTAL
Abrir can [Navegador web Firefox (predeterminada) 2]
) EGuardar en disco
Hacer esto automaticamente para los archivos como éste de ahora en adelante.
[x Cancelarl Icg,ﬂ\ceptar
(2] 74 actividades
. 734 Kb
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Una vez descargado tenemos que ejecutar el archivo, para ello
debemos hacer clic con el botdn derecho sobre el archivo descargado
y seleccionar la opcion Abrir con Java Web Start 1.4.

P Abrir con «Navegador web Firefoxs:

Abrir con «Editor de paginas web (Bluefish]»

Abrir con «Java Web Start 1.4»

Abrir con otra aplicacién...

W Cortar
Copiar

Crear un enlace

ara abrin Renombrar...
@ Mover a |a papelera

Crear archivador...

1) Propiedades
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Ejercicios:

1. Abre una carpeta del escritoio e intenta dejarla enrollada.

2. Si dispones de un CD y/o de un pen-drive, intenta utilizarlos y
trata de explorar sus carpetas. ¢{Serias capaz de obtener el
nombre de la carpeta en la que se encuentra el disco? No
olvides desmontar el pen-drive y de expulsar el CD.

3. Intenta averiguar con qué programa se abren los archivos con
las siguientes extensiones: .bmp, .txt, .pdf. Abrelos con cada
una de las aplicaciones asociadas y observa qué diferencias
existen entre las aplicaciones.

4. Abre la calculadora, utiliza la vista basica y cientifica. Activa la
opcion Usar precedencia aritmética y realiza este calculo:
2+3*4, desactiva el uso de la precedencia aritmética y realiza
el mismo calculo.

5. Abre el editor de texto gedit, copia en él el enunciado de este
punto, guarda el documento en la carpeta de sexto de primaria
del escritorio con el nombre ejercicio gedit.txt.

6. Abre un nuevo documento de texto en gedit y trata de escribir
el siguiente texto: afyde. Recuerda que existe la utilidad del
mapa de caracteres. Guarda el documento en la misma carpeta
que el archivo del ejercicio anterior con el nhombre griego.txt.

7. Utiliza la utilidad de busqueda de archivos para encontrar
archivos con las siguientes extensiones: .wav, .au, .mov, .avi.
Trata de abrir un archivo de cada uno de los diferentes tipos.

8. Crea un archivo de compresién del tipo zip en la carpeta de
sexto con el nombre compresion.zip y copia en él todos los
archivos de texto que hayas creado.

9. Crea un archivo de compresion del tipo tar.gz en la carpeta de
sexto con el nombre compresion.tar.gz y copia en él todos los
archivos de texto que hayas creado.

10.Extrae y copia todos los archivos contenidos en el archivo de
compresion compresion.zip en la carpeta de quinto del
escritorio.

11. La aplicacion TuxPaint es una aplicacion de dibujo que esta
pensada sobre todo para los mas pequefios. Abre la aplicacion y
descubre cdmo se puede dibujar un arco iris. Usa asi mismo los
sellos y las figuras de las que dispone. Guarda diferentes
imagenes y trata de abrirlas de nuevo.

12. Intenta bajar, instalar y ejecutar la actividad de entrenamiento
mental que se encuentra en la siguiente direccidén

http://clic.xtec.cat/db/act_es.jsp?id=3382.

13. Busca e instala otra actividad que sea de tu especialidad.
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