Vengo al mundo a trabajar,
y tengo tan mala suerte,

gue todos me pinchan el culo,
y yo no me puedo quejar

(El dedal)

(MRCION A LA LEC Tup,

LAS ADIWVINARNZNS
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Mi madre es tartamuda,
mi padre es "‘cantaor"’,
tengo blanco mi vestido,
amarillo el corazon.
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Nombre vy
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.- Presentacion:

En este segundo
trimestre vamos a
dedicar un tiempo a
unos tipos de textos
que son muy
divertidos y que nos
pueden ayudar a enriquecer nuestro
vocabulario y descubrir muchas de
las tradiciones de nuestros

antepasados. Nos referimos a las
ADIVINANZAS.

Coémo siempre procurar poner
atencidn para que avances cada dia
mas en tus aprendizajes.




Il.- Informacion sobre las adivinanzas.

2.1.- ¢ Que son la adivinanzas ?
LLas adivinanzas son dichos

populares en los que, de una
manera encublerta, se describe algo
para que sea adivinado de forma
lidica. Son una especilie de juego
que tiene como objetivo entretener
y divertir a las personas, pero qgue
ademas contribuye a ampliar el
vocabulario, desarrollar el i1ngenio
y conocer y mantener las
tradiciones populares.

Tban dirigidos principalmente
a ninos y nifas, aungque en ellas
solia participar toda familia.

Como ya dijimos son juegos de
ingenio. En ellas, se describe o se
hace una pregunta encublerta sobre
animales domésticos, elementos de
naturaleza, frutas y verduras,
partes del cuerpo... para que la
otra persona lo adivine.

Durante mucho tiempo, las
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adivinanzas no se escribian sino
que se aprendian de memoria y se
transmitian oralmente (de boca a
boca) .

Estan escritas de forma
poética, es decir, en forma de
versos. En esto se diferencia de
los acertijos que estan escrito en
prosa.




2.2.- Ejemplos de adivinanzas.

@ Lee, escribe y colorea. ;Qué animal es?

Tl rar iy o
L LR =="F en fo albes mena,
Y o en e albe teje

B fa c l

y voy dejande mi fuuetla \r,, o
Ey el

2R (D [ fesa @E@C&Om/te W@
R e 1 KikinikAiid | 1 Que alegnia, |
" =M Nos dice que ya es de dia.

Soy un palito

muy derechito

y sobre la frente

llevo un puntito. Es 1la
letra




Silba sin boca,
corre sin pies,
te da en la cara
y ta no lo ves.

EE

vy oY

Salimos de fiesta

al llegar la noche,
y algunos nos ven
si se dan un golpe.

Tengo la cara reanda
tengo la cara empolvada
vy si me vuelvo al reves
sequro que Nno ves nada.

Somos mil hermanas

que estamos en las nubes
vy solo nos veras

si el cielo se cubre.

(

(

[ ]

|

= Las :

® Aprende las adivinanzas y escribe el nhombre de cada mes.
Ten en cuenta que todos estos meses se escriben con br.

anca,eﬁeﬁp/m_
ib{emp/wm
detnds de enens |

| Que p@m@m!
Lﬁeqaao{em

th el wooles e*rnpma,

ente 1Tmes 1sa..




Vengo al mundo a
trabajar,

y tengo tan mala
suerte,

que todos me pinchan el culo,
y yO no me puedo quejar.

El

En verdes ramas naci,
en molino me
estrujaron,

en un pozo me meti,

y del pozo me sacaron a la cocina
freir.

El
Bonita planta
con una flor
que glra y gilra
buscando el sol
El

M1 madre es

tartamuda,

ml padre es

"cantaor",

tengo blanco mi vestido,
amarillo el corazdn.




El

www.pbs.org/lions

2.3.-Relaciona las siguientes adivinanzas con el dibujo.

Tiene famosa memoria, fino olfato y
dura piel y las mayores narices que
en el mundo puedes ver.

. Mis patas, largas: mi pico, largo, Y
hago mi casa en el campanario.

Llevo mi casita al hombro, camino

sin tener patas y voy marcando mi
huella con un hilito de plata.

Fuerte garra, buen rugido ¥ una muy
larga melena, siempre se ha dicho
que soy el mejor rey de la selva.

Soy redonda, soy de goma, de
madera o de metal; acostumbro a ir
caminando con una amiguita igual,

Dos compafieras van al compas con
los pies delante y los ojos defras.

i
Wi

i
=y ?;-‘.r'f;iUnaminadecarhﬁnenluméshundu
A ?l del bosque, y hay que cortar la
i{ madera para que la mina asome.




I11.- La rima en las adivinanzas

Como ya dijimos, las adivinanzas
suelen estar escritas en forma de
poemas o poesias. La poesia es un
texto escrito de diferente forma a
los cuentos. Las oraciones se
dividen en varios renglones
llamados Versos. Los versos se agrupan

entre si formando una estrofa. Un
conjunto de estrofas forma una
poesia. Generalmente,

las poesias suelen RIMAR, esto
significa que la ultima vocal o
consonante + vocal suenan i1gual.

3.1.—  Observa los ejemplos y veras que no es tan dificil .
> Las palabras que riman son
aquellas qgue terminanigual.

Ejemplos: zorro - cachorro.
corazén - azaddn.

Sol - caracol.
Luna - cuna.




JunTOo LoS QUE RIMAN

MANZANA PELOTA
BOTA PECERA
TIJERA LANCHA
PLANCHA AVION
CAMA BANANA
CAMION RAMA
3.2 .- Aquicomo puedes observar, estas palabras, ademas de
las vocales, tienen iguales las consonantes:
cha - rrén - da - 1iz
- la - na.
ANCHA PIZARRON VELA PERDIZ
JARRON MINA PRENDA TELA
TIENDA FELIZ PLANCHA CAMINA

MANCHA

3.4.-

3.3.- Forma parejas que tengan las mismas terminaciones.

PLANCHA
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® Ahora, completa.

e Lo dice este »efion.
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VIAJES CON SALIDA INMEDIATA

DESTINO HORA PUERTA
« JAPON 8:30 12
« POLONIA 9:30 I

DESTINO HORA PUERTA
» ARGELIA 10:25 11
» AFGANISTAN | 12:25 14

B Ahora forma pareados escribiendo adonde va cada uno.

Mta/rmq@

Mtam%a
mqaa

Mtam%@

m)ozjaa

3.5.- Asocia las palabras por su rima :

1.-

Macarena

2 .=

| 3.-

Nicerato

Carolilna

4.- Beatriz

5.- Nicanor

6.— Miguel

tambor
clavel

sandia

plato
lombriz
berenjena
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7. - Ana

, mandarina
Marla

3.6.—- Asocilia las columnas para
formar rima y las escribes:

1.- | |
Carolina Juega al tenista
2.— R s £
e Hofta = baloncesto
3.- nada en
1¢
Ernesto la baldn
o =° Hhe iscina
Calixta gran =
5.- : -
JHege bicicleta

Enriqueta con el

IV.- COmo crear adivinanzas

El crear adivinanzas a parte
de ser entretenido es bastante
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facil, para ello solamente tenemos
que tener en cuenta unas cuantas
reglas o consignas y poner un poco
de interés por nuestra parte.

4.1.- Método a sequir

1°.- Elegir un objeto o un tema
para la adivinanza, en este caso
hemos elegido PELOTA.

OBJETV 'P’-e. lo ?fla.. b

5’5 redonda ---+ COM&Z 4ina ia_'l_’)_{_ig._
de goma o ode cuereo . \,%;;bf;
le ?usia o fodfos €os ninos Jw"g“ d
Se awtidiza £n muc.ﬁﬂ..r a{b/mries — 4
Pelota Pafq.bm formqofa_ por rPELO - —- .
Sirve para &u"aqr
Bota af caer af svedo.

2°.—- Haremos una lista con las

cualidades que bajo nuestro punto
de vista tenga nuestro objeto, o 1o
defina de alguna manera, (Es
bastante socorrido elegir
cualidades que sean muy conocidas y
mejor S1 son populares y las conoce

todo el mundo)
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3°.—- A partir de este momento
comenzaremos a crear frases con
estas cualidades y las i1remos
escribiendo como figura en el

ejemplo.
Ni pies ni cabeza tengo
pero los dos has de usar,
pues si tu me quieres nombrar
por el pelo has de empezar
y el comienzo del taldn
lo has de poner al final.

@




4° .- Y por ultimo, eligiéremos 1o
que mas nos guste de todo lo que
hayamos escrito y que sea coherente
y colocaremos las frases de modo
que rimen entre ellas.

@ )

1. & J

Algunos consejos utiles.

Siempre es conveniente leérsela a
algulien ajeno para que nos de su
opinidén. Nunca hay que poner
palabras rebuscadas, pues
normalmente las adivinanzas van
dirigidas a los nifnos, nifas,
padres, madres, abuelos, abuelas...

Si al crear una adivinanza uno
plensa que es muy simplona o muy
facil lo mejor es que la oiga un
nino o nifila y se sacaran las
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mejores conclusiones.

4.3.- Otra forma de hacer adivinanzas

1l Primeramente se elige un objeto,
animal, personaje, profesidn, etc.,
es decir aquello que esconderemos
en el texto y que sera lo que haya
que adivinar. Ej.: El perro.

-Nos preguntamos ;qué es?
:Persona, cosa, animal?

—-Animal.
2 Indagamos sobre sus habitos,
vida, caracteristicas, etc.

Vive en las casas y en el campo.
Tiene mucho olfato.
Tiene cuatro patas.

3:Qué cosas sabe todo el mundo del
perro?
Que es muy fiel.

Que es animal de compafiia.
Que es el mejor amigo del hombre.

4 Recordemos que la adivinanza es
un reto que se le propone al
destinatario de la misma: para que
acierte o0 no acierte la respuesta.
5 Pues vya tenemos informacidn
suficiente para crear la
adivinanza. Veamos:

-

G

Ve

-
%ﬁll

-—
’ f|$ b

-
3
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Vive en las casas y en el campo
y es el mejor amigo del hombre.
iAdivina este animal!
sin que yo te diga el nombre!

6 Es muy util utilizar el
diccionario. Busca en la palabra
PERRO y escribe lo que pone.

7.— Con toda la informacidn crea 1la
adivinanza:
)

(D
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4.4.- Observa este otro el ejemplo

Vats stonauts Es reclonda y brillante, parece un
ablupdel ““““““'\
s -
- | {ma gran comidp &5 un banquete.
¢ incluso han
paseady sobve jll. /
Los asrionauses s La luna ni tiane
sianten atralios propit, sing que refleje
por la luna I sl sk,
(movios?}

Reflaia comosi fuera

\ A espe

B¢ la ve mejoren *
s ngcbes st A quien s¢ mirs mucho
tiibes, rodeads de et et i
etrelas tama presumido.
Slempse 2 a ha considerado algo tomdnttco (los o pasean 0 s miran & la Juz de s luna),
miseriosn {en shgunes histocias de ¢l hombre 3¢ transforme en hombes Jobo), stcéters.
Eriaarades: novies, anmiatad, amor,..
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V.- Ahora te toca a ti

5.1.-Eli1ge una palabra para la
adivinanza.

5.2.- Investiga sobre sus:
caracteristicas, habitos...

5.3.-¢:Que cosas saben otras
personas sobre 10
elegido-

4.4.- Busca en el diccionario la
palabra.

4.5.- Crea la adivinanza.
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56- POr parejas vals a 1ntentar

inventar otras adivinanzas con esta

técnica:

- Pensad en una persona, animal ©
cosa que vaya a ser la solucidn
a vuestra adivinanza. La palabra

elegida ha

sido Colocadla en el

circulo central.

- Escribid en los recuadros una
lista de palabras, ideas,

opiniones ... gque tengails sobre

la palabra elegida.




Ahora escoged, de entre las
palabras que habéis puesto, las que
mas oS gusten y construir frases

para dar las pilistas e i1ntentad que
rimen.

Palabras elegidas y pistas.

VI.- Inventamos adivinanzas

61- Con 1o que ya sabes sobre las
adivinanzas, inventa algunas vy
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hacemos un “cuadernito “para
publicarlas.

©6.2.—- En la hoja que se adjunta,
pidele a tu familia
( padre ,madre, abuelo ,abuela,

tios/as .. ) que te dicte cuatro
adivinanzas.
6.3.— Pasa a tu “cuadernito” de

adivinanzas las que hayas recogido
de tu familia.

6.4.-Preparamos el encuentro con la
familia para presentar la

publicacidén de cuentos y adivinanzas.

VII.- Recopilacion de algunas adivinanzas

Alto alto como un pino,
pesa menos que unh comino.
(El humo)
En el monte, grita;
en la casa, mudita. ""-n

(El hacha)




Adivina quién soy:
cuanto mas lavo,
mds sucia voy.
(El agua)
Nicanor tenia un barco

y con él surcaba el rio;
cera este un barco pequefio

o este era un gran nhavio?

Lee despacio, Encarnacidn,

y hallards la solucidn.
(Norte, sur, este y oeste)
Dos nifias asomaditas
cada una a su ventana;
lo ven'y lo cuentan todo,

sin decir una palabra.

(Los ojos)

Todo el mundo lo lleva,
todo el mundo lo tiene,
porque a todos les dan uno
en cuanto al mundo vienen.

(El nombre)

¢Qué serq, qué es:
mientras mds grande,

menos se ve?
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Una vieja titiloca
con la boca en la barriga

y las tripas en la boca.

(La guitarra) Una casita con dos ventaniscos.

Si la miras, te pones bizco.

Vestidos de negro,
venian dos caballeros;
uno al otro le decia:

iYo primerol iYo primerol

(Los zapatos)

(La nariz)

(La oscuridad)

Yo tengo calor y frio
y ho frio sin calor
y sin ser ni mar ni rio
peces en mi he visto yo.

(La sartén)
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