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1. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

Conforme a lo dispuesto en el articulo 25 del real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el
Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la constitucidén espafola asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad
justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular
la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas
por cualquier condicién o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas
con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresidn oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la cienciay la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacién y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
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n) Afianzar actitudes de respeto y prevenciéon en el ambito de la seguridad vial.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, el Bachillerato en Andalucia
contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad linguistica
andaluza en todas sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historiay la
cultura andaluza, asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra
comunidad para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la
cultura espafiola y universal.
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2. COMPETENCIAS BASICAS Y CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS BASICAS

2.1 COMPETENCIAS CLAVE

Atendiendo a lo dispuesto en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero la descripcién de
las competencias clave del Sistema Educativo Espafiol es la siguiente:

1. Comunicacion lingiiistica

La competencia en comunicacidn linglistica es el resultado de la accién comunicativa
dentro de practicas sociales determinadas, en las cuales el individuo actta con otros
interlocutores y a través de textos en multiples modalidades, formatos y soportes. Estas
situaciones y practicas pueden implicar el uso de una o varias lenguas, en diversos ambitos y
de manera individual o colectiva. Para ello el individuo dispone de su repertorio plurilinglie,
parcial, pero ajustado a las experiencias comunicativas que experimenta a lo largo de la vida.
Las lenguas que utiliza pueden haber tenido vias y tiempos distintos de adquisicion y
constituir, por tanto, experiencias de aprendizaje de lengua materna o de lenguas extranjeras
o adicionales.

Esta vision de la competencia en comunicacién lingliistica vinculada con practicas
sociales determinadas ofrece una imagen del individuo como agente comunicativo que
produce, y no sélo recibe, mensajes a través de las lenguas con distintas finalidades. Valorar la
relevancia de esta afirmacidn en la toma de decisiones educativas supone optar por
metodologias activas de aprendizaje (aprendizaje basado en tareas y proyectos, en problemas,
en retos, etcétera), ya sean estas en la lengua materna de los estudiantes, en una lengua
adicional o en una lengua extranjera, frente a opciones metodoldgicas mas tradicionales.

Ademas, la competencia en comunicacion lingliistica representa una via de
conocimiento y contacto con la diversidad cultural que implica un factor de enriquecimiento
para la propia competencia y que adquiere una particular relevancia en el caso de las lenguas
extranjeras. Por tanto, un enfoque intercultural en la ensefianza y el aprendizaje de las lenguas
implica una importante contribucion al desarrollo de la competencia en comunicacion
linguistica del alumnado. Esta competencia es, por definicidn, siempre parcial y constituye un
objetivo de aprendizaje permanente a lo largo de toda la vida. Por ello, para que se produzca
un aprendizaje satisfactorio de las lenguas, es determinante que se promuevan unos contextos
de uso de lenguas ricos y variados, en relacion con las tareas que se han de realizar y sus
posibles interlocutores, textos e intercambios comunicativos.

La competencia en comunicacidn linglistica es extremadamente compleja. Se basa, en
primer lugar, en el conocimiento del componente linglistico. Pero ademas, como se produce y
desarrolla en situaciones comunicativas concretas y contextualizadas, el individuo necesita
activar su conocimiento del componente pragmatico-discursivo y socio-cultural.

Esta competencia precisa de la interaccion de distintas destrezas, ya que se produce en
multiples modalidades de comunicacién y en diferentes soportes. Desde la oralidad y la
escritura hasta las formas mas sofisticadas de comunicacidn audiovisual o mediada por la
tecnologia, el individuo participa de un complejo entramado de posibilidades comunicativas

Programacion Didactica de Bachillerato. Matematicas. Pagina 6



gracias a las cuales expande su competencia y su capacidad de interaccién con otros
individuos. Por ello, esta diversidad de modalidades y soportes requiere de una alfabetizacion
mas compleja, recogida en el concepto de alfabetizaciones multiples, que permita al individuo
su participacion como ciudadano activo.

La competencia en comunicacidn linglistica es también un instrumento fundamental
para la socializacién y el aprovechamiento de la experiencia educativa, por ser una via
privilegiada de acceso al conocimiento dentro y fuera de la escuela. De su desarrollo depende,
en buena medida, que se produzcan distintos tipos de aprendizaje en distintos contextos,
formales, informales y no formales. En este sentido, es especialmente relevante en el contexto
escolar la consideracidn de la lectura como destreza basica para la ampliacion de la
competencia en comunicacion lingtistica y el aprendizaje. Asi, la lectura es la principal via de
acceso a todas las areas, por lo que el contacto con una diversidad de textos resulta
fundamental para acceder a las fuentes originales del saber. Por ello, donde manifiesta su
importancia de forma mas patente es en el desarrollo de las destrezas que conducen al
conocimiento de los textos literarios, no solo en su consideracion como canon artistico o en su
valoracion como parte del patrimonio cultural, sino sobre todo, y principalmente, como fuente
de disfrute y aprendizaje a lo largo de la vida. Desde esta perspectiva, es recomendable que el
centro educativo sea la unidad de accién para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linguistica. En este sentido, actuaciones como el disefio de un Proyecto Lingtiistico de Centro
que forme parte del propio Proyecto Educativo de Centro, un Plan Lector o unas estrategias
para el uso de la Biblioteca Escolar como espacio de aprendizaje y disfrute permiten un
tratamiento mas global y eficaz de la competencia en comunicacidn linglistica en los términos
aqui expresados.

La competencia en comunicacidn linglistica se inscribe en un marco de actitudes y
valores que el individuo pone en funcionamiento: el respeto a las normas de convivencia; el
ejercicio activo de la ciudadania; el desarrollo de un espiritu critico; el respeto a los derechos
humanos y el pluralismo; la concepcién del didlogo como herramienta primordial para la
convivencia, la resolucién de conflictos y el desarrollo de las capacidades afectivas en todos los
ambitos; una actitud de curiosidad, interés y creatividad hacia el aprendizaje y el
reconocimiento de las destrezas inherentes a esta competencia (lectura, conversacién,
escritura, etcétera) como fuentes de placer relacionada con el disfrute personal y cuya
promocién y practica son tareas esenciales en el refuerzo de la motivacion hacia el
aprendizaje.

En resumen, para el adecuado desarrollo de esta competencia resulta necesario
abordar el analisis y la consideracion de los distintos aspectos que intervienen en ella, debido a
su complejidad. Para ello, se debe atender a los cinco componentes que la constituyen y a las
dimensiones en las que se concretan:

— El componente lingtiistico comprende diversas dimensiones: la |éxica, la gramatical,
la semantica, la fonoldgica, la ortografica y la ortoépica, entendida esta como la articulacién
correcta del sonido a partir de la representacién grafica de la lengua.

— El componente pragmatico-discursivo contempla tres dimensiones: la sociolinglistica
(vinculada con la adecuada producciéon y recepcion de mensajes en diferentes contextos
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sociales); la pragmatica (que incluye las microfunciones comunicativas y los esquemas de
interaccion); y la discursiva (que incluye las macrofunciones textuales y las cuestiones
relacionadas con los géneros discursivos).

— El componente socio-cultural incluye dos dimensiones: la que se refiere al
conocimiento del mundo y la dimensién intercultural.

— El componente estratégico permite al individuo superar las dificultades y resolver los
problemas que surgen en el acto comunicativo. Incluye tanto destrezas y estrategias
comunicativas para la lectura, la escritura, el habla, la escucha y la conversacién, como
destrezas vinculadas con el tratamiento de la informacién, la lectura multimodal y la
produccién de textos electrdnicos en diferentes formatos; asimismo, también forman parte de
este componente las estrategias generales de caracter cognitivo, metacognitivo y
socioafectivas que el individuo utiliza para comunicarse eficazmente, aspectos fundamentales
en el aprendizaje de las lenguas extranjeras.

— Por ultimo, la competencia en comunicacién linglistica incluye un componente
personal que interviene en la interaccion comunicativa en tres dimensiones: la actitud, la
motivacion y los rasgos de personalidad.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

La competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia inducen
y fortalecen algunos aspectos esenciales de la formacidn de las personas que resultan
fundamentales para la vida. En una sociedad donde el impacto de las matematicas, las ciencias
y las tecnologias es determinante, la consecucién y sostenibilidad del bienestar social exige
conductas y toma de decisiones personales estrechamente vinculadas a la capacidad critica y
visién razonada y razonable de las personas.

A ello contribuyen la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia:

a) La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento
matematico y sus herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fendmenos en
su contexto. La competencia matematica requiere de conocimientos sobre los nimeros, las
medidas y las estructuras, asi como de las operaciones y las representaciones matematicas, y
la comprensidn de los términos y conceptos matematicos. El uso de herramientas matematicas
implica una serie de destrezas que requieren la aplicacién de los principios y procesos
matematicos en distintos contextos, ya sean personales, sociales, profesionales o cientificos,
asi como para emitir juicios fundados y seguir cadenas argumentales en la realizacion de
calculos, el analisis de graficos y representaciones matematicas y la manipulacién de
expresiones algebraicas, incorporando los medios digitales cuando sea oportuno. Forma parte
de esta destreza la creacion de descripciones y explicaciones matematicas que llevan implicitas
la interpretacidn de resultados matematicos y la reflexidn sobre su adecuacion al contexto, al
igual que la determinacion de si las soluciones son adecuadas y tienen sentido en la situacion
en que se presentan. Se trata, por tanto, de reconocer el papel que desempefian las
matematicas en el mundo y utilizar los conceptos, procedimientos y herramientas para
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aplicarlos en la resolucidn de los problemas que puedan surgir en una situaciéon determinada a
lo largo de la vida. La activacion de la competencia matematica supone que el aprendiz es
capaz de establecer una relacion profunda entre el conocimiento conceptual y el conocimiento
procedimental, implicados en la resolucidn de una tarea matematica determinada. La
competencia matematica incluye una serie de actitudes y valores que se basan en el rigor, el
respeto a los datos y la veracidad.

Asi pues, para el adecuado desarrollo de la competencia matematica resulta necesario
abordar cuatro areas relativas a los niumeros, el dlgebra, la geometria y la estadistica,
interrelacionadas de formas diversas:

— La cantidad: esta nocién incorpora la cuantificacién de los atributos de los objetos,
las relaciones, las situaciones y las entidades del mundo, interpretando distintas
representaciones de todas ellas y juzgando interpretaciones y argumentos. Participar en la
cuantificacidn del mundo supone comprender las mediciones, los calculos, las magnitudes, las
unidades, los indicadores, el tamafio relativo y las tendencias y patrones numéricos.

— El espacio y la forma: incluyen una amplia gama de fenémenos que se encuentran en
nuestro mundo visual y fisico: patrones, propiedades de los objetos, posiciones, direcciones y
representaciones de ellos; descodificacidn y codificacion de informacién visual, asi como
navegacion e interaccidén dindmica con formas reales, o con representaciones. La competencia
matematica en este sentido incluye una serie de actividades como la comprension de la
perspectiva, la elaboracién y lectura de mapas, la transformacion de las formas con y sin
tecnologia, la interpretacion de vistas de escenas tridimensionales desde distintas perspectivas
y la construccién de representaciones de formas.

— El cambio y las relaciones: el mundo despliega multitud de relaciones temporales y
permanentes entre los objetos y las circunstancias, donde los cambios se producen dentro de
sistemas de objetos interrelacionados. Tener mas conocimientos sobre el cambio y las
relaciones supone comprender los tipos fundamentales de cambio y cuando tienen lugar, con
el fin de utilizar modelos matematicos adecuados para describirlo y predecirlo.

— La incertidumbre y los datos: son un fendmeno central del analisis matematico
presente en distintos momentos del proceso de resolucion de problemas en el que resulta
clave la presentacion e interpretacién de datos. Esta categoria incluye el reconocimiento del
lugar de la variacioén en los procesos, la posesion de un sentido de cuantificacion de esa
variacion, la admisién de incertidumbre y error en las mediciones y los conocimientos sobre el
azar. Asimismo, comprende la elaboracién, interpretacién y valoracién de las conclusiones
extraidas en situaciones donde la incertidumbre y los datos son fundamentales.

b) Las competencias basicas en ciencia y tecnologia son aquellas que proporcionan un
acercamiento al mundo fisico y a la interaccidn responsable con él desde acciones, tanto
individuales como colectivas, orientadas a la conservacion y mejora del medio natural,
decisivas para la proteccidon y mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los
pueblos. Estas competencias contribuyen al desarrollo del pensamiento cientifico, pues
incluyen la aplicacion de los métodos propios de la racionalidad cientifica y las destrezas
tecnoldgicas, que conducen a la adquisicidon de conocimientos, la contrastacion de ideasy la
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aplicacion de los descubrimientos al bienestar social. Las competencias en ciencia y tecnologia
capacitan a ciudadanos responsables y respetuosos que desarrollan juicios criticos sobre los
hechos cientificos y tecnoldgicos que se suceden a lo largo de los tiempos, pasados y actuales.
Estas competencias han de capacitar, basicamente, para identificar, plantear y resolver
situaciones de la vida cotidiana —personal y social- andlogamente a como se actua frente a los
retos y problemas propios de la actividades cientificas y tecnoldgicas. Para el adecuado
desarrollo de las competencias en ciencia y tecnologia resulta necesario abordar los saberes o
conocimientos cientificos relativos a la fisica, la quimica, la biologia, la geologia, las
matematicas y la tecnologia, los cuales se derivan de conceptos, procesos y situaciones
interconectadas. Se requiere igualmente el fomento de destrezas que permitan utilizary
manipular herramientas y maquinas tecnoldgicas, asi como utilizar datos y procesos cientificos
para alcanzar un objetivo; es decir, identificar preguntas, resolver problemas, llegar a una
conclusién o tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos. Asimismo, estas
competencias incluyen actitudes y valores relacionados con la asuncidn de criterios éticos
asociados a la ciencia y a la tecnologia, el interés por la ciencia, el apoyo a la investigacion
cientifica y la valoracién del conocimiento cientifico; asi como el sentido de la responsabilidad
en relacion a la conservacion de los recursos naturales y a las cuestiones medioambientales y a
la adopcién de una actitud adecuada para lograr una vida fisica y mental saludable en un
entorno natural y social.

Los ambitos que deben abordarse para la adquisicidon de las competencias en ciencias y
tecnologia son:

— Sistemas fisicos: asociados al comportamiento de las sustancias en el ambito
fisicoquimico. Sistemas regidos por leyes naturales descubiertas a partir de la experimentacidn
cientifica orientada al conocimiento de la estructura ultima de la materia, que repercute en los
sucesos observados y descritos desde ambitos especificos y complementarios: mecdnicos,
eléctricos, magnéticos, luminosos, acusticos, calorificos, reactivos, atdmicos y nucleares. Todos
ellos considerados en si mismos y en relacién con sus efectos en la vida cotidiana, en sus
aplicaciones a la mejora de instrumentos y herramientas, en la conservacion de la naturaleza y
en la facilitacion del progreso personal y social. — Sistemas bioldgicos: propios de los seres
vivos dotados de una complejidad organica que es preciso conocer para preservarlos y evitar
su deterioro. Forma parte esencial de esta dimensidon competencial el conocimiento de cuanto
afecta a la alimentacion, higiene, salud individual y colectiva, asi como la habituacion a
conductas y adquisicion de valores responsables para el bien comun inmediato y del planeta
en su globalidad.

— Sistemas de la Tierra y del Espacio: desde la perspectiva geoldgica y cosmogdnica. El
conocimiento de la historia de la Tierra y de los procesos que han desembocado en su
configuracion actual, son necesarios para identificarnos con nuestra propia realidad: qué
somos, de dénde venimos y hacia ddnde podemos y debemos ir. Los saberes geoldgicos,
unidos a los conocimientos sobre la produccidn agricola, ganadera, maritima, minera e
industrial, proporcionan, ademas de formacién cientifica y social, valoraciones sobre las
riquezas de nuestro planeta que deben defenderse y acrecentarse. Asimismo, el conocimiento
del espacio exterior, del Universo del que formamos parte, estimula uno de los componentes
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esenciales de la actividad cientifica: la capacidad de asombro y la admiracion ante los hechos
naturales.

— Sistemas tecnoldgicos: derivados, basicamente, de la aplicacién de los saberes
cientificos a los usos cotidianos de instrumentos, maquinas y herramientas y al desarrollo de
nuevas tecnologias asociadas a las revoluciones industriales, que han ido mejorando el
desarrollo de los pueblos. Son componentes basicos de esta competencia: conocer la
produccién de nuevos materiales, el disefio de aparatos industriales, domésticos e
informaticos, asi como su influencia en la vida familiar y laboral.

Complementado los sistemas de referencia enumerados y promoviendo acciones
transversales a todos ellos, la adquisicidn de las competencias en ciencia y tecnologia requiere,
de manera esencial, la formacidn y practica en los siguientes dominios:

— Investigacion cientifica: como recurso y procedimiento para conseguir los
conocimientos cientificos y tecnoldgicos logrados a lo largo de la historia. El acercamiento a los
métodos propios de la actividad cientifica —propuesta de preguntas, busqueda de soluciones,
indagacién de caminos posibles para la resolucion de problemas, contrastacion de pareceres,
diseio de pruebas y experimentos, aprovechamiento de recursos inmediatos para la
elaboracion de material con fines experimentales y su adecuada utilizacidn— no solo permite el
aprendizaje de destrezas en ciencias y tecnologias, sino que también contribuye a la
adquisicion de actitudes y valores para la formacidn personal: atencién, disciplina, rigor,
paciencia, limpieza, serenidad, atrevimiento, riesgo y responsabilidad, etcétera.

— Comunicacion de la ciencia: para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos. El uso correcto del lenguaje cientifico es una exigencia crucial de esta
competencia: expresion numérica, manejo de unidades, indicacion de operaciones, toma de
datos, elaboracién de tablas y graficos, interpretacion de los mismos, secuenciacion de la
informacidn, deduccion de leyes y su formalizacion matematica. También es esencial en esta
dimension competencial la unificacidn del lenguaje cientifico como medio para procurar el
entendimiento, asi como el compromiso de aplicarlo y respetarlo en las comunicaciones
cientificas.

3. Competencia digital

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las
tecnologias de la informacién y la comunicacidn para alcanzar los objetivos relacionados con el
trabajo, la empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusion y participacion en
la sociedad. Esta competencia supone, ademas de la adecuacion a los cambios que introducen
las nuevas tecnologias en la alfabetizacion, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias hoy en dia para ser competente en un
entorno digital. Requiere de conocimientos relacionados con el lenguaje especifico basico:
textual, numeérico, icdnico, visual, grafico y sonoro, asi como sus pautas de decodificaciony
transferencia. Esto conlleva el conocimiento de las principales aplicaciones informaticas.
Supone también el acceso a las fuentes y el procesamiento de la informacion; y el
conocimiento de los derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo digital.
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Igualmente precisa del desarrollo de diversas destrezas relacionadas con el acceso a la
informacién, el procesamiento y uso para la comunicacion, la creacién de contenidos, la
seguridad y la resolucién de problemas, tanto en contextos formales como no formales e
informales. La persona ha de ser capaz de hacer un uso habitual de los recursos tecnolégicos
disponibles con el fin de resolver los problemas reales de un modo eficiente, asi como evaluar
y seleccionar nuevas fuentes de informacidn e innovaciones tecnolégicas, a medida que van
apareciendo, en funcion de su utilidad para acometer tareas u objetivos especificos. La
adquisicion de esta competencia requiere ademas actitudes y valores que permitan al usuario
adaptarse a las nuevas necesidades establecidas por las tecnologias, su apropiacion y
adaptacion a los propios fines y la capacidad de interaccionar socialmente en torno a ellas. Se
trata de desarrollar una actitud activa, critica y realista hacia las tecnologias y los medios
tecnoldgicos, valorando sus fortalezas y debilidades y respetando principios éticos en su uso.
Por otra parte, la competencia digital implica la participacién y el trabajo colaborativo, asi
como la motivacién y la curiosidad por el aprendizaje y la mejora en el uso de las tecnologias.

Por tanto, para el adecuado desarrollo de la competencia digital resulta necesario
abordar:

— La informacidn: esto conlleva la comprensidon de como se gestiona la informacién y
de cdmo se pone a disposicion de los usuarios, asi como el conocimiento y manejo de
diferentes motores de busqueda y bases de datos, sabiendo elegir aquellos que responden
mejor a las propias necesidades de informacion.

— lgualmente, supone saber analizar e interpretar la informacidn que se obtiene,
cotejar y evaluar el contenido de los medios de comunicacién en funcién de su validez,
fiabilidad y adecuacidn entre las fuentes, tanto online como offline. Y por ultimo, la
competencia digital supone saber transformar la informacidn en conocimiento a través de la
seleccidn apropiada de diferentes opciones de almacenamiento.

— La comunicacién: supone tomar conciencia de los diferentes medios de
comunicacion digital y de varios paquetes de software de comunicacion y de su
funcionamiento asi como sus beneficios y carencias en funcion del contexto y de los
destinatarios. Al mismo tiempo, implica saber qué recursos pueden compartirse publicamente
y el valor que tienen, es decir, conocer de qué manera las tecnologias y los medios de
comunicacion pueden permitir diferentes formas de participacién y colaboracion para la
creacion de contenidos que produzcan un beneficio comun. Ello supone el conocimiento de
cuestiones éticas como la identidad digital y las normas de interaccion digital.

— La creacidén de contenidos: implica saber cémo los contenidos digitales pueden
realizarse en diversos formatos (texto, audio, video, imagenes) asi como identificar los
programas/aplicaciones que mejor se adaptan al tipo de contenido que se quiere crear.
Supone también la contribucion al conocimiento de dominio publico (wikis, foros publicos,
revistas), teniendo en cuenta las normativas sobre los derechos de autor y las licencias de uso
y publicacién de la informacién.

— La seguridad: implica conocer los distintos riesgos asociados al uso de las tecnologias
y de recursos online y las estrategias actuales para evitarlos, lo que supone identificar los
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comportamientos adecuados en el ambito digital para proteger la informacion, propia y de
otras personas, asi como conocer los aspectos adictivos de las tecnologias.

— La resolucién de problemas: esta dimensidn supone conocer la composicion de los
dispositivos digitales, sus potenciales y limitaciones en relacion a la consecucion de metas
personales, asi como saber donde buscar ayuda para la resolucién de problemas tedricos y
técnicos, lo que implica una combinacién heterogénea y bien equilibrada de las tecnologias
digitales y no digitales mds importantes en esta area de conocimiento.

4. Aprender a aprender

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje
permanente que se produce a lo largo de la vida y que tiene lugar en distintos contextos
formales, no formales e informales. Esta competencia se caracteriza por la habilidad para
iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Esto exige, en primer lugar, la capacidad para
motivarse por aprender. Esta motivacion depende de que se genere la curiosidad y la
necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta protagonista del proceso y del resultado
de su aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje propuestas
y, con ello, que se produzca en él una percepcion de auto-eficacia. Todo lo anterior contribuye
a motivarle para abordar futuras tareas de aprendizaje.

En segundo lugar, en cuanto a la organizacidon y gestién del aprendizaje, la
competencia de aprender a aprender requiere conocer y controlar los propios procesos de
aprendizaje para ajustarlos a los tiempos y las demandas de las tareas y actividades que
conducen al aprendizaje. La competencia de aprender a aprender desemboca en un
aprendizaje cada vez mas eficaz y autébnomo. Esta competencia incluye una serie de
conocimientos y destrezas que requieren la reflexién y la toma de conciencia de los propios
procesos de aprendizaje. Asi, los procesos de conocimiento se convierten en objeto del
conocimiento y, ademas, hay que aprender a ejecutarlos adecuadamente.

Aprender a aprender incluye conocimientos sobre los procesos mentales implicados en
el aprendizaje (cémo se aprende). Ademas, esta competencia incorpora el conocimiento que
posee el estudiante sobre su propio proceso de aprendizaje que se desarrolla en tres
dimensiones:

a) el conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y desconoce, de lo que es capaz de
aprender, de lo que le interesa, etcétera; b) el conocimiento de la disciplina en la que se
localiza la tarea de aprendizaje y el conocimiento del contenido concreto y de las demandas de
la tarea misma; y c) el conocimiento sobre las distintas estrategias posibles para afrontar la
tarea.

Todo este conocimiento se vuelca en destrezas de autorregulacidn y control
inherentes a la competencia de aprender a aprender, que se concretan en estrategias de
planificacién en las que se refleja la meta de aprendizaje que se persigue, asi como el plan de
accion que se tiene previsto aplicar para alcanzarla; estrategias de supervisidon desde las que el
estudiante va examinando la adecuacién de las acciones que esta desarrollando y la
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aproximacion a la meta; y estrategias de evaluacién desde las que se analiza tanto el resultado
como del proceso que se ha llevado a cabo.

La planificacién, supervision y evaluacién son esenciales para desarrollar aprendizajes
cada vez mas eficaces. Todas ellas incluyen un proceso reflexivo que permite pensar antes de
actuar (planificacién), analizar el curso y el ajuste del proceso (supervisidon) y consolidar la
aplicacion de buenos planes o modificar los que resultan incorrectos (evaluacidn del resultado
y del proceso).

Estas tres estrategias deberian potenciarse en los procesos de aprendizaje y de
resolucidn de problemas en los que participan los estudiantes. Aprender a aprender se
manifiesta tanto individualmente como en grupo. En ambos casos el dominio de esta
competencia se inicia con una reflexién consciente acerca de los procesos de aprendizaje a los
que se entrega uno mismo o el grupo. No solo son los propios procesos de conocimiento, sino
que, también, el modo en que los demas aprenden se convierte en objeto de escrutinio. De ahi
gue la competencia de aprender a aprender se adquiera también en el contexto del trabajo en
equipo. Los profesores han de procurar que los estudiantes sean conscientes de lo que hacen
para aprender y busquen alternativas. Muchas veces estas alternativas se ponen de manifiesto
cuando se trata de averiguar qué es lo que hacen los demas en situaciones de trabajo
cooperativo.

Respecto a las actitudes y valores, la motivacion y la confianza son cruciales para la
adquisicion de esta competencia. Ambas se potencian desde el planteamiento de metas
realistas a corto, medio y largo plazo. Al alcanzarse las metas aumenta la percepcion de auto-
eficacia y la confianza, y con ello se elevan los objetivos de aprendizaje de forma progresiva.
Las personas deben ser capaces de apoyarse en experiencias vitales y aprendizaje previas con
el fin de utilizar y aplicar los nuevos conocimientos y capacidades en otros contextos, como los
de la vida privada y profesional, la educacién y la formacidn. Saber aprender en un
determinado dmbito implica ser capaz de adquirir y asimilar nuevos conocimientos y llegar a
dominar capacidades y destrezas propias de dicho ambito.

En la competencia de aprender a aprender puede haber una cierta trasferencia de
conocimiento de un campo a otro, aunque saber aprender en un ambito no significa
necesariamente que se sepa aprender en otro. Por ello, su adquisicién debe llevarse a cabo en
el marco de la ensefianza de las distintas areas y materias del ambito formal, y también de los
ambitos no formal e informal.

Podria concluirse que para el adecuado desarrollo de la competencia de aprender a
aprender se requiere de una reflexidn que favorezca un conocimiento de los procesos
mentales a los que se entregan las personas cuando aprenden, un conocimiento sobre los
propios procesos de aprendizaje, asi como el desarrollo de la destreza de regular y controlar el
propio aprendizaje que se lleva a cabo.

5. Competencias sociales y civicas

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y capacidad para utilizar los
conocimientos y actitudes sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en

Programacion Didactica de Bachillerato. Matematicas. Pagina 14



su concepcién dindmica, cambiante y compleja, para interpretar fendmenos y problemas
sociales en contextos cada vez mas diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones
y resolver conflictos, asi como para interactuar con otras personas y grupos conforme a
normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones democraticas. Ademas de incluir
acciones a un nivel mds cercano y mediato al individuo como parte de una implicacion civica y
social.

Se trata, por lo tanto, de aunar el interés por profundizar y garantizar la participacion
en el funcionamiento democratico de la sociedad, tanto en el ambito publico como privado, y
preparar a las personas para ejercer la ciudadania democratica y participar plenamente en la
vida civica y social gracias al conocimiento de conceptos y estructuras sociales y politicas y al
compromiso de participacion activa y democratica.

a) La competencia social se relaciona con el bienestar personal y colectivo. Exige
entender el modo en que las personas pueden procurarse un estado de salud fisica y mental
6ptimo, tanto para ellas mismas como para sus familias y para su entorno social proximo, y
saber cémo un estilo de vida saludable puede contribuir a ello. Para poder participar
plenamente en los ambitos social e interpersonal es fundamental adquirir los conocimientos
gue permitan comprender y analizar de manera critica los cddigos de conducta y los usos
generalmente aceptados en las distintas sociedades y entornos, asi como sus tensiones y
procesos de cambio. La misma importancia tiene conocer los conceptos basicos relativos al
individuo, al grupo, a la organizacidn del trabajo, la igualdad y la no discriminacidn entre
hombres y mujeres y entre diferentes grupos étnicos o culturales, la sociedad y la cultura.

Asimismo, es esencial comprender las dimensiones intercultural y socioeconémica de
las sociedades europeas y percibir las identidades culturales y nacionales como un proceso
sociocultural dinamico y cambiante en interaccidn con la europea, en un contexto de creciente
globalizacién. Los elementos fundamentales de esta competencia incluyen el desarrollo de
ciertas destrezas como la capacidad de comunicarse de una manera constructiva en distintos
entornos sociales y culturales, mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista
diferentes, negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatia. Las personas deben ser
capaces de gestionar un comportamiento de respeto a las diferencias expresado de manera
constructiva.

Asimismo, esta competencia incluye actitudes y valores como una forma de
colaboracién, la seguridad en uno mismo vy la integridad y honestidad. Las personas deben
interesarse por el desarrollo socioecondmico y por su contribucidon a un mayor bienestar social
de toda la poblacién, asi como la comunicacidn intercultural, la diversidad de valores y el
respeto a las diferencias, ademds de estar dispuestas a superar los prejuicios y a
comprometerse en este sentido.

b) La competencia civica se basa en el conocimiento critico de los conceptos de
democracia, justicia, igualdad, ciudadania y derechos humanos y civiles, asi como de su
formulacién en la Constitucion espafiola, la Carta de los Derechos Fundamentales de la Unidn
Europeay en declaraciones internacionales, y de su aplicacién por parte de diversas
instituciones a escala local, regional, nacional, europea e internacional. Esto incluye el
conocimiento de los acontecimientos contemporaneos, asi como de los acontecimientos mas
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destacados y de las principales tendencias en las historias nacional, europea y mundial, asi
como la comprension de los procesos sociales y culturales de caracter migratorio que implican
la existencia de sociedades multiculturales en el mundo globalizado.

Las destrezas de esta competencia estan relacionadas con la habilidad para interactuar
eficazmente en el ambito publico y para manifestar solidaridad e interés por resolver los
problemas que afecten al entorno escolar y a la comunidad, ya sea local o mds amplia.
Conlleva la reflexidn critica y creativa y la participacion constructiva en las actividades de la
comunidad o del ambito mediato e inmediato, asi como la toma de decisiones en los contextos
local, nacional o europeo y, en particular, mediante el ejercicio del voto y de la actividad social
y civica.

Las actitudes y valores inherentes a esta competencia son aquellos que se dirigen al
pleno respeto de los derechos humanos y a la voluntad de participar en la toma de decisiones
democraticas a todos los niveles, sea cual sea el sistema de valores adoptado. También incluye
manifestar el sentido de la responsabilidad y mostrar comprensidn y respeto de los valores
compartidos que son necesarios para garantizar la cohesién de la comunidad, basandose en el
respeto de los principios democraticos. La participacion constructiva incluye también las
actividades civicas y el apoyo a la diversidad y la cohesidn sociales y al desarrollo sostenible, asi
como la voluntad de respetar los valores y la intimidad de los demas y la recepcién reflexiva y
critica de la informacién procedente de los medios de comunicacion.

Por tanto, para el adecuado desarrollo de estas competencias es necesario
comprender y entender las experiencias colectivas y la organizacién y funcionamiento del
pasado y presente de las sociedades, la realidad social del mundo en el que se vive, sus
conflictos y las motivaciones de los mismos, los elementos que son comunes y los que son
diferentes, asi como los espacios y territorios en que se desarrolla la vida de los grupos
humanos, y sus logros y problemas, para comprometerse personal y colectivamente en su
mejora, participando asi de manera activa, eficaz y constructiva en la vida social y profesional.

Asimismo, estas competencias incorporan formas de comportamiento individual que
capacitan a las personas para convivir en una sociedad cada vez mas plural, dinamica,
cambiante y compleja para relacionarse con los demds; cooperar, comprometerse y afrontar
los conflictos y proponer activamente perspectivas de afrontamiento, asi como tomar
perspectiva, desarrollar la percepciéon del individuo en relacion a su capacidad para influir en lo
social y elaborar argumentaciones basadas en evidencias. Adquirir estas competencias supone
ser capaz de ponerse en el lugar del otro, aceptar las diferencias, ser tolerante y respetar los
valores, las creencias, las culturas y la historia personal y colectiva de los otros.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la capacidad de
transformar las ideas en actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacién a intervenir o
resolver, y saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y
actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de alcanzar el objetivo previsto.
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Esta competencia esta presente en los ambitos personal, social, escolar y laboral en los
que se desenvuelven las personas, permitiéndoles el desarrollo de sus actividades y el
aprovechamiento de nuevas oportunidades. Constituye igualmente el cimiento de otras
capacidades y conocimientos mas especificos, e incluye la conciencia de los valores éticos
relacionados.

La adquisicién de esta competencia es determinante en la formacién de futuros
ciudadanos emprendedores, contribuyendo asi a la cultura del emprendimiento. En este
sentido, su formacién debe incluir conocimientos y destrezas relacionados con las
oportunidades de carrera y el mundo del trabajo, la educacién econémica y financiera o el
conocimiento de la organizacién y los procesos empresariales, asi como el desarrollo de
actitudes que conlleven un cambio de mentalidad que favorezca la iniciativa emprendedora, la
capacidad de pensar de forma creativa, de gestionar el riesgo y de manejar la incertidumbre.

Estas habilidades resultan muy importantes para favorecer el nacimiento de
emprendedores sociales, como los denominados intraemprendedores (emprendedores que
trabajan dentro de empresas u organizaciones que no son suyas), asi como de futuros
empresarios.

Entre los conocimientos que requiere la competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor se incluye la capacidad de reconocer las oportunidades existentes para las
actividades personales, profesionales y comerciales. También incluye aspectos de mayor
amplitud que proporcionan el contexto en el que las personas viven y trabajan, tales como la
comprension de las lineas generales que rigen el funcionamiento de las sociedades y las
organizaciones sindicales y empresariales, asi como las econdmicas y financieras; la
organizacién y los procesos empresariales; el disefio y la implementacién de un plan (la gestidn
de recursos humanos y/o financieros); asi como la postura ética de las organizaciones y el
conocimiento de cdmo estas pueden ser un impulso positivo, por ejemplo, mediante el
comercio justo y las empresas sociales.

Asimismo, esta competencia requiere de las siguientes destrezas o habilidades
esenciales: capacidad de analisis; capacidades de planificacidn, organizacion, gestién y toma de
decisiones; capacidad de adaptacion al cambio y resolucidn de problemas; comunicacion,
presentacidn, representacion y negociacion efectivas; habilidad para trabajar, tanto
individualmente como dentro de un equipo; participacion, capacidad de liderazgo y
delegacién; pensamiento critico y sentido de la responsabilidad; autoconfianza, evaluacion y
auto-evaluacion, ya que es esencial determinar los puntos fuertes y débiles de uno mismo y de
un proyecto, asi como evaluar y asumir riesgos cuando esté justificado (manejo de la
incertidumbre y asuncién y gestion del riesgo).

Finalmente, requiere el desarrollo de actitudes y valores como: la predisposicion a
actuar de una forma creadora e imaginativa; el autoconocimiento y la autoestima; la
autonomia o independencia, el interés y esfuerzo y el espiritu emprendedor. Se caracteriza por
la iniciativa, la pro-actividad y la innovacién, tanto en la vida privada y social como en la
profesional. También esta relacionada con la motivacion y la determinacién a la hora de
cumplir los objetivos, ya sean personales o establecidos en comun con otros, incluido el
ambito laboral.
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Asi pues, para el adecuado desarrollo de la competencia sentido de la iniciativa y
espiritu emprendedor resulta necesario abordar:

— La capacidad creadora y de innovacién: creatividad e imaginacidn; autoconocimiento
y autoestima; autonomia e independencia; interés y esfuerzo; espiritu emprendedor; iniciativa
e innovacion.

— La capacidad pro-activa para gestionar proyectos: capacidad de analisis;
planificacidn, organizacidn, gestion y toma de decisiones; resolucion de problemas; habilidad
para trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa dentro de un equipo;
sentido de la responsabilidad; evaluacion y auto-evaluacion.

— La capacidad de asuncidn y gestion de riesgos y manejo de la incertidumbre:
comprensidn y asuncion de riesgos; capacidad para gestionar el riesgo y manejar la
incertidumbre.

— Las cualidades de liderazgo y trabajo individual y en equipo: capacidad de liderazgo y
delegacién; capacidad para trabajar individualmente y en equipo; capacidad de representacion
y negociacion.

— Sentido critico y de la responsabilidad: sentido y pensamiento critico; sentido de la
responsabilidad.

7. Conciencia y expresiones culturales

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer, comprender,
apreciar y valorar con espiritu critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia
capacidad estética y creadora y al dominio de aquellas capacidades relacionadas con los
diferentes cddigos artisticos y culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicacién y
expresion personal. Implica igualmente manifestar interés por la participacion en la vida
cultural y por contribuir a la conservacién del patrimonio cultural y artistico, tanto de la propia
comunidad como de otras comunidades. Asi pues, la competencia para la conciencia y
expresion cultural requiere de conocimientos que permitan acceder a las distintas
manifestaciones sobre la herencia cultural (patrimonio cultural, histérico-artistico, literario,
filosofico, tecnoldgico, medioambiental, etcétera) a escala local, nacional y europea y su lugar
en el mundo.

Comprende la concrecidn de la cultura en diferentes autores y obras, asi como en
diferentes géneros y estilos, tanto de las bellas artes (musica, pintura, escultura, arquitectura,
cine, literatura, fotografia, teatro y danza) como de otras manifestaciones artistico-culturales
de la vida cotidiana (vivienda, vestido, gastronomia, artes aplicadas, folclore, fiestas...).
Incorpora asimismo el conocimiento basico de las principales técnicas, recursos y
convenciones de los diferentes lenguajes artisticos y la identificacion de las relaciones
existentes entre esas manifestaciones y la sociedad, lo cual supone también tener conciencia
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de la evolucidn del pensamiento, las corrientes estéticas, las modas y los gustos, asi como de la
importancia representativa, expresiva y comunicativa de los factores estéticos en la vida
cotidiana.

Dichos conocimientos son necesarios para poner en funcionamiento destrezas como la
aplicacion de diferentes habilidades de pensamiento, perceptivas, comunicativas, de
sensibilidad y sentido estético para poder comprenderlas, valorarlas, emocionarse y
disfrutarlas.

La expresion cultural y artistica exige también desarrollar la iniciativa, la imaginacién y
la creatividad expresadas a través de cédigos artisticos, asi como la capacidad de emplear
distintos materiales y técnicas en el disefio de proyectos. Ademas, en la medida en que las
actividades culturales y artisticas suponen con frecuencia un trabajo colectivo, es preciso
disponer de habilidades de cooperacién y tener conciencia de la importancia de apoyary
apreciar las contribuciones ajenas.

El desarrollo de esta competencia supone actitudes y valores personales de interés,
reconocimiento y respeto por las diferentes manifestaciones artisticas y culturales, y por la
conservacién del patrimonio. Exige asimismo valorar la libertad de expresidn, el derecho a la
diversidad cultural, el didlogo entre culturas y sociedades y la realizacién de experiencias
artisticas compartidas. A su vez, conlleva un interés por participar en la vida cultural y, por
tanto, por comunicar y compartir conocimientos, emociones y sentimientos a partir de
expresiones artisticas.

Asi pues, para el adecuado desarrollo de la competencia para la conciencia y expresion
cultural resulta necesario abordar:

— El conocimiento, estudio y comprensidn tanto de los distintos estilos y géneros
artisticos como de las principales obras y producciones del patrimonio cultural y artistico en
distintos periodos histdricos, sus caracteristicas y sus relaciones con la sociedad en la que se
crean, asi como las caracteristicas de las obras de arte producidas, todo ello mediante el
contacto con las obras de arte. Esta relacionada, igualmente, con la creacién de la identidad
cultural como ciudadano de un pais o miembro de un grupo.

— El aprendizaje de las técnicas y recursos de los diferentes lenguajes artisticos y
formas de expresidn cultural, asi como de la integracién de distintos lenguajes.

— El desarrollo de la capacidad e intencion de expresarse y comunicar ideas,
experiencias y emociones propias, partiendo de la identificacidon del potencial artistico
personal (aptitud/talento). Se refiere también a la capacidad de percibir, comprender y
enriquecerse con las producciones del mundo del arte y de la cultura.

— La potenciacion de la iniciativa, la creatividad y la imaginacidn propias de cada
individuo de cara a la expresion de las propias ideas y sentimientos. Es decir, la capacidad de
imaginar y realizar producciones que supongan recreacion, innovacién y transformacion.
Implica el fomento de habilidades que permitan reelaborar ideas y sentimientos propios y
ajenos y exige desarrollar el autoconocimiento y la autoestima, asi como la capacidad de
resolucidn de problemas y asuncién de riesgos.
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— El interés, aprecio, respeto, disfrute y valoracion critica de las obras artisticas y
culturales que se producen en la sociedad, con un espiritu abierto, positivo y solidario.

— La promocién de la participacion en la vida y la actividad cultural de la sociedad en
que se vive, a lo largo de toda la vida. Esto lleva implicitos comportamientos que favorecen la
convivencia social.

— El desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina como requisitos
necesarios para la creacién de cualquier produccion artistica de calidad, asi como habilidades
de cooperacidn que permitan la realizacidn de trabajos colectivos.

2.2 CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

El articulo 5 de la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién
primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato, garantiza la contribucion de las
matematicas a la adquisicion de las competencias claves en tanto que los criterios de
evaluacion deben servir de referencia para valorar lo que el alumnado sabe y sabe hacer en
cada drea o materia.

Los criterios de evaluacidon se desglosan mas adelante en estandares de aprendizaje
evaluables. Para valorar el desarrollo competencial del alumnado, serdn estos estdandares de
aprendizaje evaluables, como elementos de mayor concrecion, observables y medibles, los
que, al ponerse en relacidn con las competencias clave, permitiran graduar el rendimiento o
desempeno alcanzado en cada una de ellas.

El conjunto de estandares de aprendizaje evaluables de las Matematicas da lugar a su
perfil de materia. Dado que los estdndares de aprendizaje evaluables se ponen en relacidn con
las competencias, este perfil permite identificar aquellas competencias que se desarrollan a
través de las Matemdticas.
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3. OBJETIVOS GENERALES
3.1. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES

La ensefianza de las Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales en el Bachillerato tendra
como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar
fendmenos sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.

2. Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la vision analitica o la necesidad
de verificacion. Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones
intuitivas como un argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.

3. Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y econdmicos,
utilizando tratamientos matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando
con precisidn y rigor, aceptando discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de
enriquecimiento.

4. Formular hipétesis, disefar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucién de
problemas que permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza
en si mismo y creatividad.

5. Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar
procedimientos, encadenar una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y
detectar inconsistencias légicas.

6. Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la busqueda selectiva y el
tratamiento de la informacidn grafica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera,
humanistica o de otra indole, interpretando con correccién y profundidad los resultados
obtenidos de ese tratamiento.

7. Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones
matematicos. Incorporar con naturalidad el lenguaje técnico y grafico a situaciones
susceptibles de ser tratadas matematicamente.

8. Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad,
estableciendo relaciones entre las matematicas y el entorno social, cultural o econédmico y
apreciando su lugar, actual e histdrico, como parte de nuestra cultura.
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3.2 MATEMATICAS

La ensefianza de las Matematicas en Bachillerato tendra como finalidad el desarrollo y
consecucion de las siguientes capacidades:

1. Conocer, comprender y aplicar los conceptos, procedimientos y estrategias matematicos a
situaciones diversas que permitan avanzar en el estudio y conocimiento de las distintas areas
del saber, ya sea en el de las propias Matematicas como de otras Ciencias, asi como aplicacion
en la resolucién de problemas de la vida cotidiana y de otros ambitos.

2. Conocer la existencia de demostraciones rigurosas como pilar fundamental para el
desarrollo cientifico y tecnoldgico.

3. Usar procedimientos, estrategias y destrezas propias de las Matematicas (planteamiento de
problemas, planificacién, formulacién, contraste de hipétesis, aplicaciéon de deduccion e
induccidn,...) para enfrentarse y resolver investigaciones y situaciones nuevas con autonomia y
eficacia.

4. Reconocer el desarrollo de las Matematicas a lo largo de la historia como un proceso
cambiante que se basa en el descubrimiento, para el enriquecimiento de los distintos campos
del conocimiento.

5. Utilizar los recursos y medios tecnolégicos actuales para la resolucidon de problemas y para
facilitar la compresion de distintas situaciones dado su potencial para el calculo y
representacion grafica.

6. Adquirir y manejar con desenvoltura vocabulario de términos y notaciones matematicas y
expresarse con rigor cientifico, precision y eficacia de forma oral, escrita y gréfica en diferentes
circunstancias que se puedan tratar matematicamente.

7. Emplear el razonamiento légico-matematico como método para plantear y abordar
problemas de forma justificada, mostrar actitud abierta, critica y tolerante ante otros
razonamientos u opiniones.

8. Aplicar diferentes estrategias y demostraciones, de forma individual o en grupo, para la
realizacion y resolucién de problemas, investigaciones matematicas y trabajos cientificos,
comprobando e interpretando las soluciones encontradas para construir nuevos
conocimientos y detectando incorrecciones ldgicas.

9. Valorar la precisién de los resultados, el trabajo en grupo y distintas formas de pensamiento
y razonamiento para contribuir a un mismo fin.
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4. ELEMENTOS TRANSVERSALES

De acuerdo con lo establecido en el articulo 6 del Decreto 110/2016, de 14 de Junio, por el que
se establece la ordenacién y el curriculo del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Andalucia y sin perjuicio de su tratamiento especifico en las materias del Bachillerato que se
vinculan directamente con los aspectos detallados a continuacién, el curriculo incluira de
manera transversal los siguientes elementos:

a) El respeto al estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la
constitucién espafola y en el estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la
igualdad, el pluralismo politico y la democracia.

¢) La educacién para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la
competencia emocional, el autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos
necesarios para el adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevenciéon de situaciones de
acoso escolar, discriminacién o maltrato, la promocidn del bienestar, de la seguridad y de la
proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y
efectiva entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucidon de ambos sexos al
desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de
las causas, situaciones y posibles soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el respeto a
la orientacion y a la identidad sexual, el rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes
sexistas y de los estereotipos de género, la prevencidn de la violencia de género y el rechazo a
la explotaciéon y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad
de oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacién, asi como la prevencién de la
violencia contra las personas con discapacidad.

f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia
intercultural, el conocimiento de la contribucién de las diferentes sociedades, civilizaciones y
culturas al desarrollo de la humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo
gitano, la educacidn para la cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la
consideracion a las victimas del terrorismo, el conocimiento de los elementos fundamentales
de la memoria democratica vinculados principalmente con hechos que forman parte de la
historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencién de la violencia terrorista y de cualquier otra
forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El perfeccionamiento de las habilidades para la comunicacion interpersonal, la capacidad de
escucha activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacidn critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas
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de su utilizacion inadecuada, su aportacion a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del
alumnado, y los procesos de transformacion de la informacion en conocimiento.

i) La promocién de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la
prevencion de los accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas relativos a la proteccién
ante emergencias y catdstrofes.

j) La promocidn de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los
habitos de vida saludable, la utilizacidon responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de
la dieta equilibrada y de la alimentacidn saludable para el bienestar individual y colectivo,
incluyendo conceptos relativos a la educacion para el consumo vy la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacién en el dmbito econdmico y para la creacién
y desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacién al crecimiento econdmico
desde principios y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacién de una
conciencia ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y
la lucha contra el fraude, como formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos
de acuerdo con los principios de solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el
fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad de oportunidades.

[) La toma de conciencia y la profundizaciéon en el analisis sobre temas y problemas que afectan
a todas las personas en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la
pobreza en el mundo, la emigracién y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones,
asi como los principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las
repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los
recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la tierra, todo
ello, con objeto de fomentar la contribucidn activa en la defensa, conservacién y mejora de
nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.
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5. CONTENIDOS DE LA MATERIA

Los contenidos de Matemidticas en cada curso del Bachillerato se distribuyen en bloques
atendiendo a la Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andaluciay al Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

5.1.MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |
Bloque Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

Planificacién del proceso de resolucién de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en
practica: relacion con otros problemas conocidos, modificacidn de variables, suponer el
problema resuelto, etc. Andlisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con
la situacidn, revisidn sistematica del proceso, otras formas de resolucién, problemas parecidos.
elaboracion y presentacién oral y/o escrita de informes cientificos escritos sobre el proceso
seguido en la resolucién de un problema. realizacién de investigaciones matematicas a partir
de contextos de la realidad. elaboracidn y presentacidn de un informe cientifico sobre el
proceso, resultados y conclusiones del proceso de investigacién desarrollado. Practica de los
procesos de matematizacidon y modelizacidn, en contextos de la realidad. Confianza en las
propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias
del trabajo cientifico. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a)
la recogida ordenada y la organizacidn de datos. b) la elaboracidn y creacién de
representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos. c) facilitar la
comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico. d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de
predicciones sobre situaciones matematicas diversas. e) la elaboracién de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas. f)
comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque Numeros y Algebra.

Numeros racionales e irracionales. El nimero real. Representacion en la recta real. Intervalos.
Aproximacion decimal de un ndmero real. estimacion, redondeo y errores. Operaciones con
numeros reales. Potencias y radicales. La notacidn cientifica. Operaciones con capitales
financieros. Aumentos y disminuciones porcentuales. Tasas e intereses bancarios.
Capitalizacién y amortizacién simple y compuesta. Utilizacién de recursos tecnoldgicos para la
realizacion de célculos financieros y mercantiles. Polinomios. Operaciones. Descomposicion en
factores. Ecuaciones lineales, cuadrdticas y reducibles a ellas, exponenciales y logaritmicas.
Aplicaciones. Sistemas de ecuaciones de primer y segundo grado con dos incégnitas.
Clasificacidn. Aplicaciones. Interpretacidn geométrica. Sistemas de ecuaciones lineales con tres
incégnitas: método de Gauss.

Bloque Analisis.
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Resolucién de problemas e interpretacién de fenédmenos sociales y econdmicos mediante
funciones. Funciones reales de variable real. expresién de una funcién en forma algebraica, por
medio de tablas o de graficas. Caracteristicas de una funcion. Interpolacién y extrapolacién
lineal y cuadratica. Aplicacidn a problemas reales. Identificacién de la expresion analitica y
grafica de las funciones reales de variable real: polindmicas, exponencial y logaritmica, valor
absoluto, parte entera, y racionales e irracionales sencillas a partir de sus caracteristicas. Las
funciones definidas a trozos. Idea intuitiva de limite de una funcidén en un punto. Calculo de
limites sencillos. El limite como herramienta para el estudio de la continuidad de una funcidn.
Aplicacién al estudio de las asintotas. Tasa de variacién media y tasa de variacion instantanea.
Aplicacién al estudio de fenédmenos econdmicos y sociales. derivada de una funcién en un
punto. Interpretacion geométrica. Recta tangente a una funcién en un punto. Funcién
derivada. reglas de derivacidn de funciones elementales sencillas que sean suma, producto,
cociente y composicion de funciones polindmicas, exponenciales y logaritmicas.

Bloque Estadistica y Probabilidad.

Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia. Distribucién conjunta y
distribuciones marginales. Distribuciones condicionadas. Medias y desviaciones tipicas
marginales y condicionadas. Independencia de variables estadisticas. Dependencia de dos
variables estadisticas. Representacion grafica: nube de puntos. Dependencia lineal de dos
variables estadisticas. Covarianza y correlacién: Cdlculo e interpretacién del coeficiente de
correlacioén lineal. regresion lineal. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las mismas.
Coeficiente de determinacién. Sucesos. Asignacién de probabilidades a sucesos mediante la
regla de Laplace y a partir de su frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov. Aplicacién de
la combinatoria al calculo de probabilidades. Experimentos simples y compuestos.
Probabilidad condicionada. dependencia e independencia de sucesos. Variables aleatorias
discretas. Distribucidn de probabilidad. Media, varianza y desviacion tipica. Distribucién
binomial. Caracterizacién e identificacion del modelo. Calculo de probabilidades. Variables
aleatorias continuas. Funcion de densidad y de distribucion. Interpretacién de la media,
varianza y desviacion tipica. Distribucién normal. Tipificacion de la distribucién normal.
Asignacién de probabilidades en una distribucion normal. Calculo de probabilidades mediante
la aproximacion de la distribucién binomial por la normal.
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5.2. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES Il
Bloque Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

Planificacidn del proceso de resolucién de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en
practica: relacion con otros problemas conocidos, modificacién de variables, suponer el
problema resuelto, etc. Andlisis de los resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con
la situacidn, revisidn sistematica del proceso, otras formas de resolucidn, problemas parecidos.
Elaboracion y presentacion oral y/o escrita de informes cientificos escritos sobre el proceso
seguido en la resolucién de un problema. Realizacion de investigaciones matematicas a partir
de contextos de la realidad. Elaboracion y presentacion de un informe cientifico sobre el
proceso, resultados y conclusiones del proceso de investigacién desarrollado. Practica de los
proceso de matematizacién y modelizacion, en contextos de la realidad. Confianza en las
propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias
del trabajo cientifico. Utilizacion de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a)
la recogida ordenada y la organizacidn de datos, b) la elaboracidn y creacidn de
representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos, c) facilitar la
comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de célculos de tipo
numeérico, algebraico o estadistico, d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de
predicciones sobre situaciones matematicas diversas, e) la elaboracién de informes y
documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidas, f)
comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las ideas matematicas.

Bloque Numeros y Algebra.

Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en
tablas. Clasificacidon de matrices. Operaciones con matrices. Rango de una matriz. Matriz
inversa. Método de Gauss. Determinantes hasta orden 3. Aplicacidn de las operaciones de las
matrices y de sus propiedades en la resolucidn de problemas en contextos reales.
Representacién matricial de un sistema de ecuaciones lineales: discusidn y resolucidn de
sistemas de ecuaciones lineales (hasta tres ecuaciones con tres incégnitas). Método de Gauss.
resolucidn de problemas de las ciencias sociales y de la economia. Inecuaciones lineales con
una o dos incdgnitas. Sistemas de inecuaciones. resolucién grafica y algebraica. Programacion
lineal bidimensional. regidn factible. determinacion e interpretacién de las soluciones éptimas.
Aplicacién de la programacion lineal a la resolucién de problemas sociales, econdmicos y
demogréficos.

Bloque Analisis.

Continuidad. Tipos de discontinuidad. Estudio de la continuidad en funciones elementales y
definidas a trozos. Aplicaciones de las derivadas al estudio de funciones polindmicas,
racionales e irracionales exponenciales y logaritmicas sencillas. Problemas de optimizacion
relacionados con las ciencias sociales y la economia. Estudio y representacion grafica de
funciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales y logaritmicas sencillas a partir
de sus propiedades locales y globales. Concepto de primitiva. Calculo de primitivas:
Propiedades basicas. Integrales inmediatas. Calculo de areas: La integral definida. regla de
Barrow.
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Bloque Estadistica y Probabilidad

Profundizacién en la Teoria de la Probabilidad. Axiomatica de Kolmogorov. Asignacion de
probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su frecuencia relativa.
experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia e
independencia de sucesos. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades
iniciales y finales y verosimilitud de un suceso. Poblacién y muestra. Métodos de seleccién de
una muestra. Tamano y representatividad de una muestra. Estadistica paramétrica.
Pardmetros de una poblacién y estadisticos obtenidos a partir de una muestra. Estimacién
puntual. Media y desviacidn tipica de la media muestral y de la proporcidon muestral.
Distribucion de la media muestral en una poblacidon normal. Distribucién de la media muestral
y de la proporciéon muestral en el caso de muestras grandes. Estimacién por intervalos de
confianza. relacién entre confianza, error y tamafio muestral. Intervalo de confianza para la
media poblacional de una distribucién normal con desviacidn tipica conocida. Intervalo de
confianza para la media poblacional de una distribucién de modelo desconocido y para la
proporcién en el caso de muestras grandes.
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5.3. MATEMATICAS |
Bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

Planificacidn del proceso de resolucidn de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en
practica: relacion con otros problemas conocidos, modificacién de variables, suponer el
problema resuelto. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la
situacidn, revisién sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos,
generalizaciones y particularizaciones interesantes. Iniciacion a la demostraciéon en
Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc. Métodos de demostracion: reduccion
al absurdo, método de induccidn, contraejemplos, razonamientos encadenados, etc.
razonamiento deductivo e inductivo. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de
representacion de argumentos. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes
cientificos sobre el proceso seguido en la resolucién de un problema o en la demostracion de
un resultado matematico. Realizacidn de investigaciones matematicas a partir de contextos de
la realidad o contextos del mundo de las Matematicas. Elaboracién y presentacién de un
informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del proceso de investigacion
desarrollado. Practica de los procesos de matematizacidon y modelizacidn, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos. Confianza en las propias capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. Utilizacion de

medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenaday la
organizacién de datos; b) la elaboracién y creacidn de representaciones graficas de datos
numeéricos, funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o
funcionales y la realizacién de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefo
de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la
elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos; f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacidn y las

ideas matematicas.
Bloque Numeros y Algebra.

Numeros reales: necesidad de su estudio para la comprension de la realidad. Valor absoluto.
Desigualdades. Distancias en la recta real. Intervalos y entornos. Aproximacién y errores.
Notacidn cientifica. NUmeros complejos. Forma bindmica y polar. Representaciones graficas.
Operaciones elementales. Formula de Moivre. Sucesiones numéricas: término general,
monotonia y acotacién. El nimero e. Logaritmos decimales y neperianos. Ecuaciones
logaritmicas y exponenciales. Resolucion de ecuaciones no algebraicas sencillas. Método de
Gauss para la resolucion e interpretacion de sistemas de ecuaciones lineales. Planteamiento y
resolucidn de problemas de la vida cotidiana mediante ecuaciones e inecuaciones.
Interpretacion grafica.

Bloque Analisis.

Funciones reales de variable real. Funciones basicas: polinémicas, racionales sencillas, valor
absoluto, raiz, trigonométricas y sus inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas
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a trozos. Operaciones y composicion de funciones. Funcidn inversa. Funciones de ofertay
demanda. Concepto de limite de una funcién en un punto y en el infinito. Calculo de limites.
Limites laterales. Indeterminaciones. Continuidad de una funcién. Estudio de discontinuidades.
Derivada de una funcién en un punto. Interpretacién geométrica de la derivada de la funcion
en un punto. Recta tangente y normal. Funcidn derivada. Calculo de derivadas. Regla de la
cadena. Representacion grafica de funciones.

Bloque Geometria.

Medida de un angulo en grados sexagesimales y en radianes. Razones trigonométricas de un
angulo cualquiera. Razones trigonométricas de los dngulos suma, diferencia de otros dos,
angulo doble y mitad. Formulas de transformaciones trigonométricas. Teoremas. Resolucion
de ecuaciones trigonométricas sencillas. Resolucidn de triangulos. Resolucion de problemas
geométricos diversos. Vectores libres en el plano. Operaciones geométricas y analiticas de
vectores. Producto escalar. Médulo de un vector. Angulo de dos vectores. Bases ortogonales y
ortonormales. Coordenadas de un vector. Geometria métrica plana. Ecuaciones de la recta.
Posiciones relativas de rectas. Distancias y angulos. Simetria central y axial. Resolucién de
problemas. Lugares geométricos del plano. Cdnicas. Circunferencia, elipse, hipérbolay
pardbola. Ecuacion y elementos. Proporcidn cordobesa y construccion del rectangulo
cordobés.

Bloque Estadistica y Probabilidad.

Estadistica descriptiva bidimensional: Tablas de contingencia. Distribucidn conjunta y
distribuciones marginales. Medias y desviaciones tipicas marginales. Distribuciones
condicionadas. Independencia de variables estadisticas. Estudio de la dependencia de dos
variables estadisticas. Representacion grafica: nube de puntos. Dependencia lineal de dos
variables estadisticas. Covarianza y correlacién: cdlculo e interpretacién del coeficiente de
correlacidén lineal. Regresion lineal. Estimacion. Predicciones estadisticas y fiabilidad de las
mismas.

Programacion Didactica de Bachillerato. Matematicas. Pagina 30



5.4. MATEMATICAS I
Bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

Planificacidn del proceso de resolucién de problemas. Estrategias y procedimientos puestos en
practica: relacidon con otros problemas conocidos, modificacién de variables, suponer el
problema resuelto. Soluciones y/o resultados obtenidos: coherencia de las soluciones con la
situacidn, revisidn sistematica del proceso, otras formas de resolucion, problemas parecidos,
generalizaciones y particularizaciones interesantes. Iniciacidn a la demostraciéon en
Matematicas: métodos, razonamientos, lenguajes, etc. Métodos de demostracion: reduccion
al absurdo, método de induccidn, contraejemplos, razonamientos encadenados, etc.
razonamiento deductivo e inductivo. Lenguaje grafico, algebraico, otras formas de
representacion de argumentos. Elaboracién y presentacién oral y/o escrita de informes
cientificos sobre el proceso seguido en la resolucién de un problema o en la demostracion de
un resultado matematico. Realizacidn de investigaciones matematicas a partir de contextos de
la realidad o contextos del mundo de las Matematicas. Elaboracién y presentacién de un
informe cientifico sobre el proceso, resultados y conclusiones del proceso de investigacion
desarrollado. Practica de los procesos de matematizacidon y modelizacidn, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos. Confianza en las propias capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. Utilizacion de
medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para: a) la recogida ordenaday la
organizacién de datos; b) la elaboracién y creacidn de representaciones graficas de datos
numeéricos, funcionales o estadisticos; c) facilitar la comprensidon de propiedades geométricas o
funcionales y la realizacién de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefo
de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la
elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos; f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacién y las
ideas matematicas.

Bloque Numeros y Algebra.

Estudio de las matrices como herramienta para manejar y operar con datos estructurados en
tablas y grafos. Clasificaciéon de matrices. Operaciones. Aplicacién de las operaciones de las
matrices y de sus propiedades en la resolucidn de problemas extraidos de contextos reales.
Dependencia lineal de filas o columnas. Rango de una matriz. Determinantes. Propiedades
elementales. Matriz inversa. Ecuaciones matriciales. Representacién matricial de un sistema:
discusidn y resolucion de sistemas de ecuaciones lineales. Tipos de sistemas de ecuaciones
lineales. Método de Gauss. Regla de Cramer. Aplicacidn a la resolucion de problemas. Teorema
de Rouché.

Bloque Analisis.

Limite de una funcién en un punto y en el infinito. Indeterminaciones. Continuidad de una
funcién. Tipos de discontinuidad. Teorema de Bolzano. Teorema de Weierstrass. Derivada de
una funcidn en un punto. Interpretacion geométrica de derivada. Recta tangente y normal.
Funcién derivada. Derivadas sucesivas. Derivadas laterales. Derivabilidad. Teoremas de Rolle y
del valor medio. La regla de L’'H6pital. Aplicacién al calculo de limites. Aplicaciones de la
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derivada: monotonia, extremos relativos, curvatura, puntos de inflexidn, problemas de
optimizacidn. Representacidn gréfica de funciones. Primitiva de una funcién. La integral
indefinida. Primitivas inmediatas. Técnicas elementales para el calculo de primitivas. La
integral definida. Propiedades. Teoremas del valor medio y fundamental del cdlculo integral.
Regla de Barrow. Aplicacion al célculo de areas de regiones planas.

Bloque Geometria.

Vectores en el espacio tridimensional. Operaciones. Dependencia lineal entre vectores.
Modulo de vector. Producto escalar, vectorial y mixto. Significado geométrico. Ecuaciones de
la recta y el plano en el espacio. Posiciones relativas (incidencia, paralelismo y
perpendicularidad entre rectas y planos). Propiedades métricas (calculo de angulos, distancias,
areas y voliumenes).

Bloque Estadistica y Probabilidad.

Sucesos. Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa. Axiomatica de Kolmogorov. Aplicacién de la combinatoria al calculo de
probabilidades. Experimentos simples y compuestos. Probabilidad condicionada. Dependencia
e independencia de sucesos. Teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Probabilidades
iniciales y finales y verosimilitud de un suceso. Variables aleatorias discretas. Distribucion de
probabilidad. Media, varianza y desviacién tipica. Distribucién binomial. Caracterizacién e
identificacion del modelo. Célculo de probabilidades. Distribucidon normal. Tipificacién de la
distribucidn normal. Asignacion de probabilidades en una distribucidon normal. Calculo de
probabilidades mediante la aproximacion de la distribucién binomial por la normal.
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6. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE LOS CONTENIDOS DE LA MATERIA POR CURSOS

6.1.MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |
BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTIDUDES EN MATEMATICAS.

El bloque «Procesos, métodos y actitudes en matematicas» es un bloque comun a los dos
cursos y transversal: debe desarrollarse simultdneamente al resto de bloques de contenido y
es el eje fundamental de la asignatura.

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA
UNIDAD 1: NUMEROS REALES

- Numeros racionales e irracionales.

- Nudmeros reales.

- Intervalos

- Aumentos y disminuciones porcentuales.
- Porcentajes encadenados.

- Operaciones con numeros reales.

- Logaritmos.

UNIDAD 2: ARITMETICA DE LA ECONOMIA

- Operaciones con capitales financieros.

- Tasas e intereses bancarios.

- Interés simple y compuesto.

- Anualidades de capitalizacion.

- Anualidades de amortizacién; tablas de amortizacion; amortizaciones inversas; plazos
diferentes del plazo anual.

- Utilizacién de recursos tecnoldgicos para la realizacion de calculos financieros y
mercantiles.

UNIDAD 3: POLINOMIOS.

- Polinomios.
- Operaciones con polinomios.
- Raices de un polinomio. Factorizacidn.

UNIDAD 4: ECUACIONES Y SISTEMAS DE ECUACIONES.

- Ecuaciones de primer y segundo grado.

Otros tipos de ecuaciones: ecuaciones reducibles a ecuaciones lineales o cuadraticas.
- Ecuaciones logaritmicas.

- Ecuaciones exponenciales.
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- Sistema de ecuaciones lineales.

- Sistema de ecuaciones lineales con dos incognitas.
- Meétodo de Gauss.

- Discusidn de un sistema por el Método de Gauss.
- Sistema de ecuaciones no lineales.

BLOQUE 3. FUNCIONES

UNIDAD 5: FUNCIONES

- Funciones reales de variable real. Formas de expresar una funcion.

- Caracteristicas generales de una funcién: Dominio, Recorrido, puntos de corte con los
ejes, simetria, asintotas (verticales y horizontales), monotonia, extremos, cotas,
puntos de inflexidn y curvatura. Idea intuitiva de continuidad.

- Funciones basicas: polindmicas, exponencial y logaritmica, valor absoluto, parte
entera, y racionales e irracionales sencillas.

- Funciones definidas a trozos.

- Interpolacidn y extrapolacidn lineal y cuadratica.

UNIDAD 6: LIMITE Y CONTINUIDAD

- Aproximacién al concepto de limite de una funcion.
- Definicidn de limite de una funcién en un punto.

- Limite de una funcidn en el infinito.

- Caélculo de limites. Indeterminaciones.

- Ramas infinitas. Asintotas.

- Continuidad de una funcion en un punto.

- Estudio de discontinuidades.

- Continuidad de una funcion en un intervalo.

UNIDAD 7: DERIVADA DE UNA FUNCION EN UN PUNTO.

- Tasa de variacién media y tasa de variacion instantanea.

- Derivada de una funcién en un punto.

- Interpretacion geométrica de la derivada. Recta tangente y normal.
- Funcion derivada.

- Cdlculo de derivadas.

- Operaciones con derivadas.

- Regla de la cadena.

BLOQUE 4. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

UNIDAD 8: ESTADISTICA UNIDIMENSIONAL

- Variable estadistica unidimensional.
- Griéficos estadisticos.

- Medidas de centralizacion.

- Medidas de posicion.

- Medidas de dispersion.
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- Analisis de las medidas estadisticas.
UNIDAD 9: ESTADISTICA BIDIMENSIONAL

- Variable estadistica bidimensional.

- Gréficos estadisticos de variables bidimensionales.
- Dependencia entre variables.

- Correlacién.

- Rectas de regresion.

- Estimacién de resultados.

UNIDAD 10: PROBABILIDAD

- Experimentos aleatorios; método de conteo.

- Diagrama de arbol; variaciones, permutaciones y combinaciones.
- Sucesos.

- Operaciones con sucesos.

- Frecuencia y probabilidad.

- Propiedades de la probabilidad.

- Regla de Laplace.

- Axiomatica de kolmogorov.

- Aplicaciéon de la combinatoria al calculo de probabilidades.
- Experimentos simples y compuestos.

- Probabilidad condicionada.

- Tablas de contingencia.

- Dependencia e independencia de sucesos.

UNIDAD 11: VARIABLES ALEATORIAS. DISTRIBUCIONES BINOMIALY NORMAL

- Variables aleatorias discretas.

- Distribucidn de probabilidad.

- Media, varianza y desviacion tipica.

- Distribucion binomial.

- Caracterizacion e identificacién del modelo. Célculo de probabilidades.

- Variables aleatorias continuas.

- Funcién de densidad y de distribucidn.

- Interpretacion de la media, varianza y desviacion tipica.

- Distribucion normal.

- Tipificacion de la distribucién normal.

- Asignacidn de probabilidades en una distribucién normal.

- Calculo de probabilidades mediante la aproximacion de la distribucién binomial por la
normal.

Temporalizacién.

Primer trimestre: unidades 1,2,3,4 y 5.

Segundo trimestre: unidades 6y 7.

Tercer trimestre: resto de unidades.

Programacion Didactica de Bachillerato. Matematicas. Pagina 35



6.2. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES I
BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

El bloque «Procesos, métodos y actitudes en matematicas» es un bloque comun a los dos
cursos y transversal: debe desarrollarse simultdneamente al resto de bloques de contenido y
es el eje fundamental de la asignatura.

En el resto de los bloques se indicard, en su caso, la priorizacién de los contenidos y los
criterios de evaluacién especificos asociados. De modo que llamaremos parte prioritaria de un
bloque a los contenidos mas urgentes que debemos trabajar y a los criterios de evaluacion de
mayor peso asociados al bloque.

Esta distincion tendra su reflejo en la evaluacidn global de la materia como se indica mas
adelante.

BLOQUE 2. ANALISIS (PARTE PRIORITARIA)
UNIDAD 1: LIMITES Y CONTINUIDAD.

Calculo de limites de funciones polindmicas, racionales e irracionales sencillas.
Continuidad. Tipos de discontinuidad.

Estudio de la continuidad en funciones elementales y definidas a trozos.
Repaso de la representacion de funciones elementales.

bl o

UNIDAD 2: DERIVADAS

1. Lafuncién derivada.

2. Ecuacion de la recta tangente.

3. Estudio de la derivabilidad en funciones elementales y definidas a trozos.
4. Técnicas de derivacion.

UNIDAD 3: APLICACIONES DE LAS DERIVADAS.

1. Aplicaciones de las derivadas al estudio de funciones polindmicas, racionales e
irracionales sencillas, exponenciales y logaritmicas.

2. Problemas de optimizacién relacionados con las ciencias sociales y la economia.

3. Estudio y representacién grafica de funciones polindmicas, racionales, irracionales,
exponenciales y logaritmicas sencillas a partir de sus propiedades locales y globales.

UNIDAD 4: INTEGRAL INDEFINIDA.
1. Concepto de primitiva.

2. Calculo de primitivas: Propiedades basicas.
3. Técnicas de integracion inmediata.

BLOQUE 3. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD.

UNIDAD 5: CALCULO DE PROBABILIDADES.
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Profundizacién en la Teoria de la Probabilidad. Axiomatica de Kolmogorov.
Asignacion de probabilidades a sucesos mediante la regla de Laplace y a partir de su
frecuencia relativa.

Experimentos simples y compuestos.

UNIDAD 6: PROBABILIDAD CONDICIONADA

PwnNpE

Probabilidad condicionada.

Dependencia e independencia de sucesos.

Teoremas de la probabilidad total y de Bayes.

Probabilidades iniciales y finales y verosimilitud de un suceso.

UNIDAD 7: TEORIA DE MUESTRAS.

L 0o Nk W
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Poblacién y muestra.

Métodos de seleccién de una muestra.

Tamafio y representatividad de una muestra.

Estadistica paramétrica.

Pardmetros de una poblacién y estadisticos obtenidos a partir de una muestra.
Estimacién puntual.

Media y desviacion tipica de la media muestral y de la proporcién muestral.
Distribucion de la media muestral en una poblacidon normal.

Teorema Central del Limite.

. Distribucion de la media muestral y de la proporcién muestral en el caso de muestras

grandes.

UNIDAD 8: INFERENCIA ESTADISTICA (INTERVALOS DE CONFIANZA)

Estimacién por intervalos de confianza.

Relacién entre confianza, error y tamafo muestral.

Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucién normal con
desviacion tipica conocida.

Intervalo de confianza para la media poblacional de una distribucién de modelo
desconocido y para la proporciéon en el caso de muestras grandes.

BLOQUE 4. NUMEROS y ALGEBRA (PARTE PRIORITARIA)

UNIDAD 9: MATRICES

Noup,kwnpE

Las matrices como herramienta para manejar datos.
Clasificacién de matrices.

Operaciones con matrices.

Determinantes de matrices hasta orden tres.

Matriz inversa. Concepto y cdlculo.

Ecuaciones matriciales

Aplicaciones de matrices en resolucién de problemas.
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UNIDAD 10: PROGRAMACION LINEAL.

Inecuaciones lineales con una o dos incégnitas.
Sistemas de inecuaciones.
Programacion lineal bidimensional.

Region factible.
Determinacion e interpretacidn de las soluciones dptimas.

o Uk wnpeE

Aplicacion de la programacion lineal a la resolucién de problemas sociales, econdmicos y
demogréficos.

BLOQUE 2. ANALISIS (PARTE NO PRIORITARIA)
UNIDAD 11: INTEGRAL DEFINIDA.

1. Laintegral definida.
2. Regla de Barrow.
3. Calculo de areas.

BLOQUE 3. NUMEROS y ALGEBRA (PARTE NO PRIORITARIA)
UNIDAD 12: Ampliacidon de matrices

1. Rango de una matriz.
2. Método de Gauss para el cdlculo de la matriz inversa.

Observacion: No seran minimos exigibles el concepto de rango de una matriz. Tampoco el uso
de un método concreto para el calculo de la matriz inversa. Solo sera exigible el calculo de la
matriz inversa para matrices de orden 2, siendo validos igualmente: el uso de sistemas de
ecuaciones a partir de la definicion de matriz inversa, el uso de los adjuntos de orden 2, o el
método de Gauss-Jordan.

UNIDAD 13: SISTEMAS DE ECUACIONES.

Representacién matricial de un sistema de ecuaciones lineales.
Discusion y resoluciéon de sistemas de ecuaciones lineales.
Método de Gauss.

Resolucién de problemas de las ciencias sociales y de la economia.

PN PRE

Observacion: No sera un minimo exigible el uso de un método especifico (por ejemplo, el
método de Gauss) en la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales aparecidos de forma
natural en la resolucién de un problema. En estos caso se dara por vélido cualquier método
usado correctamente.
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Temporizacion:

Antes de vacaciones navidefias: Bloque 2.
Antes de finales de marzo: Bloque 3.
Hasta el final de curso: Bloque 4.

Las partes no prioritarias de los bloques pueden trabajarse junto al bloque o al final de las
prioritarias.

El bloque 1 se estudiara durante todo el curso.

6.3.MATEMATICAS |
BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTIDUDES EN MATEMATICAS.

El bloque «Procesos, métodos y actitudes en matematicas» es un bloque comun a los dos
cursos y transversal: debe desarrollarse simultaneamente al resto de bloques de contenido y
es el eje fundamental de la asignatura.

En el resto de los bloques se indicard, en su caso, la priorizacién de los contenidos y los
criterios de evaluacién especificos asociados. De modo que llamaremos parte prioritaria de un
bloque a los contenidos mas urgentes que debemos trabajar y a los criterios de evaluacion de
mayor peso asociados al bloque.

Esta distincion tendra su reflejo en la evaluacidn global de la materia como se indica mas
adelante.

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA (PARTE PRIORITARIA)
UNIDAD 1: NUMEROS REALES

- Numeros racionales e irracionales.

- NuUmeros reales.

- Intervalos

- Aproximacionesy errores.

- Acotacién de errores.

- Notacién cientifica.

- Radicales.

- Operaciones con radicales. Racionalizacion.
- Logaritmos.

UNIDAD 2: POLINOMIOS. FRACCIONES ALGEBRAICAS.
- Polinomios.
- Raices de un polinomio. Factorizacion.

- Fracciones algebraicas. Operaciones.

UNIDAD 3: ECUACIONES, INECUACIONES SISTEMAS DE ECUACIONES.
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- Ecuaciones de segundo grado.

- Otros tipos de ecuaciones.

- Ecuaciones logaritmicas.

- Ecuaciones exponenciales.

- Inecuaciones.

- Sistema de ecuaciones lineales.

- Sistema de ecuaciones lineales con dos y tres incognitas.
- Método de Gauss.

- Discusidn de un sistema por el Método de Gauss.

- Sistema de ecuaciones no lineales.

BLOQUE 3. GEOMETRIA (PARTE PRIORITARIA)

UNIDAD 4: TRIGONOMETRIA

- Medida de un dngulo en radianes y grados sexagesimales.

- Definicidn de las razones trigonométricas de un dangulo agudo. Independencia.
Relaciones fundamentales.

- Razones trigonométricas de 302, 452 y 609.

- Razones de un angulo cualquiera.

- Razones de angulos complementarios, suplementarios y opuestos.

- Razones trigonométricas de los angulos suma, diferencia de otros dos, doble y mitad.

- Foérmulas de transformaciones trigonométricas.

- Ecuaciones trigonométricas

- Resolucién de triangulos rectangulos.

- Teoremas del seno y del coseno.

- Resolucién de tridngulos cualesquiera.

UNIDAD 5: GEOMETRIA EN EL PLANO

- Vector fijo. Origen, extremo, mddulo, direccién y sentido.

- Vectores libres en el plano. Operaciones. Médulo de un vector.
- Base candnica. Componentes de un vector.

- Sistema de referencia. Coordenadas de un punto. Expresién de un vector.
- Angulo entre dos vectores.

- Producto escalar de dos vectores. Interpretacion geométrica.

- Expresién analitica del producto escalar.

- Ecuaciones de la recta.

- Posiciones relativas de dos rectas en el plano.

- Distancias y angulos. Resolucién de problemas.

- ldea de lugar geométrico en el plano.

BLOQUE 4. ANALISIS

UNIDAD 6: FUNCIONES

- Funciones reales de variable real
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- Caracteristicas generales de de una funcion: Dominio, Recorrido, puntos de corte con
los ejes, simetria, asintotas (verticales y horizontales), monotonia, extremos, cotas,
puntos de inflexidn y curvatura. Idea intuitiva de continuidad.

- Funciones basicas: polindmicas, racionales sencillas, valor absoluto, raiz,
trigonomeétricas y sus inversas, exponenciales, logaritmicas y funciones definidas a
trozos.

- Operaciones y composicion de funciones.

- Funcién inversa.

UNIDAD 7: LIMITE Y CONTINUIDAD

- Aproximacién al concepto de limite de una funcion.

- Definicidn de limite de una funcién en un punto.

- Limite de una funcion en el infinito.

- Calculo de limites. Indeterminaciones.

- Elndmeroe.

- Ramas infinitas. Asintotas.

- Continuidad de una funcién en un punto.

- Estudio de discontinuidades.

- Continuidad de una funcién en un intervalo.

- Representacion de funciones elementales y funciones a trozos.

UNIDAD 8: DERIVADA DE UNA FUNCION EN UN PUNTO.

- Tasa de variacién media.

- Derivada de una funcién en un punto.

- Interpretacidon geométrica de la derivada. Recta tangente y normal.
- Funcion derivada.

- Calculo de derivadas.

- Operaciones con derivadas.

- Regla de la cadena.

- Aplicaciones de las derivadas a la representacion de funciones.

BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

UNIDAD 9: ESTADISTICA UNIDIMENSIONAL

- Variable estadistica unidimensional.
- Griéficos estadisticos.

- Medidas de centralizacion.

- Medidas de posicion.

- Medidas de dispersion.

- Andlisis de las medidas estadisticas.

UNIDAD 10: ESTADISTICA BIDIMENSIONAL

- Variable estadistica bidimensional.
- Gréficos estadisticos de variables bidimensionales.
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- Dependencia entre variables.
- Correlacién.

- Rectas de regresion.

- Estimacién de resultados.

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA (PARTE NO PRIORITARIA)

UNIDAD 11: NUMEROS COMPLEJOS.

- Numeros complejos.

- Representacion de los nimeros complejos.
- Operaciones con humeros complejos.

- Numeros complejos en forma polar.

- Multiplicacién y divisiéon en forma polar.

- Potencias de nimeros complejos.

- Raices de nimeros complejos.

BLOQUE 3. GEOMETRIA (PARTE NO PRIORITARIA)

UNIDAD 12: CONICAS

- Secciones cdnicas.

- Lacircunferencia. Ecuacidn y elementos notables.
- La pardbola. Ecuacidn y elementos notables.

- La hipérbola. Ecuacién y elementos notables.

- Laelipse. Ecuacion y elementos notables.

- Posiciones relativas de rectas y conicas.

Temporalizacién.
Primer trimestre: unidades 1,2,3 y 4.

Segundo trimestre: unidades 5 y 6.

Tercer trimestre: resto de unidades.

Las partes no prioritarias de los bloques pueden trabajarse junto al bloque o al final de las

prioritarias.
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6.4. MATEMATICAS I
BLOQUE 1. PROCESOS, METODOS Y ACTIDUDES EN MATEMATICAS.

El bloque «Procesos, métodos y actitudes en matematicas» es un bloque comun a los dos
cursos y transversal: debe desarrollarse simultdneamente al resto de bloques de contenido y
es el eje fundamental de la asignatura.

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGEBRA
Unidad 1. Matrices y determinantes

1. Definicién de matriz.

2. Tipos de matrices: matriz cuadrada, matriz diagonal, matriz unidad, matriz triangular,
matriz fila, matriz columna.

3. Operaciones con matrices: suma, producto por un escalar, producto de dos matrices.
Matriz traspuesta. Matriz inversa.

4. Rango de una matriz.

5. Transformaciones elementales en una matriz.

6. Calculo del rango de una matriz. Método de Gauss.

7. Calculo de la matriz inversa por el método de Gauss - Jordan.

8. Determinantes de orden 2.

9. Determinantes de orden 3.

10. Determinantes de orden superior a tres.

11. Propiedades de los determinantes.

12. Menor complementario y adjunto de un elemento.

13. Desarrollo de un determinante por los elementos de una linea.

14. Célculo de un determinante por triangulacion.

15. Calculo de la matriz inversa.

16. Célculo del rango de una matriz mediante determinantes

Unidad 2. Sistemas de ecuaciones lineales.

Definicion. Soluciones.

Clasificacidn de los sistemas lineales.
Sistemas equivalentes.

Forma matricial de un sistema de ecuaciones.
Sistemas de Cramer. Regla de Cramer.
Teorema de Rouche-Frébenius.

Sistemas homogéneos.

Método de Gauss.

Eliminacién de parametros.

L oOoNOLRWNER

BLOQUE 3. GEOMETRIA
Unidad 3. Geometria en el espacio.

1. Vector fijo. Vector libre. Operaciones con vectores.

2. Estructura vectorial de R®. Base candnica. Coordenadas de un vector. Propiedades del
espacio vectorial R>. Sistemas de referencia.

3. Coordenadas de un punto.
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25.
26.

Expresidn de un vector en funcidn de su origen y su extremo.
Producto escalar.

Proyeccion de un vector sobre otro.

Propiedades del producto escalar.

Bases ortonormales.

Expresidn analitica del producto escalar.

. Producto vectorial. Expresidn analitica del producto vectorial.

. Interpretacién geométrica del producto vectorial.

. Producto mixto. Interpretacion geométrica del producto mixto.

. Ecuaciones de una recta en R°.

. Ecuaciones de la recta que pasa por dos puntos.

. Posiciones relativas de dos rectas en el plano.

. Ecuaciones de un plano en R®.

. Ecuacién del plano que pasa por tres puntos.

. Vector normal a un plano.

. Posiciones relativas de dos planos.

. Posiciones relativas de una recta y un plano.

. Condiciones de paralelismo y perpendicularidad.

. Haz de planos. Radiacién de rectas. Radiacién de planos.

. Angulo entre dos rectas. Angulo entre dos planos. Angulo entre recta y plano.
. Distancia entre dos puntos. Distancia de un punto a una recta. Distancia de un punto a un

plano. Distancia de una recta a un plano. Distancia entre dos rectas. Distancia entre dos
planos.

Punto medio de un segmento.

Simétrico de un punto respecto de otro. Simétrico de un punto respecto de una recta.
Simétrico de un punto respecto de un plano.

BLOQUE 4. ANALISIS

Unidad 4. Funciones. Limites y continuidad.

ok wn R

Conceptos previos.

Limite de una funcién en un punto. Limite de una funcién en el infinito. Algebra de limites.
Continuidad de una funcion en un punto.

Continuidad de una funcién en un intervalo.

Algebra de funciones continuas.

Propiedades de las funciones continuas. Teoremas de Bolzano y Weierstrass

Unidad 5. Derivadas y aplicaciones

ukhwnN R

© o~

10.

Derivada de una funcién en un punto.

Interpretacion geométrica de la derivada de una funcién en un punto.
Relacién entre derivabilidad y continuidad.

Funcién derivada.

Operaciones con derivadas. Regla de la cadena. Derivada de la funcién inversa. Derivada
de las funciones elementales.

Derivacidn Logaritmica.

Monotonia de una funcién.

Extremos de una funcién.

Curvatura de una funcién. Puntos de inflexion.

Teoremas de valor medio: Rolle, Lagrange, Cauchy.
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11. Regla de L'Hopital.
12. Representacion de funciones.
13. Problemas de optimizacion.

Unidad 6. Integral indefinida.

PwnNpE

Primitiva de una funcion.

Integral indefinida.

Propiedades de la integral indefinida.

Integrales inmediatas. Integracidon por cambio de variable. Integracion por partes.

Descomposicion en fracciones simples de una funcidn racional.

© N

Integracion de funciones racionales.

Integracidon de funciones racionales trigonométricas.
Integracidon de funciones racionales exponenciales.
Integracién de funciones irracionales.

Unidad 7. Integral definida.

N AWM PR

Particién de un intervalo.

Sumas superiores e inferiores.

Definicion de integral definida.

Linealidad de la integral definida.

Teorema del valor medio del célculo integral.

La funcién integral.

Teorema fundamental del calculo integral. Regla de Barrow.
Calculo de areas.

BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Unidad 8. Probabilidad

o Uk wN R

Experimentos aleatorios. Sucesos. Operaciones con sucesos.
Frecuencia relativa. Regla de Laplace.

Axiomatica de Kolmogorov.

Aplicacién de la combinatoria al calculo de probabilidades.
Dependencia e independencia de sucesos. Probabilidad condicionada.
Teorema de Bayes. Teorema de la probabilidad total

Unidad 9. Estadistica

O N U AWM

Variables aleatorias discretas. Funcidn de probabilidad. Distribucion de probabilidad.
Media, varianza y desviacion tipica.

Estudio de la distribucion binomial.

Variables aleatorias continuas. Funcion de densidad. Distribucion de probabilidad
Media, varianza y desviacion tipica.

Estudio de la distribuciéon normal.

Tipificacién de la distribucion normal

Aproximacion de la distribucion binomial por la normal.
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Temporalizacidn:
Primer trimestre: Unidades 1y 2. (Inicio de 3)
Segundo trimestre: Unidades 3, 4, y 5.

Tercer trimestre: 6,7,8y9
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7. CRITERIOS DE EVALUACION, RELACION CON LAS COMPETENCIAS CLAVES Y ESTANDARES
DE APRENDIZAIJE ASOCIADOS DE LA MATERIA POR CURSOS

7.1. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES |
Bloque Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema. CCL, CMCT.

1.1 Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso sequido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuados.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucidon de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, conocimientos matemadticos necesarios, etc.)

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso seguido.

3. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matematicas
surgidas en la resolucién de un problema, con el rigor y la precisién adecuados. CCL, CMCT, Cd,
CAA, SleP.

3.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matemdticos adecuados al contexto y a la
situacion.

3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

3.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a
resolver o propiedad o teorema a demostrar.

4. Planificar adecuadamente el proceso de investigacidn, teniendo en cuenta el contexto en
que se desarrolla y el problema de investigacion planteado. CCL, CMCT, CSC.

4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion
matemdtica: problema de investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipotesis,
metodologia, resultados, conclusiones, etc

4.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el
contexto en que se desarrolla y el problema de investigacion planteado.

5. Practicar estrategias para la generacién de investigaciones matematicas, a partir de: a) la
resolucidn de un problema y la profundizacion posterior; b) la generalizacion de propiedades y
leyes matematicas; c) Profundizacidn en algin momento de la historia de las matematicas;
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concretando todo ello en contextos numeéricos, algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos. CMCT, CSC, CeC.

5.1. Profundiza en la resolucion de algunos problemas planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacion o los resultados, etc.

5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matemadticas (la
historia de la humanidad y la historia de las matemdticas; arte y matemdticas; ciencias
sociales y matemadticas, etc.)

6. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacién realizado, con el
rigor y la precisién adecuados. CCL, CMCT.

6.1. Consulta las fuentes de informacion adecuadas al problema de investigacion

6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matemdticos adecuados al contexto del
problema de investigacion.

6.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

6.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de
investigacion, tanto en la busqueda de soluciones como para mejorar la eficacia en la
comunicacion de las ideas matemadticas.

6.5. Transmite certeza y seqguridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacion

6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel
de: a) resolucion del problema de investigacion; b) consecucion de objetivos. Asi mismo,
plantea posibles continuaciones de la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles
del proceso y hace explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.

7. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad. CMCT, CAA, SleP.

7.1. Identifica situaciones problemdticas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

7.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matemadtico:
identificando del problema o problemas matemdticos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matemdticos necesarios.

7.3. Usa, elabora o construye modelos matemdticos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro del campo de las matemdticas.

7.4. Interpreta la solucion matemadtica del problema en el contexto de la realidad.
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7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y
las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

8. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT,
CAA.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT,
CSC, SleP, CeC.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemadticas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion, autoandlisis continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con hdbitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas. SleP,
CAA.

10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucion de problemas, de investigacion, de
matematizacion o de modelizacidon) valorando las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad

11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras. CAA, CSC, CeC.

11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus
estructuras; valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.

12. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando célculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas. CMCT, Cd, CAA.

12.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de
cdlculos numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide
0 no aconseja hacerlos manualmente.
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12.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones grdficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

12.3. Disefia representaciones grdficas para explicar el proceso sequido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos

12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

13. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual en el proceso

de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en
otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de
los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CMCT,
Cd, SleP.

13.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos

trabajados en el aula.

13.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso
de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora

Bloque Numeros y Algebra.

1. Utilizar los nimeros reales y sus operaciones para presentar e intercambiar informacion,

controlando y ajustando el margen de error exigible en cada situacidn, en situaciones de la
vida real. CCL, CMCT, CSC.

1.1. Reconoce los distintos tipos numeros reales (racionales e irracionales) y los utiliza
para representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Representa correctamente informacion cuantitativa mediante intervalos de numeros
reales.

1.3. Compara, ordena, clasifica y representa grdficamente, cualquier numero real.

1.4. Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando cdlculo mental, algoritmos
de ldpiz y papel, calculadora o programas informdticos, utilizando la notacion mds
adecuada y controlando el error cuando aproxima
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2. Resolver problemas de capitalizacién y amortizacién simple y compuesta utilizando
pardmetros de aritmética mercantil empleando métodos de célculo o los recursos tecnoldgicos
mas adecuados. CMCT, Cd.

2.1. Interpreta y contextualiza correctamente pardmetros de aritmética mercantil para
resolver problemas del dmbito de la matemadtica financiera (capitalizacion y
amortizacion simple y compuesta) mediante los métodos de cdlculo o recursos
tecnoldgicos apropiados.

3. Transcribir a lenguaje algebraico o grafico situaciones relativas a las ciencias sociales y
utilizar técnicas matematicas y herramientas tecnoldgicas apropiadas para resolver problemas
reales, dando una interpretacién de las soluciones obtenidas en contextos particulares. CCL,
CMCT, Cd, CAA.

3.1. Utiliza de manera eficaz el lenguaje algebraico para representar situaciones
planteadas en contextos reales.

3.2. Resuelve problemas relativos a las ciencias sociales mediante la utilizacion de
ecuaciones o sistemas de ecuaciones.

3.3. Realiza una interpretacion contextualizada de los resultados obtenidos y los expone
con claridad

Bloque Analisis.

1. Interpretar y representar graficas de funciones reales teniendo en cuenta sus caracteristicas
y su relacion con fendmenos sociales. CMCT, CSC.

1.1. Analiza funciones expresadas en forma algebraica, por medio de tablas o
grdficamente, y las relaciona con fendmenos cotidianos, econémicos, sociales y
cientificos extrayendo y replicando modelos.

1.2. Selecciona de manera adecuada y razonadamente ejes, unidades y escalas
reconociendo e identificando los errores de interpretacion derivados de una mala
eleccion, para realizar representaciones grdficas de funciones.

1.3. Estudia e interpreta grdficamente las caracteristicas de una funcion comprobando
los resultados con la ayuda de medios tecnoldgicos en actividades abstractas y
problemas contextualizados.

2. Interpolar y extrapolar valores de funciones a partir de tablas y conocer la utilidad en casos
reales. CMCT, CAA.

2.1. Obtiene valores desconocidos mediante interpolacion o extrapolacion a partir de
tablas o datos y los interpreta en un contexto.

3. Calcular limites finitos e infinitos de una funcién en un punto o en el infinito para estimar las
tendencias. CMCT.
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3.1. Calcula limites finitos e infinitos de una funcion en un punto o en el infinito para
estimar las tendencias de una funcion.

3.2. Calcula, representa e interpreta las asintotas de una funcion en problemas de las
ciencias sociales.

4. Conocer el concepto de continuidad y estudiar la continuidad en un punto en funciones
polindmicas, racionales, logaritmicas y exponenciales. CMCT, CAA.

4.1. Examina, analiza y determina la continuidad de la funcion en un punto para extraer
conclusiones en situaciones reales.

5. Conocer e interpretar geométricamente la tasa de variacién media en un intervalo y en un
punto como aproximacidn al concepto de derivada y utilizar las regla de derivacion para
obtener la funcion derivada de funciones sencillas y de sus operaciones. CMCT, CAA.

5.1. Calcula la tasa de variacion media en un intervalo y la tasa de variacidn instantdnea,
las interpreta geométricamente y las emplea para resolver problemas y situaciones
extraidas de la vida real.

5.2. Aplica las reglas de derivacion para calcular la funcion derivada de una funcion y
obtener la recta tangente a una funcion en un punto dado.

Bloque Estadistica y Probabilidad.

1. Describir y comparar conjuntos de datos de distribuciones bidimensionales, con variables
discretas o continuas, procedentes de contextos relacionados con la economia y otros
fendmenos sociales y obtener los parametros estadisticos mas usuales mediante los medios
mas adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de calculo) y valorando la dependencia entre
las variables. CCL, CMCT, Cd, CAA.

1.1. Elabora e interpreta tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de
un estudio estadistico, con variables discretas y continuas.

1.2. Calcula e interpreta los pardmetros estadisticos mds usuales en variables
bidimensionales para aplicarlos en situaciones de la vida real.

1.3. Halla las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a partir
de una tabla de contingencia, asi como sus pardmetros para aplicarlos en situaciones de
la vida real.

1.4. Decide si dos variables estadisticas son o no estadisticamente dependientes a partir
de sus distribuciones condicionadas y marginales para poder formular conjeturas.

1.5. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para organizar y analizar datos desde el
punto de vista estadistico, calcular pardmetros y generar grdficos estadisticos.
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2. Interpretar la posible relacién entre dos variables y cuantificar la relacion lineal entre ellas
mediante el coeficiente de correlacién, valorando la pertinencia de ajustar una recta de
regresion y de realizar predicciones a partir de ella, evaluando la fiabilidad de las mismas en un
contexto de resolucion de problemas relacionados con fendmenos econdmicos y sociales. CCL,
CMCT, Cd, CSC.

2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos
variables son o no estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube
de puntos en contextos cotidianos.

2.2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante
el cdlculo e interpretacion del coeficiente de correlacion lineal para poder obtener
conclusiones.

2.3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de
ella.

2.4. Evalua la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion
mediante el coeficiente de determinacion lineal en contextos relacionados con
fendmenos econémicos y sociales.

3. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y compuestos,
utilizando la regla de Laplace en combinacién con diferentes técnicas de recuento y la
axiomatica de la probabilidad, empleando los resultados numéricos obtenidos en la toma de
decisiones en contextos relacionados con las ciencias sociales. CMCT, CAA.

3.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante
la regla de Laplace, las formulas derivadas de la axiomdtica de Kolmogorov y diferentes
técnicas de recuento.

3.2. Construye la funcion de probabilidad de una variable discreta asociada a un
fendmeno sencillo y calcula sus pardmetros y algunas probabilidades asociadas.

3.3. Construye la funcion de densidad de una variable continua asociada a un fenomeno
sencillo y calcula sus pardmetros y algunas probabilidades asociadas.

4. Identificar los fendmenos que pueden modelizarse mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal calculando sus parametros y determinando la probabilidad de
diferentes sucesos asociados. CMCT, Cd, CAA.

4.1. Identifica fenomenos que pueden modelizarse mediante la distribucion binomial,
obtiene sus pardmetros y calcula su media y desviacion tipica

4.2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a partir de su funcién
de probabilidad, de la tabla de la distribucion o mediante calculadora, hoja de cdlculo u
otra herramienta tecnoldgica y las aplica en diversas situaciones.

4.3. Distingue fendmenos que pueden modelizarse mediante una distribucion normal, y
valora su importancia en las ciencias sociales
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4.4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse
mediante la distribucion normal a partir de la tabla de la distribucion o mediante
calculadora, hoja de cdlculo u otra herramienta tecnoldgica, y las aplica en diversas
situaciones.

4.5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse
mediante la distribucion binomial a partir de su aproximacion por la normal valorando si
se dan las condiciones necesarias para que sea vdlida.

5. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones relacionadas con el azary
la estadistica, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica informaciones
estadisticas presentes en los medios de comunicacién, la publicidad y otros ambitos,
detectando posibles errores y manipulaciones tanto en la presentacién de los datos como de
las conclusiones. CCL, CMCT, Cd, CAA, CSC, CeC.

5.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar y
la estadistica

5.2. Razona y argumenta la interpretacion de informaciones estadisticas o relacionadas
con el azar presentes en la vida cotidiana
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7.2. MATEMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES Il
Bloque Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

1. Expresar verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema. CCL, CMCT.

1.1 Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuados.

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, conocimientos matemdticos necesarios, etc.)

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso seguido.

3. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matematicas
surgidas en la resolucién de un problema, con el rigor y la precisiéon adecuados. CCL, CMCT, Cd,
CAA, SleP.

3.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matemdticos adecuados al contexto y a la
situacion.

3.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

3.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a
resolver o propiedad o teorema a demostrar.

4. Planificar adecuadamente el proceso de investigacidn, teniendo en cuenta el contexto en
que se desarrolla y el problema de investigacién planteado. CCL, CMCT, CSC.

4.1. Conoce y describe la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion
matemdtica: problema de investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipdtesis,
metodologia, resultados, conclusiones, etc

4.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el
contexto en que se desarrolla y el problema de investigacion planteado.

5. Practicar estrategias para la generacién de investigaciones matematicas, a partir de: a) la
resolucidn de un problema y la profundizacion posterior; b) la generalizacion de propiedades y
leyes matematicas; c) Profundizacidn en algin momento de la historia de las matematicas;
concretando todo ello en contextos numeéricos, algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos. CMCT, CSC, CeC.
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5.1. Profundiza en la resolucion de algunos problemas planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacion o los resultados, etc.

5.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matemdticas (la
historia de la humanidad y la historia de las matemdticas; arte y matemdticas; ciencias
sociales y matemadticas, etc.)

6. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado, con el
rigor y la precisién adecuados. CCL, CMCT.

6.1. Consulta las fuentes de informacion adecuadas al problema de investigacion

6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matemdticos adecuados al contexto del
problema de investigacion.

6.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

6.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de
investigacion, tanto en la busqueda de soluciones como para mejorar la eficacia en la
comunicacion de las ideas matemadticas.

6.5. Transmite certeza y sequridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacion

6.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel
de: a) resolucion del problema de investigacion; b) consecucion de objetivos. Asi mismo,
plantea posibles continuaciones de la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles
del proceso y hace explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia.

7. Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacidn de
problemas en situaciones problematicas de la realidad. CMCT, CAA, SleP.

7.1. Identifica situaciones problemdticas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

7.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matemadtico:
identificando del problema o problemas matemdticos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matemdticos necesarios.

7.3. Usa, elabora o construye modelos matemdticos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro del campo de las matemadticas.

7.4. Interpreta la solucion matemadtica del problema en el contexto de la realidad.

7.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y
las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
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8. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. CMCT,
CAA.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT,
CSC, SleP, CeC.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemadticas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion, autoandlisis continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacidn, junto con hdbitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas. SleP,
CAA.

10.1. Toma decisiones en los procesos (de resolucion de problemas, de investigacion, de
matematizacion o de modelizacion) valorando las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad

11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras. CAA, CSC, CeC.

11.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus
estructuras; valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.

12. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensién de conceptos matemadticos o a la resolucidn de
problemas. CMCT, Cd, CAA.

12.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de
cdlculos numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide
0 no aconseja hacerlos manualmente.

12.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones grdficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.
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12.3. Disefia representaciones grdficas para explicar el proceso sequido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos

12.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

13. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en
otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de
los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion. CMCT,
Cd, SleP.

13.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

13.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso
de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora

Bloque Nuimeros y Algebra.

1. Organizar informacidn procedente de situaciones del ambito social utilizando el lenguaje
matricial y aplicar las operaciones con matrices como instrumento para el tratamiento de
dicha informacién. CCL, CMCT, Cd, CAA, CSC.

1.1. Dispone en forma de matriz informacion procedente del ambito social para poder
resolver problemas con mayor eficacia.

1.2. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas y
para representar sistemas de ecuaciones lineales.

1.3. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas operaciones
adecuadamente, de forma manual y con el apoyo de medios tecnoldgicos.

2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje algebraico y resolverlos
utilizando técnicas algebraicas determinadas: matrices, sistemas de ecuaciones, inecuaciones y
programacion lineal bidimensional, interpretando criticamente el significado de las soluciones
obtenidas. CCL, CMCT, CeC.

2.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real,
el sistema de ecuaciones lineales planteado (como mdximo de tres ecuaciones y tres
incognitas), lo resuelve en los casos que sea posible, y lo aplica para resolver problemas
en contextos reales.
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2.2. Aplica las técnicas grdficas de programacion lineal bidimensional para resolver
problemas de optimizacion de funciones lineales que estdn sujetas a restricciones e
interpreta los resultados obtenidos en el contexto del problema

Bloque Analisis. (PARTE PRIORITARIA)

1. Analizar e interpretar fendmenos habituales de las ciencias sociales de manera objetiva
traduciendo la informacion al lenguaje de las funciones y describiéndolo mediante el estudio
cualitativo y cuantitativo de sus propiedades mas caracteristicas. CCL, CMCT, CAA, CSC.

1.1. Modeliza con ayuda de funciones problemas planteados en las ciencias sociales y los
describe mediante el estudio de la continuidad, tendencias, ramas infinitas, corte con los
ejes, etc.

1.2. Calcula las asintotas de funciones racionales, exponenciales y logaritmicas sencillas.

1.3. Estudia la continuidad en un punto de una funcion elemental o definida a trozos
utilizando el concepto de limite.

2. Utilizar el calculo de derivadas para obtener conclusiones acerca del comportamiento de
una funcion, para resolver problemas de optimizacidn extraidos de situaciones reales de
caracter econdmico o social y extraer conclusiones del fendémeno analizado. CCL, CMCT, CAA,
CSC.

2.1. Representa funciones y obtiene la expresion algebraica a partir de datos relativos a
sus propiedades locales o globales y extrae conclusiones en problemas derivados de
situaciones reales.

2.2. Plantea problemas de optimizacion sobre fendmenos relacionados con las ciencias
sociales, los resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del contexto.

Bloque Analisis. (PARTE NO PRIORITARIA)

3. Aplicar el calculo de integrales en la medida de areas de regiones planas limitadas por rectas
y curvas sencillas que sean facilmente representables utilizando técnicas de integracion
inmediata. CMCT.

3.1. Aplica la regla de Barrow al cdlculo de integrales definidas de funciones elementales
inmediatas.

3.2. Aplica el concepto de integral definida para calcular el drea de recintos planos
delimitados por una o dos curvas.

Bloque Estadistica y Probabilidad.
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1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y compuestos,
utilizando la regla de Laplace en combinacién con diferentes técnicas de recuento personales,
diagramas de arbol o tablas de contingencia, la axiomatica de la probabilidad, el teorema de la
probabilidad total y aplica el teorema de Bayes para modificar la probabilidad asignada a un
suceso (probabilidad inicial) a partir de la informacién obtenida mediante |la experimentacion
(probabilidad final), empleando los resultados numéricos obtenidos en la toma de decisiones
en contextos relacionados con las ciencias sociales. CMCT, CAA, CSC.

1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante
la regla de Laplace, las férmulas derivadas de la axiomdtica de Kolmogorov y diferentes
técnicas de recuento.

1.2. Calcula probabilidades de sucesos a partir de los sucesos que constituyen una
particion del espacio muestral.

1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la formula de Bayes.

1.4. Resuelve una situacion relacionada con la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre en funcion de la probabilidad de las distintas opciones.

2. Describir procedimientos estadisticos que permiten estimar pardmetros desconocidos de
una poblaciéon con una fiabilidad o un error prefijados, calculando el tamafio muestral
necesario y construyendo el intervalo de confianza para la media de una poblacién normal con
desviacidn tipica conocida y para la media y proporcién poblacional cuando el tamafio
muestral es suficientemente grande. CCL, CMCT.

2.1. Valora la representatividad de una muestra a partir de su proceso de seleccion.

2.2. Calcula estimadores puntuales para la media, varianza, desviacion tipica y
proporcion poblacionales, y lo aplica a problemas reales.

2.3. Calcula probabilidades asociadas a la distribucion de la media muestral y de la
proporcion muestral, aproximdndolas por la distribucion normal de pardmetros
adecuados a cada situacion, y lo aplica a problemas de situaciones reales.

2.4. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la media poblacional
de una distribucion normal con desviacion tipica conocida.

2.5. Construye, en contextos reales, un intervalo de confianza para la media poblacional
y para la proporcion en el caso de muestras grandes.

2.6. Relaciona el error y la confianza de un intervalo de confianza con el tamafio
muestral y calcula cada uno de estos tres elementos conocidos los otros dos y lo aplica
en situaciones reales.

3. Presentar de forma ordenada informacion estadistica utilizando vocabulario y
representaciones adecuadas y analizar de forma critica y argumentada informes estadisticos
presentes en los medios de comunicacion, publicidad y otros ambitos, prestando especial
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atencidn a su ficha técnica, detectando posibles errores y manipulaciones en su presentacion y
conclusiones. CCL, CMCT, Cd, SleP.

3.1. Utiliza las herramientas necesarias para estimar pardmetros desconocidos de una
poblacion y presentar las inferencias obtenidas mediante un vocabulario y
representaciones adecuadas.

3.2. Identifica y analiza los elementos de una ficha técnica en un estudio estadistico
sencillo.

3.3. Analiza de forma critica y argumentada informacion estadistica presente en los
medios de comunicacion y otros dmbitos de la vida cotidiana.
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7.3. MATEMATICAS |
Bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

1. Expresar oralmente y por escrito, de forma razonada, el proceso seguido para
resolver un problema. CCL, CMCT.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso sequido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuados

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucidn de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los
datos, condiciones, hipdtesis, conocimientos matemdticos necesarios, etc.).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el numero de soluciones
del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.

2.5. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas.

3. Realizar demostraciones sencillas de propiedades o teoremas relativos a contenidos
algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. CMCT, CAA.

3.1. Utiliza diferentes métodos de demostracion en funcion del contexto matemdtico.

3.2. Reflexiona sobre el proceso de demostracion (estructura, método, lenguaje y
simbolos, pasos clave, etc.)

4. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matemadticas
surgidas en la resolucién de un problema o en una demostracidn, con el rigor y la precision
adecuados. CCL, CMCT, SleP.

4.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matemadticos adecuados al contexto y a la
situacion
4.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y

coherentes.

4.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a
resolver o propiedad o teorema a demostrar, tanto en la busqueda de resultados como
para la mejora de la eficacia en la comunicacion de las ideas matemadticas.

5. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en
que se desarrolla y el problema de investigacion planteado. CMCT, CAA, SleP.

Programacion Didactica de Bachillerato. Matematicas. Pégina 62



5.1. Conoce la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion matemadtica:
problema de investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipdtesis, metodologia,
resultados, conclusiones, etc.

5.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto
en que se desarrolla y el problema de investigacion planteado.

5.3. Profundiza en la resolucion de algunos problemas, planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacion o los resultados, etc.

6. Practicar estrategias para la generacién de investigaciones matematicas, a partir de: a) la
resolucidn de un problema y la profundizacion posterior; b) la generalizacién de propiedades y
leyes matematicas; c) profundizacién en algiin momento de la historia de las Matematicas;
concretando todo ello en contextos numeéricos, algebraicos, geométricos, funcionales,

isticos. CMCT, CAA, CSC.

estadisticos o probabi

6.1. Generaliza y demuestra propiedades de contextos matemdticos numéricos,
algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos

6.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matemadticas (la
historia de la humanidad y la historia de las matemdticas; arte y matemdticas;
tecnologias y matemdticas, ciencias experimentales y matemdticas, economia 'y
matemadticas, etc.) y entre contextos matemadticos (numéricos y geométricos,
geométricos y funcionales, geométricos y probabilisticos, discretos y continuos, finitos e
infinitos, etc.).

7. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado, con el
rigor y la precisién adecuados. CMCT, CAA, SleP.

7.1. Consulta las fuentes de informacion adecuadas al problema de investigacion.

7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matemdticos adecuados al contexto del
problema de investigacion.

7.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

7.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de
investigacion.

7.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacion.

7.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de:
a) resolucion del problema de investigacion; b) consecucion de objetivos. Asi mismo,
plantea posibles continuaciones de la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles
del proceso y hace explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia
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8. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacidn de
problemas en situaciones reales. CMCT, CAA, CSC, SleP.

8.1. Ildentifica situaciones problemadticas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés

8.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matemadtico:
identificando el problema o problemas matemdticos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matemadticos necesarios

8.3. Usa, elabora o construye modelos matemadticos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro del campo de las matemadticas.

8.4. Interpreta la solucion matemdtica del problema en el contexto de la realidad

8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion
y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

9. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
CMCT, CAA.

9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

10. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT,
CAA.

10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemdticas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad para la aceptacion de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion, autoandlisis continuo, autocritica constante,
etc.

10.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con hdbitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

11. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas. CMCT,
CAA, SleP.

11.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion valorando las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.

12. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo de ellas para
situaciones similares futuras. CMCT, CAA.
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12.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus
estructuras; valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.

13. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando célculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas. CMCT, Cd, CAA.

13.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de
cdlculos numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide
0 no aconseja hacerlos manualmente.

13.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones grdficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

13.3. Disefia representaciones grdficas para explicar el proceso seguido en la solucidn de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

13.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

14. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en
otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de
los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccién. CCL,
CMCT, Cd, CAA.

14.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos

trabajados en el aula.

14.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso
de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque Nuimeros y Algebra (PARTE PRIORITARIA)

1. Utilizar los numeros reales, sus operaciones y propiedades, para recoger, transformar e
intercambiar informacién, estimando, valorando y representando los resultados en contextos
de resolucion de problemas. CCL, CMCT.
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1.1. Reconoce los distintos tipos numeros (reales y complejos) y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Realiza operaciones numéricas con eficacia, empleando cdlculo mental, algoritmos
de ldpiz y papel, calculadora o herramientas informdticas.

1.3. Utiliza la notacion numérica mds adecuada a cada contexto y justifica su idoneidad.

1.4. Obtiene cotas de error y estimaciones en los cdlculos aproximados que realiza
valorando y justificando la necesidad de estrategias adecuadas para minimizarlas.

1.5. Conoce y aplica el concepto de valor absoluto para calcular distancias y manejar
desigualdades.

1.6. Resuelve problemas en los que intervienen numeros reales y su representacion e
interpretacion en la recta real.

3. Valorar las aplicaciones del nimero «e» y de los logaritmos utilizando sus propiedades en la
resolucidn de problemas extraidos de contextos reales. CMCT, CSC.

3.1. Aplica correctamente las propiedades para calcular logaritmos sencillos en funcion
de otros conocidos.

3.2. Resuelve problemas asociados a fendmenos fisicos, biolégicos o econédmicos
mediante el uso de logaritmos y sus propiedades.

4. Analizar, representar y resolver problemas planteados en contextos reales, utilizando
recursos algebraicos (ecuaciones, inecuaciones y sistemas) e interpretando criticamente los
resultados. CMCT, CAA.

4.1. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real,
estudia y clasifica un sistema de ecuaciones lineales planteado (como mdximo de tres
ecuaciones y tres incognitas), lo resuelve, mediante el método de Gauss, en los casos que
sea posible, y lo aplica para resolver problemas.

4.2. Resuelve problemas en los que se precise el planteamiento y resolucion de
ecuaciones (algebraicas y no algebraicas) e inecuaciones (primer y sequndo grado), e
interpreta los resultados en el contexto del problema.

Bloque Numeros y Algebra (PARTE NO PRIORITARIA)

2. Conocer y operar con los nimeros complejos como extensidén de los numeros reales,
utilizandolos para obtener soluciones de algunas ecuaciones algebraicas. CMCT, CAA.

2.1. Valora los numeros complejos como ampliacion del concepto de numeros reales y los
utiliza para obtener la solucion de ecuaciones de segundo grado con coeficientes reales
sin solucion real.
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2.2. Opera con numeros complejos, y los representa grdficamente, y utiliza la formula de
Moivre en el caso de las potencias.

5. Calcular el término general de una sucesién, monotonia y cota de la misma. CMCT.

Bloque Analisis.

1. Identificar funciones elementales dadas a través de enunciados, tablas o expresiones
algebraicas, que describan una situacion real, y analizar, cualitativa y cuantitativamente, sus
propiedades para representarlas graficamente y extraer informacion practica que ayude a
interpretar el fendmeno del que se derivan. CMCT.

1.1. Reconoce analitica y grdficamente las funciones reales de variable real elementales.

1.2. Selecciona de manera adecuada y razonada ejes, unidades, dominio y escalas, y
reconoce e identifica los errores de interpretacion derivados de una mala eleccion.

1.3. Interpreta las propiedades globales y locales de las funciones, comprobando los
resultados con la ayuda de medios tecnoldgicos en actividades abstractas y problemas
contextualizados.

1.4. Extrae e identifica informaciones derivadas del estudio y andlisis de funciones en
contextos reales.

2. Utilizar los conceptos de limite y continuidad de una funcidn aplicandolos en el calculo de
limites y en el estudio de la continuidad de una funcién en un punto o un intervalo. CMCT.

2.1. Comprende el concepto de limite, realiza las operaciones elementales de cdlculo de
los mismos, y aplica los procesos para resolver indeterminaciones.

2.2. Determina la continuidad de la funcion en un punto a partir del estudio de su limite y
del valor de la funcion, para extraer conclusiones en situaciones reales.

2.3. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcién en un
entorno de los puntos de discontinuidad.

3. Aplicar el concepto de derivada de una funcidn en un punto, su interpretacién geométrica y
el calculo de derivadas al estudio de fendmenos naturales, sociales o tecnoldgicos y la
resolucidn de problemas geométricos. CMCT, CAA.

3.1. Calcula la derivada de una funcién usando los métodos adecuados y la emplea para
estudiar situaciones reales y resolver problemas.

3.2. Deriva funciones que son composicion de varias funciones elementales mediante la
regla de la cadena.

3.3. Determina el valor de pardmetros para que se verifiquen las condiciones de
continuidad y derivabilidad de una funcion en un punto.
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4. Estudiar y representar graficamente funciones obteniendo informacién a partir de sus
propiedades y extrayendo informacidn sobre su comportamiento local o global. Valorar la
utilizacion y representacion grafica de funciones en problemas generados en la vida cotidiana y
usar los medios tecnoldgicos como herramienta para el estudio local y global, la
representacion de funciones y la interpretacion de sus propiedades. CMCT, Cd, CSC.

4.1. Representa grdficamente funciones, después de un estudio completo de sus
caracteristicas mediante las herramientas bdsicas del andlisis.

4.2. Utiliza medios tecnoldgicos adecuados para representar y analizar el
comportamiento local y global de las funciones.

Bloque Geometria (PARTE PRIORITARIA)

1. Reconocer y trabajar con los angulos en grados sexagesimales y radianes manejando con
soltura las razones trigonomeétricas de un angulo, de su doble y mitad, asi como las
transformaciones trigonométricas usuales. CMCT.

1.1. Conoce las razones trigonométricas de un dngulo, su doble y mitad, asi como las del
dngulo suma y diferencia de otros dos.

2. Utilizar los teoremas del seno, coseno y tangente y las formulas trigonométricas usuales
para resolver ecuaciones trigonométricas, asi como aplicarlas en la resolucién de tridngulos
directamente o como consecuencia de la resolucién de problemas geométricos del mundo
natural, geométrico o tecnoldgico. CMCT, CAA, CSC.

2.1. Resuelve problemas geométricos del mundo natural, geométrico o tecnoldgico,
utilizando los teoremas del seno, coseno y tangente y las formulas trigonométricas
usuales.

3. Manejar la operacién del producto escalar y sus consecuencias. Entender los conceptos de
base ortogonal y ortonormal. Distinguir y manejarse con precision en el plano euclideo y en el
plano métrico, utilizando en ambos casos sus herramientas y propiedades. CMCT.

3.1. Emplea con asiduidad las consecuencias de la definicion de producto escalar para
normalizar vectores, calcular el coseno de un dngulo, estudiar la ortogonalidad de dos
vectores o la proyeccion de un vector sobre otro.

3.2. Calcula la expresion analitica del producto escalar, del modulo y del coseno del
dngulo.

4. Interpretar analiticamente distintas situaciones de la geometria plana elemental,
obteniendo las ecuaciones de rectas y utilizarlas luego para resolver problemas de incidencia 'y
calculo de distancias. CMCT.

4.1. Calcula distancias, entre puntos y de un punto a una recta, asi como dngulos de dos
rectas.
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4.2. Obtiene la ecuacion de una recta en sus diversas formas, identificando en cada caso
sus elementos caracteristicos.

4.3. Reconoce y diferencia analiticamente las posiciones relativas de las rectas.

5. Manejar el concepto de lugar geométrico en el plano. Identificar las formas
correspondientes a algunos lugares geométricos usuales, estudiando sus ecuaciones reducidas
y analizando sus propiedades métricas. CMCT.

5.1. Conoce el significado de lugar geométrico, identificando los lugares mds usuales en
geometria plana asi como sus caracteristicas.

5.2. Realiza investigaciones utilizando programas informdticos especificos en las que hay
que seleccionar, estudiar posiciones relativas y realizar intersecciones entre rectas.

Bloque Geometria (PARTE NO PRIORITARIA)

5. BIS Identificar las formas correspondientes a algunos lugares geométricos asociados a las
conicas. CMCT.

5.1. BIS. Identifica los lugares geométricos asociados a las conicas.

5.2. BIS. Realiza investigaciones utilizando programas informdticos especificos en las
que hay que seleccionar, y realizar intersecciones entre rectas y las distintas conicas
estudiadas.

Bloque Estadistica y Probabilidad.

1. Describir y comparar conjuntos de datos de distribuciones bidimensionales, con variables
discretas o continuas, procedentes de contextos relacionados con el mundo cientifico y
obtener los parametros estadisticos mas usuales, mediante los medios mds adecuados (lapiz y
papel, calculadora, hoja de calculo), valorando la dependencia entre las variables. CMCT, Cd,
CAA, CSC.

1.1. Elabora tablas bidimensionales de frecuencias a partir de los datos de un estudio
estadistico, con variables discretas y continuas.

1.2. Calcula e interpreta los pardmetros estadisticos mds usuales en variables
bidimensionales.

1.3. Calcula las distribuciones marginales y diferentes distribuciones condicionadas a
partir de una tabla de contingencia, asi como sus pardmetros (media, varianza y
desviacion tipica).

1.4. Decide si dos variables estadisticas son o no dependientes a partir de sus
distribuciones condicionadas y marginales.
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1.5. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para organizar y analizar datos desde el
punto de vista estadistico, calcular pardmetros y generar grdficos estadisticos

2. Interpretar la posible relacién entre dos variables y cuantificar la relacion lineal entre ellas
mediante el coeficiente de correlacién, valorando la pertinencia de ajustar una recta de
regresion y, en su caso, la conveniencia de realizar predicciones, evaluando la fiabilidad de las
mismas en un contexto de resolucidn de problemas relacionados con fendmenos cientificos.
CMCT, CAA.

2.1. Distingue la dependencia funcional de la dependencia estadistica y estima si dos
variables son o no estadisticamente dependientes mediante la representacion de la nube
de puntos

2.2. Cuantifica el grado y sentido de la dependencia lineal entre dos variables mediante
el cdlculo e interpretacion del coeficiente de correlacion lineal.

2.3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y obtiene predicciones a partir de
ellas.

2.4. Evalua la fiabilidad de las predicciones obtenidas a partir de la recta de regresion
mediante el coeficiente de determinacion lineal.

3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripciéon de situaciones relacionadas con la
estadistica, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica informaciones
estadisticas presentes en los medios de comunicacién, la publicidad y otros ambitos,
detectando posibles errores y manipulaciones tanto en la presentacién de los datos como de
las conclusiones. CCL, CMCT, CAA, CSC.

3.1. Describe situaciones relacionadas con la estadistica utilizando un vocabulario
adecuado.
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7.4. MATEMATICAS II
Bloque Procesos, métodos y actitudes en Matematicas.

1. Expresar oralmente y por escrito, de forma razonada, el proceso seguido para
resolver un problema. CCL, CMCT.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso sequido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuados

2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. CMCT, CAA.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los
datos, condiciones, hipdtesis, conocimientos matemdticos necesarios, etc.).

2.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el numero de soluciones
del problema.

2.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.

2.5. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas.

3. Realizar demostraciones sencillas de propiedades o teoremas relativos a contenidos
algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos. CMCT, CAA.

3.1. Utiliza diferentes métodos de demostracion en funcion del contexto matemdtico.

3.2. Reflexiona sobre el proceso de demostracion (estructura, método, lenguaje y
simbolos, pasos clave, etc.)

4. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matemadticas
surgidas en la resolucién de un problema o en una demostracidn, con el rigor y la precision
adecuados. CCL, CMCT, SleP.

4.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matemdticos adecuados al contexto y a la
situacion
4.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y

coherentes.

4.3. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema, situacion a
resolver o propiedad o teorema a demostrar, tanto en la busqueda de resultados como
para la mejora de la eficacia en la comunicacion de las ideas matemadticas.

5. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto en
que se desarrolla y el problema de investigacion planteado. CMCT, CAA, SleP.
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5.1. Conoce la estructura del proceso de elaboracion de una investigacion matemadtica:
problema de investigacion, estado de la cuestion, objetivos, hipdtesis, metodologia,
resultados, conclusiones, etc.

5.2. Planifica adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo en cuenta el contexto
en que se desarrolla y el problema de investigacion planteado.

5.3. Profundiza en la resolucion de algunos problemas, planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacion o los resultados, etc.

6. Practicar estrategias para la generacién de investigaciones matematicas, a partir de: a) la
resolucidn de un problema y la profundizacion posterior; b) la generalizacion de propiedades y
leyes matematicas; c) profundizacién en algin momento de la historia de las Matematicas;
concretando todo ello en contextos numeéricos, algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos. CMCT, CAA, CSC.

6.1. Generaliza y demuestra propiedades de contextos matemdticos numéricos,
algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos

6.2. Busca conexiones entre contextos de la realidad y del mundo de las matemdticas (la
historia de la humanidad y la historia de las matemdticas; arte y matemdticas;
tecnologias y matemdticas, ciencias experimentales y matemdticas, economia 'y
matemadticas, etc.) y entre contextos matemadticos (numéricos y geométricos,
geométricos y funcionales, geométricos y probabilisticos, discretos y continuos, finitos e
infinitos, etc.).

7. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado, con el
rigor y la precisién adecuados. CMCT, CAA, SleP.

7.1. Consulta las fuentes de informacion adecuadas al problema de investigacion.

7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matemdticos adecuados al contexto del
problema de investigacion.

7.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

7.4. Emplea las herramientas tecnoldgicas adecuadas al tipo de problema de
investigacion.

7.5. Transmite certeza y seguridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacion.

7.6. Reflexiona sobre el proceso de investigacion y elabora conclusiones sobre el nivel de:
a) resolucion del problema de investigacion; b) consecucion de objetivos. Asi mismo,
plantea posibles continuaciones de la investigacion; analiza los puntos fuertes y débiles
del proceso y hace explicitas sus impresiones personales sobre la experiencia
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8. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacidn de
problemas en situaciones reales. CMCT, CAA, CSC, SleP.

8.1. Identifica situaciones problemadticas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés

8.2. Establece conexiones entre el problema del mundo real y el mundo matemadtico:
identificando el problema o problemas matemdticos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matemadticos necesarios

8.3. Usa, elabora o construye modelos matemadticos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro del campo de las matemadticas.

8.4. Interpreta la solucion matemdtica del problema en el contexto de la realidad

8.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion
y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

9. Valorar la modelizacién matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad
cotidiana, evaluando la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos.
CMCT, CAA.

9.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales del proceso, etc.

10. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico. CMCT,
CAA.

10.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemdticas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad para la aceptacion de la critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion, autoandlisis continuo, autocritica constante,
etc.

10.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

10.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con hdbitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas; revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

11. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas. CMCT,
CAA, SleP.

11.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacion o de modelizacion valorando las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.

12. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, valorando su eficacia y aprendiendo de ellas para
situaciones similares futuras. CMCT, CAA.
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12.1. Reflexiona sobre los procesos desarrollados, tomando conciencia de sus
estructuras; valorando la potencia, sencillez y belleza de los métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para situaciones futuras; etc.

13. Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma auténoma, realizando célculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la resolucion de
problemas. CMCT, Cd, CAA.

13.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de
cdlculos numeéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide
0 no aconseja hacerlos manualmente.

13.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones grdficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

13.3. Disefia representaciones grdficas para explicar el proceso seguido en la solucidn de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

13.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

14. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en
otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de
los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccién. CCL,
CMCT, Cd, CAA.

14.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o
difusion.

14.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

14.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso
de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque Numeros y Algebra.

1. Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con matrices para describir e interpretar datos
y relaciones en la resolucion de problemas diversos. CMCT.
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1.1. Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas o
grafos y para representar sistemas de ecuaciones lineales, tanto de forma manual como
con el apoyo de medios tecnoldgicos adecuados.

1.2. Realiza operaciones con matrices y aplica las propiedades de estas operaciones
adecuadamente, de forma manual o con el apoyo de medios tecnoldgicos

2. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje algebraico y resolverlos
utilizando técnicas algebraicas determinadas (matrices, determinantes y sistemas de
ecuaciones), interpretando criticamente el significado de las soluciones. CCL, CMCT, CAA.

2.1. Determina el rango de una matriz, hasta orden 4, aplicando el método de Gauss o
determinantes.

2.2. Determina las condiciones para que una matriz tenga inversa y la calcula empleando
el método mds adecuado.

2.3. Resuelve problemas susceptibles de ser representados matricialmente e interpreta
los resultados obtenidos.

2.4. Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real,
estudia y clasifica el sistema de ecuaciones lineales planteado, lo resuelve en los casos
que sea posible, y lo aplica para resolver problemas.

Bloque Analisis.

1. Estudiar la continuidad de una funcidn en un punto o en un intervalo, aplicando los
resultados que se derivan de ello y discutir el tipo de discontinuidad de una funcién. CMCT.

1.1. Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcion en un
entorno de los puntos de discontinuidad.

1.2. Aplica los conceptos de limite y de derivada, asi como los teoremas relacionados, a
la resolucion de problemas.

2. Aplicar el concepto de derivada de una funcidn en un punto, su interpretacién geométrica y
el calculo de derivadas al estudio de fendmenos naturales, sociales o tecnoldgicosy a la
resolucidn de problemas geométricos, de calculo de limites y de optimizacion. CMCT, Cd, CAA,
CsC.

2.1. Aplica la regla de L’Hépital para resolver indeterminaciones en el cdlculo de limites.

2.2. Plantea problemas de optimizacion relacionados con la geometria o con las ciencias
experimentales y sociales, los resuelve e interpreta el resultado obtenido dentro del
contexto.

3. Calcular integrales de funciones sencillas aplicando las técnicas basicas para el calculo de
primitivas. CMCT.
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3.1. Aplica los métodos bdsicos para el cdlculo de primitivas de funciones

4. Aplicar el calculo de integrales definidas para calcular areas de regiones planas limitadas por
rectas y curvas sencillas que sean facilmente representables y, en general, a la resolucidn de
problemas. CMCT, CAA.

4.1. Calcula el drea de recintos limitados por rectas y curvas sencillas o por dos curvas.

4.2. Utiliza los medios tecnoldgicos para representar y resolver problemas de dreas de
recintos limitados por funciones conocidas.

Bloque Geometria.
1. Resolver problemas geométricos espaciales utilizando vectores. CMCT.

1.1. Realiza operaciones elementales con vectores, manejando correctamente los
conceptos de base y de dependencia e independencia lineal.

2. Resolver problemas de incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos
utilizando las distintas ecuaciones de la recta y del plano en el espacio. CMCT.

2.1. Expresa la ecuacion de la recta de sus distintas formas, pasando de una a otra
correctamente, identificando en cada caso sus elementos caracteristicos, y resolviendo
los problemas afines entre rectas

2.2. Obtiene la ecuacion del plano en sus distintas formas, pasando de una a otra
correctamente.

2.3. Analiza la posicion relativa de planos y rectas en el espacio, aplicando métodos
matriciales y algebraicos

2.4. Obtiene las ecuaciones de rectas y planos en diferentes situaciones

3. Utilizar los distintos productos para calcular dngulos, distancias, areas y volimenes,
calculando su valor y teniendo en cuenta su significado geométrico. CMCT.

3.1. Maneja el producto escalar y vectorial de dos vectores, significado geométrico,
expresion analitica y propiedades.

3.2 Conoce el producto mixto de tres vectores, su significado geométrico, su expresion
analitica y propiedades.

3.3. Determina dngulos, distancias, dreas y volumenes utilizando los productos escalar,
vectorial y mixto, aplicdndolos en cada caso a la resolucion de problemas geométricos.

3.4. Realiza investigaciones utilizando programas informdticos especificos para
seleccionar y estudiar situaciones nuevas de la geometria relativas a objetos como la
esfera.

Programacion Didactica de Bachillerato. Matematicas. Pagina 76



Bloque Estadistica y Probabilidad.

1. Asignar probabilidades a sucesos aleatorios en experimentos simples y compuestos
(utilizando la regla de Laplace en combinacién con diferentes técnicas de recuento y la
axiomatica de la probabilidad), asi como a sucesos aleatorios condicionados (Teorema de
Bayes), en contextos relacionados con el mundo real. CMCT, CSC.

1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en experimentos simples y compuestos mediante
la regla de Laplace, las formulas derivadas de la axiomdtica de Kolmogorov y diferentes
técnicas de recuento.

1.2. Calcula probabilidades a partir de los sucesos que constituyen una particion del
espacio muestral.

1.3. Calcula la probabilidad final de un suceso aplicando la formula de Bayes.

2. ldentificar los fenédmenos que pueden modelizarse mediante las distribuciones de
probabilidad binomial y normal calculando sus parametros y determinando la probabilidad de
diferentes sucesos asociados. CMCT.

2.1. Identifica fenomenos que pueden modelizarse mediante la distribucion binomial,
obtiene sus pardmetros y calcula su media y desviacion tipica.

2.2. Calcula probabilidades asociadas a una distribucion binomial a partir de su funcion
de probabilidad, de la tabla de la distribucion o mediante calculadora, hoja de cdlculo u
otra herramienta tecnoldgica

2.3. Conoce las caracteristicas y los parametros de la distribucion normal y valora su
importancia en el mundo cientifico.

2.4. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse
mediante la distribucion normal a partir de la tabla de la distribucion o mediante
calculadora, hoja de cdlculo u otra herramienta tecnoldgica.

2.5. Calcula probabilidades de sucesos asociados a fendmenos que pueden modelizarse
mediante la distribucion binomial a partir de su aproximacion por la normal valorando si
se dan las condiciones necesarias para que sea vdlida.

3. Utilizar el vocabulario adecuado para la descripcion de situaciones relacionadas con el azary
la estadistica, analizando un conjunto de datos o interpretando de forma critica la
informaciones estadisticas presentes en los medios de comunicacidn, en especial los
relacionados con las ciencias y otros ambitos detectando posibles errores y manipulaciones
tanto en la presentacidn de datos como de las conclusiones. CCL, CMCT, Cd, CAA, CSC.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el azar
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8. CRITERIOS, PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA LA EVALUACION
INICIAL

Puede leerse en el articulo 22.2 de la Orden de 14 de Julio de 2016 por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado que:

Durante el primer mes de cada curso escolar, el profesorado realizard una evaluacion inicial de
su alumnado mediante los procedimientos, técnicas e instrumentos que considere mds
adecuados, con el fin de conocer y valorar la situacion inicial de sus alumnos y alumnas en
cuanto al nivel de desarrollo de las competencias clave y el dominio de los contenidos de las
materias de la etapa que en cada caso corresponda.

Atendiendo a lo anterior el profesorado de cada curso de Bachillerato realizara la evaluacion
inicial de la siguiente forma:

Criterios de Evaluacion:

Los criterios de evaluacion que se empleardn en la evaluacidn inicial de estos cursos se
corresponderdn con los criterios de evaluacién establecidos para el curso inmediatamente
anterior, conforme a lo recogido en la presente programacién didactica.

Procedimientos e instrumentos:

Se realizard mediante pruebas escritas, observacion de las producciones del alumnado o
cualesquiera otros procedimientos que determine cada profesor.
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9. PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION. CRITERIOS DE
CALIFICACION

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado, indica respecto a los referentes de la evaluacién y los
procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion lo siguiente:

Articulo 17. Referentes de la evaluacion.

1. Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el
logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las distintas materias
son los criterios de evaluacion y su concrecion en los estdndares de aprendizaje evaluables a los
que se refiere el articulo 2.

2. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendrdn en consideracion los criterios y
procedimientos de evaluacion y promocion del alumnado incluidos en el proyecto educativo del
centro, de acuerdo con lo establecido en el articulo 8.2 del decreto 110/2016, de 14 de junio,
asi como los criterios de calificacion incluidos en las programaciones diddcticas de las materias.

Articulo 18. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion.

El profesorado Illevard a cabo la evaluacion de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada
alumno o alumna en relacidn con los objetivos del Bachillerato y las competencias clave, a
través de diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos como pruebas, escalas de
observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion de las
diferentes materias y a las caracteristicas especificas del alumnado.

Es por lo tanto fundamental disponer de varios instrumentos de evaluacién que permitan una
observacién continuada de la evolucién del aprendizaje de cada alumno y que a grandes
rasgos podemos clasificarlos en dos tipos:

- Las pruebas escritas, disefiadas mediante actividades cuya realizacion requieran el dominio
de los criterios de evaluacion y sus respectivos estandares asociados a la pruebay cuya
correccidn nos permitira apreciar de forma objetiva el grado de adquisicion de esos
aprendizajes.

- Las producciones del alumnado tanto individuales como grupales, entendiendo por tales las
pruebas esporddicas cortas con microtareas (o actividades-problemas cortos para medir
estandares especificos asociados al bloque que se esté trabajando); trabajos de investigacion;
la exposicion oral de trabajos y actividades de clase; o la valoracion de las actividades del
cuaderno del alumno.
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El uso combinado de estos instrumentos permitira extraer conclusiones que compartidas
adecuadamente con el alumnado haran del proceso de evaluacidn no un mero tramite
calificador sino un proceso de aprendizaje en si mismo y de reorientacidn de las practicas
seguidas hasta el momento.

Corresponde ahora incluir en esta programacion didactica los criterios de calificacion que se
aplicaran en los distintos cursos, asi como los instrumentos de evaluacion empleados y su
relacidn con los criterios de evaluacion y estdndares que pretende medir.

La medicién en todos los cursos del Bloque Procesos, Métodos y Actitudes Matematicas al ser
un Bloque de contenidos, criterios y estandares transversales se efectta en su integridad con
los instrumentos de evaluacién disefiados para los demas Bloques.

En apartados anteriores se establecieron los criterios de evaluacidn y los estdndares de
aprendizaje que seran el referente para la evaluacién. En las materias Matematicas | y
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il el departamento clasificd los criterios de
evaluacion y estandares asociados en dos tipos: prioritarios y no prioritarios.

Los estandares de aprendizaje prioritarios representan en esta programacion los aprendizajes
minimos exigibles de mayor peso, y todos los instrumentos de evaluacidn deben disefiarse de
modo que las actividades presentes en los mismos requieran el dominio de uno o varios de
ellos.

Los criterios de evaluacion no prioritarios son aquellos que, a juicio del departamento,
representan conocimientos y habilidades comparativamente menos importantes o urgentes,
dado el nivel del alumnado. Por lo tanto, la evaluacidn negativa de los mismos debe tener una
repercusion minima en la evaluacién global de la materia. Asi pues, su peso en las pruebas
escritas serd nulo, o si aparecen actividades asociadas a ellos, deberan tener caracter
voluntario y de subida de nota. En las producciones pueden aparecer actividades asociadas a
ellos, en un porcentaje no superior al 25 %.
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Matematicas Aplicadas a las CC.SS. 12 de Bachillerato

Instrumentos de evaluacidén:

- Correccién de dos pruebas escritas y producciones referidas al Bloque de Nimeros y Algebra

- Correccidn de tres pruebas escritas y producciones referidas al Bloque de Analisis.

- Correccidn de tres pruebas escritas y producciones referidas al Bloque de Estadistica y

Probabilidad.

Criterios de evaluacién y estandares relacionados con las distintas pruebas y producciones

Las siguientes tablas de doble entrada recogen para cada instrumento de evaluacién, los

estandares de evaluacidon especificos de cada bloque asociados a las actividades presentes en

el mismo. Los criterios de evaluacion del bloque de Procesos, Métodos y Actitudes son

transversales a todos los bloques.

Bloque de Numeros y Algebra:

Criterio Estdndar P1 P2 Producciones
1.1 1 0 1
1 1.2 1 0 1
1.3 1 0 1
1.4 1 0 1
2 2.1 0 0 1
3.1 1 0 1
3 3.2 0 1 1
3.3 0 1 1
Bloque de Analisis
Criterio Esténdar | P3 P4 P5 Producciones
1.1 1 0 0 1
1 1.2 1 0 0 1
1.3 1 0 0 1
2 2.1 1 0 0 1
3 3.1 0 1 0 1
3.2 0 1 0 1
4 4.1 0 1 0 1
5 5.1 0 0 1 1
5.2 0 0 1 1
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Bloque de Estadistica y Probabilidad

Criterio Estandar P6 P7 P8 Producciones

1.1
1.2
1 1.3
14
1.5

2.1
2.2
2.3
2.4

3.1
3 3.2
3.3

4.1
4.2
4 4.3
4.4
4.5

5.1
5.2
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Criterios de calificacion:

En cada bloque la valoracion de las producciones representara el 10 % de la calificacién y la
valoracion de las pruebas escritas el 90 %.

Cada Bloque sera calificado positivamente si se obtiene una calificacidn igual o superior a 5
segln la ponderacidn de calificaciones indicadas para cada instrumento de evaluacién, cuyos
estandares de aprendizaje asociados se indican arriba. Esta ponderacidn es:

BN: 0,45-P1 + 0,45-P2 + 0,1:(Producciones)
BAN: 0,3:(P3 + P4 + P5) + 0,1:(Producciones)
BEP: 0,3:(P6 + P7 + P8) + 0,1-(Producciones)

El alumno obtendra una calificacion positiva en la convocatoria ordinaria de Junio si durante el
curso obtiene una calificacién positiva en cada uno de los Bloques de Nimeros y Algebra, de
Analisis y de Estadistica y Probabilidad.

De estos bloques se efectuard una prueba escrita de recuperacién al término de los mismos si
fuera necesario.

En caso de no superar alguno de los bloques durante el curso podra recuperarlo mediante la
superacién de una prueba escrita antes de la finalizacién del periodo de clases.
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Si aun asi persiste la calificacion negativa dispondra de una nueva recuperacion de cada bloque
no superado en la convocatoria extraordinaria de Septiembre.

La calificacion final del curso se obtendrd mediante una media ponderada cuyo peso refleja el
de los criterios de evaluacidn asociados a cada bloque, incluyendo el bloque comun de
Procesos, métodos y actitudes. Para el Departamento la calificacion representante de esta
ponderacidn es:

CF=0,25-BN + 0,4-BA + 0,35-BEP

De dicha circunstancia se informara al alumnado y a su familia mediante un informe acorde a
lo dispuesto en el articulo 23.4 de la Orden de 14 de Julio de 2016 por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
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Matematicas Aplicadas a las CC SS |I.

22 de Bachillerato

Instrumentos de evaluacidén:

- Correccidn de tres pruebas escritas referidas y producciones referidas al Bloque de Analisis.

- Correccién de tres pruebas escritas y producciones referidas al Bloque de Estadistica.

- Correccién de dos pruebas escritas y producciones referidas al Bloque de Algebra.

Criterios de evaluacién y estandares relacionados con las distintas pruebas y producciones

Las siguientes tablas de doble entrada recogen para cada instrumento de evaluacién, los

estandares de evaluacidn especificos de cada bloque asociados a las actividades presentes en

el mismo. Los criterios de evaluacion del bloque de Procesos, Métodos y Actitudes son

transversales a todos los bloques. En el apartado (7.) de la programacion se distinguen

criterios de evaluacién prioritarios de otros no prioritarios, y sus estandares asociados. Los

criterios no prioritarios se indican con (N).

Bloque de Analisis:

Criterio

Estandar

P1

P2

P3

Producciones

1.1

1.2

1.3

2.1

2.2

3(N)

3.1 (N)

3.2 (N)

O |lo|Oo|Rr |k |k |k

O |lo|Oo|Rr |k |k |k

O |lOo|R |k |k |k |k

R R OlRr| O|lO|R

Bloque de Estadistica y Probabilidad:

Criterio

Estandar

P4

P5

P6

Producciones

1.1

1.2

13

14

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

3.1

OO0 |0 |0 |0 |O|F |k |k |k

O |00k |k »r|O|O|O O

PPk OO0k, OO0 |0 |0

L OO0l O0O|O|R,|FLP|IO|O|O
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3.2 0 0 0
3.3 0 0 0

Bloque de Algebra:

Criterio Estandar P7 P8 Producciones
1.1 1 0 0
1 1.2 1 0 0
1.3 1 0 1
2.1 0 1 0
2
2.2 0 1 0

Criterios de calificacion:

El alumno obtendra una calificacion positiva en la convocatoria ordinaria de Junio si durante el
curso obtiene una calificacién positiva en cada uno de los Bloques de Analisis, de Estadistica y
probabilidad y de Algebra.

Cada Bloque sera calificado positivamente si se obtiene una calificacidn igual o superior a 5
segun la ponderacion de calificaciones indicadas para cada instrumento de evaluacidn, cuyos
estandares de aprendizaje asociados se indican arriba. Esta ponderacion es:

Bloque Analisis: 0,15 - (P1+2:P2+3-P3) + 0,1 - (Producciones)
Bloque de Estadistica y probabilidad: 0,45 - P4 + 0,225 - (P5 + P6) + 0,1 - (Producciones)

Bloque de Algebra: 0,45 - P7 + 0,45 - P8 + 0,1-(Producciones)

De estos bloques se efectuard una prueba escrita de recuperacién al término de los mismos si
fuera necesario.

En caso de no superar alguno de los bloques durante el curso podra recuperarlo mediante la
superacién de una prueba escrita antes de la finalizacién del periodo de clases.

Si aun asi persiste la calificacion negativa dispondra de una nueva recuperacion de cada bloque
no superado en la convocatoria extraordinaria de Septiembre.

La calificacion final del curso se obtendra mediante una media ponderada cuyo peso refleja el
de los criterios de evaluacidn asociados a cada bloque, incluyendo el bloque comun de
Procesos, métodos y actitudes. Para el Departamento la calificacién representante de esta
ponderacioén es:

CF=0,35-BAn + 0,4-BEP + 0,25-BAl
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De dicha circunstancia se informara al alumnado y a su familia mediante un informe acorde a
lo dispuesto en el articulo 23.4 de la Orden de 14 de Julio de 2016 por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
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Matematicas I. 12 de Bachillerato

Instrumentos de evaluacidén:

- Correccién de dos pruebas escritas y producciones referidas al Bloque de Nimeros y Algebra

- Correccién de dos pruebas escritas y producciones referidas al Bloque de Geometria

- Correccidn de tres pruebas escritas y producciones referidas al Bloque de Analisis

- Correccién de una prueba escrita y de una produccion referida al Bloque de Estadistica

Criterios de evaluacién y estandares relacionados con las distintas pruebas y producciones

Las siguientes tablas de doble entrada recogen para cada instrumento de evaluacién, los

estandares de evaluacidn especificos de cada bloque asociados a las actividades presentes en

el mismo. Los criterios de evaluacion del bloque de Procesos, Métodos y Actitudes son

transversales a todos los bloques. En el apartado (7.) de la programacion se distinguen

criterios de evaluacién prioritarios de otros no prioritarios, y sus estandares asociados. Los

criterios no prioritarios se indican con (N).

Bloque de Algebra:

Criterio Estandar P1 P2 Producciones

1.1 1 0 1

1.2 1 0 1

1 1.3 1 0 1

14 1 0 1

1.5 1 0 1

1.6 1 0 1

2 (N) 2.1 (N) 0 0 1

2.2 (N) 0 0 1

3 3.1 1 0 1

3.2 0 1 1

4 4.1 0 1 1

4.2 0 1 1

5 (N) 0 0 1
Bloque de Geometria

Criterio Estandar P3 P4 Producciones

1 1.1 1 0 1

2 2.1 1 0 1

3 3.1 0 1 1
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3.2

4.1
4 4.2
4.3

5.1
5.2
5.1.BIS (N)
5BIS(N) |5.2.BIS(N)

eBleoBloNiolloN ool
O O 0|0k |k, |k |k
N N N N e =Y S Y

Bloque de Analisis

Criterio Estandar P5 P6 P7 Producciones

11
1.2
1.3
1.4

2.1
2 2.2
2.3

3.1
3 3.2
3.3

4.1
4.2

OO OO 0|0 0|0 (R |k |k |k
OO0l |O|rRr |k |ILIOO|O|O
PR Rk, PrPIOO0CJOO|O|O|O
RIRRIRIRR R R R RRR

Bloque de Estadistica

Criterio Estandar P8 Producciones

1.1
1.2
1 13
1.4
1.5

2.1
2.2
2.3
2.4

RIRIRIRIRIR|IR R R~
[ T TN SN RN (Y (YR [ S [ Seay

3 3.1

Criterios de calificacion:

El alumno obtendra una calificacion positiva en la convocatoria ordinaria de Junio si durante el
curso obtiene una calificacién positiva en cada uno de los Bloques de Andlisis, de Algebra, de
Geometria y de Estadistica.
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Cada Bloque sera calificado positivamente si se obtiene una calificacion igual o superior a 5
segln la ponderacidn de calificaciones indicadas para cada instrumento de evaluacién, cuyos
estandares de aprendizaje asociados se indican arriba. Esta ponderacidn es:

BN: 0,45-P1 + 0,45-P2 + 0,1:(Producciones)
BG:0,45-P3 + 0,45-P4 + 0,1-(Producciones)
BAn: 0,3:(P5 + P6 + P7) + 0,1-(Producciones)
BE: 0,9:-P8 + 0,1:(Producciones)

En caso de no superar alguno de los bloques durante el curso podra recuperarlo mediante la
superacién de una prueba escrita al término del mismo

Si se mantiene el suspenso en alguno de los bloques podra recuperarlo mediante la superacion
de una prueba escrita antes de la finalizacién del periodo de clases.

Si aun asi persiste la calificacion negativa dispondra de una nueva recuperacién de cada bloque
no superado en la convocatoria extraordinaria de Septiembre.

La calificacion final del curso se obtendra mediante una media ponderada cuyo peso refleja el
de los criterios de evaluacidn asociados a cada bloque, incluyendo el bloque comun de
Procesos, métodos y actitudes. Para el Departamento la calificacién representante de esta
ponderacioén es:

CF=0,2-BN +0,3-BG + 0,4-BA + 0,1BE

En caso de que por falta de tiempo o de otros imponderables no pueda estudiarse algln
bloque, su peso en la calificacidn se repartird entre el resto de los bloques trabajados.

De dicha circunstancia se informara al alumnado y a su familia mediante un informe acorde a
lo dispuesto en el articulo 23.4 de la Orden de 14 de Julio de 2016 por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
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Matematicas Il. 22 de Bachillerato

Instrumentos de evaluacidén:

- Correccidn de tres pruebas escritas y producciones referidas al Bloque de Analisis
- Correccién de dos pruebas escritas y producciones referidas al Bloque de Algebra
- Correccién de una prueba escrita y producciones referidas al Bloque de Geometria

- Correccién de una prueba escrita y producciones referidas al Bloque de Estadistica

Criterios de evaluacién y estandares relacionados con las distintas pruebas y producciones

Las siguientes tablas de doble entrada recogen para cada instrumento de evaluacién, los

estandares de evaluacidn especificos de cada bloque asociados a las actividades presentes en

el mismo. Los criterios de evaluacion del bloque de Procesos, Métodos y Actitudes son

transversales a todos los bloques.

Bloque de Analisis:

Criterio Estandar P1 P2 P3 Producciones
1.1 1 1 1 1
1
1.2 0 1 1 1
2.1 0 1 1 1
2
2.2 0 1 1 1
3 3.1 0 0 1 1
4.1 0 0 1 1
4
4.2 0 0 1 1
Bloque de Algebra:
Criterio Estandar P4 P5 Producciones
1.1 1 1 1
1
1.2 1 1 1
2.1 1 1 1
) 2.2 1 1 1
2.3 0 1 1
2.4 0 1 1
Bloque de Geometria
Criterio Estandar P6 Producciones
1 1.1 1
1
) 2.1
2.2 1
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2.3 1 1
2.4 1 1
3.1 1 1
3 3.2 1 1
3.3 1 1
3.4 1 1
Bloque de Estadistica
Criterio Estandar P7 Producciones
1.1 1 1
1 1.2 1 1
1.3 1 1
2.1 1 1
2.2 1 1
2 2.3 1 1
2.4 1 1
2.5 1 1
3 3.1 1 1

Criterios de calificacion:

El alumno obtendra una calificacidn positiva en la convocatoria ordinaria de Junio si durante el
curso obtiene una calificacién positiva en cada uno de los Bloques de Andlisis, de Algebra, de
Geometria y de Estadistica.

Cada Bloque sera calificado positivamente si se obtiene una calificacidn igual o superior a 5
segln la ponderacidn de calificaciones indicadas para cada instrumento de evaluacién, cuyos
estandares de aprendizaje asociados se indican arriba. Esta ponderacidn es:

BAN: (3/20)-(P1 + 2-P2 + 3-P3) + 0,1-(Producciones)
BAL: 0,3-(P4 + 2-P5) + 0,1-(Producciones)
BG: 0,9-P6 + 0,1:(Producciones)

BE: 0,9:- P7 + 0,1:(Producciones)

En caso de no superar alguno de los bloques durante el curso podra recuperarlo mediante la
superacién de una prueba escrita al término del mismo

Si se mantiene el suspenso en alguno de los bloques podra recuperarlo mediante la superacion
de una prueba escrita antes de la finalizacién del periodo de clases.
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Si aun asi persiste la calificacion negativa dispondra de una nueva recuperacion de cada bloque
no superado en la convocatoria extraordinaria de Septiembre.

La calificacion final del curso se obtendrd mediante una media ponderada cuyo peso refleja el
de los criterios de evaluacidn asociados a cada bloque, incluyendo el bloque comun de
Procesos, métodos y actitudes. Para el Departamento la calificacién representante de esta
ponderacidn es:

CF=0,5-BAn + 0,2-BAl + 0,2-BG + 0,1BE

En caso de que por falta de tiempo o de otros imponderables no pueda estudiarse algin
bloque, su peso en la calificacidn se repartira entre el resto de los bloques trabajados.

De dicha circunstancia se informara al alumnado y a su familia mediante un informe acorde a
lo dispuesto en el articulo 23.4 de la Orden de 14 de Julio de 2016 por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.
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10. METODOLOGIA
10.1. PRINCIPIOS GENERALES

Principios generales:

Sin perjuicio de las recomendaciones metodoldgicas descritas en el articulo 4 de la Orden de
14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la
diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del
alumnado, asi como de las estrategias metodoldgicas descritas en el Anexo | de la mencionada
Orden para las distintas asignaturas de Matematicas en el Bachillerato, que cualquier miembro
del departamento puede asumir en funcién de las caracteristicas de los grupos a los que
imparta clase, se recomienda por parte de este Departamento que en el desarrollo de cada
unidad de cada curso se tengan en cuenta por pate del profesorado los siguientes aspectos

adaptados a la situacidn real de cada momento compartido en el aula:

1. Conocimiento de las ideas previas que los alumnos tengan sobre la unidad en cuestién.

2. Exposiciones por parte del profesor que introduzcan al alumnado en la comprensién de los
conceptos fundamentales de las distintas unidades didacticas.

3. Fomento del uso de métodos deductivos e inductivos por parte del alumnado.

4. Resolucién de problemas y ejercicios practicos, incluida la aplicacion, en la medida de lo
posible, de las Matemiticas a situaciones de la vida diaria.

5. Trabajo practico apropiado que fomente el trabajo individual y en grupo del alumnado

6. Desarrollo de actividades para la consolidaciéon de los conceptos o el refuerzo de los

mismos.

Recursos y materiales didacticos:

Libros de texto: no se usan mas que a modo de consulta. El profesorado proporciona al
alumnado apuntes que incluyen contenidos y actividades del curso en cuestion.
Pizarra digital para el uso de aplicaciones informdticas, para la navegacién web o para
la exposicion de trabajos por parte del alumnado

Material elaborado por el Departamento en funcion de las necesidades de cada curso
en cada momento

Aplicaciones informaticas.

Juegos didacticos
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10.2. CONSIDERACIONES METODOLOGICAS PARA INTEGRAR EL PLC EN LA PROGRAMACION
DE MATEMATICAS

De acuerdo con el Plan de Centro, el Departamento planificard y desarrollara actividades que
contribuyan al desarrollo del PLC. Y lo hard a través de dos aspectos distintos, ligados
fundamentalmente a tres criterios de evaluacidn correspondientes al Bloque transversal de la
materia: Procesos, Métodos y Actitudes en Matematicas. Estos criterios y los estandares de
aprendizaje asociados a la valoracién que nos ocupa son:

- Para las materias de Matematicas | y Il

1. Expresar oralmente y por escrito, de forma razonada, el proceso seguido para resolver un
problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuados

4. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matemadticas
surgidas en la resolucion de un problema o en una demostracidn, con el rigor y la precision
adecuados.

4.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matemdticos adecuados al contexto y a la
situacion

4.2. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

7. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de investigacion realizado, con el
rigor y la precisién adecuados.

7.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos matemdticos adecuados al contexto del
problema de investigacion.

7.3. Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y
coherentes.

7.5. Transmite certeza y sequridad en la comunicacion de las ideas, asi como dominio del
tema de investigacion.

- Paralas materias de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales l y Il

Basicamente son los mismos pero corresponden a los numerados con: 1.(1.1), 3.(3.1.,3.2.);
6.(6.2.,6.3.,6.5.)

Los dos aspectos a trabajar son:

Programacion Didactica de Bachillerato. Matematicas. Pagina 94



a) Plan de tratamiento de la oralidad: El profesorado del Departamento planificard y
desarrollard como minimo una actividad de expresién oral para cada alumno. Esa
actividad consistira en la explicacién verbal de la resolucién de un problema.

b) Mejora de la expresion escrita: El profesorado del Departamento planificara y
desarrollard como minimo una actividad de expresion escrita para cada alumno que
consistira en la resolucién de un problema complejo, o/y un trabajo de investigacion
asociado a una produccién del alumnado.

Para dejar constancia de las actividades que se hagan y para llevar a cabo de forma ordenada
estas actividades, el profesorado del departamento acordara qué actividades se van a realizar
en cada curso y en qué trimestre. Todo ello se recogera en el cuadrante que a tal efecto
disponga la Jefatura de Estudios o la comisidn encargada para cada curso y grupo, indicando el
nombre del docente, el trimestre de realizacidon y una breve descripcién de cada actividad.

11. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El articulo 38 de la Orden de 14 de Julio de 2016 por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, establece las siguientes medidasy
programas para atencion a la diversidad.

1. Actividades de recuperacién y evaluacion de las materias pendientes

2. Medidas de atencion a la diversidad del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo referidas a las adaptaciones de acceso, los programas de enriquecimiento curricular
y las medidas de flexibilizacion del periodo de escolarizacion del alumnado con altas
capacidades.

11.1. ACTIVIDADES DE RECUPERACION Y EVALUACION DE MATERIAS PENDIENTES

Como norma general el profesorado encargado del seguimiento y evaluacién del alumnado
con alguna materia pendiente sera el que le imparta clase. En el caso de que ninglin miembro
del Departamento impartiera clase a un alumno que tuviera una materia pendiente
correspondiente al drea de Matematicas esta responsabilidad recaeria sobre el Jefe de
Departamento.

Los alumnos de 22 de Bachillerato que tengan pendientes las Matematicas de 12 de
Bachillerato en cualquiera de sus dos versiones serdn convocados a principios de curso a una
reunion por parte del Jefe de Departamento en la que se les indicard el modo de recuperarlas
que sera el siguiente:
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Se considerara superada la materia pendiente si se da alguno de los siguientes supuestos:

Aprueba dos pruebas especificas que se realizaran en Enero y en Abril y que abarcardn
respectivamente la primera y segunda mitad de los contenidos de la materia
pendiente y que serd disefiada y evaluada atendiendo a lo dispuesto para
Matematicas | o MCS | en la programacién del curso anterior.

Aprueba una prueba especifica bien en Enero, bien en Abril y que abarcarad la totalidad
de los contenidos de la materia pendiente y que sera disefiada y evaluada atendiendo
a lo dispuesto para Matematicas | o MCS | en la programacion del curso anterior.

Dado que el Departamento no posee horas de dedicacion a la atencidn del alumnado con
materias pendientes, el profesorado que le imparta clases o en su defecto el Jefe de
Departamento, atenderd en la medida de lo posible, facilitando material o atendiendo dudas,
la evolucién de este alumnado a lo largo del curso.

Se proponen como actividades de recuperacion la realizacién de las actividades del curso
anterior, con especial incidencia en aquellas que formen parte de los bloques no superados en
la convocatoria de Septiembre.

11.2. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO CON NEAE REFERIDAS A LAS
ADAPTACIONES DE ACCESO, LOS PROGRAMAS DE ENRIQUECIMIENTO CURRICULAR Y LAS
MEDIDAS DE FLEXIBILIZACION DEL PERIODO DE ESCOLARIZACION DEL ALUMNADO CON
ACAI.

Las instrucciones de 8 de Marzo de 2017 de la Direccidén General de Participacion y Equidad,
por las que se establece el protocolo de deteccidn, identificacion del alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo y organizacion de la respuesta educativa establecen, entre
otras, y describen, entre otras, las siguientes medidas de atencion educativa en el aula para
alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo:

AAC: suponen la provisidon o adaptacion de recursos especificos que garanticen que los
alumnos y alumnas con NEE que lo precisen puedan acceder al curriculo. Estas adaptaciones
suponen modificaciones en los elementos para el acceso a la informacidn, a la comunicacion y
a la participacién precisando la incorporacidn de recursos especificos, la modificacion y
habilitacidon de elementos fisicos asi como la participacion del personal de atencidn educativa
complementaria, que facilitan el desarrollo de las ensefianzas previstas.

ACAI: Dirigidas al alumnado con NEAE por presentar altas capacidades intelectuales, las ACAI
podran concretarse en adaptaciones curriculares de enriquecimiento y/o ampliacién:
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a) Las ACAI de enriquecimiento son modificaciones que se realizan a la programacién didactica
y que suponen una profundizacién del curriculo de una o varias materias, sin avanzar objetivos
y contenidos de niveles superiores, y por tanto sin modificacion en los criterios de evaluacion.

b) Las ACAI de ampliacidn son modificaciones de la programacion didactica con la inclusidn de
objetivos y contenidos de niveles educativos superiores asi como, la metodologia especifica a
utilizar, los ajustes organizativos que se requiera y la definicidn especifica de los criterios de
evaluacion para las dreas o materias objeto de adaptacion.

Dentro de esta medida podra proponerse, en funcidn de la disponibilidad del centro, el cursar
una o varias areas/materias en el nivel inmediatamente superior, con la adopcion de férmulas
organizativas flexibles.

Dichas ACAI de enriquecimiento o ampliacidn requeriran de un informe de evaluacion
psicopedagdgica que determine la idoneidad de la puesta en marcha de la medida.

En el caso de que en un grupo exista alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo
corresponden al profesorado de Matematicas las siguientes actuaciones:

AAC: Su aplicacion y seguimiento junto al personal de atencidn educativa complementaria

ACAI: Cumplimentar el apartado de propuesta curricular de la materia de Matematicas, asi
como aplicarla y efectuar el correspondiente seguimiento asesorado por el Departamento de
Orientacion y con la participacion de la Jefatura de Estudios.

11.3. MEDIDAS GENERALES RECOGIDAS EN LA PROGRAMACION DE LA MATERIA
11.3.1. Priorizacion de contenidos y criterios de evaluacion:

Como se recoge en apartados anteriores de la programacion, en las materias Matematicas | y
Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il se ha establecido, a raiz de la evaluacién inicial,
una priorizacion de los contenidos y de los criterios de evaluacidn especificos asociados. El
departamento clasificd los criterios de evaluacién y estdndares asociados en dos tipos:
prioritarios y no prioritarios.

Los estandares de aprendizaje prioritarios representan en esta programacion los aprendizajes
minimos exigibles de mayor peso, y todos los instrumentos de evaluacién deben disefarse de
modo que las actividades presentes en los mismos requieran el dominio de uno o varios de
ellos.

Los criterios de evaluacion no prioritarios son aquellos que, a juicio del departamento,
representan conocimientos y habilidades comparativamente menos importantes o urgentes,
dado el nivel del alumnado. Por lo tanto, la evaluacién negativa de los mismos debe tener una
repercusion minima en la evaluacién global de la materia. Asi pues, su peso en las pruebas
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escritas serd nulo, o si aparecen actividades asociadas a ellos, deberdn tener caracter
voluntario y de subida de nota. En las producciones del alumnado, las actividades asociadas a
ellos que aparezcan, lo hardn en un porcentaje no superior al 25 %.

12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES RELACIONADAS CON EL
CURRICULO

El departamento participard en charlas y debates cientificos organizados en el centro desde el
area de Ciencias, y que podran ser de dos tipos:

1) Charlas de personal especializado externo al centro sobre materias cientificas dirigidas
a los cursos de Bachillerato de Ciencias (Astronomia, Fisica Cuantica o Relatividad)

2) Charlas y debates para 32 o 42 ESO y bachillerato relacionados con el curriculum de
Fisica y Matematicas.

- Las del tipo 1) se podrdn hacer durante el primer trimestre (noviembre)
- Las del tipo 2) podran hacerse en cualquier momento del curso, relacionadas con el
tema de la materia estudiada en ese momento.

Con ellas se pretenden alcanzar los siguientes objetivos:

Acostumbrar al alumnado en la participacién de eventos cientificos.

Obtener por parte del alumnado una inquietud, una motivacion, un estimulo positivo
hacia las matematicas.

Visualizacién de las matemdticas como instrumento imprescindible en el conocimiento
del universo y en el progreso cientifico.

Fomentar la convivencia entre profesores y alumnos/as.

Inculcar principios de compromiso y esfuerzo, tan necesarios para conseguir el
progreso de la especie humana.

Obtener una visién general de los avances y los nuevos retos de la Ciencia actual.

13. MEDIDAS DE INFORMACION AL ALUMNADO Y A LAS FAMILIAS DE LOS CRITERIOS DE
EVALUACION Y CALIFICACION DE CADA MATERIA

Con independencia de las férmulas que el Centro adopte para la difusién entre el alumnado y
su familia de los criterios de evaluacién y calificacién de la materia este Departamento
adoptara las siguientes medidas:

1. Lectura en clase, por parte del profesor correspondiente, de los criterios de evaluacién y
calificacion de la materia, que seran extraidos de la programacién didactica
correspondiente.
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2. Tras la mencionada lectura, se pasara al alumnado una actilla adecuadamente habilitada
a tales efectos, en la que deberan recoger su nombre, apellidos y firma, como garantia de
haber recibido la correspondiente informacion.

3. Dichos criterios de evaluacion y de calificacion, seran expuestos en la pagina web del
instituto, para mayor conocimiento del alumnado y de las familias.
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14. MECANISMOS PARA LA REVISION, SEGUIMIENTO Y EVALUACION DE LA PROGRAMACION

El seguimiento de esta programacion se efectuara en las reuniones de Departamento de forma
trimestral.

La evaluacion se llevara a cabo a finales de curso mediante la cumplimentacidn de un
cuestionario elaborado para tal fin por el Departamento y que rellenaran los distintos
profesores.

La revisidn de la programacion se llevara a cabo a principios de curso si la evaluaciéon de la
programacion asi lo aconseja, en cualquier momento del curso si las circunstancias lo
demandan, o de forma inmediata si instancias superiores asi lo requieren
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