
MANUAL DE USO PARA EL ALUMNO

Este sitio Web está diseñado para ser utilizado en el área de Física y Química para 

ESO y/o Bachillerato.

Cada una de las distintas secciones del Web está realizada con Flash, para lo cual será 

necesario tener instalado el plug-in de Flash para poder visualizar las animaciones. En caso de 

no tenerlo instalado en el  ordenador, se puede descargar desde la  página inicial,  tanto la 

versión para Windows como la versión para Linux (Para ello,  basta con “pinchar” en el 

enlace “Versión para Linux” o en el enlace “Versión para Windows”).

Para acceder al sitio Web se deb pulsar sobre la foto de Albert Einstein o “pinchar” 

sobre la palabra “Entrar”.



El sitio Web está estructurado de forma que su navegación sea fácil y cómoda; pues, 

una vez que se accede, se va a disponer siempre de un menú superior que permitirá al usuario 

buscar el aspecto que quiere tratar o estudiar de forma rápida y sencilla.

Aparece  una  sección  por  cada trabajo  de  Einstein,  si  accedemos a  alguna  de  ellas 

podemos ver una presentación sobre el fenómeno que ocurría y cómo Einstein lo solucionó, 

todo  con  animaciones  realizadas  en  Flash.  Para  cada  sección  hay,  además,  una  serie  de 

actividades  interactivas  para reforzar los  contenidos  estudiados  y,  en las  secciones  que lo 

requieren, tenemos una serie de calculadoras que permiten realizar ejercicios y problemas 

relacionados con el fenómeno estudiado.



- Biografía: 

1.     Biografía en flash.

2.     Actividades interactivas.

Al abrir la opción del menú correspondiente a Biografía nos aparecen 2 subopciones: 

Biografía  (Donde aparece una biografía  en flash)  y  Actividades  (Una serie  de actividades 

interactivas sobre esa sección en cuestión).

Para avanzar a través del estudio del fenómeno considerado o de la biografía, 

emplearemos los botones de color verde de la parte superior derecha, 



el primer botón, comenzando por la izquierda, nos lleva a la primera pantalla del trabajo 

estudiado; el segundo botón nos lleva a la pantalla anterior, el tercer botón nos lleva a la 

pantalla siguiente y el último nos lleva al final del fenómeno estudiado.

Las actividades interactivas están relacionadas con el tema que se está estudiando y, en 

la mayoría de los casos,  la pantalla que se obtiene es similar a esta:

Con  estos  botones  podemos  volver  a  la  página  donde  hemos  estado  estudiando  el 

fenómeno. Con el botón “Índice” volvemos a la pantalla inicial del fenómeno estudiado (en 

este caso, el movimiento browniano), con la flecha hacia la izquierda nos desplazamos hacia la 

actividad  anterior  y  con  la  flecha  hacia  la  derecha  nos  desplazaremos  hacia  la  actividad 

siguiente. Estas actividades son autocorregibles, dando una solución o respuesta o indicando 

si hay errores en la resolución.



Las calculadoras son muy parecidas  entre sí.  Nos permiten obtener unos valores a 

partir de unos datos introducidos por nosotros para realizar los cálculos. El funcionamiento 

de todas ellas es prácticamente idéntico.

Por  ejemplo,  en  esta  calculadora,  habría  que  introducir  la  masa  que  mediría  un 

observador en reposo (Masa en reposo) y la velocidad del cuerpo en movimiento (Velocidad). 

Pulsando  el  botón  “Masa  relativista”  obtendríamos  el  valor  de  la  masa  que  mediría  el 

observador  dentro  del  cuerpo en  movimiento,  que  sería  mayor y  aparecería  en la  casilla 

“Masa relativista”.

– Webquest: Actividad TIC para trabajar la figura de Einstein.



En la webquest hay un menú lateral donde aparecen las distintas secciones con las 

instrucciones a seguir para realizar la actividad.

- Enlaces: Colección de enlaces a sitios Web encontrados en la Red donde se tratan diversos 

aspectos de Einstein: su vida, sus trabajos, sus implicaciones sociales, etc.

Cada sección puede trabajarse independientemente,  la correspondiente a "Webquest" 

puede utilizarse para trabajar en clase la vida de Einstein empleando las nuevas tecnologías. 


