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1.- PRESENTACIÓN:  

Diseñar y construir un semáforo, utilizando madera como material básico para la estructura 
y un programador eléctrico mecánico para regular su funcionamiento. 

Requisitos: 

¶ Para la realización de la estructura se utilizará madera o panel contrachapado como 
material básico, pudiendo utilizarse otros materiales. 

¶ Para el programador se utilizará un bote reciclado de refresco o similar, que deberá 
prepararse para el circuito. 

¶ Para las luces, podrán utilizarse lámparas de 4V o diodos led. 

¶ La alimentación  del circuito se utilizaran dos pilas tipo petaca de 4,5 V. Una para la 
alimentación del motor del programador, y otra para el circuito eléctrico del semáforo. 

¶ El ciclo de funcionamiento deberá ser lo más parecido al reflejado en la tabla siguiente: 
 
 

 Ciclo de funcionamiento Tiempo de funcionamiento 

1 Encendido de la luz roja 10 

2 Apagado de la luz roja 0 

3 Encendido de luz verde 10 

4 Encendido intermitente de luz verde y timbre 5 

5 Encendido de luz naranja 5 

6 Apagado de luz naranja 0 

 
 
Requisitos opcionales 
 
1. Podrá decorarse el montaje para simular o un paso de peatones o un cruce de dos carreteras. 
 

 

2.- FICHA RESUMEN 

PROYECTO CONSTRUCCIÓN DE UN SEMÁFORO UTILIZANDO UN PROGRAMADOR MECÁNICO 

CENTRO L9{ ά!ǊŀōǳƭŜƛƭŀέ/ǵƭƭŀǊ ±ŜƎŀ AÑO ACADÉMICO 2009/2010 

CURSO 3º ESO   

TRABAJO EN GRUPO 3 ó 4 Componentes   

TIEMPO TEÓRICO 15 horas TIEMPO REAL  

OBJETIVOS A 
TRABAJAR 

 

COMPETENCIAS  

METODOLOGÍA Transmisiva, Construcción tutorada, Analítica experimental 
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3.- OBJETIVOS DE ETAPA A TRABAJAR Y JUSTIFICACIÓN DE LOS MISMOS 

c) Interpretar y utilizar con propiedad, autonomía y creatividad mensajes que utilicen códigos 
artísticos, científicos y técnicos, con el fin de enriquecer las competencias comunicativas y 
reflexionar sobre los procesos implicados en su uso. 

 Los alumnos deben interpretar correctamente la información contenida en los planos, y de igual manera 
ha de ser capaz de elaborar los planos de un Proyecto Técnico. Con esta unidad se le introduce además en 
el uso de un determinado código (simbología eléctrica) de expresión. 

d) Obtener y seleccionar información utilizando las fuentes apropiadas disponibles, tratarla de 
forma autónoma y crítica, con una finalidad previamente establecida y transmitirla de manera 
organizada e inteligible. 

La búsqueda de información es una fase fundamental e inherente en el Método de Proyectos. Así con 
esta unidad, se pretende que el alumno busque y seleccione información relativa a circuitos eléctricos, 
normativa y seguridad básica en la ejecución de instalaciones de viviendas; utilizando diversas fuentes 
como son los libros de texto e Internet. 

k) Utilizar las tecnologías de la información y la comunicación en los procesos de enseñanza y 
aprendizaje. 
Los alumnos deben asumir e incorporar en su quehacer cotidiano el conocimiento y uso de los 
recursos informáticos, utilizando esto para para dar una mayor calidad en la presentación de 
trabajos e informes, así como para localizar información a través de Internet. 

 

4.- CONCRECIÓN DE LOS OBJETIVOS DE ÁREA A TRABAJAR PARA EL SEGUNDO CICLO. 

3. Analizar objetos y sistemas técnicos de uso cotidiano para comprender su funcionamiento, control 

y aplicaciones. 

¶ Establecer relaciones entre las partes de un objeto o sistema técnico y la fabricación global de este. 

¶ Establecer relaciones entre los materiales, la forma  y la función que desempeñan los componentes de 

un objeto o sistema. 

4º Usar adecuadamente el vocabulario específico, los recursos gráficos y la simbología para expresar y 
comunicar sus ideas. 

¶ Explicar y evaluar ideas técnicas elaborando informes y utilizando la representación gráfica. 

¶ Utilizar la proporción, la escala y la posición de las vistas para asociar el objeto ideado con su 

representación. 

5º Desarrollar las habilidades necesarias y suficientes para el manejo de herramientas, máquinas-

herramienta, objetos y sistemas técnicos con precisión y seguridad. 

¶ Aprender el uso y manejo de las herramientas de uso común en el aula-taller; deduciendo el uso de 

las mismas en los distintos procesos constructivos. 

¶ Reconocer los riesgos implícitos en el uso de herramientas cortantes, máquinas herramientas y 

materiales técnicos y aplicar las normas de seguridad oportunas. 
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9º  Incorporar el uso de las tecnologías de la información y comunicación a la actividad normal del 
aula. 

¶ Utilizar el ordenador personal, como una herramienta más del aula, haciendo uso del procesador de 

textos para elaboración de trabajos y realización de informes técnicos. 

¶ Valorar y organizar la información recogida en Internet, almacenándola en diversos soportes. 

 

5.- METODOLOGÍA 

1ª: Transmisiva         2ª: Construcción tutorada          3ª: Analítica ς experimental 

6.- CONTENIDOS (PROCEDIMENTALES, CONCEPTUALES Y ACTITUDINALES)  Y BLOQUES TEMÁTICOS QUE SE 
TRABAJAN EN LA UNIDAD. 

MATERIALES DE USO TÉCNICO. 

ESTRUCTURAS Y MECANÍSMOS. 

ELECTRICIDAD Y ELECTRÓNICA. 

ENERGÍA Y SU TRANSFORMACIÓN. 

TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN. 

Concreción de los contenidos 

Para desarrollar los contenidos conceptuales implicados en cada uno de los bloques temáticos, los alumnos 
contarán con el apoyo del libro de texto de Tecnología de 3º de E.S.O., así como diverso material curricular 
relacionado con la Unidad Didáctica tratada. 

7.- TEMPORIZACIÓN DE LA UNIDAD 

La unidad será trabajada en el segundo   y tercer trimestre. Una vez que los alumnos tengan adquiridos los 
conceptos básicos sobre expresión gráfica e instrumentos de medida elementales, así como teoría elemental 
sobre circuitos eléctricos. 

8.- MOTIVACIÓN DEL ALUMNO 

La unidad pretende que el alumno, desarrolle cada una de las fases del método de proyectos, en una 
construcción en la que están presente diversos campos: conocimiento de materiales, circuitos eléctricos y 
mecanismos,  en la que el alumno podrá aplicar la creatividad y el análisis de objetos en el desarrollo de la 
Unida Didáctica. 

9.- MATERIALES Y HERRAMIENTAS A UTILIZAR 

Materiales: 

¶ Tablero aglomerado o contrachapado para la base y demás elementos estructurales. 

¶ Un bote lata de refresco o similar para la ejecución del programador. 

¶ Material eléctrico: motor con reductora de 4,5 V, cable de 0,5mm
2
, dos pilas de petaca de 4,5V, 3 

ōƻƳōƛƭƭŀǎ ŘŜ п± ƽ о ŘƛƻŘƻǎ [95 ȅ ǊŜǎƛǎǘŜƴŎƛŀ ŘŜ нллҠΣ ŜǎǘŀƷƻ Ǉŀǘŀ ǎƻƭŘŀǊ 

¶ Material diverso: varilla metálica para el eje, chapa para fabricación de contactos, tirafondos para 
madera, etc., un trozo de cartulina, cola de carpintero y termofusible. 
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Herramientas:  

¶ Alicates, tijeras de electricista, destornillador, cuter, soldador de estaño, cinta métrica, lija, escofina. 

¶ Pistola termofusible, sierra de calar o circular para el corte de tableros. 

 

10.- PRESUPUESTO 

Madera para base y estructura  

Pilas de petaca, motor con reductora, tres bombillas ó diodos LED, un zumbador  

Cable de 0,5 mm, tornillos, y demás material auxiliar  

Pintura tipo témpera para decoración  

 

 

11.- INTERDISCIPLINARIDAD 

a) Con el área de física: en lo que respecta al estudio de estructuras, componentes y circuitos eléctricos 

b) Con el área de matemáticas: en lo que respecta al cálculo de medidas y obtención de resultados. 

c) Con el área de Educación Plástica: en lo que respecta a la ejecución de los Planos Técnicos. 

d) Con el área de lengua: en lo que respecta a adquisición de un nuevo vocabulario, expresión escrita y 
redacción de documentos. 
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Alumno/a:______________________________________________grupo:__________ 

 

12. - EVALUACIÓN DE LA UNIDAD         

Se partirá de los conocimientos previos de los alumnos, teniendo en cuenta que ya están iniciados en el método de 
Proyectos. 

La consecución de objetivos (en término de capacidades), por parte del alumno/a, se valorará al aplicar los 
Instrumentos de Evaluación (relacionados con los Criterios de Evaluación y con los Objetivos), relacionados 
anteriormente en el apartado 6º, y ello mediante la siguiente ficha evaluadora, aplicada a cada alumno. 

   MEMORIA 

 Acabado (Limpieza, orden, presentación, ortografía 15  

Contenidos(información, planificación, explicaciones 20  

Ejecución de planos 15  

Entrega en la fecha propuesta -5  

 MONTAJE 

Limpieza y cuidado del material 10  

Ejecución y distribución de elementos 10  

Funcionamiento (cumplimiento de condiciones 20  

Acabado: (estética,  tolerancia en las medidas). 10  

 

CALIFICACIÓN GLOBAL  

Así mismo se evaluará: DIFICULTADES ENCONTRADAS, ORIGEN Y CAUSA DE LAS MISMAS. 

 Nulo Parc. Satis
. 2) LAGUNAS EN LOS CONOCIMIENTOS PREVIOS    

3)PROBLEMAS DE ADAPTACIÓN ESCOLAR 

 

   

4) LE CUESTA COMPRENDER LAS INSTRUCCIONES PARA REALIZAR LAS TAREAS DE CLASE    

5) FALTA DE ASISTENCIA    

6) FALTA DE MOTIVACIÓN    

7) PROBLEMAS DE ATENCIÓN EN CLASE    

9) CARECE DE MÉTODO DE ESTRATÉGIAS DE TRABAJO    

10) CON FRECUENCIA VIENE A CLESE SIN EL MATERIAL NECESARIO    

12) NO RESPETA LAS NORMAS DE CONVIVENCIA    

13) OTRA (ESPECEFICAR)    
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BÚSQUEDA DE INFORMACIÓN 

Para la realización del Proyecto Técnico, se buscará  información en diversos medios: libros de texto, Internet, 
personas expertas etc.,  ordenándola y haciendo los esquemas necesarios, para que aparezcan al menos los 
siguientes conceptos: 

¶ Automatismos: definición del concepto de automático 

¶ Programadores: definición y tipos de programadores,. 

¶ Circuito eléctrico utilizado en el proyecto y explicación de su funcionamiento. 

¶ Dibujos del programador, con despiece del mismo, explicación de su funcionamiento. 

 

CIRCUITOS ELÉCTRICOS 

Circuito utilizando lámparas   Circuito utilizando diodos LED 

 

 

 

  
  

 

 

 

 

 

 

 

Circuito del motor 
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CONSTRUCCIÓN DEL BOTE PROGRAMADOR 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

D 

Tiempo de funcionamiento luz roja 

Tiempo de funcionamiento luz verde 

Tiempo de funcionamiento sirena 

Tiempo de funcionamiento luz naranja 

D = circunferencia del bote programador 


