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Proyecto de Innovacion: La Pizarra Digital Interactiva en el Aula

Ficha de recursos
Profesor/a: PILAR MARTINEZ GIL
Nombre del recurso: Geogebra
Asignatura y curso: Matematicas 1° ESO
Tipo de recurso (enlaces, rotafolios, power point...): Programa

http://www.geogebra.org/cms/index.php?lang=es

Aqui se puede descargar.
Descripcion:

GeoGebra es un software libre y de plataformas multiples que se abre a la educacion para
interactuar dindAmicamente con la matematica, en un &mbito en que se retnen las Geometria,
el Algebra y el Andlisis o Célculo.

Lo utilicé para que dibujasen con reglay compas un triangulo equilatero. Les invité a que se lo
descargasen e instalaran en casa.

Después ellos y ellas lo tuvieron que hacer en su cuaderno con reglay compaés.

Consejos de uso: El  manejo inicial del programa es muy intuitivo
y sencillo. Si se quiere aprender mas, en la pagina
http://recursos.pnte.cfnavarra.es/~msadaall/geogebra/videos/index.htm se puede encontrar
mucha informacion

Valoracion (0-10): 10

Puntos a mejorar: Al principio fue dificil el uso del lapiz de la pizarra como raton.



