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PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION (2° BACHILLERATO).

PROFESOR Faustino Punzano Nieto.

RELEVANCIA Y SENTIDO EDUCATIVO.

Texto extraido de la ORDEN de 5 de agosto de 2008, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al Bachillerato en Andalucia (pag. 220 y ss. del BOJA).

El gran desarrollo cientifico y tecnoldgico experimentado en este ultimo siglo ha
tenido una repercusion decisiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la
sociedad, siendo en el campo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (en
adelante, TIC) donde se han producido algunos de los avances mas espectaculares y que mas

han influido en nuestra sociedad.

Las TIC estudian el tratamiento de la informacién y las comunicaciones mediante el
uso de maquinas y sistemas automaticos. Formalmente, son tecnologias que aparecen como
resultado del desarrollo experimentado por la electricidad y la electronica, que permiten, de
una parte, la adquisicion, registro y almacenamiento de la informaciéon y, de otra, la
produccion, tratamiento y presentacion de ésta en distintos formatos, datos, textos e

imagenes entre otras muchas.

Las TIC estan produciendo cambios profundos en la estructura social, industrial,
laboral y econdmica del mundo actual, convirtiéndose en uno de los motores principales de
desarrollo y progreso. Los avances e innovaciones en los sistemas de comunicacion estan
permitiendo llevar la globalidad al mundo de la comunicacion, facilitando la interconexion

entre personas e instituciones de todo el mundo y eliminando las barreras existentes hasta
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hoy. Nuestra sociedad se ha visto influida por ellas hasta el punto de que ya se cataloga a la

nuestra como una «sociedad de la informacién y del conocimiento.

Las modernas formas de organizacion del trabajo se encaminan hacia una mayor
eficacia, productividad y versatilidad de tareas especificas basadas en el tratamiento de la

informacion y este proceso genera una demanda de conocimientos concretos de este campo.

La utilizacion de los medios TIC, la practica y la creacion de
nuevas vias profesionales deben coexistir con el procesamiento de la informacion en general
pero, sobre todo, con sus aplicaciones en campos especificos. La busqueda de soluciones en
todos los ambitos de la sociedad, a partir de los avances de la ciencia y la tecnologia,
constituye el reto que impulsa, a su vez, el desarrollo de nuevos instrumentos y

conocimientos basados en las TIC.

Una revolucion tecnoldgica de tal magnitud debe encontrar respuesta en el sistema
educativo, que se plantea ya la alfabetizacion digital como objetivo esencial en la formacion
del alumnado. El potencial educativo de las TIC es evidente, contribuyendo de forma
importante al desarrollo del individuo, tanto desde un punto de vista personal como desde el
punto de vista de la adquisicion de los conocimientos y habilidades que precisa para
integrarse y participar de forma activa y responsable en esa sociedad de la informacion y del

conocimiento a la que pertenece.

La Union Europea lo ha reconocido asi al incluir la competencia digital como una de
las competencias basicas hacia cuya consecucion debe orientarse la educacion en los paises

miembros.

En etapas anteriores, el alumnado se ha jdo familiarizando con los aspectos basicos
del manejo de los ordenadores e Internet, al cursar materias como Tecnologias e Informatica,
asi como mediante el uso que haya hecho de ellas en el resto de las materias. Es logico, por
tanto, que, ademas del uso que pueda hacer de ellas en el contexto de las otras materias de
bachillerato, el alumnado tenga la oportunidad de profundizar en sus conocimientos sobre las

TIC de acuerdo con sus intereses y expectativas.

La materia de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién pretende
proporcionarle formacion sobre aspectos tecnoldgicos indispensables para desarrollar las
capacidades y competencias que pueda necesitar para desenvolverse en el mundo actual, las
estrategias y habilidades necesarias para seleccionar y utilizar las tecnologias mas adecuadas

a cada situacion.
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Asimismo, le permitird ir mas alla del trabajo individual frente al ordenador e
iniciarse en el trabajo cooperativo que amplifique la produccion y difusion del conocimiento
y que facilite la realizacidon de tareas en colaboracion entre personas que trabajen en lugares

diferentes.
OBJETIVOS

La materia Tecnologias de la Informacion y Comunicacién debe contribuir a que el

alumnado:

e Conozca y valore la realidad tecnologica en la que se desenvuelve, identificando los
cambios que los avances de las tecnologias de informacion y comunicacion producen en
todos los ambitos de la vida cotidiana.

* Use y gestione ordenadores personales con sistema operativo y aplicaciones libres,
conociendo y valorando las ventajas que aporta dicho software.

* Conozca y utilice las herramientas y recursos propios de estas tecnologias, empleando
estrategias para buscar, seleccionar, analizar, crear, compartir y presentar la informacion,
convirtiéndola asi en fuente de conocimiento.

* Conozca, use y valore las estrategias y herramientas de colaboracion a través de la red,
especialmente las relacionadas con las redes sociales, como instrumentos de trabajo
cooperativo en la realizacion de proyectos en comun.

e Conozca y utilice las herramientas y procedimientos TIC de mayor utilidad, segin la
modalidad de bachillerato cursado, para aplicaciones de disefo asistido por ordenador,
simulacion y control de procesos, calculo, gestion de datos, edicidon y maquetado,
creacion artistica, entre otras.

* Adquiera la competencia digital y de tratamiento de la informacién como elemento
esencial de su formacion.

CONTENIDOS

Por tratarse de una materia optativa, por la heterogeneidad del alumnado que puede
cursarla, por la cantidad y variedad de sus contenidos y por la evoluciéon y previsibles
modificaciones que pueden sufrir éstos como consecuencia de los continuos avances que se
producen en este campo, el curriculo de esta materia debe tener un caracter flexible y abierto
que permita al profesorado adaptarlo en cada momento a los intereses del alumnado y a las

posibilidades y el contexto del centro en que se imparta.
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Desde esa perspectiva deben entenderse los nueve nucleos tematicos que se
establecen para esta materia, siendo el profesorado el responsable de concretar sus
contenidos, teniendo en cuenta los factores anteriores y el hecho de que, de esos nueve
nucleos tematicos, los cuatro primeros tienen un caracter general, constituyendo el tronco

comun de esta materia para todos los centros andaluces.

El curriculo deberd completarse con el desarrollo de algunos de los otros cinco
nucleos tematicos, de acuerdo con el criterio del profesorado que, si considera que hay
razones para ello, puede incluso incluir otros contenidos distintos a los propuestos en estos
cinco ultimos nucleos. Asimismo, en el desarrollo de estos contenidos debe tenerse en cuenta
la relacion que existe entre los contenidos de esta materia y las demas de bachillerato, para
cuyo desarrollo las TIC pueden constituir una herramienta y un medio de apoyo de gran

valor.

Los nucleos tematicos son los siguientes:

Nuevas tecnologias de la Informacion y la comunicacion en la sociedad.
Hardware, sistema operativo y redes.

Aplicaciones de edicidon y presentaciones

Los servicios web y el trabajo con redes sociales.

Edicion y diseno asistido por ordenador.

Lenguajes de programacion. Control de procesos.

Hojas de calculo y software de andlisis de datos numéricos.

Bases de datos.

Simulacion.
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1. Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la Sociedad.

Se hace una presentacion de las TIC y sus repercusiones en la sociedad de la
informacion y el conocimiento, desarrollando entre otros el concepto de TIC y su evolucion
histérica, el tratamiento de la informacidén y sus aplicaciones en los diferentes ambitos,
difusion e implantacion de las mismas, expectativas, realidades, nuevos desarrollos y

aspectos sociologicos.

2. Hardware, sistema operativo y redes.

Se incluyen contenidos relacionados con el hardware, su reconocimiento, funcion y
caracteristicas, asi como sobre la interrelaciéon entre los componentes fisicos de un
ordenador. Se trabajaran ademads aspectos relativos al sistema operativo, como el propio
concepto de sistema operativo, sus tipos, funciones principales, configuracion y
administracién basica, pudiendo abordarse, entre otras, cuestiones como personalizacion,

usuarios, grupos, sistema de archivos, permisos, gestion de programas, actualizacion del
4
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sistema, configuracion de periféricos. Ademas de eso se trabajard en este nucleo sobre las
Redes, concepto, tipos, protocolo TCP/1P, dispositivos de interconexion, servidores y

clientes, formas de compartir recursos en red y seguridad en las mismas.

3. Aplicaciones de edicion y presentaciones.

Se incluyen en este nlicleo aspectos relacionados con el tratamiento basico de
imagenes digitales, captura, edicion y montaje de audio y video, edicion y disefio de
presentaciones multimedia, asi como la integracion y organizacion de elementos de texto,
numéricos, sonoros y graficos, en documentos de diversos tipos. Al desarrollar los
contenidos de este nlicleo tematico se planteara la cuestion de los tipos de licencias de obras

digitales.

4. Los servicios web y el trabajo con redes sociales.

En este nucleo se estudia la forma de publicar y compartir contenidos en los servicios
web, en especial los mas sociales de Internet, como la Web 2.0. Entre sus contenidos se
trabajaran, entre otros, los relacionados con la edicidén bésica de paginas web, plataformas
para la creacion y publicacion en la web (CMS), herramientas colaborativas en Internet,
como «blogs», «wikisy», sindicacion de contenidos (RSS), marcadores sociales, editores de

documentos colaborativos «on-line», plataformas de aprendizaje (LMS), foros, «chats», etc.

5. Edicion y disefio asistido por ordenador.

Los contenidos de este nucleo se pueden abordar desde una vertiente técnica,
mediante el uso de programas de representacion, como los de CAD, o desde una vertiente
artistica, utilizando programas de disefio vectoriales o de tratamiento de imagenes de mapa
de bits. En cualquier caso se pueden tratar, entre otros, contenidos relacionados con las
imagenes digitales y sus tipos, entorno basico de la aplicacion, configuracion del entorno de
trabajo, herramientas de dibujo, seleccion edicion y transformacioén de los elementos que

componen el dibujo, trabajo con capas, escalado e impresion.

6. Lenguajes de programacion. Control de procesos.

Se pretende formar al alumnado en la resolucion de problemas cientifico-técnicos
usando un lenguaje de programacion estructurado. Se pueden tratar por tanto contenidos
como: lenguajes de programacion y sus tipos, técnicas de andlisis y programacion, creacion

de programas para resolver problemas, etc.

El lenguaje de programacion se puede usar también para el control de procesos, a

través de la programacion de interfaces, todo ello enfocado desde una vertiente mas
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tecnologica. Se pueden también abordar contenidos relacionados con el control por
ordenador: tipos de interfaces de control, tipos de entradas y salidas de los mismos,

programacion especifica de cada uno, etc.

7. Hojas de calculo y software de analisis de datos numéricos.

La hoja de célculo es una de las herramientas mas usadas al aplicar las TIC al
tratamiento de datos numéricos. Entre los contenidos que se pueden abordar en relacion con
este tema se encuentran los conceptos y funciones elementales de la hoja de céalculo, posibles
aplicaciones de la misma, disefio y uso de plantillas de hojas de calculo para la resolucion de
problemas, realizacion e interpretacion de graficos en las hojas de calculo, obtencion e

interpretacion de medidas estadisticas, relaciones entre variables, etc.

8. Bases de datos.

Otro ambito en el que encuentran importante aplicacion las herramientas TIC es el
tratamiento de la informacion textual, para lo que existen aplicaciones, llamadas gestores de
base de datos, capaces de organizaria, buscarla y presentarla. Se pueden tratar contenidos
como las bases de datos documentales, su concepto y estructura, la seleccion de informacion,
las consultas y ejemplos. Asimismo pueden tratarse cuestiones como las bases de datos
relacionales, su concepto, caracteristicas, organizacion y estructura, las consultas y los

informes.

9. Simulacion.

Es otro de los campos donde mayor aplicacion encuentran las TIC, que pueden
ayudar a predecir situaciones reales o resolver problemas con elementos virtuales, simulando
entornos o sistemas fisicos, fendémenos naturales, experiencias de laboratorio, sistemas

técnicos como circuitos eléctricos, electronicos, neumaticos, etc.

En el desarrollo de estos contenidos debe tenerse en cuenta la relacion que existe entre los
contenidos de esta materia y las demas de bachillerato, para cuyo desarrollo las TIC pueden

constituir una herramienta y un medio de apoyo de gran valor.

METODOLOGIA Y RECURSOS.

La metodologia que se sugiere para esta materia se ve condicionada por la
peculiaridad especifica del ambito de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.
El manejo instrumental de las herramientas TIC habitiales en cada momento es claramente
necesario, pero es también importante ahondar en los procesos inherentes a estas, dada la

rapidez con que se produce su mejora y sustitucion.
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Por ello debe establecerse una metodologia que permita simultineamente, por un
lado, adquirir los conceptos, estrategias y procedimientos instrumentales especificos
asociados a cada herramienta TIC, y por otro la integracion y aplicacion de estas en el

ambito especifico de la modalidad de bachillerato de que se trate en cada caso.

La metodologia serd muy practica basada en la explicacion de ejemplos por parte del
profesor y ayudandose del caiion de video-proyector referentes a los distintos nucleos
tematicos y siempre que se pueda mediante el uso de software libre. Estos ejemplos de casos
practicos tendran distintos niveles de dificultad y se proporcionara a los alumnos ejemplos ya

resueltos y otros por resolver.

CRITERIOS DE EVALUACION.

La evaluacion del aprendizaje en esta materia se realizard teniendo en cuenta la

capacidad que muestre el alumnado para:

* Comprender y apreciar la influencia de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en todos los ambitos de la sociedad actual.

* Identificar los elementos fisicos que componen los dispositivos TIC, diferenciar sus
funciones y comprender el proceso logico que mantiene el flujo y el proceso de la
informacién

* Configurar y administrar sistemas operativos libres, asi como conocer el funcionamiento
de las redes, usandolas para compartir recursos, participando activamente en servicios
sociales de Internet, tanto como emisor como receptor de informacion, asi como
colaborando en proyectos comunes con otros miembros de una comunidad.

e Obtener informacion de diversas fuentes documentales, locales y remotas. Editar,
integrar y estructurar la informacion, elaborando documentos que incorporen diferentes
elementos multimedia para exponerla al resto del alumnado, a la hora de abordar
problemas propios de la modalidad con estas tecnologias.

* Conocer y utilizar herramientas propias de las TIC especificas para resolver problemas
propios de la modalidad de bachillerato que se cursa.

* Conocer y valorar las ventajas que aporta el uso de software libre por las ventajas y
beneficios que presenta.

* Aplicar herramientas de disefio y simulacion al andlisis de sistemas técnicos o a la
elaboracion de un producto. Para ello el alumnado debe disefar proyectos sencillos de
control, valorandose las diferentes fases de elaboracion.
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También debera prestarse atencion al disefio y programacion de algoritmos basicos para
resolver problemas orientados a tareas integradas en proyectos concretos.

En la evaluacion del rendimiento de los alumnos intervendran los siguientes elementos.
Contando alrededor del 50% de la nota trimestral:

Varias pruebas parciales a lo largo del trimestre, relacionadas con los distintos nucleos
tematicos desarrollados. La evaluacion es continua, por tanto en cada prueba puede
entrar todo lo estudiado durante el tiempo anterior.

Contando alrededor del 50% de la nota trimestral:

Registro directo de la actuacion del alumno en clase, observada de manera sistematica
por el profesor, asistencia regular a clase, trabajo diario en clase y trabajos entregados.

Recuperacion

Los alumnos recuperaran la materia correspondiente a una evaluacion superando la
evaluacion siguiente. Asi si un alumno aprueba la 3* evaluacion aprobaré el Curso.

Se tendrd en cuenta, a efectos de promocion, para aquellos alumnos que no hayan
superado los objetivos minimos en la evaluacidon ordinaria, el presentarse a la prueba
extraordinaria y la elaboracion del trabajo que el profesor o profesora le pudiera haber
encomendado.

Recursos

* Aula de informatica.

e (Cafion video-proyector y pizarra blanca.
* Apuntes realizados por el profesor.

* Tutoriales y manuales.

* Software y programas relacionados con los distintos nticleos tematicos.

Octubre de 2.009
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