
 Competencias Básicas y Currículo Integrado 
 

 
1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Competencias Básicas y Currículo Integrado 
 

 
2 

 
CEIP QUINTO CENTENARIO. HUELVA.  U.D. ñA LA ORILLA DEL ODIELò 

FICHA TÉCNICA  

FINALIDAD CRÉDITOS 

    ñA la orilla del Odielò es la Programaci·n de una 

Unidad Didáctica dirigida al segundo ciclo de la E. P. 

que pretende servir de modelo de trabajo 
colaborativo para la modificación del Proyecto 

Curricular del CEIP V Centenario de Huelva. Se 
desarrolla a través de tres proyectos encadenados 

que sirven de ejes vertebrales a TAREAS Y 

ACTIVIDADES conectadas, guiando los aprendizajes 
de todas las ÁREAS desde un enfoque 

GLOBALIZADOR, a la vez que garantizan el 
tratamiento intencional de las distintas 

COMPETENCIAS BÁSICAS con indicación de las 
modalidades de PENSAMIENTO que predominan en 

cada actividad. Aunque pretende ser ecléctico, 

prima el aprendizaje por descubrimiento. 

    AUTORAS/ES:  

 Acosta Ferrero, Claudio. 

 Agudo Díaz, Mª Victoria. 

 Alfaro Rebollo, Rosa Mª. 

 Bellerín Fernández, Desiré. 

 Bonaño Gómez, Isabel C. 

 Brea Vargas, Mª Carmen. 

 Calle Ocaña, Ana. 

 Díaz Magro, Jesús. 

 Gómez Gálvez, Ana Mª. 

 Jiménez Cabello Inmaculada. 

 Limón Mogedas, Mª Pilar. 

 Márquez Rodríguez, Catalina. 

 Moreau Durán, Mª José. 

 Zorrilla Rebollo, Esperanza. 

    COLABORA: 

 Resto del Claustro del CEIP QUINTO 
CENTENARIO 

 COORDINAN:  

 Jiménez Cabello, Inmaculada. 

 Márquez Rodríguez, Catalina. 

 COORDINA Y DIRIGE:  

 Díaz Magro, Jesús. 

UTILIDAD 

Puede servir como guía de tratamiento de las 

COMPETENCIAS BÁSICAS en un proyecto integrado 
teniendo en cuenta todos los elementos 

curriculares: Objetivos, Criterios de Evaluación, 
Contenidos, Tareas y Actividades. Se ofrece un 

breve enfoque general de cada una de las 

COMPETENCIAS en la Unidad. El esquema de 
tareas-actividades permite la rápida visualización de 

las competencias predominantes para cada una de 
ellas, así como el tipo de PENSAMIENTO que 

pretende desarrollar. Siendo nuestro colegio un 

centro TIC, hemos creído conveniente asociar el 
soporte en que han de implementarse. 
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U.D. Nº:   

A LA ORILLA 
DEL ODIEL.  

ÁMBITO DE 
INVESTIGACIÓN:  

Mi Lugar en el Mundo  

OBJETO DE 
ESTUDIO:                                 

El Río Odiel  

Temporalización:  

Del   al  

Nº de  

sesiones  

 
JUSTIFICACIÓN  

    El río Odiel y sus marismas conforman una panorámica que puede verse desde el barrio de Santa Marta, donde se 
ubica el colegio, además es el río onubense por excelencia ya que pasa por la capital después de recorrer gran parte 
de la provincia. Por eso conforma un vínculo cultural presente en muchas manifestaciones populares. De otra parte, 
este río es protagonista de una tremenda paradoja: una de sus orillas alberga un Paraje Natural de incalculable valor 
ecológico; la otra, a unos cientos de metros, puede considerarse una de las zonas más contaminadas del país, lo que 
en estos tiempos genera profundas controversias sobre el futuro de la ciudad. Por todo ello, se convierte en un objeto 
de investigación inevitable. Proponemos su estudio a través de tres proyectos encadenados: ñDe Aventuras Por El 
R²oò; ñChorlitos y Flamencosò y ñOdiel Infierno y Para²soò. Ellos sirven de ejes vertebrales a tareas y actividades 
conectadas guiando los aprendizajes de todas las ÁREAS CURRICULARES de la Educación Primaria desde un enfoque 
GLOBALIZADOR a la vez que garantizan el tratamiento intencional de las distintas COMPETENCIAS BÁSICAS con 
indicación de las modalidades de pensamiento que predominan en cada actividad. 

RELACIčN CONé 

Currículo del Centro.  
El Currículo de nuestro Centro se organiza en torno a cinco ñĆmbitos de Investigaci·nò:  1.- ñAs² Soy 
Yoò(Conocimiento de s² mismo). 2.- ñOtros Seres que Pueblan mi Mundoò (Animales y Plantas). 3.- ñMaravillas que me 
Rodeanò (Objetos, Elementos y Fenómenos físicos) 4.- ñMi lugar en el Mundoò (Entorno Paisajístico). 5.- ñEsta es mi 
Genteò (Poblaci·n, Organizaci·n Social, Econom²aé). A trav®s de estos §mbitos, propios del área del C. Medio  se 
estructuran los conocimientos escolares de las distintas áreas  de forma relacionada, de lo que resulta una propuesta 
globalizad a que se apoya en un proceso de aprendizaje por descubrimiento  que facilita al alumnado la construcción 
progresiva de esquemas de comprensión y actuación en su  medio. 
El diseño de los ámbitos se desarrolla a partir de una estructura de etapa  para asegurar el tránsito coherente a  lo 
largo de la Educación Primaria a través del llamado ñcurr²culo en espiralò. 
Cada uno de los ámbitos de investigación se desarrolla a partir de posibles ñObjetos de Estudioò adecuados para cada 
Ciclo . Así, una Unidad Didáctica , ¼ltimo eslab·n del desarrollo curricular, es la concreci·n en el aula de un ñObjeto de 
Estudioò. 
Se inscribe la U.D., junto a otras, en la Programación de Aula  dirigida a 3º  a través de las que se desarrollan los cinco 
ámbitos de investigación mencionados. Corresponde al curso 3º en la organización curricular del Centro, el conocimiento 
del entorno a través de la Localidad y la Provincia. De una manera u otra, prácticamente todas las unidades hacen 
relación al estudio de estas unidades territoriales.  

 

Otr as UU. Didácticas  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

   ÁMBITO DE INVESTIGACIÓN       

ñMI LUGAR EN EL MUNDOò 

   Objeto de Estudio 1 
Paisaje  Provincial 

 

 

 

 

Objeto de Estudio 2   
El Río Odiel 

 

 

 

 

  Objeto de Estudio 3    

La Localidad 

 

 

 

 

   Objeto de Estudio 4 

Pueblos Cercanos 

 

 

 

 

U.D.  Desde  la 
Sierra hasta 
el Llano  

U.D. A la Orilla 

del  Odiel  

U.D. Mi Ciudad 

se llama 
Huelva  

U.D.  Desde el 

Conquero se 
ven  
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U.D. Nº 10: A LA ORILLA DEL ODIEL  

RELACIčN CONé 

Competencias Básicas  (*)  
1. Competencia en Comunicación Lingüística.  2. Competencia Matemática.  
Comunicación Oral y Escrita a través de la conversación y 
el diálogo, la interpretación de pensamientos y vivencias, la 
lectura y escritura de textos continuos y discontinuos y la 
utilización de códigos simbólicos. 

Representación ï interpretación y comprensión de la 
realidad mediante la búsqueda, recopilación, proceso y 
comunicación de la información, el conocimiento de las 
reglas de la lengua, la comunicación en Inglés y la 
generación de ideas, supuestos e interrogantes.   

Construcción y comunicación del conocimiento por la 
comprensión de textos literarios, la expresión de 
argumentos propios y el uso de diversas fuentes de 
información. 

Organización y autorregulación del pensamiento, de las 
emociones y la conducta mediante la adopción de 
decisiones, la convivencia, la realización de críticas 
constructivas, el uso de la palabra en la resolución de 
conflictos y el respeto por las opiniones diferentes a la 
propia. 

Ampliación del conocimiento sobre aspectos cuantitativos y 
espaciales de la realidad mediante el conocimiento y uso de 
medidas y la comprensión de argumentos matemáticos. 
 
Producción e interpretación de distintos tipos de 
información a través de la expresión en el lenguaje 
matemático, la identificación de situaciones cotidianas que 
requieren la aplicación de estrategias de resolución de 
problemas y la selección de las técnicas adecuadas para 
calcular. 
 
Resolución de problemas relacionados con la vida cotidiana 
mediante el manejo de los elementos matemáticos básicos 
(n¼meros, medidas, s²mbolosé) en situaciones reales o 
simuladas, la aplicación de algoritmos de cálculo y la 
práctica de procesos de razonamiento que llevan a la  
obtención de información o a la solución de los problemas. 

 

3. C. Interacción con el mundo físico y social.  4. C. Digital y tratamiento de la información.  
En los aspectos naturales y los generados por la acción 
humana a través del análisis de los fenómenos físicos, la 
realización de observaciones directas con conciencia del 
marco teórico, la localización, obtención, análisis y 
representación de información cualitativa y cuantitativa y la 

comunicación de conclusiones en distintos contextos. 
 

Comprensión de los sucesos y la predicción de sus 
consecuencias mediante la conservación de los recursos, la 
comprensión e identificación de preguntas y la obtención 
de conclusiones; la percepción de las demandas de las 
organizaciones y del medio ambiente y la interpretación de 
información para predecir y tomar decisiones. 
 

Mejora y preservación de las condiciones de vida 

propia, de las demás personas y resto de seres vivos 

mediante la argumentación de consecuencias de un 
tipo de vida frente a otro en relación con el cuidado 

del medio ambiente y la toma de decisiones sobre el 
mundo físico y sobre la influencia de la actividad 

humana, con especial atención al cuidado del medio 

ambiente y la interiorización de los elementos clave 
de la calidad de vida de las personas. 

 

Obtención, búsqueda, selección y registro de 

información mediante el dominio y la aplicación en 
distintas situaciones y contextos de lenguajes 

específicos básicos: textual, numérico, icónico, visual, 
gráfico y sonoro y el uso habitual de los recursos 

tecnológicos disponibles. 

  
Transformación de la información en conocimiento a 

través de la organización de la información, la 
resolución de problemas reales, la toma de 

decisiones, el trabajo colaborativo, el uso de fuentes 

de información innovadoras y su integración en 
esquemas previos de conocimiento. 

 
Comunicación de la información mediante el empleo 

de diversos recursos, entre ellos las TICs, y la 
generación de producciones responsables y creativas. 
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U.D. Nº 10: A LA ORILLA DEL ODIEL  

RELACIčN CONé 

Competencias Básicas  (*)  
5. Competencia Social y Ciudadana.  6. Competencia Artística y Cultural  

Comprensión de la realidad social mediante el 
conocimiento de la existencia de diferentes 

perspectivas para analizar la realidad y la reflexión 
sobre los hechos y los problemas. 

 
Cooperación y convivencia. a través de la toma de 

decisiones y responsabilizarse de las mismas; 

capacidad de ponerse en el lugar del otro, de 
manejar habilidades sociales y saber resolver los 

conflictos de forma constructiva y de valorar la 
diferencia y reconocer la igualdad, en particular entre 

hombres y mujeres 

 
Ejercicio la ciudadanía democrática por la práctica del 

diálogo y la negociación para llegar a acuerdos como 
forma de resolver los conflictos 

Comprensión, conocimiento, apreciación, valoración  
crítica Apreciar el hecho cultural y artístico. Tener un 

conocimiento básico de las principales técnicas y 
recursos de los diferentes lenguajes artísticos.  

Valorar la libertad de expresión, el derecho a la 
diversidad cultural y la importancia del diálogo 

intercultural.  

 
Creación, composición, implicación Utilizarlas como 

fuente de enriquecimiento y disfrute.  Disponer de 
habilidades de cooperación y tener conciencia de la 

importancia de apoyar y apreciar las iniciativas y 

contribuciones ajenas. Emplear algunos recursos para 
realizar creaciones propias y la realización de 

experiencias artísticas compartidas  

7. Competencia para aprender a aprender.  8. Capacidad de Autonomía Personal  

Conciencia de las propias capacidades y 
conocimientos practicando el conocimiento de las 

propias potencialidades y carencias y adquiriendo la 

conciencia de las capacidades de aprendizaje: 
atención, concentración, memoria, comprensión y 
expresión lingüística, motivación de logro, etc.  
 

Gestión y control  de las propias capacidades y 

conocimientos planteándose preguntas, identificando  
diversas respuestas posibles, aceptando los errores y 

aprendiendo de los demás, planteándose metas 
alcanzables, adquiriendo responsabilidades y 

confianza en sí mismo y gusto por aprender. 
 

Manejo eficiente de recursos y técnicas de trabajo 

intelectual observando y registrando hechos y 
relaciones, siendo capaz de trabajar de forma 

cooperativa y mediante proyectos, resolviendo 
problemas, organizándose el tiempo y usando 

diferentes recursos y fuentes de información. 

Cultivo de valores y actitudes personales afrontando 
los problemas y aprendiendo de los errores 

controlándose emocionalmente, demorando la 

necesidad de satisfacción inmediata y teniendo 
actitud positiva ante los cambios. 

Planificación y realización de proyectos analizando 
posibilidades y limitaciones, buscando soluciones y  

tomando decisiones. 

Habilidades sociales de relación afirmando y 
defendiendo derechos, poniéndose en el lugar del 

otro, aprendiendo a dialogar y negociar, trabajando 

cooperativamente y valorando las ideas de los 
demás. 

(*)  A lo largo de la Programación se observará , de forma transversal, en los distintos elementos 
curriculares, la presencia  del trabaj o intencional de las ocho competencias básicas en los 

aspectos que hemos reseñado . En el apartado de Tareas, las  competencia s se aparecen  
explícita s en  cada una de las actividades en función de su dominancia.  
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U.D. Nº 10: A LA ORILLA DEL ODIEL  

OBJETIVO S DIDÁCTICOS  CRITERIOS DE EVALUACIÓN  
 

 

C 

 

M 

E 

D 

I  

O 

 

¶ Saber qué es un río identificando sus partes 

fundamentales y valorar su importancia para la 

vida. 
¶ Identificar los principales ríos de la provincia, 

destacando el conocimiento del Odiel. 

¶ Conocer los ecosistemas que configuran el 

Paraje Natural de las Marismas del Odiel y 
apreciar su riqueza medioambiental.  

¶ Reflexionar sobre la necesidad de proteger el 

medio ambiente del entorno y las 
repercusiones de la actividad humana en él. 

¶ Ejercitarse en la utilización de herramientas 

digitales para conseguir y elaborar información 

y para comunicarse. 

¶ Sabe qué es un río e identifica sus partes. 

¶ Enumera y localiza en un mapa los ríos de la 

provincia. 
¶ Conoce los ecosistemas en que se divide y 

aspectos básicos de las Marismas del Odiel.  

¶ Valora la importancia del Odiel y sus marismas 

para Huelva así como la necesidad y la forma de 

contribuir a su conservación. 
¶ Utiliza la TIC de forma eficiente de manera 

adecuada a las necesidades de la tarea. 

L 

C 

L 

¶ Oír y comprender un mensaje grabado con 

recomendaciones y/o instrucciones. 

¶ Identificar mensajes icónicos interpretándolos e 

interpretar textos discontinuos.  
¶ Leer y comprender un texto narrativo relativo 

al  río Odiel. 

¶ Componer un breve texto expositivo. 

¶ Dar verbalmente noticias sobre el objeto de 

estudio. 
¶ Ampliar el vocabulario relativo a los ríos y al 

ecosistema de marisma. 

¶ Aprender el concepto de adjetivo. 

¶ Aprender y aplicar la regla ortográfica de la 

escritura de mp y mb. 
¶ Describir un ave perteneciente al Paraje 

Natural de las Marismas del Odiel. 

¶ Atiende y comprende recomendaciones y/o 

instrucciones de un mensaje oral. 

¶ Interpreta mensajes icónicos a través de símbolos 

así como textos discontinuos. 
¶ Lee y comprende un texto narrativo.  

¶ Expresa noticias sobre el tema. 

¶ Compone un breve texto expositivo. 

¶ Conoce nuevas palabras. 

¶ Sabe qué es un adjetivo. 

¶ Aprende y aplica la regla ortográfica de escritura 

de mp y mb. 

¶ Describe en base a unas instrucciones de 

observación. 

M 

A 

T 

¶ Utilizar las equivalencias entre el metro, el 

decímetro y el centímetro y entre el metro y el 

kilómetro. 
¶ Medir longitudes utilizando la regla. 

¶ Estimar distancias y longitudes relacionadas 

con el objeto de investigación. 

¶ Resolver problemas de sumas, restas, doble y 

triple, a partir de situaciones cuantificables 

relacionadas con la temática de la unidad. 
¶ Realizar e interpretar croquis sencillos. 

¶ Interpretar y representar datos en gráficos de 

barras de dos características sobre situaciones 

cuantificables relacionadas con el objeto de 
estudio.  

¶ Establece equivalencias entre distintas unidades 

de longitud. 

¶ Mide longitudes utilizando la regla. 

¶ Estima la longitud de objetos y de distancias de la 

vida cotidiana. 
¶ Resuelve problemas de suma, resta, doble y triple. 

¶ Realiza e interpreta croquis sencillos. 

¶ Interpreta y representa  datos en un gráfico de 

barras de dos características. 

P 

L 

S 

T 

 

¶ Aplicar los colores con fines expresivos y 

estéticos a una escena del paisaje natural 

objeto de estudio.(Marismas del Odiel) 
¶ Utilizar colores suaves o intensos en función de 

la cercanía o lejanía de los objetos a colorear. 

¶ Aplicar técnicas mixtas, como collage y dibujo, 

en la realización de una misma composición. 

¶ Aplica con precisión y sentido estético el color. 

¶  Identifica las variaciones del color: tonos, matices 

y contrastes. 

¶  Cuida los materiales plásticos. 

¶  Elabora composiciones plásticas integrando 

materiales diversos. 
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U.D. Nº 10: A LA ORILLA DEL ODIEL  

OBJETIVOS DIDÁCTICOS  CRITERIOS DE EVALUACIÓN  

 

I  

N 

G 

¶ Saber, pronunciar y utilizar correctamente el 

vocabulario referido al río y a sus partes. 
¶ Pronunciar y utilizar correctamente adjetivos 

referidos al río y al paisaje. 

¶ Saber decir y escribir cómo es un río y el 

paisaje, utilizando el vocabulario trabajado y la 
3ª persona del singular del verbo TO BE en 

afirmativa y negativa (is/insit)  

¶ Pronuncia y utiliza correctamente el vocabulario, 

referido al río, trabajado en la unidad.  
¶ Pronuncia y utiliza correctamente los adjetivos 

trabajados en la unidad. 

¶ Sabe decir y escribir breves frases sobre un río y 

un paisaje de marisma. 

E 

D 

 

F 

I  

S 

¶ Crear y desarrollar conciencia de cultura lúdica. 

¶ Recuperar parte de la cultura andaluza a través 

de los juegos tradicionales y autóctonos de 

nuestra provincia. 

¶ Recopilar el máximo número de juegos posibles 

teniendo en cuenta distintas fuentes de 
información disponibles (abuelos, padres, 

maestros, librosé) 
¶ Valorar distintas maneras de ocupar el tiempo 

libre y el ocio. 

¶ Practicar juegos populares aceptando el papel 

asignado dentro del grupo y respetando reglas y 
normas básicas del juego. 

¶ Desarrollar técnicas básicas de investigación. 

¶ Conoce diferentes juegos y los relaciona con su 

ámbito. 

¶ Acepta su papel en cada juego y respeta a sus 

compañeros. 

¶ Participa de forma activa buscando diversión. 

¶ Conoce distintos juegos y los relaciona con el 

entorno y su cultura.  
¶ Obtiene información de su entorno inmediato que 

resulta relevante al tema. 

¶ Conoce y aplica las reglas de cada juego 

practicándolo con eficiencia. 

M 

U 

S 

¶  Conocer e interpretar un canon. 

¶ Tocar con la flauta la escala de DO. 

¶ Interpretar el compás ternario con percu sión 

corporal o con instrumentos de pequeña 

percusión. 

¶ Sabe qué es un canon, lo distingue del unísono y 

es capaz de interpretarlo. 

¶ Es capaz de reproducir a la flauta la escala 

completa de DO. 
¶ Interpreta el compás ternario dando muestras de 

su interiorización.  

R 

E 

L 

¶ Identificar el Bautismo como Sacramento de 

incorporación a la Iglesia. 

¶ Descubrir los símbolos del Bautismo. 

¶ Conocer la importancia del agua para el 

cristianismo. 

 

¶ Identifica el Bautismo como el Sacramento de 

incorporación a la Iglesia. 

¶ Descubre cuáles son los símbolos del Bautismo. 

¶ Conoce la importancia del agua para el 

cristianismo. 

 



 Competencias Básicas y Currículo Integrado 
 

 
8 

 

 

 

Nº 10: A LA ORILLA DEL ODIEL  

CONTENIDOS  

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS  ACTITUDES  

 

C 

M 

E 

D 

I  

O 

¶  El Río Odiel: Nacimiento, 

curso, desembocadura, 
localización, longitud y 

afluentes. 
¶ El Paraje Natural de las 

Marismas del Odiel: 

ecosistemas. 

¶ Contaminación 

ambiental: vertidos.  

¶ Observación y descripción de 

ilustraciones y fotografías de 
parajes. 

¶ Visionado y análisis de 

documentales en video. 
¶ Interpretación de mapas.  

¶ Observación directa de las 

Marismas del Odiel y elaboración 

de un cuaderno de campo. 

¶ Navegación con Google Earth. 

¶ Búsqueda de información en 

Internet.  
¶ Utilización JClic. 

¶ Helvia y foro de Helvia 

¶ Respeto por la naturaleza. 

¶ Ahorro del agua. 

¶ Aprecio y cuidado del 

patrimonio natural.  
¶ Valoración de la acción 

humana en el entorno. 

¶ Participación activa en la 

conservación y cuidado de la 
Naturaleza. 

 

L 

C 

L 

¶ El adjetivo. 

¶ La m antes de p y de b. 

¶ La descripción. 

¶ Los símbolos 

 

¶ Escucha activa de mensajes 

orales. 

¶ Interpretación de mensajes 

icónicos. 
¶ Lectura  e interpretación de 

textos continuos y discontinuos. 

¶ Narración oral de noticias. 

¶ Ampliación del vocabulario. 

¶ Descripción de un ave usando 

adjetivos. 

¶ Composición de texto expositivo. 

¶ Aprecio de la lectura como 

fuente de conocimiento, 

placer y diversión. 
¶ Preocupación por la correcta 

presentación de las 

producciones escritas. 

M 

A 

T 

E 

S 

¶ Distancia y longitud. 

¶ Centímetro, decímetro, 

metro y kilómetro.  
¶ Gráfico de barras de dos 

características. 

 

¶ Utilización de las equivalencias 

entre metro, decímetro, 
centímetro y kilómetro.  

¶ Estimación de longitudes y 

distancias. 
¶ Resolución de problemas con 

unidades de longitud. 

¶ Realización e interpretación de 

croquis sencillos.  

¶ Interpretación y representación 

de datos en gráficos de barras. 

¶ Valoración de la importancia 

de las medidas de longitud y 
de su estimación en la vida 

diaria. 

¶ Valoración de la precisión en 
la medición de longitudes. 

P 

L 

C 

A 

¶  La forma: dimensiones, 

proporciones y tamaños. 

¶  Formas naturales y 

artificiales del entorno. 

¶ El color. 

 

 

¶ Análisis de los colores para poder 

utilizarlos de modo adecuado en 

la composición. 

¶ Los pasos del proceso de 

elaboración de una obra plástica: 
planificación, realización y 

valoración. 
¶ Selección de materiales y técnicas 

para la realización de un producto 

artístico. 

¶ Respeto hacia el trabajo de 

los demás. 

¶ Identificación y disfrute con la 

contemplación del entorno. 

¶  Aprecio y valoración del 

trabajo bien hecho. 
¶ Curiosidad por las 

posibilidades plásticas de los 

materiales y su cuidado. 
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U.D. Nº 10: A LA ORILLA DEL ODIEL  

CONTENIDOS  

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS  ACTITUDES  

 

 

I  

N 

G 

 

¶ Palabras: river course, 

river source, mouth of  

river, bridge, tributary, 
marsh, landscape, 

long/short , 

beautiful/ugly, 
wide/narrow.  

¶ Estructuras: 

Is/insit . 

The_______is_______ 

The_______insit_____ 

¶ Correcta pronunciación y 

escritura de las palabras y 

estructuras del vocabulario. 
¶ Toma de notas y apuntes. 

¶ Práctica lúdica verbal (flash-

cards, bingo) y escrita 

(crucigramas, sopas de letras) 

¶ Descripción breve con frases 

cortas. 
¶ Elaboración de  carteles murales 

con eslóganes sobre la 

conservación del medio (río y 
marismas) 

¶ Apertura a la interacción e 

intercambio comunicativos. 

¶ Interés por la corrección 

expresiva como medio para 
hacerse comprender por los 

otros. 

¶ Autoconfianza a la hora de 

expresarse en público. 

 

 

 

E 

D 

 

F 

 

¶ Juegos populares 

autóctonos. 

¶ Relación entre actividad 

física y cultura 
andaluza. 

¶ Materiales no 

convencionales de  
juego. 

¶ Investigación y recopilación de 

datos en el medio familiar.  

¶ Práctica dirigida y autónoma de 

juegos. 

¶ Respeto por costumbres y 

tradiciones. 

¶ Valoración de la riqueza de 

nuestra cultura. 
¶ Interés por contribuir a la 

recuperación de aspectos 

culturales en peligro de 
desaparición. 

¶ Respeto a reglas y roles en el 

juego. 

M 

Ú 

S 

 

¶ El canon. 

¶ La escala de DO 

¶ El compás ternario. 

¶ Interpretación vocal.  

¶ Interpretación instrumental.  

¶ Memorización de letras y 

melodías. 

¶ Aprecio de la importancia del 

paisaje en las formas 
musicales autóctonas. 

¶ Valoración del fandango como 

expresión poética y musical 

popular y como parte de 
nuestra cultura. 

¶ Interés por la corrección 

interpretativa.  

R 

E 

L 

 

¶ El Sacramento de la 

iniciación cristiana: el 

Bautismo. 
¶ Los símbolos del 

Bautismo. 

¶ Importancia del agua 

para el cristianismo: río 
Jordán. 

¶ Identificación de símbolos y 

relación con sus significados. 

¶ Análisis y comparación de 

imágenes. 
¶ Compilación de documentos de la 

historia familiar y propia.  

 

¶ Apreciar el valor del agua 

para la vida física y en la vida 

espiritual. 
¶ Valorar la importancia del 

Jordán para los cristianos a 

partir de la idea de la 
importancia de nuestro río 

Odiel para nuestra provincia. 
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U.D.  A LA ORILLA DEL ODIEL  
PROYECTO 1. - ñAVENTURAS POR EL RÍOò  

TAREAS ACTIVIDADES  PENSAMIENTO  
COMPETENCIAS B.  SOP 

ORTE 1 2 3 4 5 6 7 8 

1.  El alumnado, en grupos de 
cuatro, elaborará un ÁLBUM  

con  imágenes, textos y 

esquemas que contendrá la 
propia información y la que la 

familia aporte y que titulará 
ñLO QUE SABEMOS DEL 
ODIELò.  

1. Desde la zona más alta del Parque Moret, muy cercano al 
colegio, en grupos de 4 el alumnado tomará fotos digitales del r ío 

Odiel a su paso por la ciudad tratando de enmarcar la relación de la 

ciudad con el río. 

sistémico    ƀ    ƀ ƀ Cnv 

2. En el aula, cada grupo confeccionará en cartulina el soporte 

para el álbum, seleccionará aquellas fotos más interesantes de las 

tomadas en la visita al Parque, las imprimirá y pegará. 

deliberativo       ƀ  ƀ Cnv 

3. Cada grupo elegirá un portavoz y presentará sus fotos a la 

clase y se abrirá en gran grupo una lluvia de ideas sobre qué creen 
que es esa agua, de donde viene, qu® nombre tieneé (mar, río, 

lagoé) 

analógico    ƀ    ƀ  Cnv 

4. Mientras observa en gran grupo la proyección de tres 
imágenes del Odiel tomadas en distintas zonas del curso, expresará 

verbalmente tres causas por las que creen que se produce el cambio 

de color tan espectacular, después se imprimirá y las añadirá al 
álbum de cada grupo. 

sistémico    ƀ    ƀ  Cnv 

5. Construirán un mapa conceptual colectivo dirigido sobre qué 

saben en este momento sobre el río Odiel, qué es un río, y cuáles 
son sus elementos fundamentales. Lo copiarán de la pizarra y lo 

incorporarán al álbum. 

sistémico    ƀ    ƀ  Cnv 

6. El alumnado individualmente, investigará en el hogar 

haciendo preguntas sobre el caudal de los ríos, qué es una marisma 

y qué nombre reciben las islas que se observan en la ría del Odiel. 
Tomará notas en una ficha que utilizará en una puesta en común. 

Anotará las conclusiones las pasará a limpio y las añadirá al álbum. 

analítico  

lógico  

  ƀ    ƀ ƀ Cnv 
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U.D.  A LA ORILLA DEL ODIEL  
PROYECTO AVENTURAS POR EL RÍO   

TAREAS ACTIVIDADES  PENSAMIEN TO 
COMPETENCIAS B.  SOP 

ORTE 1 2 3 4 5 6 7 8 

2.  El alumnado elaborará un 
LIBRO DIGITAL  colectivo, 

que contenga fotografías, 

dibujos, vídeos y grabaciones 
sonoras, y textos, 

seleccionados por votación 
de entre todos los trabajos 

que se detallan en el viaj e 

virtual, el estudio del texto, 
la investigación y práctica de 

juegos populares y la 
interpretación de los 

fandangos encontrados.  Se 
titular§ ñLO QUE HEMOS 

DESCUBIERTO SOBRE EL 

ODIELò 

7. Tras interpretar la información adecuada, en textos 
continuos y discontinuos, el alumnado, por parej as asociará 

elementos del río a sus definiciones y seleccionará la respuesta 

correcta, entre varias dadas sobre el aporte de materiales en las 
distintas zonas del curso de un río.  

analógico  ƀ  ƀ      Dig  

8. Preparará en gran gr upo  un viaje virtual  por el curso del 

Odiel con  Google Earth comprendiendo la tabla de recogida de 
datos necesarios para responder a las cuestiones de una ficha: lugar 

de nacimiento, localidades por las que pasa, puentesé 

analítico  ƀ  ƀ      Cnv 

9. Viajará navegando con Google Earth y por parejas  por el 

río Odiel y realizará simultáneamente la toma de datos requeridos. 
analítico     ƀ   ƀ  

Dig  
Cnv 

10. Leerá en silencio e individualmente  la narraci·n ñUn 
Corcho a la derivaò contestando por escrito a preguntas sobre la 

misma. Subrayará toda la información que el protagonista tiene 

sobre el río y la copiará. 

lógico  ƀ  ƀ      Cnv 

11. Conocido el concepto de adjetivo, el alumnado, por 

parejas , buscar§ los que contiene el texto ñUn corcho a la derivaò. 

Asociará adjetivos con el sustantivo al que acompañan y completará 
palabras y oraciones. 

analógico     ƀ    ƀ Dig  

12. Buscará, por parejas , en el texto las palabras con mp, mb y 
compondrá una frase distinta con cada una de ellas. Recordará otras 

palabras con la misma peculiaridad y hará una lista de ellas. 

analógico  ƀ      ƀ  Dig  

13. Indagará individualmente  en el medio familiar y, 
posteriormente en la red,  sobre juegos populares de las zonas por 

las que pasa el río y letras de fandangos sobre el río Odiel, anotando 

en una tabla diseñada al efecto los datos obtenidos. 

analítico     ƀ  ƀ   
Cnv 

Dig  
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U.D.  A LA ORILLA DEL ODIEL  
PROYECTO AVENTURAS POR EL RÍO   

TAREAS ACTIVIDADES  PENSAMIENTO  
COMPETENCIAS B.  SOP 

ORTE 1 2 3 4 5 6 7 8 

2.  El alumnado elaborará un 
LIBRO DIGITAL 

colectivo, que contenga 
fotografías, dibujos, 

vídeos y grabaciones 
sonoras, y textos, 

seleccionados por 

votación de entre todos 
los trabajos que se 

detallan en el viaje 
virtual, el estudio del 

texto, la investigación y 

práctica de juegos 
populares y la 

inter pretación de los 
fandangos encontrados.   

Se titular§ ñLO QUE 
HEMOS DESCUBIERTO 

SOBRE EL ODIELò (BIS)  

14. Por parejas , resolver§ una ñcaza del tesoroò como gu²a de 
conclusiones de la investigación sobre los juegos populares. 

Elaborará un texto explicando al menos uno de los juegos estudiados 
para su inclusión en el libro virtual.   

lógico     ƀ ƀ  ƀ  Dig  

15. Memorizará la dinámica y las normas de, al menos dos 

juegos de componente físico seleccionados entre los estudiados y los 
practicará en gran grupo  mientras se toman fotografías para 

ilustrar los textos que se alojen en el libro virtual.  

lógico  

deliberativo  

    ƀ  ƀ  Cnv 

16. Escuchar§ con atenci·n la canci·n ñA la orilla del aguaò 
interpretando y expresando lo que sucede en la misma. Diferenciará 

entre canon y unísono en gran grupo . 

analógico  ƀ     ƀ ƀ  Cnv 

17. Estudiará la letra de la canción y la interpretará con 

movimientos en gran grupo . 
lógico       ƀ  ƀ Cnv 

18. Estudiará la letra de dos fandangos encontrados en la 
investigación sobre el Odiel, interpretando el significado expresivo de 

dicha letra en gran grupo . 

analógico  ƀ     ƀ   Cnv 

19. Practicará con percusión el ritmo ternario de los fandangos. 
Memorizará la melodía, ensayará e interpretará los fandangos en 

grupo  pequeño  para una grabación en vídeo que será alojada en el 

libro virtual.  

creativo       ƀ ƀ  Cnv 

20. Participará en una lluvia de ideas en gran grupo  sobre el 

valor del río Odiel para los onubenses y el Jordán para los cristianos 
para posteriormente, por parejas , desarrollar una comparación 

entre ambos ríos utilizando una tabla comparativa. 

analógico     ƀ ƀ  ƀ   

21. Indagará, por parejas , sobre los símbolos del bautismo: 
agua, aceite, cruz, vela y el significado concreto de cada uno, 

asociándolos. 

analógico     ƀ ƀ    Dig  



 Competencias Básicas y Currículo Integrado 
 

 

22. Con una imagen sobre su bautismo, indiv idualmente , 
escribirá tres frases que expresen la importancia que tuvo ese día en 

su vida,  añadirá a la imagen un marco digital para posteriormente, 

unido al de los otros, agregarlo a una página del libro digital  que se 
titular§ ñLa importancia del aguaò 

 

reflexivo  

 

    ƀ ƀ   Dig  

 

U.D.  A LA ORILLA DEL ODIEL  
PROYECTO AVENTURAS POR EL RÍO   

TAREAS ACTIVIDADES  PENSAMIENTO  
COMPETENCIAS B.  SOP 

ORTE 1 2 3 4 5 6 7 8 

3.  El alumnado, ordenará 

fotografías del río Odiel 
según la disposición en 

su curso desde el 

nacimiento hast a la 
desembocadura. Luego 

las medirá y recortará 
para reducirlas al 

tamaño adecuado y las 

pegará en las celdas de 
un tablero de 75X75cm. 

que reproducirá el curso 
del río. Finalmente 

ilustrará con adornos, 

dibujos y frases el 
tablero y, tras aprobar 

las nor mas, practicará el 
ñJUEGO DE LA 

ODIELOCAò 

 

23. El alumnado, en pequeño grupo , ordenará fotos (5X5cm) 

en papel sobre elementos del recorrido del Odiel puentes, parajes 
edificios... proporcionados por la maestra, según su localización.  

lógico    ƀ   ƀ   Cnv 

24. Escucharán la presentación mediante la exhibición de flash-

cards del vocabulario de la Unidad en lengua inglesa y repetirán la 
pronunciación hasta recordarla. Luego leerán las tarjetas en gran 

grupo, por pequeños grupos e individualmente , procurando la 

correcta pronunciación. 

analógico  ƀ      ƀ  Cnv 

25. Participará, en gran grupo , en diversos juegos (bingo, 

adivinanzaé) con flash-cards, practicando la pronunciación de las 
palabras. Posteriormente irá pronunciando individualmente  las 

palabras correspondientes a la tarjeta que muestra la maestra. 

analógico  ƀ    ƀ    Cnv 

26. Individualmente  anotará el vocabulario en su cuaderno de 
apuntes para posterior estudio y consulta. 

analítico  ƀ      ƀ  Cnv 

27. Afianzará por parejas  la escritura de las palabras 

estudiadas en lengua inglesa resolviendo crucigramas y una sopa de 
letras. 

lógico  ƀ   ƀ     Dig  

28. Sobre un cartón de proyectos prediseñado, pegará las fotos 

por orden en las casillas que reproducen la sucesión de elementos 
del curso del río en pequeño grupo . 

lógico    ƀ   ƀ   Cnv 

29. Coloreará individualmente  un dibujo prediseñado sobre 

un paisaje del Odiel en blanco y negro observando cambios en la 
tonalidad para dar sensación de profundidad. Por votación en 

pequeño grupo  elegirán el preferido del grupo para colocarlo en el 
centro del tablero de la ñOdielocaò. 

creativo  
deliberativo  

ƀ     ƀ   Cnv 

30. Rotulará las zonas y casillas del tablero donde corresponda, 

las palabras del vocabulario de lengua inglesa en pequeño grupo.   

lógico  

creativo  
ƀ     ƀ   Cnv 
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31. En peque ño grupo , ilustrará y adornará el tablero con 
objetos, dibujos y rótulos utilizando la técnica del collage.  

creativo    ƀ   ƀ   Cnv 

32. Dibujará, recortará y coloreará aves en cartón para que 

sirvan de fichas en pequeño grupo . 
creativo    ƀ   ƀ   Cnv 

33. En gran  grupo , debatirá y aprobará las reglas del juego 
siguiendo las propuestas del juego de la oca y las escribirá. 

Posteriormente practicarán el juego respetándolas. 

deliberativo          Cnv 
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U.D.  A LA ORILLA DEL ODIEL  
PROYECTO CHORLITOS Y FLAMENCOS   

TAREAS ACTIVIDADES  PENSAMIENTO  
COMPETENCIAS B.  SOP 

ORTE 1 2 3 4 5 6 7 8 

1.  Sobre soporte 

prediseñado, el 

alumnado 
elaborará un 

CUADERNO DE 
CAMPO que le sirva 

de guía de 

investigación, de 
soporte de 

recogida de datos y 
como alojamiento 

de actividades de 

expl otación de la 
visita cuyos 

trabajos irán 
añadiendo.  

A 
N 

T 

E 
S 

 
D 

E 
L 

 

D 
Í  

A 
 

D 

1. El alumnado en gran grupo  oirá con atención una grabación, 

similar a las de las estaciones,  con recomendaciones e instrucciones a 
tener en cuenta durante la visita, luego comentará la razón de ser de 

dichas recomendaciones y las implicaciones sobre el comportamiento 

propio.  

reflexivo  ƀ  ƀ  ƀ    Cnv 

2. Mediante imágenes y textos breves, el alumnado, por parejas  

conocerá e identificará algunos símbolos que aparecen en tableros de 
información del lugar. Interpretará algunos símbolos de uso común y los 

relacionará con los rótulos correspondientes. 

analógico  ƀ  ƀ ƀ     Dig  

3. El alumnado, en gran grupo  leerá e interpretará la información 
que le permita situar el lugar de visita, a través de textos escritos,  de la 

interpretación de mapas y de un viaje virtual Google Earth  por parejas . 

lógico  ƀ  ƀ ƀ   ƀ  
Cnv 

Dig  

4. Completará individualmente  frases con palabras relativas a la 
localización del lugar de visita.   

lógico  ƀ  ƀ ƀ     Dig  

5. Leerá, interpretará, en gran grupo  y situará determinados 

emplazamientos  en el plano del lugar de visita a través de símbolos y 
leyendas.  

analógico  ƀ  ƀ      Cnv 

6. Por parejas, localizará determinados lugares en dicho plano 

colocando en su lugar los símbolos y leyendas que los identifican.  
analógico  ƀ  ƀ ƀ     Dig  

7. Leerá y comprenderá, por parejas , información relativa a los 

diferentes ecosistemas que encontramos en el paraje, obtenida a través de 

textos escritos, esquemas y de fotografías. 

sistémico  ƀ  ƀ ƀ   ƀ  Dig  

8. Reconocerá las distintas zonas mareales descritas y las asociará a 

adivinanzas escritas sobre ellas en parejas . 
lógico  ƀ  ƀ ƀ     Dig  

9. Leerá e interpretará un esquema gráfico sobre  el concepto de 
cadenas tróficas en gran grupo . 

lógico    ƀ ƀ     Cnv 

10. Explicará de forma oral e individualmente  el significado de 

términos que expresan conceptos relacionados con el tema. 
lógico  ƀ  ƀ      Cnv 
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U.D.  A LA ORILLA DEL ODIEL  
PROYECTO CHORLITOS Y FLAMENCOS   

TAREAS ACTIVIDADES  PENSAMIENTO  
COMPETENCIAS B.  SOP 

ORTE 1 2 3 4 5 6 7 8 

1.  Sobre soporte 
prediseñado, el 

alumnado 

elaborará un 
CUADERNO DE 

CAMPO que le sirva 
de guía de 

investigación, de 

soporte de 
recogida de datos y 

como alojamiento 
de actividades de 

explotación de la 
visita cuyos 

trabajos irán 

añadiendo.  

D 
U 

R 

A 
N 

T 
E 

 

E 
L 

 
D 

Í  
A 

 

D 

11. Durante la visita guiada al Paraje Natural Marismas del Odiel, 

recogerá, individualmente , datos del entorno de forma sistemática en 
una tabla dispuesta en su cuaderno de campo prediseñado, marcando: 

orden de visita, duración, contenido tratado, el propio grado de 

comprensión de lo observado y el propio comportamiento. 

analítico  ƀ ƀ ƀ ƀ     Cnv 

12. Recogerá individualmente información del entorno y de tableros 

informativos, de forma sistemática en una tabla  prediseñada de su 
cuaderno de campo anotando: datos observables en aves y plantas. 

analít ico  ƀ  ƀ ƀ     Cnv 

13. Medirá con pasos las distancias entre lugares del Paraje que se le 

indican en el cuaderno de campo anotando sus resultados 
individualmente . 

analítico   ƀ  ƀ     Cnv 

14. Anotará, individualmente , en el cuaderno de campo, en el lugar 

indicado para ello, alguna anécdota o suceso que, durante la visita haya 
llamado su atención. 

analítico  ƀ   ƀ     Cnv 

15. Diseñará, individualmente , en el cuaderno de campo símbolos 

que no se hayan contemplado y que respondan a una acción necesaria y 
útil. 

crea tivo  ƀ   ƀ  ƀ   Cnv 

 




