
 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

1 FAMILIAS DE PALABRAS 

  

 
  

 

 

 

 

      

 
 

 

 
 

 
 

 

 

      

 

 

  

 
 

 

 

 

      



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

2 

  
 

   

 

 

 

      

 

 
 

 

   

 

 

      

  
 

 
  

 

 

 

      



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

3 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

      

 
  

 

 

  

 

 

      

 

 

 
 

   

 

 

      



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

4 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

      

  
 

  
 

 
 

 

      

  

 

  

 

 

 

 

      



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

5 

 

  

 

 

  

 

 

      

  

 

 

 

 
 

 

 

      

 

  

 

 

  

 

 

      



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

6 

 

 
 

 
  

 
 

 

      

 

 

 
 

 
  

 

 

      

 

 
 

 
 

 
 

 

 

      



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

7 

 

 
 

   
 

 

 

      

 
 

  
 

 

 
 

 

      

 
 

 
  

 

 

 

 

      



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

8 

 
 

 

  

 

 

 

 

      

 

  
 

 

 

 
 

 

      

  

 
 

 

  

 

 

      



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

9 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

      

 
 

 
 

 
  

 

 

      

 

  

  

  

 

 

      

 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

10 

 

CARTONES DE BINGO 

 
 

 

 
 

 

 

    

  

 

  

 

 

    

  
 

 

 

 

 

    



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

11  

 

 

 

  

 

 

    

   
 

 

 

 

    

 

 
  

 

 

 

    

 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

12  

 
 

 

  

 

 

    

  
 

 
 

 

 

    

  
 

 

 

 

 

    



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

13  

 

 

 

 
 

 

 

    

 
 

 

 

 

 

 

    

 
 

 

 

 

 

 

    

 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

14 

 

  
 

 

 

 

 

    

  
 

 
 

 

 

    

 

 

 
  

 

 

    

 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

15 

 

 
 

  

 

 

 

    

 
 

  
 

 

 

    

 

  

 

 

 

 

    

 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

16 

 

  
 

  

 

 

    

 

 

 

 
 

 

 

    

 
 

 
 

 

 

 

    

 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

17 

 

  

  

 

 

 

    

  
 

 

 

 

 

    

 
 

 

 
 

 

 

    

 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

18 

 

 

 

  

 

 

 

    

 
 

 
 

 

 

 

    

 

   
 

 

 

    

 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

19 

 

 
  

 

 

 

 

    

 

 

 
  

 

 

    

 

 
 

 
 

 

 

    

 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

20 

 

 

 

 
 

 

 

 

    

 

  

 
 

 

 

    

 

  
 

 

 

 

    

 

 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

21 

       

       

       

       

     
 

 

       

      

 

       



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

22 

       
       

       
       

       
       

      

 

       



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

23 

 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

24 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

25 

 



 

C.E.I.P. Vicente Aleixandre - Brenes -                   Proyecto Lector 

 

 

Material Complementario del programa Juego Lector 

26 

 

Vocabulario  
p papá pupa aúpa pío pie pipí 

t topo pito tapa tía pato auto 

l ola lupa tele polo lata pelota 

s seta osa sal seis siete peseta 

m mesa moto lima mapa maleta mamá 

n mono nene piano lana nena enano 

r (inicial) río ruso rosa ratón rama  ropa 

rr perro parra porrón sierra tarro torre 

r (suave) loro marinero mariposa arena pirata papelera 

ca,co,cu culo colores cuna camisa capa carro 

que,qui químico quesera queso mariquita paquete raqueta 

d dedo dado dos rueda cadena nido 

b beso boca lobo nube burro bala 
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27 v vino vaca violín avión pavo vela 

ga,go,gu gusano regadera gorra gato agua gorila 

gue,gui guitarra guerrero manguera guisante águila guisa 

f teléfono fuma elefante feria gafas foca 

ce,ci cine cerdo cocinero doce aceite cesta 

za,zo,zu zorro zumo lazo zapato pizarra taza 

h helado hormiga huevos hipopótamo hueso búho 

ch chino pinocho ducha leche mochila chupete 

ll olla toalla gallo silla llave camello 

y escayola reyes yema rayo desayuno payaso 

ñ piña leña puño caña muñeca araña 

j juguetes jaula abeja conejo jardinero jirafa 

ge,gi ángel gigante gemelos colegio girasol geranio 

x taxi xilófono saxofón boxeador excavadora excursión 
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ACTIVIDADES A REALIZAR CON EL MATERIAL COMPLEMENTARIO 

 

1. MEMORY MIXTO 

 

Sirve para trabajar la memoria, la concentración, la atención, incrementar el vocabulario, fomentar la lectura, el respeto a las normas y al 

otro. El material empleado sería un bloque de 12 fichas, los seis dibujos y sus correspondientes nombres. El juego es el tradicional memory 

pero las parejas no son idénticas. Dando un bloque a cada pareja podemos trabajar con toda la clase al mismo tiempo. Pasados unos minutos 

podemos intercambiar los bloques de fichas para posibilitar que se trabaje el mayor número de palabras posibles en cada sesión. Al final de la 

misma podemos estimular la memoria confeccionando una lista de palabras colectiva en la que cada alumno aporta una. También podemos 

pedirles que nos hagan una lista por escrito de las palabras que han trabajado. 

 

2. FAMILIAS DE PALABRAS 

 

Cada alumno deberá buscar las palabras que pertenecen a una familia dada (hay 27 familias, una por cada bloque, que se corresponden 

con los fonemas trabajados) En principio podemos limitarnos a los 27 bloques, aunque haya palabras que pertenezcan a varias familias 

diferentes. 

 

3. BINGO 

 

Por parejas o individualmente, se reparten cartones con los dibujos. Si el número de alumnos es impar, se elige a uno que lea las palabras. 

El objetivo es completar el cartón. El que gana, si se trabaja individualmente, o un miembro de la pareja ganadora, pasa a ser el nuevo lector 

de palabras. 

 

4. DICTADO CON IMÁGENES 

 

Cada alumno recibe una hoja con una serie de imágenes con un espacio debajo para escribir el nombre. Pueden utilizarse los mismos 

cartones del bingo. 

 

5. CREACIÓN DE FRASES A PARTIR DE LAS IMÁGENES 


