 PROGRAMACIÓN PRIMERO DE ESO.

UNIDAD 1. Números naturales

OBJETIVOS

· Realizar las operaciones con números naturales (suma, resta, multiplicación y división) y operaciones combinadas de las anteriores.

· Diferenciar entre división exacta y entera, y establecer la relación entre sus términos.

· Expresar las potencias de base y exponente naturales.

· Efectuar el producto y el cociente de potencias de la misma base y la potencia de una potencia.

· Calcular raíces cuadradas exactas y enteras, así como sus restos.

· Aplicar adecuadamente la jerarquía de las operaciones y los paréntesis en las operaciones combinadas.

· Aproximar números naturales por redondeo y por truncamiento, y calcular el error cometido al efectuar una aproximación.

· Resolver situaciones y problemas de la vida cotidiana que requieran el uso de operaciones con números naturales.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Ordenación de los números naturales.

· Operaciones básicas con los números naturales.

· Potencias de exponente natural.

· Operaciones con potencias: producto y cociente de potencias de la misma base y potencia de una potencia.

· Raíz cuadrada exacta y entera de un número natural.

· Aproximaciones y error.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Aplicación de las propiedades de las operaciones con números naturales en la resolución de problemas.

· Cálculo del producto y el cociente de potencias de la misma base y la potencia de una potencia.

· Determinación de la raíz cuadrada exacta o entera y el resto de un número natural.

· Cálculo de operaciones combinadas con y sin calculadora.

· Aproximaciones de números naturales por redondeo o truncamiento, y calcular el error cometido.

· Resolución de problemas reales que impliquen el cálculo con números naturales.

	Actitudes
	· Valoración de la precisión y utilidad del lenguaje numérico para representar, comunicar y resolver situaciones de la vida cotidiana.

· Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas y realizar cálculos y estimaciones numéricas.

· Perseverancia y flexibilidad en la búsqueda de soluciones a los problemas numéricos.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Interpretar críticamente información proveniente de diversos contextos que contiene números naturales, relacionarlos y utilizarlos.

· Reconocer y calcular el resultado de las operaciones básicas con números naturales decidiendo si es necesaria una respuesta exacta o aproximada y aplicando con seguridad el modo de cálculo más adecuado (mental, algoritmos de lápiz y papel, calculadora).

· Utilizar, de manera autónoma y razonada, estrategias para abordar situaciones problema y problemas-tipo, planificando adecuadamente el proceso de resolución, desarrollándolo de manera clara y ordenada y mostrando seguridad y confianza en las propias capacidades.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN


· Aplicar las propiedades fundamentales de la multiplicación.

· Diferenciar entre división exacta y entera y realizar ambas de forma correcta.

· Utilizar la propiedad fundamental de la división exacta y entera.

· Realizar operaciones con potencias de base y exponente natural.

· Calcular el producto y el cociente de potencias de la misma base y la potencia de una potencia.

· Hallar la raíz cuadrada exacta de un número cuadrado perfecto.

· Calcular la raíz cuadrada entera y el resto de un número.

· Realizar operaciones combinadas de números naturales, respetando la jerarquía de las operaciones y los paréntesis.

UNIDAD 2. Divisibilidad

OBJETIVOS

· Reconocer si un número es múltiplo o divisor de otro número dado.

· Aplicar las propiedades de los múltiplos y divisores para resolver problemas.

· Utilizar los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 10 y 11 en la resolución de problemas.

· Distinguir si un número es primo o compuesto.

· Calcular todos los divisores de un número.

· Factorizar un número.

· Hallar el máximo común divisor y el mínimo común múltiplo de dos números, descomponiéndolos en factores primos.

· Resolver problemas de la vida real en los que aparezcan conceptos de divisibilidad.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Reconocer si un número es múltiplo o divisor de otro número dado.

· Aplicar las propiedades de los múltiplos y divisores para resolver problemas.

· Utilizar los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 10 y 11 en la resolución de problemas.

· Distinguir si un número es primo o compuesto.

· Calcular todos los divisores de un número.

· Factorizar un número.

· Hallar el máximo común divisor y el mínimo común múltiplo de dos números, descomponiéndolos en factores primos.

· Resolver problemas de la vida real en los que aparezcan conceptos de divisibilidad.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Determinación de si un número es múltiplo o divisor de otro número dado.

· Obtención de todos los divisores de un número.

· Determinación de si un número es primo o compuesto.

· Descomposición de un número en producto de factores primos.

· Obtención del máximo común divisor y del mínimo común múltiplo de un conjunto 

· de números, a partir de su descomposición en producto de factores primos.

	Actitudes
	· Aprecio de la utilidad de la divisibilidad en distintos contextos.

· Sensibilidad e interés ante las informaciones de tipo numérico que aparecen en la vida cotidiana.

· Confianza en las propias capacidades para resolver problemas.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Aplicar el razonamiento deductivo e inductivo en contextos numéricos.

· Utilizar, de manera autónoma y razonada, estrategias para abordar situaciones-problema y problemas-tipo, planificando adecuadamente el proceso de resolución, desarrollándolo de manera clara y ordenada, y mostrando seguridad y confianza en las propias capacidades.

· Conocer, valorar y utilizar sistemáticamente conductas asociadas a la actividad matemática, tales como orden, contraste, precisión y revisión sistemática, y crítica de los resultados.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Reconocer si un número es múltiplo o divisor de otro número dado.

· Obtener múltiplos de un número.

· Formular y aplicar los criterios de divisibilidad.

· Determinar si un número es primo o compuesto.

· Hallar todos los divisores de un número.

· Calcular la descomposición en factores primos de un número.

· Obtener el máximo común divisor y el mínimo común múltiplo de dos números a partir de su descomposición en factores primos.

· Resolver problemas de divisibilidad en contextos reales, utilizando el máximo común divisor y el mínimo común múltiplo.

UNIDAD 3. Fracciones

OBJETIVOS

· Conocer y utilizar adecuadamente las diversas interpretaciones de una fracción.

· Distinguir si dos fracciones son equivalentes y calcular fracciones equivalentes a una fracción dada.

· Amplificar y simplificar fracciones.

· Calcular la fracción irreducible de una fracción.

· Reducir fracciones a común denominador.

· Comparar y ordenar fracciones.

· Sumar y restar fracciones con el mismo y con distinto denominador.

· Multiplicar y dividir fracciones.

· Resolver problemas cotidianos donde aparezcan fracciones.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Interpretaciones de una fracción. 

· Fracciones propias e impropias.

· Fracciones equivalentes. Amplificación y simplificación.

· Fracción irreducible.

· Comparación de fracciones.

· Reducción de fracciones a común denominador.

· Suma y resta de fracciones.

· Multiplicación de fracciones.

· Fracción inversa. División de fracciones.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Utilización de las distintas interpretaciones de una fracción.

· Obtención de fracciones equivalentes a una fracción dada.

· Determinación de la fracción irreducible.

· Obtención del común denominador de varias fracciones.

· Comparación de fracciones.

· Operaciones con fracciones.

· Resolución de problemas reales que impliquen la realización de cálculos con fracciones.

	Actitudes
	· Valoración de la precisión, simplicidad y utilidad del lenguaje numérico para representar, comunicar o resolver problemas de la vida diaria.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Interpretar críticamente información proveniente de diversos contextos y que contiene distintos tipos de números (naturales y fraccionarios), relacionarlos y utilizarlos, eligiendo la representación más adecuada en cada caso.

· Reconocer y calcular el resultado de las operaciones básicas con números naturales y fracciones aplicando con seguridad el modo de cálculo más adecuado (mental, algoritmos de lápiz y papel o calculadora).

· Utilizar, de manera autónoma y razonada, estrategias para abordar situaciones-problema y problemas-tipo, planificando adecuadamente el proceso de resolución, desarrollándolo de manera clara y ordenada, y mostrando seguridad y confianza en las propias capacidades.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Utilizar de manera adecuada las distintas interpretaciones de una fracción.

· Determinar si dos fracciones son equivalentes.

· Amplificar y simplificar fracciones.

· Obtener la fracción irreducible de una fracción dada.

· Ordenar un conjunto de fracciones.

· Reducir un conjunto de fracciones a común denominador.

· Sumar, restar, multiplicar y dividir fracciones, tanto si tienen igual denominador como distinto.

· Realizar operaciones combinadas con fracciones, respetando la jerarquía de las operaciones.

· Resolver problemas reales donde aparezcan fracciones.

Unidad 4.  Números decimales

OBJETIVOS

· Escribir la expresión polinómica de un número decimal exacto y calcular su fracción decimal.

· Comparar y ordenar números decimales.

· Obtener la expresión decimal exacta o periódica de una fracción cualquiera.

· Hacer sumas y restas de decimales escritos en forma ordinaria o en forma de fracción decimal.

· Efectuar multiplicaciones y divisiones de números decimales.

· Estimar el resultado de operaciones con números decimales mediante el cálculo mental y el redondeo con diversos niveles de aproximación.

· Comprobar con una estimación si el resultado de una operación con decimales es correcto o no.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Parte entera y decimal de un número decimal.

· Comparación de números decimales.

· Números decimales exactos y periódicos.

· Sumas y restas de números decimales. Redondeo y truncamiento.

· Multiplicación y división de números decimales.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Expresión de un número decimal como fracción decimal.

· Cálculo de la expresión decimal de una fracción cualquiera.

· Comparación de dos números decimales.

· Resolución de sumas y restas de números decimales mediante fracciones decimales o por el método habitual.

· Multiplicación y división de números decimales.

· Redondeo y estimación del resultado de operaciones con números decimales.

	Actitudes
	· Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas y realizar cálculos y estimaciones numéricas.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Interpretar críticamente información proveniente de diversos contextos, que contiene distintos tipos de números (naturales, fraccionarios y decimales), relacionarlos y utilizarlos, eligiendo la representación más adecuada en cada caso.

· Reconocer y calcular el resultado de las operaciones básicas con números naturales, fracciones y decimales, aplicando con seguridad el modo de cálculo más adecuado (mental, algoritmos de lápiz y papel, calculadora).

· Aplicar el razonamiento deductivo e inductivo en contextos numéricos.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Escribir la expresión polinómica de un número decimal exacto.

· Comparar y ordenar números decimales.

· Calcular la fracción decimal asociada a un número decimal.

· Obtener la expresión decimal exacta o periódica de una fracción cualquiera.

· Calcular sumas, restas, multiplicaciones y divisiones de números decimales.

· Estimar el resultado de operaciones con números decimales mediante el cálculo mental y el redondeo.

· Comprobar mediante una estimación el resultado de una operación.

Unidad 5. Números enteros

OBJETIVOS

· Reconocer la presencia de los números enteros en distintos contextos reales.

· Representar números enteros en la recta real.

· Comparar números enteros.

· Obtener el valor absoluto de un número entero.

· Hallar el opuesto de un número entero.

· Utilizar el valor absoluto para sumar números enteros.

· Restar números enteros sumando al primero el opuesto del segundo.

· Realizar multiplicaciones de números enteros utilizando la regla de los signos.

· Dividir números enteros aplicando la regla de los signos.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Números enteros positivos y negativos.

· Valor absoluto de un número entero.

· Opuesto de un número entero.

· Representación y comparación de enteros.

· Suma y resta de números enteros.

· Multiplicación y división de números enteros. Regla de los signos.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Cálculo del valor absoluto de un número entero.

· Comparación y representación de un conjunto de números enteros.

· Cálculo del opuesto de un número entero.

· Resolución de sumas y restas de números enteros.

· Resolución de operaciones combinadas con números enteros.

· Multiplicación de números enteros.

· Cálculo del resultado de la división de dos números enteros cuando sea posible.

	Actitudes
	· Perseverancia y flexibilidad en la búsqueda de soluciones a los problemas numéricos.

· Respeto y valoración de las soluciones aportadas por los demás.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Interpretar críticamente información proveniente de diversos contextos, que contiene distintos tipos de números (naturales, enteros, fraccionarios y decimales), relacionarlos y utilizarlos, eligiendo la representación más adecuada en cada caso.

· Reconocer y calcular el resultado de las operaciones básicas con números (naturales, enteros, fracciones y decimales) decidiendo si es necesaria una respuesta exacta o aproximada y aplicando con seguridad el modo de cálculo más adecuado (mental, algoritmos de lápiz y papel o calculadora).

· Conocer, valorar y utilizar sistemáticamente conductas asociadas a la actividad matemática, tales como orden, contraste, precisión y revisión sistemática, y crítica de los resultados.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Interpretar y utilizar los números enteros en distintos contextos reales.

· Representar los números enteros en la recta real.

· Comparar números enteros.

· Obtener el valor absoluto de un número entero.

· Calcular el opuesto de un número entero.

· Sumar, restar y multiplicar números enteros.

· Dividir dos números enteros (determinando primero si es posible hacer esa división), dividiendo sus valores absolutos y usando la regla de los signos.

· Utilizar la jerarquía y propiedades de las operaciones, y las reglas de uso de paréntesis y signos, en cálculos de operaciones combinadas con y sin paréntesis.

Unidad 6. Iniciación al álgebra

OBJETIVOS

· Distinguir entre lenguaje numérico y algebraico.

· Obtener el valor numérico de una expresión algebraica.

· Sumar y restar monomios semejantes.

· Diferenciar entre igualdad numérica e igualdad algebraica.

· Reconocer la diferencia entre identidades y ecuaciones.

· Distinguir los miembros y términos de una ecuación.

· Obtener la solución de una ecuación de primer grado con una incógnita.

· Resolver problemas reales mediante la resolución 

· de ecuaciones de primer grado.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Lenguaje numérico y algebraico.

· Expresión algebraica. Valor numérico.

· Monomios. Coeficiente y parte literal.

· Monomios semejantes. Suma y resta.

· Igualdades algebraicas: identidad y ecuación.

· Resolución de una ecuación.

· Ecuaciones equivalentes.

· Método general de resolución de ecuaciones.

· Resolución de problemas mediante ecuaciones.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Expresión de enunciados dados en lenguaje usual en lenguaje algebraico, y viceversa.

· Cálculo del valor numérico de una expresión algebraica.

· Suma y resta de monomios semejantes.

· Distinción entre ecuaciones e identidades algebraicas.

· Comprobación de la solución de una ecuación.

· Aplicación del método general de resolución de ecuaciones de primer grado con una incógnita.

· Planteamiento y resolución de ecuaciones para encontrar la solución de problemas sencillos de la vida real.

	Actitudes
	· Valoración del lenguaje algebraico como un lenguaje claro, conciso y útil para resolver situaciones problemáticas de la vida cotidiana.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Representar relaciones y patrones numéricos, proponiendo, utilizando y manipulando con destreza expresiones algebraicas sencillas.

· Utilizar, de manera razonada, el método analítico de resolución de problemas mediante ecuaciones y aplicar con destreza los algoritmos de resolución de ecuaciones de primer grado.

· Conocer, valorar y utilizar sistemáticamente conductas asociadas a la actividad matemática, tales como orden, contraste, precisión y revisión sistemática y crítica de los resultados.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Distinguir entre lenguaje numérico y algebraico, y pasar de uno a otro.

· Obtener el valor numérico de una expresión algebraica.

· Sumar y restar monomios semejantes.

· Diferenciar entre identidades y ecuaciones.

· Distinguir los miembros y los términos de una ecuación.

· Aplicar el método general de resolución de una ecuación de primer grado con una incógnita.

· Resolver problemas reales mediante ecuaciones de primer grado.

Unidad 7. Sistema Métrico Decimal

OBJETIVOS

· Reconocer la necesidad de medir, apreciar la utilidad de los instrumentos de medida y conocer los más importantes.

· Definir el metro como la unidad principal de longitud, el kilogramo de masa, el litro de capacidad, el metro cuadrado de superficie y el metro cúbico de volumen.

· Realizar cambios de unidades en medidas de longitud, masa, capacidad, superficie y volumen.

· Pasar distintas medidas de forma compleja a incompleja, y viceversa.

· Obtener el volumen de un cubo como extensión de las unidades de volumen.

· Reconocer la relación entre las medidas de volumen y de capacidad.

· Utilizar las relaciones entre las unidades de volumen y masa para el agua destilada.

· Resolver problemas cotidianos en los que hay que manejar o convertir diferentes unidades.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Magnitudes. Unidades de medida.

· Unidades de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen.

· Formas complejas e incomplejas.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Utilización de distintas unidades de medida para medir una cantidad de cierta magnitud.

· Transformación de unas unidades de medida en otras.

· Traducción de medidas en forma compleja a forma incompleja, y viceversa.

· Expresión de una medida en la unidad adecuada al contexto.

	Actitudes
	· Hábito de expresar los resultados numéricos de las mediciones con las unidades de medida utilizadas.

· Reconocimiento y valoración de las mediciones para transmitir informaciones relativas al entorno.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Resolver situaciones-problema, tanto individualmente como en grupo, que requieran el uso de magnitudes utilizando las unidades en el orden de magnitud adecuado.

· Utilizar, individual y grupalmente, instrumentos, técnicas y fórmulas para medir longitudes, pesos, capacidades, etc.

· Valorar e integrarse en el trabajo en grupo para la realización de actividades de diversos tipos, como base del aprendizaje matemático, de la formación de la autoestima y de valores sociales asumidos por nuestra sociedad.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Reconocer la necesidad de medir y emplear unidades de medida adecuadas.

· Utilizar las unidades de longitud, masa, capacidad, superficie y volumen.

· Realizar cambios de unidades en medidas de longitud, masa, capacidad, superficie y volumen.

· Reconocer la relación entre las medidas de volumen y de capacidad.

· Utilizar las relaciones entre las unidades de volumen y masa para el agua destilada.

Unidad 8. Proporcionalidad numérica

OBJETIVOS

· Averiguar si dos razones forman o no proporción.

· Completar tablas de proporcionalidad y series de razones iguales.

· Utilizar las razones entre cantidades para resolver problemas en contextos reales.

· Distinguir si dos magnitudes son proporcionales o no.

· Identificar magnitudes directamente proporcionales.

· Identificar magnitudes inversamente proporcionales.

· Calcular tantos por cien y resolver problemas reales donde aparezcan.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Razón entre dos números.

· Proporciones.

· Magnitudes directamente proporcionales.

· Magnitudes inversamente proporcionales.

· Porcentajes.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Cálculo del término desconocido en una proporción.

· Distinción de la relación de proporcionalidad entre dos magnitudes.

· Elaboración de tablas de proporcionalidad.

· Cálculo de porcentajes.

· Resolución de problemas con porcentajes.

	Actitudes
	· Incorporación al lenguaje cotidiano de términos relacionados con la medida de magnitudes para describir situaciones.

· Gusto por la resolución ordenada de problemas de proporcionalidad.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Identificar relaciones de proporcionalidad numérica (directa e inversa), y resolver problemas en las que se usan estas relaciones haciendo especial hincapié en los problemas-tipo asociados a estas relaciones.

· Aplicar el razonamiento deductivo e inductivo en contextos numéricos y alfanuméricos.

· Valorar e integrarse en el trabajo en grupo para la realización de actividades de diversos tipos, como base del aprendizaje matemático, de la formación de la autoestima y de valores sociales asumidos por nuestro entorno.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Distinguir si dos razones forman o no proporción, y calcular el cuarto y el medio proporcionales.

· Distinguir si dos magnitudes son o no directamente proporcionales.

· Distinguir si dos magnitudes son o no inversamente proporcionales.

· Completar tablas de proporcionalidad y series de razones iguales.

· Calcular tantos por ciento.

· Resolver problemas reales con tantos por ciento.

Unidad 9. Ángulos y rectas

OBJETIVOS

· Distinguir entre recta, semirrecta y segmento.

· Reconocer las distintas posiciones que pueden tener dos rectas en el plano.

· Distinguir los tipos de ángulos y establecer diferentes relaciones entre ellos.

· Sumar y restar ángulos, multiplicar un ángulo por 

· un número y dividir un ángulo en dos ángulos iguales.

· Sumar y restar amplitudes y tiempos en el sistema sexagesimal.

· Resolver problemas de la vida real que impliquen operaciones con ángulos y tiempos.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Recta, semirrecta y segmento. Posiciones de dos rectas en el plano.

· Tipos de ángulos y relaciones entre ellos.

· Unidades de medida de ángulos y tiempos.

· Operaciones con ángulos.

· Ángulos complementarios, suplementarios, consecutivos, adyacentes y opuestos por el vértice.

· Suma y resta en el sistema sexagesimal.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Sumas y restas de dos o más ángulos dados.

· Multiplicación por un número y cálculo de la bisectriz de un ángulo cualquiera.

· Expresión de la medida de un ángulo en el sistema sexagesimal.

· Paso de unas unidades de medida de ángulos y tiempo a otras.

· Suma y resta de medidas de ángulos y tiempos en el sistema sexagesimal.

· Cálculo del valor de distintos ángulos en contextos geométricos, conocidos los valores de otros ángulos.

	Actitudes
	· Incorporación al lenguaje cotidiano de los términos de medida para describir amplitudes de ángulos y tiempos.

· Cuidado y precisión en el uso de instrumentos de medida y en la realización de mediciones.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Identificar relaciones de proporcionalidad numérica (directa e inversa) y resolver problemas en las que se usan estas relaciones haciendo especial hincapié en los problemas-tipo asociados a estas relaciones.

· Aplicar el razonamiento deductivo e inductivo en contextos numéricos y alfanuméricos.

· Conocer, valorar y utilizar sistemáticamente conductas asociadas a la actividad matemática, tales como orden, contraste, precisión y revisión sistemática y crítica de los resultados.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Utilizar la terminología y notación adecuadas para describir ángulos, posiciones de rectas y situaciones geométricas.

· Emplear el transportador en la medida y construcción de ángulos.

· Comparar ángulos por superposición y mediante el transportador.

· Realizar gráficamente operaciones sencillas con ángulos.

· Utilizar las operaciones con medidas de ángulos y tiempos en la resolución de problemas.

· Reconocer y buscar relaciones de paralelismo y perpendicularidad de ángulos.

Unidad 10. Polígonos y circunferencias

OBJETIVOS

· Clasificar los polígonos según sus lados y según sus ángulos.

· Reconocer las rectas y puntos notables de un triángulo.

· Construir triángulos, dados algunos de sus elementos.

· Aplicar el teorema de Pitágoras en la resolución de problemas geométricos y de la vida real.

· Clasificar un cuadrilátero.

· Aplicar las propiedades de los paralelogramos en la resolución de problemas.

· Distinguir entre circunferencia y círculo.

· Reconocer las distintas posiciones que pueden tener una recta y una circunferencia, y dos circunferencias.

· Describir los elementos de los polígonos regulares: centro, radio y apotema.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Polígono. Tipos de polígonos. 

· Triángulos: clasificación.

· Elementos de un triángulo.

· †eorema de Pitágoras.

· Cuadriláteros: clasificación.

· Paralelogramos: propiedades.

· Rectas y circunferencias. Posiciones relativas.

· Posiciones relativas de dos circunferencias.

· Cálculo del ángulo central de un polígono regular.

· Obtención del ángulo interior de un polígono regular.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Clasificar un triángulo cualquiera.

· Hallar uno de los lados de un triángulo rectángulo, dados los otros dos.

· Construir un triángulo, conocidos algunos de sus elementos.

· Aplicar las propiedades de los paralelogramos en la resolución de problemas.

· Construir paralelogramos, dados unos datos.

· Reconocer la posición relativa de un punto y una circunferencia.

· Determinar la posición relativa de una recta y una circunferencia.

· Distinguir la posición relativa de dos circunferencias.

	Actitudes
	· Curiosidad e interés por investigar sobre formas y características geométricas.

· Valoración de las medidas para transmitir informaciones relativas al entorno.

· Gusto por la representación clara y ordenada de figuras geométricas.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Identificar, analizar, describir y construir, con precisión y destreza, figuras planas presentes tanto en el medio social como natural y utilizar las propiedades geométricas asociadas a los mismos en las situaciones requeridas.

· Visualizar objetos geométricos tridimensionales sencillos, obteniendo distintas representaciones planas, actuando con destreza y creatividad.

· Utilizar instrumentos, técnicas y fórmulas, individual y grupalmente, para medir longitudes, ángulos, áreas y volúmenes de figuras y cuerpos geométricos.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Reconocer y clasificar los tipos de polígonos.

· Clasificar los triángulos según sus lados y según sus ángulos.

· Obtener las rectas y puntos notables de un triángulo.

· Utilizar el teorema de Pitágoras en el cálculo del lado de un triángulo rectángulo, conocidos los otros lados, y en la resolución de problemas reales.

· Clasificar un cuadrilátero.

· Resolver problemas aplicando las propiedades de los polígonos.

· Reconocer los elementos de la circunferencia.

· Distinguir las posiciones de una recta y una circunferencia, y de dos circunferencias.

· Describir los elementos de los polígonos regulares.

Unidad 11. Perímetros y áreas

OBJETIVOS

· Determinar el perímetro de un polígono.

· Calcular la longitud de una circunferencia.

· Hallar la longitud de un arco de circunferencia cuya amplitud viene expresada en grados.

· Obtener el área de un cuadrado, rectángulo, rombo, trapecio y de cualquier polígono regular.

· Calcular el área de cualquier triángulo.

· Hallar el área de un círculo.

· Obtener el área de un sector circular expresado en grados.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Perímetro de un polígono.

· Longitud de la circunferencia.

· Longitud de un arco en grados.

· Áreas de paralelogramos: cuadrado, rectángulo, rombo y romboide.

· Área de un triángulo.

· Áreas de no paralelogramos: trapecios.

· Área de un polígono regular.

· Área del círculo y del sector circular.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Utilizar las fórmulas del área de paralelogramos, trapecio y polígono regular.

· Calcular el área de cualquier triángulo.

· Hallar la longitud de una circunferencia y el área de su círculo.

· Determinar el área de una figura plana cualquiera, por descomposición en otras figuras de área conocida.

	Actitudes
	· Confianza en las propias capacidades para percibir figuras planas y resolver problemas geométricos.

· Reconocimiento y valoración de las relaciones entre el lenguaje gráfico, algebraico y numérico.

· Gusto por la representación clara y ordenada de figuras geométricas.

· Reconocimiento y valoración de los métodos y términos matemáticos que aparecen en el estudio de la Geometría.

· Interés y gusto por la descripción verbal precisa de formas geométricas.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Identificar, analizar, describir y construir, con precisión y destreza, figuras planas presentes tanto en el medio social como natural y utilizar las propiedades geométricas asociadas a los mismos en las situaciones requeridas.

· Utilizar instrumentos, técnicas y fórmulas, individual y grupalmente, para medir longitudes, ángulos y áreas de figuras planas.

· Aplicar el razonamiento deductivo e inductivo en contextos geométricos.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Calcular el perímetro de una figura plana.

· Hallar el área de cualquier paralelogramo conociendo algunos de sus datos.

· Determinar el área de un triángulo.

· Calcular la apotema de un polígono regular.

· Hallar el área de un polígono regular.

· Obtener el área de un círculo y de un sector circular.

Unidad 12. Poliedros y cuerpos de revolución

OBJETIVOS

· Distinguir los principales elementos de poliedros regulares, prismas y pirámides.

· Conocer y manejar la fórmula de Euler.

· Reconocer los tipos de cuerpos redondos más sencillos.

· Distinguir los principales elementos de los cuerpos redondos.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Elementos de los poliedros.

· Poliedros regulares.

· Prismas y pirámides. 

· Fórmula de Euler.

· Cuerpos redondos o de revolución.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Utilizar la terminología adecuada para describir cuerpos geométricos, sus elementos y propiedades.

· Determinar las condiciones para que un poliedro sea regular.

· Halla el cuerpo de revolución que determina una figura plana al girar sobre un eje.

	Actitudes
	· Confianza en las propias capacidades para percibir el espacio, y afrontar y resolver problemas geométricos.

· Curiosidad e interés por investigar sobre formas, configuraciones y relaciones geométricas.

· Gusto por la presentación cuidadosa de los trabajos geométricos.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Identificar, analizar, describir y construir, con precisión y destreza, figuras planas y cuerpos geométricos presentes tanto en el medio social como natural y utilizar las propiedades geométricas asociadas a los mismos en las situaciones requeridas.

· Visualizar y representar objetos geométricos tridimensionales sencillos, actuando con destreza y creatividad.

· Valorar el trabajo en grupo e integrarse en  él para la realización de actividades de diversos tipos, como base del aprendizaje matemático, de la formación de la autoestima y de valores sociales asumidos por nuestra sociedad.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Distinguir los tipos de poliedros y sus elementos.

· Reconocer los poliedros regulares.

· Identificar prismas y pirámides, así como sus elementos característicos.

· Obtener el desarrollo de prismas y pirámides.

· Reconocer cuerpos redondos y sus elementos.

· Obtener el desarrollo de cuerpos redondos.

Unidad 13. Funciones y gráficas

OBJETIVOS

· Representar y localizar puntos en un sistema de coordenadas cartesianas, utilizando el vocabulario y las técnicas adecuadas.

· Interpretar gráficas de puntos y líneas en un sistema de coordenadas, analizando la información que contienen.

· Trabajar con la expresión algebraica de una función, con una tabla o con un enunciado, y pasar de unas a otras en casos sencillos.

· Realizar actividades en las que se describan e interpreten relaciones entre dos magnitudes, utilizando, cuando sea posible, valores organizados en tablas.

· Conocer si dos variables están relacionadas, y distinguir entre variable dependiente e independiente.

· Investigar e interpretar relaciones funcionales sencillas, en las que se identifiquen las variables que aparecen y que correspondan a fenómenos de la vida cotidiana.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Coordenadas cartesianas.

· Interpretación de gráficas.

· Tablas y expresión algebraica de una función.

· Representación gráfica de funciones.

· Comparación de gráficas.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Dibujar un punto en un eje de coordenadas a partir de sus coordenadas cartesianas.

· Determinar las coordenadas cartesianas de un punto en el plano.

· Construir tablas de pares de valores ordenados.

· Construir e interpretar gráficas a partir de tablas, fórmulas y descripciones verbales de un problema.

· Interpretar y utilizar gráficas para resolver problemas.

	Actitudes
	· Reconocimiento y valoración de las relaciones entre lenguaje gráfico, algebraico y numérico.

· Confianza en las propias capacidades para afrontar problemas y realizar cálculos.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Identificar e interpretar relaciones funcionales expresadas en distintas formas (verbal, tabular, gráfica y algebraica), realizando las transferencias necesarias entre las diversas formas de representación.

· Utilizar de manera comprensiva el lenguaje algebraico para expresar situaciones problemáticas y relacionar esta forma expresiva con otras: tabular, gráfica, descriptiva, etc.

· Conocer, valorar y utilizar sistemáticamente conductas asociadas a la actividad matemática, tales como orden, contraste, precisión y revisión sistemática, y crítica de los resultados.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Representar y localizar puntos en un sistema de coordenadas cartesianas.

· Interpretar gráficas de puntos y líneas.

· Analizar la información de una gráfica.

· Trabajar con la expresión algebraica de una función, una tabla o un enunciado, y pasar de unas a otras en casos sencillos.

· Resolver actividades donde se describan e interpreten relaciones entre dos magnitudes.

· Distinguir si dos variables están o no relacionadas.

· Reconocer las variables dependiente e independiente.

· Investigar e interpretar con fluidez relaciones funcionales sencillas entre dos variables que reflejen fenómenos de la vida cotidiana.

Unidad 14. Probabilidad

OBJETIVOS

· Distinguir entre experimento aleatorio y determinista.

· Obtener el espacio muestral de un experimento aleatorio.

· Reconocer los sucesos elementales, el suceso seguro y el suceso imposible de un experimento aleatorio.

· Aplicar las propiedades de las frecuencias relativas en experimentos aleatorios.

· Definir el concepto de probabilidad a partir 

· de las frecuencias relativas.

· Calcular la probabilidad de distintos sucesos aplicando la regla de Laplace.

CONTENIDOS

	Conceptos
	· Espacio muestral.

· Suceso elemental y suceso compuesto.

· Frecuencias absolutas y relativas.

· Ley de los grandes números.

· Probabilidad de un suceso.

· Regla de Laplace.

	Procedimientos, destrezas y habilidades
	· Obtener el espacio muestral, los sucesos elementales, el suceso seguro y el suceso imposible de un experimento aleatorio.

· Determinar las frecuencias absolutas y relativas de distintos sucesos.

· Utilizar la regla de Laplace para el cálculo de probabilidades de distintos sucesos en contextos de equiprobabilidad.

	Actitudes
	· Análisis crítico de las informaciones sobre fenómenos aleatorios.

· Valoración de la importancia del cálculo de probabilidades en distintos contextos de la vida diaria.


COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LA UNIDAD

· Reconocer situaciones y fenómenos asociados a la probabilidad y el azar, resolviendo problemas a ellos asociados.

· Reconocer y calcular el resultado de las operaciones básicas con números decidiendo si es necesaria una respuesta exacta o aproximada y aplicando con seguridad el modo de cálculo más adecuado (mental, algoritmos de lápiz y papel, calculadora).

· Valorar e integrarse en el trabajo en grupo para la realización de actividades de diversos tipos, como base del aprendizaje matemático, de la formación de la autoestima y de valores sociales asumidos por nuestra sociedad.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

· Reconocer si un experimento es aleatorio determinista.

· Hallar el espacio muestral de un experimento aleatorio.

· Obtener los sucesos elementales, el suceso seguro y el suceso imposible de un experimento aleatorio dado.

· Obtener la frecuencia absoluta y la frecuencia relativa de un suceso aleatorio.

· Utilizar las propiedades de las frecuencias relativas para resolver distintos problemas.

· Aplicar la ley de Laplace para hallar la propiedad de varios sucesos.

Calcular la probabilidad de la unión de dos sucesos compatibles o incompatibles.

TEMPORALIZACIÓN





Por necesidades organizativas, y dado que estos temas ya se han dado en cursos anteriores, o van a ser vistos más en profundidad en cursos posteriores, quitamos los Temas 8, 12 y 14. La distribución por evaluaciones sería la siguiente:


1ª Evaluación: Temas 1, 2 y 5


2ª Evaluación: Temas 3, 4, 6 y 7 




3ª Evaluación: Temas 9, 10, 11 y 13
