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“i€lgmental, mi querido Watson!”,
fue la frasg mas cglgbre del sagaz detective
ergado por Conan Poyle, Sherlock Holmes;
g qug jamas pronuncid gn ninguno deg
sus relatos.
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lsa mansion de
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€l arbol
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l-a cabarfia
de Mark Twain
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Hans Christian
Andersen
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ACTIVIDAD:

Une cada autor con las
caracteristicas que le
corresponden.

1. Arthur Conan Doyle.

2. Andersen.

3. Kipling.

4. Julio Verne.

5. Hermanos Grimm.

6. Mark Twain.

7. R. Louis Stevenson.

8. Juan Ramon Jimenez.

[ “La Cecinienta”.

[ Premio Nobel.

M| Médico y oftalmélogo.
(L “El libro de la Selva”.

D Autor de la primera
novela escrita a maquina.

D “La isla del tesoro”.
D Sherlock Holmes.

D Creador de la
Novela Cientifica.

 tom Sawyer.

D Algunos de sus cuentos
son Patrimonio de la
Humanidad.

D Quiso ser cantante de dpera.

D “Platero y Yo".

D “El traje nuevo del Emperador”.

D Premio Nobel
de Literatura en 1907.

D “Dr. Jeckyll y Mr. Hyde".

M| “Viaje al centro de la Tierra".
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ENCONTRARAS que te p ¢ €s un nugvo multicing eon infinidad deg salas para

viajg a travgs de la vida g te llgvaran del presente al
pasado y al futuro, con sdlo conegntrartg gn 1o que
veas g oigas gn ¢gstg maravilloso bosqug.

todos los g¢ngros, para todos los pdblicos, para to-
dos los momentos. {lli, las obras litgrarias s¢ trans-
forman gn guiongs g ¢stos gn palabras, imégengs g
sgcugncias. {lli, los libros sg convigrtgn, por obra
dg la cigncia, gn imégegngs y sonidos.

loas colinas dg la fantasia gstén pobladas de sergs
gncantados como dragongs, hadas y magos. Pug-
degs ver algunos ¢n ¢l cartel. Sgguramente te resal-
ten conocidos por haber viajado ya a Gragslinjd lg-
gegndo tus libros favoritos.

C€steg milgnario arbol guarda los ingredigntegs neee-
sarios para qug la litgratura fantastica ggnegre todo
tipo dg gmociongs. dgregs como fantasmas, 0gros g
brujas son habitualgs dg los cugntos, gy a veees, lo-
gran qug relatos dg migdo acabgn ¢gn carcajadas.
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ENCONTRARAS § B ©Ssunlugar para disfrutar lggendo, mirando, gseri- A través de la pogsia comprenderés como ¢l |

§ Csunlugar magico gn ¢l que las olas gstén hechas |y b”mfjo ¢ mtgzrl?rgztando. Cs como la.wda DB ] lenguaje puede componer divertidos o senti- j Cnestapequefia partedel Pais, conoegrds los cugn-

* dg literatura Infantil g Juvenil. Navegando por gstg ﬁqgl conoceras una RUZValy divertida forma dg . mentalgs relatos. *  tos mas actualgs, dg qu¢ tratan gy en qu¢ se difergn-

,. mar, vivirds muchas gxperigncias g sus aguas pa- ,. vivir la literatura. ! ,. cian de los cugntos tradicionalgs. No s6lo lo qug

J sardnaformar parte de ti para sigmpre. h b l cuentan gs novedoso, tambign edmo lo cugntan.
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[ 0%ais de

@wmes/i‘ry(] es un lugar
mdgico donde viven los
3mn§es escritores de

la literatura Enfantil y
Tuvenil. Conoce sus
vidas, sus historias y
sus grandes personajes
0 través de un recorrido

lleno de fantasfa,

misterio e Tmagi‘nacién.



