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GUIAS DIDACTICAS DE ESPECTACULOS
ADSCRITOS A ABECEDARIA- ENREDATE
MARIANGELES SANCHEZ CARRASCO

PRESENTACION DEL ESPECTACULO:

e TITULO “El Mago de Oz”

o COMPANIA: Buho & Maravillas

¢ DESTINATARIOS: Educacion Primaria (6- 12 anos)

e GENERO: Flamenco

e AMBITOS, AREAS O MATERIAS: todas las dreas, pero de un modo especial, Lengua,

Conocimiento del Medio y Educacion Artistica.

SINOPSIS:

“El Mago de Oz” es un especticulo musical flamenco donde el cante, el toque, el baile y la guitarra,
todo ello en directo, ayudan a conducir una historia llena de valores. Dorothy, como en el libro
original, descubrira, por medio de los comparieros que 1rd encontrandose en su viaje real y simbolico,
como mirando hacia dentro se superan miedos, dificultades y prejuicios. Se mantiene el espiritu del
libro escrito por Lyman Frank Baum, al que jamas se le pudo pasar por la cabeza ver al hombre de
hojalata, al espantapdjaros o al leon convertidos en titeres al son de cantaoras flamencas, las gaditanas
Carmela “La Chocolata” y “Ana Barba” y la onubense “Cristina Soler”. Asi, la fuerza interior que
motiva toda la obra es encarnada por medio de estas jovenes y contundentes cantaoras, quienes se
acompanan del guitarrista Rubens Silba. En la parte actoral estin Irahi Romero, Daniel Carrasco y

Jesualdo Diaz, artistas con gran experiencia en el terreno de la interpretaciéon y la manipulacion.

Dorothy, la protagonista de esta historia, se ve transportada al maravilloso mundo de Oz tras sufrir un
golpe. En la busqueda del camino de regreso a casa se cruzarda con diferentes personajes y obstaculos
para conseguir el retorno al hogar. Estos personajes, amigos inseparables desde entonces, se ven en la
necesidad de pedir ayuda a un extraino y extraordinario personaje, el Mago de Oz, y tras vivir
diferentes aventuras juntos conseguiran encontrar cada uno su razéon de ser. Dorothy volverd a casa, y

sus vidas por fin cobraran nuevamente sentido.




1. JUSTIFICACION

e Desde el punto de vista de su valor artistico-cultural

“El Mago de Oz”, de L. Frank Baum, es una de las historias mas conocidas de la cultura popular
Norteamericana y que ha sido traducida a muchos idiomas. Con este cuento popular, queremos
seguir acercando el flamenco a los nifos y nifas, y queremos seguir avanzando en nuestro lenguaje

artistico.

Es una historia muy conocida y una obra totalmente actual. Segun el autor “Pretende ser un cuento de
hadas moderno, en el que se conserva el sentido de lo maravilloso y de la alegria, evitando situaciones
dolorosas”.

Las diferentes manifestaciones artisticas (y este especticulo, en concreto) tienen una presencia
constante en el entorno y en la vida de las personas. Desde esta perspectiva, e/ drea de Educacion
artistica tiene el proposito de favorecer la percepcion y la expresion estética del alumnado y de

posibilitar la apropiacion de contenidos imprescindibles para su formacion general y cultural.

¢ Desde el punto de vista de su valor educativo

Buho y Maravillas sostiene que: “Nosotros queremos centrar nuestro trabajo en la busqueda de los
valores centrales de la obra: la importancia de las relaciones familiares, la confianza en uno mismo, la

mteligencia, el amor y el valor”.

Diferentes personajes parten para buscar las virtudes esenciales para vivir, como el valor de la familia,
el hogar y la confianza en uno mismo (Dorothy), la sabiduria (el Espantapdjaros), el amor (el Hombre
de hojalata), o el valor (el Leon). Valores y virtudes que podemos encontrar en cada uno de nosotros,
s1 sabemos o nos ensenan a buscar.

Tras un largo periodo de busqueda exterior, Dorothy, tras su viaje miciatico, avanzard en su condicion
de nina a mujer, y en su maduracion personal. En definitiva, se trata de un hermoso cuento que nos
muestra que debemos confiar mas en nosotros mismos, tolerarnos y saber que todos tenemos corazon,
cerebro y valor, solo tenemos que descubrirlo.

La Educacion Artistica involucra lo sensorial, lo intelectual, lo social, lo emocional, lo afectivo y lo
estético, desencadenando mecanismos que permiten desarrollar distintas y complejas capacidades con
una proyeccion educativa que influye directamente en la formacion integral del alumnado, ya que
favorece el desarrollo de la atencion, estimula la percepcion, la inteligencia y la memoria a corto y
largo plazo, potencia la imaginacion y la creatividad y es una via para desarrollar el sentido del orden,

la participacion, la cooperacion y la comunicacion.



El drea de Educacién Artistica esta integrada por dos lenguajes: plastico y musical. Ambos se articulan

a su vez en dos ejes, percepcion y expresion.
> SOBRE LA PERCEPCION DEL ESPECTACULO

AUDICION Y VISIONADO DEL ESPECTACULO

En el drea, la percepcion se refiere a la observacion de los elementos plasticos y a la audiciéon musical.
La observacién debe centrarse en la interpretacion, indagacion y analisis del entorno natural y de la
actividad y creacion humanas, entendida esta tltima como generadora de objetos y elementos
presentes en lo cotidiano y de representacion puramente artistica.

Por su parte, la audicion se centra en el desarrollo de capacidades de discriminacion auditiva y de
audiciéon comprensiva, durante los procesos de interpretacion y creacion musical asi como en los de

audicion de piezas musicales grabadas o en vivo.

> INTERDISCIPLINARIEDAD DEL ESPECTACULO ESCENICO

Tanto el lenguaje plastico como el musical constituyen ambitos artisticos especificos con caracteristicas
propias, sin embargo, dado que la produccion y la comprension en ambos tienen aspectos comunes,
en la etapa de Educacion Primaria quedan incluidos en una sola drea para posibilitar un enfoque
globalizado que contemple las estrechas conexiones entre los distintos modos de expresion vy
representacion artistica. Por esta misma razon, y a pesar de la especial mencion de la masica y la

expresion plastica, dentro del area se incorporan también contenidos de la danza y el teatro.

En comjunto, la Educacion Artistica en Primaria debe permitir al alumnado percibir e mteractuar con
los elementos visuales y sonoros de la realidad que le rodea. Surge asi la necesidad de abordar los

conceptos, los procedimientos y las actitudes desde una perspectiva integrada y articulada.

2. OBJETIVOS DIDACTICOS

OBJETIVOS AREA DE EDUCACION ARTISTICA

e Aplicar los conocimientos artisticos en la observacion y el analisis de situaciones y objetos de la
realidad cotidiana y de diferentes manifestaciones del mundo del arte y la cultura para
comprenderlos mejor y formar un gusto propio.

e Conocer y valorar diferentes manifestaciones artisticas del patrimonio cultural propio y de

otros pueblos, colaborando en la conservacion y renovacion de las formas de expresion locales



y estimando el enriquecimiento que supone el intercambio con personas de diferentes culturas
que comparten un mismo entorno.

e Conocer algunas de las profesiones de los ambitos artisticos, interesindose por las
caracteristicas del trabajo de los artistas y disfrutando como publico en la observacion de sus

producciones.

OBJETIVOS DIDACTICOS

* Ll coraje, el valor, los sentimientos y la razén son cualidades que estin dentro de cada uno de

nosotros y que tenemos que aprender a utilizarlas.

* La importancia de la inteligencia, como fuerza sublime para el desarrollo del crecimiento como
personas y como sociedad.

e La fuerza individual de las personas y la fuerza de la unién entre los seres humanos para conseguir
cambios y un mundo mejor.

e El valor de apreciar el hogar y la relacion con la familia.

* Todo un compendio de lecciones de humanidad insertada en una maravillosa historia de fantasia.

3. COMPETENCIAS BASICAS

El drea de Educaciéon Artistica, en general, y esta guia didictica en particular, contribuye a la

adquisicion de distintas competencias basicas:

1. A la COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA lo hace directamente en todos los aspectos
que la configuran. En esta etapa se pone el énfasis en el conocimiento de diferentes codigos artisticos y
en la utilizacion de las téenicas y los recursos que les son propios, ayudando al alumnado a miciarse en
la percepcion y la comprension del mundo que le rodea y a amphar sus posibilidades de expresion y
comunicacion con los demas. La toma de contacto que tiene el alumnado con una muestra cultural
norteamericana como es “El Mago de Oz” y la mezcla con el flamenco que proporciona este
especticulo, y las actividades que se proponen en esta guia (cuento sonorizado y dramatizacion), son
tres grandes razones para pensar en un 6ptimo desarrollo de la competencia cultural y artistica en
nuestro alumnado.

2. AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL. El drea, al propiciar el acercamiento a diversas
manifestaciones culturales y artisticas, tanto del entorno mas préximo como de otros pueblos, dota a
los alumnos y alumnas de instrumentos para valorarlas y para formular opimiones cada vez mas
fundamentadas en el conocimiento. A lo largo de esta guia se propiciaran actividades en las que el

alumnado tenga que manifestar sus propias opiniones y sus inquietudes.



3. El area es también un buen vehiculo para el desarrollo de la COMPETENCIA SOCIAL Y
CIUDADANA.

En el ambito de la Educacion Artistica, la interpretacion y la creacion suponen, en muchas ocasiones,
un trabajo en equipo. La sonorizacion y dramatizacion del cuento desarrollara de manera directa esta
vital v necesaria competencia al ser un claro ejemplo de actividad grupal en la que el trabajo

cooperativo es fundamental.

4. En lo que se refiere a la competencia en el CONOCIMIENTO E INTERACCION CON EL
MUNDO FISICO, el drea contribuye a la apreciacion del entorno a través del trabajo perceptivo con
sonidos, formas, colores, lineas, texturas, luz o movimiento presentes en los espacios naturales y en las
obras y realizaciones humanas. En la tarea de percepcion que realizara nuestro alumnado mientras
asista al espectiaculo, se pondra de relieve esta competencia y sobre todo al realizar la actvidad “al

detalle”.

5. A la competencia para APRENDER A APRENDER se contribuye en la medida en que se
favorezca la reflexion sobre los procesos en la manipulacion de objetos, la experimentacién con
técnicas y materiales y la exploracion sensorial de sonidos, texturas, formas o espacios, con el fin de
que los conocimientos adquiriddos doten a ninos y ninas de un bagaje suficiente para utilizarlos en
situaciones diferentes. La competencia de APRENDER A APRENDER se desarrollard amplhamente

mediante la sonorizacion de un cuento y su posterior dramatizacioén por parte de nuestro alumnado.

6. A la competencia en COMUNICACION LINGUISTICA se puede contribuir, como desde todas
las dreas, a través de la nqueza de los mtercambios comunicativos que se generan, del uso de las
normas que los rigen, de la explicacion de los procesos que se desarrollan y del vocabulario especifico
que el drea aporta.

De forma especifica, canciones o sencillas dramatizaciones son un vehiculo propicio para la
adquisicion de nuevo vocabulario y para desarrollar capacidades relacionadas con el habla, como la
respiracion, la diccion o la articulacion. La actividad central de esta guia, la sonorizaciéon de un cuento,

potenciarda de manera importante esta competencia en nuestro alumnado.

7. Al TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y LA COMPETENCIA DIGITAL se contribuye
a través del uso de la tecnologia como herramienta para mostrar procesos relacionados con la musica y

las artes visuales. Hay dos actividades en esta guia (visionado de un video y uso interactivo de una web



para aprender los rudimentos del flamenco de manera interactiva) que van a propiciar el desarrollo de

esta competencia.

8. La COMPETENCIA MATEMATICA: se aborda a la hora de trabajar con nuestro alumnado el

compis en el flamenco: compas de 12 tiempos, compas de %, de 4/4... en la sonorizacion de un

cuento, que se propone como actividad principal en esta guia.

4. CONTENIDOS:
CONTENIDOS DIDACTICOS

Primer ciclo

Contenidos

Bloque 1. Observacién plastica

Observacion y exploracion sensorial de los elementos presentes en el entorno natural, artificial
y artistico.

Descripcion verbal de sensaciones y observaciones.

Curiosidad por descubrir las posibilidades artisticas que ofrece el entorno.

Observacion de diferentes maneras de presentar el espacio.

Bloque 2. Escucha

e Audiciéon activa de piezas instrumentales y vocales breves de distintos estilos y culturas.
e Reconocimiento visual y auditivo de algunos mstrumentos musicales e 1dentificacion de voces
femeninas, masculinas e infantiles.
e Curiosidad por descubrir sonidos del entorno y disfrute con la audicion de obras musicales de
distintos estilos y culturas (flamenco).
e Conocimiento y observancia de las normas de comportamiento en audiciones y otras
representaciones musicales.
Segundo ciclo
Contenidos

Bloque 1. Observacién plastica

Observacion de los materiales empleados en las obras plasticas.
Interés por buscar informacion sobre producciones artisticas y por comentarlas.

Indagacion sobre diferentes maneras de representar el espacio.



Bloque 3. Escucha

Discriminacion auditiva, denominacién y representacion grafica de las cualidades de los
sonidos.

Audicion activa de una seleccion de piezas mstrumentales y vocales de distintos estilos y
culturas y reconocimiento de algunos rasgos caracteristicos.

Reconocimiento visual y auditivo y clasificacion por famihas de algunos instrumentos de la
orquesta, de la musica popular y de la de otras culturas, e identificacion de distintas
agrupaciones vocales.

Comentario y valoracion de conciertos y representaciones musicales.

Interés por el descubrimiento de obras musicales de distintas caracteristicas.

Actitud atenta y silenciosa y respeto a las normas de comportamiento durante la audicion de

musica.

Tercer ciclo

Contenidos

Bloque 1. Observacion plastica

¢  Documentacion, registro y valoracion de formas artisticas y artesanales representativas de la
expresion cultural de las sociedades.

e Valoracién y apreciacién de la obra artistica como instrumento de comunicacién personal y de
transmisién de valores culturales.

e Andlisis y valoraciéon de la intencién comunicativa de las imdgenes en los medios y tecnologias
de la informacion y comunicacion.

Bloque 3. Escucha

e Audicién activa vy comentario de musicas de distintos estilos y culturas, del pasado y del
presente, usadas en diferentes contextos.

e Reconocimiento y clasificacién de mstrumentos acusticos y electronicos, de diferentes registros
de la voz y de las agrupaciones vocales e instrumentales mas comunes en la audicion de piezas
musicales.

e Busqueda de informacion, en soporte papel y digital, sobre instrumentos, compositores
mtérpretes y eventos musicales.

e Comentario y valoracién de conciertos y representaciones musicales.



e Valoracion e interés por la musica de diferentes épocas y culturas.

5. METODOLOGIA

Partimos de una estética andaluza, cuyo proposito es acercarnos a su musica, su colorido, su plastica,
de forma actual, y con musica en directo. En este caso a través de una agrupacion flamenca, y con una
base de guitarra, percusion y cante flamenco, la musica tomarda un papel activo dentro de la propia

historia.

* Dentro de la puesta en escena, se trabaja con actores marionetistas a la vista, y dentro de las técnicas,
el titere de manipulacién directa, con técnica mixta y figuras.

* Kl texto serd una versién libre del cuento “El mago de Oz” de L. Frank Baum. La dramaturgia del
espectaculo intentara profundizar en los temas principales de la historia, procurando acercarlos a los
ciclos evolutivos comprendidos entre los 4 y 11 anos de edad aproximadamente. Y como es habitual
ira acompanado de un proyecto pedagdgico que ayude a preparar el trabajo en valores, asi como
disfrutar de la obra antes y después del espectaculo.

Se mspira en la estética del Art. Nouveau, para respetar el deseo del autor L. Frank Baum, que utilizo
para sus dibujos y grabados de sus textos al disenador William Wallace Dens Low, quien ilustro todos

sus trabajos. Este estilo cautiva por sus coloridos, formas y expresion, algo que unido a la estética

flamenca tendra una gran fuerza plastica.

Principios metodolégicos bésicos: serd una metodologia activa, Iidica y motivadora en la que el

alumnado sea el verdadero protagonista de su aprendizaje.

ACTIVIDAD PRINCIPAL DE ESTA GUIA DIDACTICA: SONORIZACION FLAMENCA DEL
CUENTO “EL MAGO DE OZ”. Cada personaje sera un instrumento musical tocado por un/a
alumno/a; mientras el/a narrador/a narra la historia, los/as alumnos/as tienen que tocar su
mstrumento musical cuando escuchen su personaje en la narraciéon; ademas, tendran que tocar por

bulerias, por rumbas... las pautas se las da el/a maestro/a antes de realizar la sonorizacion.



6. ACTIVIDADES (RELACIONADAS CON LAS COMPETENCIAS)
PREVIAS AL ESPECTACULO

1. SONORIZACION DEL CUENTO “EL. MAGO DE OZ” CON INSTRUMENTOS DE
PEQUENA PERCUSION.

Como material necesario para realizar esta global e integradora actividad, se propone en esta guia lo
sigulente:

1. El cuento (version breve)

2. Sonorizacién del cuento

3. Fichas para colorear personajes del cuento (y para hacer marionetas o titeres sencillos)

CUENTO: “EL MAGO DE OZ”

L. Frank Baum

ULTIMATE
COLLECTOR'S
EDITION

Dorothy era una nina que vivia en una granja de Kansas con sus tios y su perro Toto. Un dia, mientras
la nia jugaba con su perro por los alrededores de la casa, nadie se dio cuenta de que se acercaba un
tornado. Cuando Dorothy lo vio, intenté correr en direccion a la casa, pero su tentativa de huida fue
en vano. La nina tropezo, se cay6 y acabo siendo llevaba, junto con su perro, por el tornado. Los tios
vieron desaparecer en el cielo a Dorothy y a Toto, sin que pudiesen hacer nada para evitarlo. Dorothy
y su perro viajaron a través del tornado y aterrizaron en un lugar totalmente desconocido para ellos.
Alli, encontré a la Bruja Malvada del Oeste, a la Bruja Buena del Norte, al Espantapdjaros, al Hombre
de Hojalata y al Le6n Cobarde que, respondiendo al deseo de Dorothy de encontrar el camino de

vuelta a su casa, les aconsejaron que fueran visitar al mago de Oz.

Les indicaron el camino de baldosas amarillas y Dorothy y Toto lo siguieron.
En el camino, los dos se cruzaron con un espantapajaros que pedia, incesantemente, un cerebro.
Dorothy le mvité a que la acomparniara para ver lo que el mago de Oz podria hacer por él. Y el
espantapdjaros acepto. Mas tarde, se encontraron a un hombre de hojalata que, sentado debajo de un

arbol, deseaba tener un corazéon. Dorothy le llamé a que fuera con ellos a consultar al mago de Oz. Y


https://sites.google.com/site/elpensamientogonzaliano/fragmento-el-mago-de-oz-1939/user35444_pic41541_1278099560.jpg?attredirects=0

continuaron en el camino. Algin ttempo después, Dorothy, el espantapdjaros y el hombre de hojalata

se encontraron a un leén rugiendo débilmente, asustado con los ladridos de Toto.
El leon lloraba porque queria ser valiente.

Asi que todos decidieron seguir el camino hacia el mago de Oz, con la esperanza de hacer realidad sus
deseos.

Cuando llegaron al pais de Oz, un guardian les abri6 el portén, y finalmente pudieron explicar al mago
lo que deseaban. El mago de Oz les puso una condicion: primero tendrian que acabar con la bruja
mas cruel de reino, antes de ver solucionados sus problemas. Ellos lo aceptaron. Al salir del castillo de
Oz, Dorothy y sus amigos pasaron por un campo de amapolas y aquel aroma intenso les hizo caer en
un profundo sueno, siendo capturados por unos monos voladores que venian de parte de la mala
bruja. Cuando despertaron y vieron a la bruja, lo inico que se le ocurrié a Dorothy fue arrojar un cubo

de agua a la cara de la bruja, sin saber que eso era la haria desaparecer.

El cuerpo de la bruja se convirtié en un charco de agua.

Rompiendo asi el hechizo de la bruja, todos pudieron ver como sus deseos eran convertidos en
realidad, excepto Dorothy. Toto, como era muy curioso, descubrié que el mago no era sino un
anciano que se escondia tras su figura. El hombre llevaba alli muchos anos pero ya queria marcharse.
Para ello habia creado un globo magico. Dorothy decidio irse con él. Durante la peligrosa travesia en
globo, su perro se cayo y Dorothy salto tras ¢l para salvarle. En su caida la nifia sono con todos sus
amigos, y oyo como el hada le decia: - S1 quieres volver, piensa: "en ningin sitio se estd como en casa’.
Y asi lo hizo. Cuando desperto, oy6 gritar a sus tios y salié corriendo. jTodo habia sido un sueno!. Un

sueno que ella nunca olvidaria... ni tampoco sus amigos.

2. SONORIZACION DEL CUENTO: “EL MAGO DE OZ”

Un/a alumno/a que lea de manera fluida o el/a maestro/a seran narradores/as. El resto , se colocan en
circulo y a cada uno/a se le asigna un mstrumento musical. Cada instrumento musical representara un
personaje (abajo vienen especificados). En cuanto el/a narrador/a pronuncie los personajes, los/as
alumnos/as deben hacer sonar su instrumento musical cuando hayan escuchado el nombre de su

personaje.

Para ello deben estar en silencio y muy atentos/as.



PERSONAJES E INSTRUMENTOS MUSICALES ASOCIADOS

e DOROTHY: maracas a ritmo de “alegrias”123 456 78 9 10 1 2 (media velocidad)
e TIOS: cajas chinas a ritmo de “tangos” 1234 1234 ...

e PERRO TOTO: rallador a ritmo de “bulerias” 123 456 78 9101 2

e TORNADO : palo de lluvia (sin ritmo definido)

e BRUJA MALVADA OESTE: panderos fandangos pam praaiam pram pam praam
e BRUJA BUENA DEL NORTE: panderetas (igual ritmo bruja del oeste)

e  ESPANTAPAJAROS: claves a ritmo de soled 123 456 78 9 10 1 2 (lento)

e HOMBRE DE HOJALATA: cencerro metélico por “rumbas” 1234 1234 (rapido)
e LEON COBARDE: bombo muy piano

e MAGO DE OZ: cortina

e GUARDIAN: ABRIR PUERTA: carraca ritmo libre

e MONOS VOLADORES: crétalos ritmo libre

e (CUBO DE AGUA: palo de lluvia

e HADA: tniangulo (libre)

e SUENO: CORTINA fin del cuento

IMPORTANTE: CADA MAESTRO/A PUEDE ASIGNAR LOS INSTRUMENTOS QUE
QUIERA A CADA PERSONAJE. ESTA SONORIZACION ES TAN SOLO UNA GUIA, UNA
SUGERENCIA.

AMPLIACION DE LA ACTIVIDAD: “DRAMATIZACION DEL CUENTO”

EN EL ANEXO DE FICHAS SE INCLUYEN IMAGENES CON LAS QUE SE PUEDEN
ELABORAR SENCILLAS MARIONETAS; SE COLOREAN LAS IMAGENES DE LOS
PERSONAJES Y POR DETRAS SE LES PEGA UNA “PAJITA DE ABSORBER”; CON ELLO,
MIENTRAS SE SONORIZA EL CUENTO, TAMBIEN SE PUEDE DRAMATIZAR.
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INSTRUMENTOS MUSICALES QUE PODEMOS USAR:

FICHAS PARA COLOREAR DE INSTRUMENTOS DE PEQUENA PERCUSION

NSTRUMENTOS DE PEQUENA PERCUSION
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FICHAS PARA COLOREAR/ REALIZACION DE MARIONETAS

CUENTO: “ELL MAGO DE 0Z”

dibujoscolorear.es
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2. DRAMATIZACION DEL CUENTO CON MARIONETAS DE SENCILLA ELABORACION
Y MANEJO (dibujos anteriores): mientras que se estd sonorizando el cuento, ademds otros/as
alumnos/as pueden dedicarse a mover las marionetas mientras se narra. Esta actividad se puede

complicar y embellecer tanto como las ganas de alumnos/as y maestros/as asi lo permitan.

3. VISIONADO DE UN VIDEO DE CUENTOS CLASICOS “EL MAGO DE OZ”: se propone el
siguiente enlace:

https://www.youtube.com/watch?v=fedtY4mQrss

4. “FLAMOSLANDIA”: PORTAL CON RECURSOS EDUCATIVOS INTERACTIVOS PARA
TRABAJAR EL FLAMENCO DE MANERA MOTIVADORA, ACTIVA Y LUDICA.

http://ares.cnice.mec.es/flamenco/

5. REALIZACION DE FICHAS EN RELACION CON LAS ACTIVIDADES ANTERIORES:
para trabajar lo que es la historia del cuento “el Mago de Oz”, por un lado; también se incluyen fichas

para trabajar los instrumentos musicales, cante, baile y toque del flamenco, por otro lado.
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DURANTE EL ESPECTACULO

1. “AL DETALLE” de manera interiorizada: es una ficha, que es leida por el/a maestro/a
previamente al especticulo, que sirve para que el alumnado observe y escuche atentamente; en esta
ficha se precisan aquellos detalles en los cuales el alumnado ha de fijarse de modo especial, puesto que
en las actividades posteriores al especticulo de realizard una charla o coloquio en la que todos/as

hablarian sobre las experiencias vividas en el mismo.

FICHA: “AL DETALLE”

Seran actividades en las que hay que OBSERVAR Y ESCUCHAR hasta el mas

minimo detalle.
Las tareas a observar y/o escuchar son las siguientes:
1. N? de personajes en escena, cantaores/as, bailaores/as, musicos/as, etc.

2. Instrumentos musicales del especticulo: a qué familia pertenecen, caracteristicas, colores, formas,

etc.
3. Técnica teatral visionada: guinol, titeres, sombras, etc.
4. Efectos de lluminacion que llamen la atencién y pensar qué quieren representar.

5. Ambientacion musical y luminosa: observar, escuchar y analizar qué estilo de musica suena 'y por

qué o para qué.

6. Caracterizacion de actores y actrices: observar bien la vestimenta, indumentaria, maquillaje, y ,

analizar s1 estan en consonancia con el especticulo que estan viendo.

7. Justo cuando acaba el espectdculo, pensar en la moraleja; esto es, hacerse preguntas del estilo jQué

me ha aportado este espectaculo? :Qué he aprendido?
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TRAS EL ESPECTACULO

1. “AL DETALLE” POR ESCRITO: llega el momento de anotar por escrito todo lo percibido en el
espectaculo. Al final de la ficha, hay una pregunta esencial: ;para qué me ha servido ir a ver el

espectaculo? ;Qué me ha ensenado?. Estas preguntas daran pie a una charla o coloquio sobre lo visto.

2. CHARLA/ COLOQUIO: se habla sobre lo que mas le ha llamado la atencion a nuestro alumnado,

se intercambian Impresiones, opiniones, etc.

3. MURAL DEL ESPECTACULO “EL MAGO DE OZ”: El cuadrito que hay al final de la ficha “al

detalle”, lo pueden recortar y decorar para que lo expongan en un mural que lleve por titulo el
nombre del especticulo. Serfa un mural de las impresiones y sentimientos vividos POR TODOS/AS

tras visualizar el especticulo.

IMPRESIONES SOBRE “El- MAGO DE O2™
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4. FICHA DE EVALUACION ESPECTACULO “EL MAGO DE OZ”

VALORACION DEL ESPECTACULO “EL MAGO DE OZ”

¢Como puntuarias cada uno de estos aspectos?

> :Qué te ha parecido la historia? 12345678910

> ¢Qué personaje te ha llamado mas la atenciéon de la obra? :Por qué?

»  ¢Qué te ha parecido el espectaculo en general? 123456789 10
> ¢Qué te han parecido los actores y actrices? 123456789 10

> Sitd fueras actor/ actriz ¢Quién te habria gustado ser? . Explicalo

> Y los/as musicos/as, qué te han parecido? 123456789 10

»  ¢Qué mstrumento te ha llamado mas la atencion?

> ¢Qué opinas de la técnica teatral empleada? 123456789 10

» ¢Cudl es el momento del especticulo que mas te ha gustado? ;Por qué?

De los siguientes sentimientos, rodea aquéllos que has experimentado mientras estabas viendo el

espectaculo:
alegria mnsa  entusiasmo musterio nerviosismo tranquilidad paz
ternura tristeza llanto nostalgia melancolia bondad miedo

{MUCHAS GRACIAS POR TU COLABORACION!
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5. FICHA DE AUDICION “OIMUS / ESCUCHAMUS”: seria una ficha para trabajar la
discriminacion auditiva de aquello que han escuchado en el especticulo. Tipo/ estilo de musica,

mstrumentos escuchados, sentimientos, etc.

“~OIMUS ¥ ESCUCHAMUS : DISFRUTAMUS" -
FICHA TECNICA DE UNA AUDICION
MUSICA PROGRAMATICA/ DESCRIPTIVA
1° CONTACTO

1. ;ESCUCHO RUIDOS O SONIDOS? ;POR QUE?

2. ;QUE ESTILO DE MUSICA ESCUCHO?

CLASICA: RENACENTISTA, BARROCO, CLASICISMO, ROMANTICISMO,
MNACIONATISMO, SIGLO 33X

FLAMENCO, JAZZ, TANGO, BOSSANOVA, AFRICANA, POP, ROCE, NEW AGE, HOUSE,
DANCE..

3. (QUE INSTRUMENTOS ESCUCHO?

Cuerda

Viento

Percusion

Electromicos
Cotidiafonos

4. ;QUE SENTIMIENTOS ME TRAMSMITE LA MUSICA QUE ESCUCHO?

Alegria, tristeza, melancolia, nostalga, fima, trangquilidad, energia, paz, sosiego, amistad,
nerviesismo, ansiedad, excitacion, ira, agobio, envidia, odio, enfado, rencor, terror, desasosiego,
intranguilidad, desconcierto.

5. jQUE ME SUGIERE LA MUSICA QUE ESCUCHO?



7. EVALUACION
CRITERIOS DE EVALUACION POR CICLOS

12 ciclo

22 ciclo

32 ciclo

Describir cualidades y caracteristicas de materiales, objetos e Instrumentos presentes en el
entorno natural y artificial.

Usar términos sencillos para comentar las obras plasticas y musicales observadas y escuchadas.
Identificar y expresar a través de diferentes lenguajes algunos de los elementos (timbre,
velocidad, intensidad, cardcter) de una obra musical.

Reproducir esquemas ritmicos y melddicos con la voz, el cuerpo y los instrumentos y patrones
de movimiento.

Seleccionar y combinar sonidos producidos por la voz, el cuerpo, los objetos y los

mstrumentos para sonorizar relatos o imagenes.
Identificar diferentes formas de representacion del espacio.

Realizar composiciones plasticas que representen el mundo imaginario, afectivo y social.

Describir las caracteristicas de elementos presentes en el entorno y las sensaciones que las
obras artisticas provocan.

Usar adecuadamente algunos de los términos propios del lenguaje pliastico y musical en
contextos precisos, intercambios comunicativos, descripcion de procesos y argumentaciones.

Utilizar distintos recursos graficos durante la audicién de una pieza musical.

Buscar, seleccionar y organizar informaciones sobre manifestaciones artisticas del patrimonio
cultural propio y de otras culturas, de acontecimientos, creadores y profesionales relacionados
con las artes plasticas y la musica.

Formular opiniones acerca de las manifestaciones artisticas a las que se accede demostrando el
conocimiento que se tiene de las mismas y una inchinacién personal para satisfacer el disfrute y

llenar el tempo de ocio.



Reconocer musicas del medio social y cultural propio y de otras épocas y culturas.

Registrar la musica creada utilizando distintos tipos de grafias.

Realizar representaciones plasticas de forma cooperativa que impliquen organizacién espacial,
uso de materiales diversos y aplicacion de diferentes técnicas.

Representar de forma personal 1deas, acciones y situaciones valiéndose de los recursos que el
lenguaje plastico y visual proporciona.

Utilizar de manera adecuada distintas tecnologias de la informacién y la comunicacion para la

creacion de producciones plasticas y musicales sencillas.
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