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ArcGIS AVANZADO

Profesorado:
Técnicos de ESRI Espafia

Objetivos

En este curso se pretende que los alumnos adquieran las habilidades para crear y
publicar mapas e imagenes para su uso en las aplicaciones Web. Ademas, se mostraran
los principales interpoladores que disponen las extensiones 3D o Spatial Analyst para
generar superficies predictivas y contindas. En este sentido, se mostraran las
principales herramientas de analisis de superficie disponible en ambas extensiones. Por
otro lado, se estudiaran todas las herramientas y nuevas funcionalidades que nos
proporciona ArcGIS 10 para la generacién de mapas dindmicos con variables dindmicas.
Se analizard ademas todo el nuevo flujo de trabajo en edicién de datos, uso de plantilla
y pre-atribucion de atributos con plantillas.

Concretamente de aprendera a:
e Creary publicar servicios de mapas cacheados y dinamicos
e Optimizar un documento de mapa
e Trabajar con interpoladores y herramientas de superficie con 3D
e Componer documentos de mapas dindmicos y series de mapas
e Trabajar con etiquetas y anotaciones. Maplex
e Trabajar con el nuevo entorno de edicion de ArcGIS 10
e Trabajar con conexiones a Bases de datos

Programa

1. Planificacion y diseiio de los servicios de mapas.

1.1. Laevolucion de los mapas Web

1.2. Entorno de un GIS en la Web

1.3. Casos de Estudio

1.4. Técnicas para mostrar datos

1.5. CAmo elegir la mejor técnica

1.6. Disefio para multiples escalas

1.7. Plantillas de Mapas

1.8. Consideraciones adicionales al disefo

2. Creando servicios de mapas dindmicos.

2.1. Servicios dinamicos

2.2. Revision... servicios GIS

2.3. Utilizando la barra de herramientas Map Service Publishing
2.4. ¢Cuando puedo usar un servicio de mapas basado en MSD?
2.5. Flujo de trabajo para actualizar los servicios basados en MSD
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3. Creando servicios de mapas cacheados.

3.1. Servicios dinamicos contra servicios cacheados

3.2. Tiles cacheadas — peticién inicial

3.3. Tiles cacheadas — peticiones siguientes

3.4. Flujo de trabajo para el cacheado

3.5. Propiedades de un esquema de cacheado

3.6. Genera Unicamente las escalas que necesites

3.7. Escalas de ejemplo para una cache de ejemplo

3.8. Tamaiioy origen de las tiles

3.9. Formatoy almacenamiento de las imagenes generadas
3.10. Determinando la extension de la caché

4. Introduccion al andlisis de superficies

4.1. ¢Qué es una superficie raster?
4.2. iCémo afecta el entorno de andlisis a la creacién de rasters de salida?
4.3. Diferentes modos de modificar la configuracion del entorno de analisis

a) Espacio de trabajo

b) Extensién

c) Tamanio de celda

d) Sistema de coordenadas

5. Interpolacion de superficies

5.1. Sombreado
5.2. Pendiente
5.3.  Aspecto
5.4. Curvatura
5.5. Calculos de Visibilidad
a) Cuenca Visual
b) Puntos de Observadores

6. Trabajar con mapas

6.1. Composiciéon de mapa, plantillas y Grids

6.2. Herramientas de Composicidon de Mapas: Leyenda, escala, texto,
imagenes, etc..

6.3. Crear pdginas controladas por datos (Data-driven Pages)

6.4. Agregar texto dinamico en un layout

7. Trabajar con etiquetas y anotaciones

7.1. ¢De ddénde procede el texto en un mapa?

7.2. ¢éQué son las etiquetas?

7.3.  Ubicacién dinamica de las etiquetas

7.4. Reglas de ubicacion para diferentes tipos de entidades
7.5. Simbologia de las etiquetas

7.6. Consultas SQL

7.7. Rango de escala
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7.8. Clases de etiquetas

7.9. Expresiones en las etiquetas

7.10. Rangosy Pesos

7.11. ¢Qué es una anotacién?

7.12. Anotaciones de Geodatabase

7.13. Creacidn de anotaciones desde etiquetas
7.14. Prueba de Comprension

7.15. Maplex

8. Introduccion a la edicion con ArcGlIS Desktop 10
8.1. Digitalizacidn: Flujo de trabajo

a) Seleccion espacio de trabajo y marco de datos

b) Iniciar sesion de edicion

c) Ajuste del entorno de edicion (ajustes a vértices, arcos o puntos
finales)

d) Selecciéon de una plantilla

e) Seleccion de herramientas de construccion

f) Digitalizacién de nuevas entidades

g) Aiadir o editar atributos

h) Guardar cambios y Salir de la sesién de edicion

9. Actualizacion, transferencia y modificacion de entidades
9.1. Uso de plantillas

9.2. Entorno de edicién de entidades
9.3. Herramientas de bosquejo

10. Edicion de entidades
10.1. Edicidn con herramientas de geoprocesamiento

10.2. Modificacién o cambios en los tipos de segmentos
10.3. Edicion de anotaciones

11. Conexiones a BBDD
11.1. Conexiones a servidores de bases de datos

Observaciones:

Duracién: 18 horas.

Fecha: 8, 9 y 10 de octubre de 2012.

Horario: Todos los dias de 9:00 a 14:30 horas (con descanso de 30 minutos incluido).
Dia 9 de octubre: de 16:00 a 19 horas.



