


AREAS DE INFLUENCIA

® Area de Lengua
y Literatura.

PLANTEAMIENTO GENERAL

Con esta actividad se pretende
que el alumnado adquiera el conoci-
miento de una terminologia especifi-
ca que le facilite la comprension de
la tematica del sonido.

DESARROLLO

Se comenzara la experiencia con
la elaboracion de un glosario de térmi-
nos técnicos o especificos del ruido. A
continuacion los alumnos y alumnas
elaboraran individualmente diferentes
pasatiempos con algunos de los tér-

Pasatiempo

'CONTENIDOS TEORICOS
' RELACIONADOS

- Adquisicion de vocabula~
rio-y comprensiov de tex -
bre la tematica del ruido-
ambiental.

- AU ser lav educacionw am-
bientald uw temaw transver -
sal, covnsideramoy que
puede ser util el desaurollo-
de estn actividad ew el
avea de lenguaw coovdina-

minos incluidos en el glosario. Siendo
nuestra propuesta: sopas de letras y
crucigramas encadenados, para lo
que se sugieren dos ejemplos que a
continuacion describiremos.

49



-
4

£ L
)
t'}ﬂ"‘

Los dos ejemplos que proponemos,
se pretende que sirvan como base para
que el alumnado siga una metodologia
para elaborar los pasatiempos, y de es-
ta forma facilitar la actividad, siendo el
resultado final (cuadernillo) homogéneo.

Se considera interesante que para
dar formato a estos pasatiempos que
los alumnos y alumnas hagan uso del
ordenador, promoviéndose de esta ma-
nera el uso de nuevas tecnologias.
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Sopa de letras: Se escogen los
términos técnicos que vayamos a in-
cluir en el pasatiempo. Se elaborara
una cuadricula, con el tamafo que se
desee, y se incluiran en ella los tér-
minos elegidos. Los términos los po-
demos colocar de manera horizontal,
vertical o diagonal, y de izquierda a
derecha o viceversa. Después se re-
llenaran los espacios libres con letras
arbitrariamente.

Términos que incluimos
en esta sopa de letras:

FRECUENCIA.
AMPLITUD.
PERIODO.
DECIBELIO.
RUIDO.
SONIDO.
TONO.
TIMBRE.
INTENSIDAD.
SONOMETRO.



Crucigrama encadenado:
Tomamos los términos que ha-
yamos escogido y los encade-
namos unos con otros de ma-
nera vertical y horizontal, ha-
ciéndolos coincidir en una de
sus letras. Una vez que sepa-
mos que forma va a tener la
cadena, la haremos dejando
un espacio o celda en blanco
para cada letra. Y por ultimo se
incluiran las definiciones de los
términos en funcion de la colo-
cacion de éstos en la cadena,
es decir, por una parte aque-
llos colocados horizontalmente
y por otra los colocados verti-
calmente.

Horizontales:

1.- Instrumento de medida del sonido.

Menos ruido mas vida
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Verticales

1.- Tiempo que tarda en producirse un ciclo

2.- Lo que nos permite diferenciar sonidos completo de oscilacién, medido en se-

graves de agudos.

gundos.

3.- Depende de la amplitud de la oscila- 2.- Sensacion auditiva producida por una
cion y esta relacionada directamente onda acustica.
con la energia transportada por la 3.- Lo que nos permite diferenciar dos soni-

misma. dos que tienen la misma intensidad y fre-
4.- Numero de vibraciones por unidad de cuencia, emitidos por focos sonoros dife-
tiempo. rentes.

5.- Unidad de medida del sonido. Es la  4.- Maximo desplazamiento de la onda en
mas pequefa variacién sonora percep- relacién con su posicion de reposo.

tible por el oido humano.

5.- Todo sonido no deseado.
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Pasatiempo

RESULTADOS

Jna vez recopiladas todas las acti-
vidades propuestas, se revisaran y
corregiran, agrupandolas en un cua-
dernillo que se entregara al conjunto
del alumnado para que siga trabajan-
do sobre él.

OTRAS ACTIVIDADES

MATERIALES

® Libro de contenidos.
® Diccionarios.

@ Enciclopedias.

® Bibliografia técnica.
® Material escolar.

® Cuaderno de apoyo.

Cuando se haya trabajado un volumen suficiente de terminologia se pue-
den organizar concursos por grupos que serviran para comprobar su asimi-

lacién por el alumnado.

OBJETIVOS CLAVE

--------------------------------------------------

: Conceptuales:

: @ Adquisicién de vocabulario téc-

nico y comprension de termino- :
logia especifica.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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--------------------------------------------------

Actitudinales:

: ® Reconocimiento del juego co- :

mo fuente de adquisicion de :
conocimientos. :

--------------------------------------------------





