Sugerencias y Actividades

Construccion de una maqueta

Una vez que hemos termina-
do de pegar todas las plan-
chas y obtenida la fisonomia
propaamente dicha del tarra-
no, & prapara la masa de
aguaplast y se extienda por
la magueta para cubrirtodo el
poligtileno, procederamos de
forma tal para darle comsis-
tencia y lograr un aspacto o
mas real posible del paisaje.

La primera plancha se recorta
con la forma y tamano que se
alija para la maqueta, Con una
fotocopia ampliada de la zona
escogida se senala, perforan-
do con un punzdn, sobre la
segunda plancha la curva da
nivel exterior, cortandola des-
pués con una cuchilla. Una
vez corada se pega sobra la
primara plancha. 5e realizard
lo misma con las siguientes.

Cuando el aguaplast esté
seco, 58 completa la magque-
ta coloreando primens y colo-
candodespués la vegetacion,
los asentamientos humanos,
puntos geograficos de inte-
rés... Se pueden confeccio-
nar con thozos de goma-es-
puma, restos de planchas de
polietileno, corcho, madera,
cartén u olros materiales de
desacho,
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Interpretar un mapa topogrdfico

+ L a escala nos indica la relacidn entre la distancia en cm. en
el mapa y la real (por ejemplo 1:25.000, 1 cm. de mapa son
25.000 cm. reales).

* Las lineas caracteristicas que surcan toda la superficie son
las curvas de nivel, unen los puntos del relieve que estan en
la misma altura sobre el nivel del mar y son equidistantes en
la realkdad.

+ Cuando las lineas se suceden muy juntas an el mapa, sa
fratard de fuertes pendientes.

+ Cuando mas espaciadas estén, menor sera la pendiente

* La altura cantral, la mds pequeha, corresponde a la mayor
altura dedl relieve v el punto que encierra, al punto mas alto,

+ Los barrancos y valles lormados por arroyos y rios cortan las
curvas de nivel, dibujando una “v* con el vértice dirgido al
punto mas alte, ya que siempre descienden.

+ Los signos convencionales vienen sefalados en el mapa.

Valorar los posibles impactos visuales y ambientales en general del paisaje ; gué componente no deberia estar alli y por qué?.
Investigar dicho elemento y tomar alguna medida para mejorar o evitar estos impactos. Informarse de la legalidad de dicha
actuacién y denunciarla en caso de no ser legal, emprender una campafia de concienciacién ciudadana, etc.



Estudio de un ecosistema

PROPUESTA DE TRABAJO

El rip, el prado, la cindad, el bosque... cualgquier sistema socionatural constituye wna unidad fincional del medio ambiente, que lamamos
ecosistema, formado por un biotope v los seres que lo habitan. Su estudio, mediante sucesivos niveles de formulacidn, permitird integrar
conceptos de diversas dreas asi como trabajar procedimientos, valores v actitudes importantes en la Educacidn Ambiental,

OBJETIVOS
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+ Construir una idea mas compleja del medio desde "la suma de partes”
a la “interaccion de sistemas®.

+ Descubrir v cuantificar la diversidad de elementos que forman el
ecosistema, fomentando la blsqueda de explicaciones causales y de
relaciones entre 105 mismos.

« Determinar y entender &l ciclo de materia v el flujo energético que
subyace a cada ecosistema.

* Comprender la dindmica de cambios y sucesidn ecoldgica de los
ecosisiemas socio-naturales.

DESARROLLO

* Salidas al ecosistema y trabajo de campo:

- Actividades de acercamiento afectivo y percepcién del medio.

- Ohservacion, loma de datos y muestreo de los elementos del medio:
abidticos (suelo, aire, agua), condiciones ambientales (temperatura,
clima, olores, sabores, sonidos, medidas del espacio, relieve, orienta-
cidn...), seres vivos (flora y fauna), personas (poblacién, cultura, apro-
vechamiento del medio...), infraestructuras humanas (caminos, construcciones, conducciones eléctricas, ete.).

* Elaboracién de los datos.

* Planteamiento de hipdtesis de trabajo sobre las mismas: funcionamiento, relaciones, desequilibrios, impactos...

* Puesta en comun del trabajo realizado. Elaboracion de ideas y conclusiones comunes.,

* Propuestas para seguir investigando: bidsqueda de informacidn complementaria: mapas de la zona, climogramas, libros sobre
ecologia, cultura y tradiciones, aprovechamiento, etc.
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Sugerencias y Actividades

Sentir el paisaje

Mos situamos en un punto elevado del entorno para obser-
var el ecosisterna de una forma global y proponemos al
gQrupo que;

- Digan palabras, sensaciones que les sugiera el paisaje.
- Describan lo que ven sin nombrar los elementos que o
componen (colores, sonidos, olores, texturas, contras-

tes, movimientos...).

- Dibujen lo que mas les llame la atencidn.

- Hagan un listado de los componantes.

- Propongan hipdtesis sobre |a formacidn del paisaje y su
funcionamiento.

La gestion del ecosistema (uege de simulccion)

Varios grupos asumen unos roles determinadoes (empresa consiructora,
cooperativa agricola, empresa de turismo, ayunlamiento) proponan una
forma diferente de gestion y aprovechamiento del ecosistema estudiado
{complejo turistico, vivero, equipamiento de Educacidém Ambiental,
conservacion integral, efc. ). Haran un proyecto con propuestas concre-
tas, planos, efc. Otro grupo, a partir del estudio de los valores ecologicos
y proteccidn legal de la zona (serd una comisidn técnico-cientifica)
deberd valorar los distintos proyectos, permitiendo o denegando la
puesta en marcha de los mismos. Sediscutirdn todos los puntos de vista
y s llegara a un acuerdo entre toda la clase.

Percepciones en el ecosistema: Descubre y anota
' Algo hermoso
" Algo extrafio
' Algo mas joven gue tu
Algo mas viejo que ti
Algo natural
Algo hecho por las personas

Un indicio del pasado
Un olor agradable
Un olor desagradable
. Un sonido natural

Un sonido artificial
Un r;;idn :
| Algo que sobra

Las relaciones en el ecosistema * (uego)

1. Listado de elementos que forman el ecosistema.
2.Caractenzacion de los mismos (bibliografia).

3.Establecer tipos de relaciones entre ellos: vive en, se alimenta
de, competencia, asociacion...

4 Elaborar el juego:

-Fichas o tarjetas de cartulina o madera, una de cada elemento
{con dibujo o muesira e informacion).

-Flechas que representen los distintos tipos de relaciones
mediante su color y sentido (doble sentido para interacciones).
-Eslablecer las reglas del juego: las flechas se colocan en el
centro de la mesa, cada jugador récibe un numero de fichas v
comienza el juego, El primero coloca una ficha con un elemento
del ecosisterna, el segundo coloca ofra y el tercero tendra gue
intentar buscar una relacion entre esos dos elementos. Sino la
encuentra, pondrd una lercera larjeta y asi sucesivamente.
Ganara el que se guede con la Ultima ficha, pues eso significa
que ha encontrado mas relaciones que los demas. Y que ha
tenido mas suerle, claro.
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marcha eslos JUoges para trabaar on gripo.



