5.
ORIENTACIONES PARA
LA INTERVENCION.

INVESTIGANDO EL
AMBIENTE EN LA
EDUCACION INFANTIL




POR DONDE SE PONE EL SOL.

«Nifio- Ya sé como se hace de noche v de dia. Me lo ha explicado mi
P,

Cuande el sol estd agud (pone el puio v sefiala peov la parte de atrds),
en Clring, que estd agud (sefala delante) ex de noche.

Muaesira- Bién, va sabes come se hace de noche en Ching, pero ;v en
Muirena?, ;come se hace de noche en Mairena 2.

Nifio- Al!, eso también o ¢, En Mairena se hace de noche cuando
el sol se va a descansar detrds de las mentaiias, »

Desde el punto de vista metodoldégico, trabajar la Educacion Ambiental en
la etapa (-6 no es tarea facil. Las diferencias existentes entre la forma de concebir
el mundo el nifio y la del adulto son tales que, en ocasiones, es dificil encontrar un
elemento de partida comiin que permita la comunicacién entre ambos,

El didlogo que hemos situado al comienzo de pigina es bastante ilustrativo
al respecto. Un padre, empefiado en «<transmitir» a su hijo su propia légica sobre el
movimiento de los planetas y su relacion con los cambios cotidianos, se esfuerzaen
buscar ejemplos e imdgenes que le hagan comprender. Por su parte, el pequefio, no
Hega a establecer una relacion significativa entre tales explicaciones y su vivencia
de la realidad, en lague se puede observar claramente que «se hace de noche cuando
¢l sol (que tene vida) se va a descansar detrds de las montafas».

Algo similar suele ocurrir en las escuelas, cuando los profesores/as tratan
a toda costa de que los nifos/as pequenios lleguen a interpretar el mundo de forma
muy similar a la de los adultos y para ello emplean la transmision verbal directa o
un repertorio de ejemplos e imdgenes «aclaratoriass. El resultado suele ser muy
similar al del ejemplo antes citado: los nifios son capaces de repetir los argumentos
¢, incluso, los cjemplos pero no generalizan ni aplican esa perspectiva a su vida
cotidiana.




Sin embargo, como sefiala Tonucer (1988, pp. 77 a 84), ¢l mifto dispone de un
reperionio de posibilidades muy amplio desde el principio de su vida que, en muchos casos,
no ¢ sulicientemente considerado por parte del centro educativo: «El nifio sabe observar,
observadesde que nace. y portanto legaa lapeenade laescuela con unariguezade tres afos
e bisquedaintensa y apasionada, en gran pare autogesionadadsi ¢l ambiente familiar nose
ko ha impedido), que le ba llevado a conocer adecuadamente su mundos () «Lleva a la
escucla un mundo suyo, hecho de simsmo, de su Tamilia, de su casa, de Tas cosas gue le
rodean, del barrio, @l v coma lo ha podido conocers,

Contamos, por tanto, con nifios y nifas gue disponen de cnormes posibi-
lidades de aprendizaje y. a su vez de cierta experiencia, de conocimientos previos.
Estas experiencias, conocimientos y capacidades pueden ser empleados y fomenta-
dos, o, por el contrario, dificultadoes ¢ impedidos por los distintos adultos que se
ocupan de la crianza y educacion de los pequeios: «El nifio que a los tres afios se
presentaen laescuela es un nifio que sabe, pero también gue ha comenzado a destruir
lacomlanza en sus capacidades, gque empieza a confundir sus reales necesidades con
sus mis manifiestos intereses, sin saber obviamente gque estos Gltimos le han sido
inducidos, ¥ no siempre de buena fe por el ambiente familiar y social que le rodeas
(Tonucer, 1988).

L alternativa pedagiogica que reconoce, emplea y Ffomenta las posibilida-
des de busqueda, observacion, exploracion v experimentacion de los alumnos como
uno de los ejes esenciales de la metodologia diddetica se denomina investigacion
educativa o, tambicn, investigacidn escolar.

Elenfoque investigativo aplicado a la realidad escolar supone algo mis que
la inclusion de determinadas actividades exploratorias en el aula: «No puede
considerarse la investigacion como una propuesta metodoldgica mis, sino como un
mode de conocer que el hombre ha wtilizado siempre en los momentos mads
auiénticos: es ¢l modo de conocer del nifio en el juego, cuando al jugar conoce cosas
nuevas y cuando cada nuevoconocimiento le abre nuevas posibilidades de juego; es
el modo de conocer del cientifico, del investigador, cuando quicre conocer la
realidad para comprenderla, dominarla y modificarla. Por consiguicnte, la investi-
gacion implica una actitud activa, constructiva del conocimiento e, inevitablemente,
puecs, apego a la realidad, correccion metodoldgica v voluntad de
modilficacions.( Tonucei, 1980),

Como es obvio, ni los objetos de investigacion, ni los procedimientos que
se ulilizan, ni las conclusiones a las que se Hega en la investigacion educativa son
idénticos a los correspondientes de la investigacion ciemtifica (ver cuadro adjunto),
S5in embargo si puede establecerse cierto paralelismo entre un tipo y otro de
actividad, va que «la investigacidn como actividad de ensefanza puede delinirse
como el desarrollo de estrategias de conocimiento objetivo. basadas en la blisqueda
personal del alumno, que requieren: la concrecion de los problemas a investigar v
laexplicitacion de las ideas previas sobre los mismos, la elaboracion y seleccion de
hipatesis de trabajo, el disefio v aplicacidn de instrumentos de investigacion, v la
elaboracion de conclusiones v su comunicacions, { Carmen. Luis del, 1988).




INVESTIGACION CIENTIFICA INVESTIGACION ESCO-
LAR.

Los cientificos,
1. Al plantear problemas parten de teorias coherentes y validadas,

2. La seleccion y planteamiento del problema, la formulacidn de
hipdtesis y la elaboracitn de instrumentos son etapas fundamentales.

3. Para llegar a alguna conclusidén se utilizan procedimientos y
técnicas muy variadas.

4. Las conclusiones no deben ser s6lo la sintesis de datos, sino las
consideraciones que pueden hacerse a partir de éstas.

5. La comunicacidn cientifica es una produccién colectiva y depen-
diente del contexto social.

Los escolares.

1. Parten de ideas confusas, subjetivas y contradictorias (representa-
ciones).

2. La utilizacién correcta de los instrumentos es algo que, en general
nosé alcanza hasta los cursos mas avanzados y después de numerosas

EXPErEnCias,

3. Las técnicas y procedimientos se encuentran simplificadas, de
acuerdo al nivel madurative de los alumnos.

4. El alumno llega con frecuencia a conclusiones errdneas que habed
que analizar.

5. Los alumnos deben caminar hacia simbolizaciones, puestas ¢n
comuin, etc.

(Tomado de Carmen, Luis Del, 1988).

Lametodologiade investigacion educativacontempla, como sefiala Garcia,
F. (1991 ), tres grandes momentos enel planteamiento y desarrollo de las actividades,

que constituyen la programacion:



a) Actividades relacionadeas con la biisqueda, reconociniento, seleccidn v
SJormulacidn de problemas o cuestiones problemdiicas gue puedan constituir
olijetos de estudio adecuados en wia wnidad diddctica determinada,

En la Educacién Infantil se trataria de encontrar objetos, siluaciones o
acontecimientos que inciten a los alumnosfas a la bisqueda vy a la accidn, Estos
elementos, que pueden aparecer de forma espontdnea o ser provocados por distintos
medios, pueden encontrarse en situaciones de la vida cotidiana de la escuela {«Deje
mi helado un momento aqui y se ha derretidos, «las sandias que sembramos estin
miis gordas cada dias,... ). en las salidas al entorno {«; por qué hay tanta gente hoy en
el mercadillo?s,"estin poniendo ya la feria™, «que sucio estd el parques,.. ), en
sitluaciones familiares que los nifios nos cuentan («mi perra ha parido perritoss,
«@51as vacaciones voy a conocer la nieves. ), ele.

b) Actividades que posibiliten el trabajo con estos problemas v la progre-
siva resolucion de los mismos, mediante la interaccion entre las concepeiones de los
alumnos, explicitadas en relacion con dichos problemas, v las informaciones
muevas puestas en juego procedentes de otras fuentes.

En la etapa 0-6 no siempre es posible encontrar la resolucion scomectas a
los distinios problemas que se plantean, pero si un progreso en las explicaciones a
los mismos. Las actividades deberin ser predominantemente manipulativas (en las
primeras edades, sobre todo motrices) v con un sentido lidico. Las fuentes de
informacidn preferentes serin las directas (observacion del entormo, preguntas a
familiares, construccidn-destruccion de objetos,...) y las iconicas (murales de
imdgenes, diapositivas, fotografias del natural, dibujos,...).

o} Actividades gue facilitan la recapitalacicn del trabajo realizado, la
elaboracidn de conclusiones, la expresiin de resultados ebrenidos v la refle xidn
sobre lo aprendido,

Se trata, en esta etapa, de desarrollar actividades de expresion-comunica-
cion en los diferentes codigos y sistemas que el nifio o nifia domina: imitacion
diferida { por ejemplo, con los bebés, después de ir al parque imitar los sonidos de
los animales), lenguaje (asamblea con los mayores con posterioridad al estudio de
la calle del colegio), dibujos (;Cédmo nos gustarfa que fuese el patio?), juego
simbdalico (el mercado, las casitas, ele.), dramatizaciones, elc.

A continuacion desarrollamos con mayor amplitud algunos de los hitos o

momentos méds significativos en el proceso de investigacion del medio, asi como
algunas pautas de intervencion y ejemplos concretos.






