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Construccion de Aplicaciones por Capas

Coédigo: CONST_APLIC_CAPAS

La programacién por capas es un estilo de programacién en el que el objetivo primordial es la separacién de la légica de
negocios de la légica de disefio; un ejemplo basico de esto consiste en separar la capa de datos de la capa de presentacién al
usuario. La ventaja principal de este estilo es que el desarrollo se puede llevar a cabo en varios niveles y, en caso de que
sobrevenga algin cambio, sélo se ataca al nivel requerido sin tener que revisar cédigo entremezclado.

Se agrupan por cada capa una serie de recomendaciones basadas en el modelo de tres capas propuesto en el subsistema de
tecnologias mas recomendables para la arquitectura propuesta y se presentan una serie de pautas tanto a nivel funcional como
para la construccién e integracién de cada capa.

La ventaja de la variedad de tecnologias disponibles para el desarrollo de las diferentes capas de las aplicaciones Java, presenta
el inconveniente de la utilizacién conjunta de varias de ellas. Debido a esto se deben establecer unos criterios que hagan posible
una integraciéon éptima entre las tecnologias empleadas. Estos criterios se han recogido en forma de pautas que se describen en
esta drea.

Cédigo Titulo Tipo Caracter
PAUT-0321 Separacién por capas [ __Recomendada |
Java
Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0049 Integracién JSF - |PA | __Recomendada |
LIBP-0053 Integracién JSF - Seam [ __Recomendada |
LIBP-0054 Integracién JSF - Spring | __Recomendada |
LIBP-0051 Integracién Seam - E|B3 [ __Recomendada |
LIBP-0052 Integracién Seam - JPA [ Recomendada |
LIBP-0050 Integracién Spring - JPA [ __Recomendada |
PHP
Cédigo Titulo Tipo Caracter
UBp0l0s ~ Suenasprclicas eneldesanolode [ Recomendada |
LIBP-0106 aplicaciones con ZEND Directriz Recomendada
uppolo7  Suenasprcticas ene desanolo de [ Recomendada
LIBP-0107 aplicaciones con CakePh Directriz | Recomendada
ugpoiog  Buenasbpicticas encidesarrolo de | Recomendada |
LIBP-0108 anlicaciones con Symfony Directriz | Recomendada
uepl0g  Suenasprcticas ene desanolode [ Recomendada
LIBP-0109 aplicaciones con Codelariter Directriz | Recomendada
PHP
Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0262 CakePHP Referencia | Recomendado |
RECU-0264 Codelgniter Referencia
RECU-0263 Symfony Referencia | Recomendado |
RECU-0261 ZEND Referencia | Recomendado |
Java
Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0822 Integracién de |SFy |PA Referencia | Recomendado |
RECU-0826 Integracién de |SF y Seam Referencia [ Recomendado |
RECU-0827 Integracién de |SF y Spring Referencia | Recomendado |
RECU-0824 Integracién de Seam y EJB3 Referencia
RECU-0825 Integracién de Seam y JPA Referencia | Recomendado |

RECU-0823 Integracién de Spring vy JPA Referencia | Recomendado |
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Cédigo
RECU-0878

Titulo
Matriz de verificacién de construccién de aplicaciones

por capas

Capa de Presentacion

Coédigo: CAPA_PRESENTACION
Mediante la capa de presentacién se separa la interaccién del usuario respecto a la légica de negocio.

El uso extendido de la arquitectura en 3 niveles en el desarrollo de aplicaciones Java, ha favorecido la aparicién de tecnologias
que facilitan la implantacién de esta capa, como JSF o Richfaces, ademas de un conjunto de buenas practicas que mejoran el
proceso complejo de elaboracién de la capa de presentacién. Este area estd muy relacionada con el subsistema Interfaz de
usuario y con el drea Capa de Presentacidn del subsistema Arquitectura.

Tipo Caracter
Plantilla

Se recogen en esta drea las pautas a seguir en la construccién de esta capa.

Cédigo Titulo
LIBP-0011 Funcionalidades de la capa de presentacién
LIBP-0030 Buenas Practicas en el uso de JSF2
PAUT-0320 Uf;sgﬁt;?:gﬁdores de la capa de
LIBP-0029 Buenas Practicas en el uso de RichFaces
LIBP-0352 Buenas practicas en el uso de AJAX
PauTo:z  fecholodis pemiidas pareclmartenimiento
LIBP-0354 %&Ww
LIBP-0355 Buenas practicas en el uso de GWT
LIBP-0353 Buenas practicas en el uso de ICEfaces
Cédigo Titulo
PROC-0008 Proceso de construccién de la capa de presentacién
Cédigo Titulo
RECU-0132 AJAX
RECU-0127 Arqguetipo JSF con Richfaces
RECU-0128 Controles RichFaces incluidos en el Ul
RECU-0138 DWR
RECU-0140 Facelets
RECU-0129 Guia para personalizar un control RichFaces
RECU-0139 GWT
RECU-0133 ICEfaces
RECU-0819 Implementacién de la capa de presentacién con JSF
RECU-0131 JSF2
RECU-0130 Manual de JSF
RECU-0879 Matriz de verificacién de capa de presentacién
RECU-0134 RichFaces
RECU-0136 Tobago
RECU-0137 Tomahawk
RECU-0135 Trinidad
RECU-0141 Validadores de la capa de presentacién

Capa de Negocio

Cdédigo: CAPA_NEGOCIO
La capa de negocio expone la légica necesaria a la capa de presentacién para que el usuario, a través de la interfaz, interactte
con las funcionalidades de la aplicacion.
Se define el uso de componentes de negocio para abstraer la légica de negocio de otros problemas generales de las
aplicaciones empresariales como la concurrencia, transacciones, persistencia, seguridad, etc.

Este drea estd muy relacionada con el drea Capa de Negocio, del subsistema Arquitectura, y se incluyen pautas para el uso

Cédigo

Titulo

Tipo Caracter
[ Obligatoria____|
[ Recomendada |
[ Recomendada |
[ Recomendada |
| __Recomendada |
| Recomendada |
[ Recomendada |

Caracter
[ Recomendado |

Tipo Caracter
Referencia | Recomendado |
Arquetipo Software [T E L
Referencia | Recomendado |
Referencia
Referencia | Recomendado |
Referencia
Referencia | Permitido |
Referencia | Permitido |
Referencia | Recomendado |
Referencia | Recomendado |
Manual [ Recomendado |
Plantilla | Recomendado |
Referencia
Referencia | Permitido |
Referencia | Permitido |
Referencia [ Permitido |
Referencia | Recomendado |

Tipo Caracter
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LIBP-0012 Buenas practicas en la construccion de la capa | Obligatoria

de negocio
. Buenas practicas en la construccién de la capa
LIBP-0043 de negocio con EJB3 Directriz Obligatoria
L Buenas précticas en la construccién de la capa
LIBP-0042 de neaocio con Seam Directriz | Obligatoria
. Buenas practicas en la construccién de la capa
LIBP-0339 de neaocio con Sorina Directriz | Obligatoria
uepo3sg  Jinersblidades deSpring conla capa de | Recomendada
LIBP-0340 esentacion Directriz | Recomendada
Cédigo Titulo Caracter
PROC-0007 Procedimiento de construccién de la capa de negocio | Recomendado |
Coédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0169 Estudio comparativo entre JBoss Seam y Spring Técnica | Recomendado |
RECU-0171 Integracién de Spring con otras capas del modelo Experiencia | Recomendado |
RECU-0880 Matriz de verificacién de capa de negocio Plantilla | Recomendado |
RECU-0144 Referencia de EJB3 Referencia | Recomendado |
RECU-0143 Seam Referencia | Recomendado |
RECU-0142 Spring Manual | Recomendado |
RECU-0170 Transacciones en la capa de negocio en Spring Referencia | Recomendado |

Capa de Persistencia

Cdédigo: CAPA PERSISTENCIA

La necesidad de vincular los datos guardados en una base de datos relacional, con los objetos de una aplicacién orientada a
objetos, determind la aparicién del concepto de persistencia de objetos. Siguiendo el estilo de desarrollo en tres capas, la
persistencia queda recogida en su propia capa, separada de la lIédgica de negocio y de la interfaz de usaurio.

Java
Cédigo Titulo Tipo Caracter
PAUT-0286 Uso de Apache Cayenne | No Recomendada
LIBP-0046 Buenas practicas en el uso de Hibernate | Obligatoria
. Buenas practicas en la construccién de la capa
LIBP-0048 de persistencia con JPA Directriz Obligatoria
LIBP-0047 Buenas practicas en las consultas con JPA Obligatoria
PAUT-0311 Uso de iBatis | __Recomendada |
PAUT-0312 Uso de TopLink [ __Recomendada |
Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0013 Funcionalidades de la capa de persistencia | Obligatoria
PHP
Cddigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0105 Buenas practicas en el uso de Doctrine | Recomendada |
PAUT-0317 Uso de Propel | __Recomendada |
Cédigo Titulo Caracter
PROC-0009 Procedimiento de construccién de la capa de persistencia | Recomendado |
Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0680 Acceso a campos BFILE con JDBC Ejemplo [ Permitido |
RECU-0180 Comparacién de las tecnologias de acceso a datos Técnica | Recomendado |
i Conceptos sobre la funcionalidad de la capa de : " Recomendado |
RECU-0818 = p— Referencia \ Recomendado
RECU-0881 Matriz de verificacién de capa de persistencia Plantilla | Recomendado |
Java
Coédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0676 Apache Cayenne Referencia | No recomendado |

RECU-0660 Configuracién del "pool" de conexiones en Hibermate  Ejemplo | Obligatorio |
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RECU-0177 Referencia a iBatis Referencia | Permitido |

RECU-0663  irRemenandoequals()yhashCode() utiizando Ejemplo [ Recomendado |
RECU-0662 Implementando una NamingStrategy en Hibernate Ejemplo [ Obligatorio |
RECU-0702 MyBatis Ficha | Permitido |
RECU-0176 Referencia JPA Referencia | Recomendado |
RECU-0178 Referencia a Hibernate Referencia | Recomendado |
RECU-0179 Referencia a Toplink Referencia | Permitido |
PHP
Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0260 Doctrine Referencia
RECU-0258 PDO Ficha Técnica | Recomendado |
RECU-0259 Propel Referencia
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Separacion por capas

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Tipo de pauta: Directriz
» Caracter de la pauta: Recomendada

Cdédigo: PAUT-0321

\\ Separar por capas las aplicaciones

4

Se recomienda desarrollar las aplicaciones separando por capas; es decir, disefar aplicaciones separando entre el modelos de
datos, la légica de aplicacién, y la interfaz de usuario. Si optamos por esta separacién de responsabilidades, podremos compartir
totalmente el modelo de datos entre todas las versiones de la aplicacién y sélo tendremos que adaptar la interfaz de usuario.
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Integracion JSF - JPA

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: Java

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: Java

Cédigo: LIBP-0049

\\; Seguir las siguientes recomendaciones para la integracién de JSF y JPA sin usar ningun framework en la capa de negocio

' 4

En determinadas circunstancias (aplicaciones con poca complejidad) como alternativa al uso de un framework para la capa de
negocio, se puede optar por usar POJOs y servlets para implementar la I6gica de negocio. De esta forma estaremos obligados a
controlar las transacciones y los limites del contexto de persistencia de forma manual.

Pautas

Titulo Caracter
Unidad de persistencia [ Obligatoria |
EntityManager a través de EntityManagerFactory [ Obligatoria |
Anotaciones [ Obligatoria |
Limites de la transaccién

Unidad de persistencia

.\\\; Definir una unidad de persistencia al usar JSF directamente con JPA

' 4

empleando para ello un fichero de propiedades especifico del proveedor.
Volver al indice

EntityManager a través de EntityManagerFactory

\\\= Generar una instancia del EntityManager

&

instancias del EntityManager deben ser creadas mediante el método factoria correspondiente.
Volver al indice

Anotaciones

\\\; Utilizar anotaciones para controlar el ciclo de vida de la EntityManager

' 4

Para el control de la creacién y cierre de la EntityManager deben emplearse las etiquetas @PostConstructy @PreDestroy,
asocidndolas a métodos que seran los encargados de realizar las operaciones de creaciény cierre.

Volver al indice

Limites de la transaccion

\\\; Definir los limites de cada transaccién

' 4

Al no emplearse Enterprise Java Beans, es necesario definir los limites de cada transacciénEl empleo de EntityTransaction
nos permite controlar de forma explicita, mediante invocacién de métodos, el inicio, el final, la correccién, la vuelta atras y las
posibles excepciones de una transaccién.

Volver al indice
Recursos
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Java

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0822 Integracién de JSFy JPA Referencia | Recomendado |
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Integracion JSF - Seam

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: Java

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: Java

Cédigo: LIBP-0053

\\ Se resumen un conjunto de recomendaciones para aumentar el rendimiento y la eficiencia de JSF mediante propiedades

C/ de Seam

JBoss Seam ofrece un alto grado de integracién con JSF, de hecho por defecto viene integrado con la implementacién de
RichFaces y el uso de Facelets.

Pautas

Titulo Caracter
Configuracién bésica para integrar |SF con SEAM [ Obligatoria |
Campos que necesitan validacién dentro de pdgina JSF | Recomendada |
Propagacién de conversaciones desde los componentes |SE [ Obligatoria |
Accién por defecto de un formulario JSF | Obligatoria |
Navegacién de péginas de Seam
Anotaciones para crear componentes Seam | Recomendada |
Lenquaje de expresion

Configuracion basica para integrar JSF con SEAM

\\ El listener de Seam debe serincluido en la configuracién para gestionar las peticiones Seam

Existen elementos obligatorios que deben incluirse en la configuracién. El listener de Seam debe ser incluido en la
configuracién para gestionar las peticiones Seam. También debe incluirse el servlet para los componentes de JSF.

Volver al indice =

Campos que necesitan validacion dentro de pagina JSF

\\ Utilizar la etiqueta s:validateAll para incluir validaciones definidas en el modelo de datos

Indicar los campos que necesitan validaciéon dentro de pagina JSF. Al envolver el formulario en el componente s:validateAll, es
posible cumplir con las validaciones definidas en el modelo de datos durante la fase de validaciones.

Volver al indice =

Propagacion de conversaciones desde los componentes JSF

\\ Especificar de forma explicita la propagacién de conversaciones

Si no se especifica de forma explicita mediante el uso de etiquetas, las peticiones que no sean de faces no propagaran el
contenido de las conversaciones.

Volver al indice =

Accion por defecto de un formulario JSF

\\ Modificar el funcionamiento por defecto de los formularios

Seam permite modificar el funcionamiento por defecto de los formularios mediante el uso de etiquetas.

Volver al indice =

Navegacion de paginas de Seam

\\ Utilizar el mecanismo de navegacién de Seam
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El mecanismo ofrecido por Seam para la organizacién de las transiciones es mas inteligente que el empleado por JSF.

Volver al indice =

Anotaciones para crear componentes Seam

> Utilizar anotaciones para crear componentes Seam como validadores y conversores JSF

Seam proporciona una serie de anotaciones mediante las cuales es posible el uso de componentes Seam como validadores
y conversores de JSF. Es recomendable crear conversores y validadores individualizados de esta manera.

Volver al indice =

Lenguaje de expresion

> Utilizar el lenguaje de expresién EL extendido por Seam

Seam extiende el lenguaje de expresién EL ofrecido por JSF. Se recomienda utilizar el lenguaje de expresién EL extendido por
Seam, ya que permite introducir llamadas con argumentos a los componentes en las paginas JSF.

Volver al indice =

Recursos
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Java
Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0826 Integracién de JSFy Seam Referencia | Recomendado |
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Integracion JSF - Spring

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: Java

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: Java

Cédigo: LIBP-0054

\\ Reducir la complejidad y el acoplamiento de la integracién entre las capas de negocio y presentacién, buscando que
/ esta conexién sea independiente de la tecnologia con la que se implementa JSF

Pautas
Titulo Caracter
Conexién de |SF con Spring | Recomendada |
Declaracién de los servicios a manejar | Recomendada |
Anotaciones en el bean de respaldo | Recomendada |
Declaracién de objeto en el applicationContext.xml | Obligatoria |
Factoria de Spring | Obligatoria |

Conexion de JSF con Spring

\\ Utilizar DelegatingVariableResolver para la integracién de JSF con Spring

El modo recomendado para integrar Spring con JSF es configurar el DelegatingVariableResolver de Spring en el faces-
context.xml.

Volver al indice =

Declaracion de los servicios a manejar

\\ Utilizar anotaciones para los servicios

Es necesario incluir anotaciones en las clases referenciadas como servicios para que puedan ser manejadas mediante Spring.

Volver al indice =

Anotaciones en el bean de respaldo

\\ Emplear anotaciones en los bean de respaldo para el manejo de dependencias

Los bean de respaldo empleados por la aplicacién deberian emplear anotaciones Spring para el manejo de la injecciéon de
dependencias.

Volver al indice =

Declaracion de objeto en el applicationContext.xml
\\ Declarar los objetos en el fichero applicationContext.xml

Para que un objeto sea manejado por Spring es necesario que esté declarado en el fichero de configuracién
applicationContext.xml.

Volver al indice =

Factoria de Spring

\\ Declarar el objeto Factory de Spring

Para que la factoria de Spring esté disponible para nuestra aplicacién web, es necesario declarar el objeto Factory en la
configuracién de la aplicacién.

Volver al indice =

Recursos

10
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Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Java

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0827 Integracién de JSF y Spring Referencia
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Integracion Seam - E)B3

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: Java

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: Java

Cédigo: LIBP-0051

\\ Las siguientes indicaciones permiten afinar la integracién de Seam con EJB3

4

Seam es un framework que tiene como objetivo facilitar la integracién entre las especificaciones de Java EE5.

Seam facilita la integracién y el entendimiento entre JSF y EJB3.

Pautas

Titulo Caracter
Interceptor E|B para Seam | Obligatoria
Componentes Seam para utilizar dentro del contenedor de E|B | Obligatoria

Interceptor EJB para Seam

\\ Instalar el interceptor de EJB de Seam para usar componentes EJB

Sien la aplicacién a desarrollar se van a emplear componentes EJB, es necesario instalar el interceptor de EJB de Seam dentro
del descriptor de desarrollo de EJB para que Seam intercepte todos los componentes EJB que se desarrollen como parte de la
aplicacion.

Volver al indice =

Componentes Seam para utilizar dentro del contenedor de EJB

\\ Incluir un fichero de configuracién para declarar los componentes del contenedor EJB

Al usar componentes EJB como componentes Seam no es necesario emplear ningun fichero de configuracién, pero sise desea
que Seam iteractle con el contenedor EJB se necesitard incluir el fichero de configuracién componentes.xml para configurar
dicha interaccién.

Volver al indice =

Recursos
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Java
Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0824 Integracién de Seam y EJB3 Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/51
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Integracion Seam - JPA

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: Java

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: Java

Cédigo: LIBP-0052

\\ Recomendaciones para hacer una buen a integracién de Seam con JPA sin la utilizacién de EJB

JBoss Seam fue originalmente disefiado para integrar todas las especificaciones surgidas de Java EE5 y ser un puente
perfecto para la integracién de JSF y EJB. Sin embargo, Seam es extremadamente flexible y puede permanecer sin EJB.

En Seam cualquier POJO anotado con @Name puede convertirse en un componente manejado. Se pueden construir
aplicaciones Seam solamente basadas en POJO's.

Pautas

Titulo Caracter
Configuracién necesaria para suplir a E|B3 | Obligatoria
POJOs | __Recomendada |
Caracteristicas EJB no soportadas fuera de su contenedor | Recomendada |

Configuracion necesaria para suplir a EJB3

\\ Configurar Seam para que desarrolle sus servicios esenciales sino se va a emplear E/B3

Sise desea desarrollar una aplicaciéon fuera del contenedor de EJB es necesario que Seam sea configurado para que
desarrolle todos los servicios que normalmente son delegados en el contenedor de EJB.

Volver al indice =

POJOs

\\ Emplear POJOs como componentes manejados en Seam

Se recomienda usar POJOs en lugar de beans de EJB. Cualquier POJO puede ser convertido en un componente manejado en
Seam mediante el uso de anotaciones.

Volver al indice =

Caracteristicas E)JB no soportadas fuera de su contenedor

\\ Evitar usar algunas caracteristicas de EJB no soportadas fuera de su contenedor

Existen caracteristicas de EJB que no puede ser empleadas sin el contenedor EJB. Sise emplean POJOs en lugar de beans
EJB hay que tener en cuenta que hay una serie de caracteristicas que no podran ser empleadas, al no poder emplearse ni
interfaces ni anotaciones especificas de EJB.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Java

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0825 Integracién de Seam y JPA Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/52
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Integracion Spring - JPA

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: Java

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: Java

Cédigo: LIBP-0050

\\ Tener en cuenta las siguientes indicaciones para aumentar la eficiencia de la integracién entre Spring y JPA

4

Spring JPA (disponible en el paquete de org.springframework.orm.jpa) ofrece soporte completo para Java Persistence APl de una
manera similar a la integracién con Hibernate o JDO, teniendo ya conocimiento de la implementacién subyacente a fin de
proporcionar caracteristicas adicionales.

Pautas

Titulo Caracter
Configuracién necesaria para integrar Spring con JPA [ Obligatoria |
Creacién de DAOs [ Obligatoria |
Manejo de las excepciones por Spring | Recomendada |
Participacién en el manejo de la transaccién

Configuracion necesaria para integrar Spring con JPA

\\ Configurar JPA mediante el objeto LocalContainerEntityManagerFactoryBean

Dentro de las posibilidades que Spring JPA ofrece para implementar el EntityManagerFactory, la recomendada es mediante
LocalContainerEntityManagerFactoryBean, una clase que da acceso completo a la configuracién del
EntityManagerFactory.

Volver al indice =

Creacion de DAOs

\\ Emplear las clases JpaTemplate y JpaDaoSupport al crear DAOs para la aplicaciéon

Al crear DAOs para la aplicacién deben emplearse las clases JpaTemplate y JpaDaoSupport.

EntityManagerFactory enviard la inyeccién de dependencias a cada DAO basado en JPA. Para ello puede emplearse la
plantilla de Spring JpaTemplate. La clase JpaDaoSupport nos permitird acceder a los métodos gety set del
EntityManagerFactory.

Volver al indice =

Manejo de las excepciones por Spring

\\ Trasladar las excepciones de JPA al manejo por Spring

El traslado del manejo de excepciones de JPA a Spring es algo que puede realizarse de forma sencilla mediente el uso de
anotaciones.

Volver al indice =

Participacion en el manejo de la transaccién

\\ Utilizar las capacidades que Spring ofrece para el manejo de transacciones

El manejo declarativo de transacciones en Spring nos permite no referenciar en ninglin momento en el cédigo a la estructura de
la transaccién, realizandose de forma automaética el manejo de dichas transacciones mediante el bean definido en la
configuracién.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Java
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Cddigo Titulo
RECU-0823 Integracién de Spring y JPA

Tipo
Referencia

Caracter

|___Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/50
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Buenas practicas en el desarrollo de aplicaciones con ZEND

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: PHP

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: PHP

Cédigo: LIBP-0106

\\\ Conjunto de indicaciones para normalizar buenas practicas en el desarrollo de aplicaciones en PHP mediante el
C/l framework ZEND

Pautas

Titulo Caracter

Carga de clases [ Obligatoria |
Instrucciones require_once | Recomendada |
Carga de plugins | Recomendada |
Sobrecarga de Zend_Db_Table | Obligatoria |
Consultas complejas [ Obligatoria |
Resolucidn de view helpers [ Obligatoria |
Vistas parciales [ Obligatoria |

Carga de clases

\\\= Utilizar la ruta absoluta, incluyendo la ruta del directorio actual al final del include_path

&

Cualquiera que haya realizado perfiles de una aplicacién de Zend Framework sabrd inmediatamente que la carga de clases
es relativamente costosa. Una optimizacién trivial que puede hacer para aumentar la velocidad de carga de clases es prestar
atencién al include_path. Para mejorar la carga de clases se debe utilizar la ruta absoluta, incluyendo la ruta del directorio
actual al final del include_path. Ademds, habrd que reducir el nimero de include_path a definir y tenerlo lo antes posible.

Volver al indice

Instrucciones require_once

\\\; Eliminar las instrucciones require_once innecesarias

' 4

Se recomienda eliminar las instrucciones require_once innecesarias para evitar que los beneficios de aplicar la carga de clases
se vea afectada de forma negativa.

Volver al indice

Carga de plugins

\\\= Utilizar la caché de archivos que incluye PluginLoader

&

Para reducir el numero de llamadas es recomendable usar la caché de archivos que incluye PluginLoader. Aunque esta
funcionalidad escribe llamadas a " include_once()" en el cédigo, también asegura que los beneficios de utilizar PluginLoader
se obtienen lo antes posible.

Volver al indice

Sobrecarga de Zend_Db_Table

.\\\; Reducir la sobrecarga introducida por Zend_Db_Table para recuperar los metadatos de la tabla

' 4

A fin de mantener el uso lo mas simple posible, Zend_Db_Table obtiene primero el esquema de la tabla y lo guarda dentro de
los miembros del objeto. Esta operacién suele ser costosa y puede contribuir a los cuellos de botella en produccién.

Para reducir la sobregarca introducida por Zend_Db_Table debemos utilizar la Zend_Cache para cachear los metadatos de
la tabla, ya que es mas radpido en el acceso y mas barato que buscar el dato en la base de datos directamente. Ademas,
también tendremos que codigicar los metadatos en la definicién de la tabla, aunque esto sélo debe usarse cuando estemos
seguro de que no hablra cambios en el esquema.

Volver al indice
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Consultas complejas

> Utilizar SQL cuando queramos realizar consultas complejas

Zend_Db_Select es relativamente eficiente en su trabajo. Sin embargo, cuando se realicen consultas complejas, que
requieran joins o sub-selecciones, debemos escribir el SQL ya que Zend_Db_Select puede empeorar el rendimiento de la
consulta en estos casos.

Volver al indice =

Resolucidn de view helpers

> Utilizar la caché de archivos que incluye PluginLoader

La mayoria de "métodos" Zend_View son proporcionados a través de la sobrecarga en el sistema auxiliar. Internamente,
Zend_View utiliza el PluginLoader para buscar a las clases helpers. Esto significa que por cada helper que se llama,
Zend_View necesita pasar el nombre del helper al PluginLoader, que necesita determinar el nombre de la clase, cargarla,
si es necesario, y devolver el nombre de la clase para que sea instanciada. Como consecuencia el uso de helper es mucho
mas rapido pero es necesario que su resolucién sea rapida. Para ello debemos utilizar la caché de archivos que incluye
PluginLoader

Volver al indice =

Vistas parciales

> Utilizar partial() sélo cuando esté realmente justificado

Para mejorar la velocidad de las vistas parciales debemos utilizar partial() sélo cuando esté realmente justificado, indicando el
nombre del médulo donde reside la vista e indicando las variables que serdn usadas con la vista parcial.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » PHP

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0261 ZEND Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/106
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Buenas practicas en el desarrollo de aplicaciones con CakePhp

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: PHP

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: PHP

Cédigo: LIBP-0107

PHP

Pautas

Titulo Caracter

Uso de $uses | No Recomendada
Containable |__Recomendada |
Debug a 0 | __Recomendada |
Caché | Obligatoria
Persistencia de los modelos [ Obligatoria |

Uso de $uses

\\ No usar $uses a menos que sea realmente necesario

El uso de la $uses implica un mayor consumo de recursos y una bajada de rendimiento de las aplicaciones

Volver al indice =

Containable

\\ Usar Containable para simplificar las operaciones sobre los enlaces

Es recomendable hacer uso de Containable para simplificar las operaciones sobre los enlaces del modelo. Esto ayudara a
reducir el desgaste innecesario de la base de datos, aumentando la velocidad y el rendimiento general de su aplicacién. La
clase también ayudard a buscar y filtrar los datos para los usuarios de una manera limpia y consistente, agilizando y
simplificando las operaciones sobre los enlaces del modelo.

Volver al indice =

Debug a O

\\ Establecer el debug a 0 para aumentar el tiempo de expiracién

Es una recomendacién clara pero es bastante habitual olvidarla. El motor Cake genera dos secciones de caché. La primera es
/tmp/cache/models. En ella, se describe un fichero por cada modelo que contiene la tabla schema de su sistema. La salida
de las consultas se filtran si el nivel de debug es 0

La segunda caché es /tmp/cache/persistent. Hay una pareja de ficheros diferentes alli que son usados por Cake cuando se
esta ejecutando la aplicacion. El fichero que causa que una deceleracién en la ejecucién es cake_core_file_map. Este
fichero almacena las rutas de varias clases en la aplicacion. Para construir el fichero, Cake utiliza la I6gica para buscar por el
arbol el fichero correcto. Si ponemos debug a 0 aumentamos el tiempo de expiracién de estos archivos en el caché, lo cual es
muy necesario en estos ficheros. Poniendo el debug aumentamos la expiraciéon del cache a 999 dias.

Volver al indice =

Caché

\\ Utilizar el caché para almacenar el disefio (layouts) y las vistas

Se debe hacer uso del caché para almacenar el disefio (layouts) y las vistas, ahorrando tiempo en la recuperacién de datos
repetidos. Cabe sefalar que el Cache helper no tiene métodos que sean directamente llamados. En su lugar, las vistas son
marcadas con etiquetas de caché que indican qué bloques de contenido no deben ser almacenados en caché.

Cuando se solicita la URL, Cake realiza controles para ver si esa cadena de solicitud ya se ha almacenado en caché. Si la tiene,
el resto del proceso de envio de url es omitido. Todos los blogques nocache se procesan con normalidad, lo que provoca un
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gran ahorro en tiempo de tramitacién de cada solicitud a una direccién URL en caché ya que se ejecuta como cédigo minimo. Si
Cake no encuentra una vista en caché, o ha expirado para la URL solicitada, prosigue para procesar la solicitud normalmente.

Volver al indice =

Persistencia de los modelos

> Afadir en el controlador el atributo var $persistModel = true;

Los modelos deben hacerse persistentes para aumentar el rendimiento cuando existan relaciones entre ellos. Para ello, se
afadird en el controlador el atributo:
var $persistModel = true;

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » PHP

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0262 CakePHP Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/107
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Buenas practicas en el desarrollo de aplicaciones con Symfony

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: PHP

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: PHP

Cédigo: LIBP-0108

\\\ Se ofrece una serie de indicaciones destinadas a mejorar la eficiencia y el rendimiento de las aplicaciones que se
C,/l desarrollan mediante el Framework Symfony

Pautas
Titulo Caracter
Optimizacién del servidor [ Obligatoria |
NUmero de objetos procesados | Recomendada |
Consultas mediante Joins [ Obligatoria |
Helpers por defecto | Obligatoria |
Borrado selectivo de la caché [ Obligatoria |
Almacenamiento de la caché [ Obligatoria |

Optimizacion del servidor

\\\; Asignar el valor off a la variable magic_quotes_gpc del archivo php.ini para optimizar las conexiones

' 4

Para que no existan cuellos de botella en elementos externos a Symfony debemos mantener el servidor bien optimizado. Para
ello hay que asignar el valor off a la variable magic_quotes_gpc del archivo php.ini, de manera que evitemos que PHP escape
todas las comillas de los parametros de la peticién. Ademas, tendremos que usar un acelerador de PHP (como por ejemplo,
APC, XCache, o eAccelerator), en el servidor de produccién, ya que mejora el rendimiento de PHPy no tiene ningun
inconveniente, y desactivar todas las herramientas de depuracién.

Volver al indice

Numero de objetos procesados

\\\= Limitar el nimero de objetos que se procesan

&

Los métodos del modelo deben optimizarse para que devuelvan solamente un nimero limitado de registros, siempre que no
se necesiten todos. De esta forma aumentamos la velocidad de ejecucién de las consultas ya que esta es directamente
proporcional al nUmero de resultados devueltos.

Volver al indice

Consultas mediante Joins

\\\; Minimizar el nimero de consultas usando Joins

&

Mientras se desarrolla una aplicacién, se debe controlar el nUmero de consultas a la base de datos que realiza cada peticién. Si
el nUmero de consultas crece de forma desproporcionada, seguramente es necesario utilizar un Join.

Volver al indice

Helpers por defecto

\\\= Reducir los helpers por defecto

&

Debemos eliminar, de las lista de grupos de helpers estandar, aquellos grupos que estemos seguros que no vamos a utilizar,
para evitar que se tenga que procesar el archivo del helper en cada peticién.

Volver al indice

Borrado selectivo de la caché

\\\= Borrar partes de la cache de forma selectiva

&
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Hacer un borrado selectivo de la caché es mas rapido y eficiente que borrar la caché de forma completa

Volver al indice =

Almacenamiento de la caché

> Guardar los datos de la caché en una base de datos

Debemos guardar los datos de la caché en una base da datos SQLite ya que la caché de las plantillas es mucho mas facil de
leery de escribir cuando el nimero de elementos de la caché es muy grande. Si la aplicacién hace un uso intensivo de la
caché, los archivos almacenados en ésta acaban en una estructura de directorios muy profunda, por lo que utilizar el
almacenamiento de SQLite mejora el rendimiento de la aplicacién.

Ademas, borrar una caché almacenada en el sistema de archivos requiere eliminar muchos archivos, porlo que es una
operacién que puede durar algunos segundos, durante los cuales la aplicacién no esta disponible. Si se utiliza el
almacenamiento de SQLite, el proceso de borrado de la caché consiste en borrar un solo archivo, precisamente el archivo
que se utiliza como base de datos SQLite. Independientemente del nimero de archivos en la caché, el borrado es
instantaneo.

Volver al indice =

Recursos
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » PHP
Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0263 Symfony Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/108
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Buenas practicas en el desarrollo de aplicaciones con Codeigniter

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: PHP

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: PHP

Cédigo: LIBP-0109

> Se ofrece un conjunto de indicaciones para normalizar buenas practicas en el desarrollo de aplicaciones

Pautas

Titulo Caracter
Directorio de la aplicacién | Recomendada |
Validaciones de formularios | Recomendada |

Directorio de la aplicaciéon

> Mover el directorio de la aplicacién fuera del directorio de sistema

Se recomienda mover el directorio de la aplicacién fuera del directorio del sistema ya que, de esta manera, las actualizaciones
del nlcleo de Codelgniter no sobreescribirdn la configuracién de la aplicacién. Ademas, nos permitird estructurar los ficheros
propios de manera mas facil durante el desarrollo, permitiendo ignorar los ficheros del nicleo.

Volver al indice =

Validaciones de formularios

> Realizar las validaciones de los formularios en una biblioteca independiente

Se recomienda poner la validacién de formularios y otras acciones relacionadas en una biblioteca independiente para mantener
limpio el controlador y poder aplicar los patrones de forma mas sencilla.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » PHP

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0264 Codelgniter Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/109
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CakePHP

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: PHP

» Caracter del recurso: Recomendado

* Tecnologias: PHP

Cédigo: RECU-0262
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion
CakePHP tiene varias caracteristicas que lo hacen una gran opcién como framework para desarrollo de aplicaciones rapidas y
con un coste relativamente poco elevado.
¢ Comunidad activa y amigable
¢ Licencia flexible
e Compatibilidad con PHP4 y PHP5
e CRUD integrado para la interaccién con la base de datos y las preguntas simplificadas
o Scaffolding
e Arquitectura Modelo Vista Controlador (MVC)
e Despachador de peticiones con buena vista, URL personalizadas
¢ Validacién incorporada
o Helpers en Vistas para AJAX, Java script, Formularios HTML y mas
e Seguridad, Sesiones y Componentes para Manejo de Peticiones
e Lista de Control y Acceso flexible
e Desinfeccién de datos
e Caché flexible en Vistas

e Trabaja desde cualquier subdirectorio web del sitio, con poca o ninguna configuracién de Apache envuelta

CakePHP y MVC

CakePHP proporciona clases para el Controlador, Modelo y la Vista, pero adicionalmente incluye algunas clases mas para
mejorar el tratamiento a cada capa y hacer el desarrollo mas sencillo y répido. Componentes, Comportamientos y Helpers son
clases que proveen de extensabilidad y reusabilidad a la base de las clases del MVC.

Extensiones de los Controladores ("Componentes")

Un componente es una clase que ayuda a la légica de un controlador. Si tienes alguna légica y la quiere compartir entre varios
controladores (o aplicaciones), un componente suele ser una buena eleccién. En lugar de escribir I6gica en el método de un
controlador, se puede empaquetar en un componente para poder compartirla.

Los Controladores también estan equipados con callbacks. Puedes utilizar estos callbacks si necesitas insertar alguna légica en
las operaciones del nicleo de CakePHP. Los Callbacks disponibles incluyen:

o beforefFilter(), se ejecuta antes que cualquier otra accién del controlador
o beforeRender(), se ejecuta después de la légica del controlador, pero antes de que la vista se renderice

o afterFilter(), se ejecuta después de toda la légica del controlador, incluido el renderizado de la vista. Puede que no haya
ninguna diferencia entre afterRender() y afterFilter(), a menos que hayas llamado manualmente a render() en el controlador
y hayas incluido alguna légica después de esa llamada.

Extensiones de las Vistas

Un ayudante (Helper) es una clase que ayuda a la I6gica de una vista. Del mismo modo que varios controladores utilizan un
componente, los ayudantes hacen que varias vistas accedan y compartan légica presentacional. Con uno de los ayudantes del
nulcleo, el AjaxHelper, el manejo de las peticiones Ajax en las vistas es mucho mas facil.

La mayoria de las aplicaciones repiten piezas de cédigo en sus vistas. CakePHP facilita la reutilizacién de este cédigo con
disefios (layouts) y elementos (elements). Por defecto, toda vista renderizada por un controlador se coloca en un disefio
(layout). Los elementos entran en juego cuando hay que reutilizar estos fragmentos pequefios de contenido.

Extensiones de los Modelos

Del mismo modo, los Comportamientos (Behaviors) son formas de afadir funcionalidad comun entre los modelos. Por ejemplo,
si almacena datos de los usuarios en una estructura de arbol, puede especificar que su modelo de usuario se comporte como
un arbol, y obtener libre funcionalidad para eliminar, afadir y mover nodos en la estructura de arbol subyacente.

Los modelos también cuentan con el apoyo de otra clase llamada DataSource (Origen de datos). Los DataSource son una
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abstraccién que permite a los modelos manipular diferentes tipos de datos de forma consistente. Si bien la principal fuente de
datos en una aplicacién CakePHP es a menudo una base de datos, puede escribir DataSources adicionales que les permitan a

e beforeFind()

o afterFind()

e beforeValidate()
e beforeSave()

o afterSave()

e beforeDelete()
o afterDelete()

Los nombres de estos métodos deben ser lo suficientemente descriptivos para que sepa lo que hacen.

Controladores

Un controlador es usado para manejar la l16gica de cierta seccién de la aplicacién. Comunmente, los controladores son usados
para manejar la légica de un sélo modelo. Por ejemplo, si estds construyendo un sitio que maneja una coleccién de videos,
podrias tener un VideoController y un AlquilerController manejando los videos vy los alquileres, respectivamente. En Cake, los
nombres de los controladores estan siempre en plural.

Los controladores de tu aplicacién son subclases de la clase AppController de Cake, que a su vez extiende la clase principal
Controller. Los controladores pueden tener cualquier cantidad de acciones (funciones usadas en tu aplicacién web para mostrar
vistas).

La clase AppController puede ser definida en /app/app_controller.php y debe contener métodos que son compartidos entre
dos o0 mds controladores. A su vez, AppController es una subclase de Controller que es una clase de la biblioteca estdndar de
Cake. Una accién es una Unica funcionalidad de un controlador. Es ejecutada automaticamente por el Dispatcher si una solicitud
de pagina entrante la especifica en la configuracién de rutas (routes). Retomando el ejemplo de la coleccién de videos, nuestro
VideoController podria tener las acciones view(), rent(), y search(). El controlador deberia estar ubicado en
/app/controllers/videos_controller.php y contener:

class VideosController extends AppController

{

function view($id)

{

//16gica de la accidn...

}

function rent($customer _id, $video_id)

{

//l6gica de la accién...

}

function search($query)
{
//l6gica de la accién...
}
}

El App Controller

La clase AppController es la clase superior a todos los controladores de la aplicacién. AppController extiende la clase Controller
incluida en la libreria base de CakePHP. Las propiedades y métodos creados en tu AppController estaradn disponibles para
todos los controladores de tu aplicacién. Es el sitio ideal para poner el cddigo que serd comun a todos los controladores de la
aplicaciéon. CakePHP combina las siguientes variables de AppController con los controladores de tu aplicacién:

e $components
e S$helpers

e $uses: es un atributo que le permite acceder a modelos adicionales al que por defecto se encuentra definido. Si ponemos
como ejemplo una aplicacién, como un blog, por defecto sélo se tiene acceso al modelo Post, pero si se utiliza un cédigo
como el siguiente, se tendra acceso al modelo Comment:

<?php
class PostsController extends AppController {
var $name = 'Posts’;
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var $uses = array('Post', 'Comment);

}

>

Desde que Comment estd asociado a Post a través de una relacién "tiene" , se puede acceder al modelo Comment a través de
Post, de la siguiente manera:

$comments = $this->Post->Comment->findAlIByPostld($id);

Esta relacién en cadena se extiende de forma indefinida, incluyendo todos los modelos debajo de la linea. En ocasiones esto
es muy ineficiente. Es necesario evitarlo en la manera de lo posible y utilizar otros medios para proporcionar la misma
funcionalidad. Tener uno o dos modelos extras en su $uses no matara la aplicacién pero incrementa el trabajo en torno a un 5%
por cada modelo extra, asi que con siete u ocho modelos extra, la pdgina tardard en cargarse un 40% mas.

El Pages Controller

El ndcleo de CakePHP viene con un controlador por defecto llamado Pages Controller (el Controlador de Paginas)
(cake/libs/controller/pages_controller.php). La pagina de inicio que se ve tras la instalacién es generada utilizando este
controlador.

Atributos del controlador

$name

Los usuarios de PHP4 deberian empezar la definicién de sus controladores con el atributo $name. Este atributo deberia ser
asignado con el nombre del controlador. Usualmente este es simplemente el plural del modelo principal al que el controlador
estd asociado. Esto previene algunos problemas de distincién de mayusculas que tiene PHP4 para los nombres de las clases.
<?php

class RecetasController extends AppController {

var $name = 'Recetas’;}?>

$components, $helpers y $models

Los siguientes atributos mas utilizados del controlador indican a CakePHP qué ayudantes (helpers), componentes
(components), y modelos (models) utilizards en conjuncién con el controlador actual.

Atributos Relacionados con la Pagina: "$layout" y "$pageTitle"

Existen unos pocos atributos en los controladores de CakePHP que te dan control sobre cdémo se colocan tus vistas (views)
dentro del disefio (layout).

El Atributo de Parametros ("$params")

Los pardmetros del controlador estan disponibles en $this->params en tu controlador de CakePHP. Esta variable es usada para
proporcionar acceso a la informacién sobre la peticién actual. El uso mds comun de $this->params es obtener acceso a
informacién que ha sido entregada al controlador a través de las operaciones POST o GET.

form
$this->params['form']

Cualquier dato POST de cualquier formulario se almacena aqui, incluyendo informacién también hallada en $_FILES.

Admin
$this->params[‘admin']

Componentes

Los componentes son paquetes de l6gica que son compartidos entre los controladores. CakePHP incluye un conjunto de
componentes listos para usar para conseguir ayuda con:

e Seguridad

e Sesiones

e Lista de control de acceso (ACL)
e Emails

e Cookies

e Autenticacién

e Manejo de pedidos (Requests)

Modelos

Estos separan el domino légico de la presentacién, aislando la Iégica. Un Modelo es generalmente un punto de acceso ala
base de datos, méas especificamente a una tabla de la base de datos. Por defecto, cada modelo usa la tabla cuyo nombre es el
plural de dicho modelo. Ej. el modelo 'User' usa la tabla 'users'. Los Modelos también pueden contener reglas de validacién de
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datos, informacién sobre asociaciones, y métodos especificos para la tabla que usan. De esta manera es como se ve un
modelo simple de Usuario (User) en Cake:

<7php
// AppModel te da toda la funcionalidad de un Modelo en Cake
class User extends AppModel

{
// Siempre es buena practica incluir esta variable
var $name = 'User’;
// Esto es usado para validar datos,
var $validate = amray();
/I También puedes definir asociaciones
// Mira la seccién 6.3 para mas informacién.
var $hasMany = amay(Image' =>
amay('className' => 'Image’)
)i
/l También puedes incluir tus propias funciones:
function makelnactive($uid)
{
// Coloca tu l6gica aqui
}
}
7>

Funciones del Controlador
Aunque esta seccién describird las funciones més usadas en los controladores de Cake, es importante recordar usar la api
oficial como una referencia completa.
Interactuando con tus Vistas
o set( string $variable, mixed $valor): Esta funcién es la principal manera de llevar datos desde el controlador a la vista.

Puedes usarla para enviar lo que sea: variables, arreglos, etc. Una vez usado, la variable puede ser usada en tu vista;
ejecutando set('color!, 'blue') en tu controlador hace que la variable $color este disponible en la vista.

o validateErrors: Retorna la cantidad de errores generados por un un guardado no exitoso.
o validate: Valida los datos del modelo de acuerdo a sus reglas de validacién.

¢ render(string $accion, string $layout, string $archivo): Esta funcién puede que no la necesites muy a menudo, ya que
render() es llamada automaticamente al final de cada accién del controlador, y serd renderizada la vista con el mismo
nombre de la accién del controlador. Un uso alternativo podria ser ejecutar esta funcién en cualquier parte de la I6gica del
controlador.

Redirecciéon de Usuarios

o redirect(string $url): Indica al usuario hacia dénde dirigirse. La URL usada como pardmetro puede ser una URL interna del
Cake, o una URL.

o flash(string $mensaje, string $url, int $pausa): Esta funcién muestra el mensaje ($mensaje) el nimero de segundos indicado
por $pausa dentro del layout de flash (ubicado en app/views/layouts/flash.thtml). Tras esto redirecciona al usuario a la $url
especificada.

Las funciones redirect() y flash() de Cake no incluyen una llamada a exit(). Si deseas que tu aplicacién termine tras un redirect()
o flash(), deberas incluir tu propia llamada a exit() inmediatamente despules. También es preferible llamar a return en vez de
exit(), dependiendo de la situacién (por ejemplo, si necesitas que se ejecute un callback).

Callbacks de Controlador

Los controladores de Cake incorporan algunos callbacks que pueden ser usados para ejecutar cédigo antes o despues de
alguna funcién del controlador. Para utilizar esta funcionalidad se deben declarar estas funciones en el controlador usando los
pardmetros y valores de retorno aqui detallados.

o beforefFilter: Llamada antes de cada accién del controlador. La funcién perfecta para verificar sesiones activas y privilegios
de usuarios.

o afterFilter: Llamada después de cada accién del controlador.
o beforeRender: Llamada después de la légica del controlador, y justo antes que una vista es renderizada.

Otras Funciones Utiles
A pesar de que estas funciones son parte de la clase Object de Cake, también estan disponibles dentro de un Controlador:
o requestAction(string $url, array $extra): Esta funcién llama a una accién del controlador desde cualquier ubicaciény

devuelve su vista renderizada. La $url es una URL de Cake (/nombrecontrolador/nombreaccion/parametros). Si el array
$extra incluye el indice 'return', AutoRender es automaticamente dejado en true para la accién del controlador. Puedes usar
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requestAction para obtener datos desde otra acciéon del controlador u obtener una vista totalmente renderizada desde un
controlador.

¢ log( string $message, int $tipo = LOG_ERROR): Puedes usar esta funcién para guardar un log de diferentes eventos que
ocurren dentro de tu aplicacién web. Los logs quedan guardados en el directorio /tmp de Cake. Si $tipo equivale a la

escrito al log como un error.

Vistas

Una vista es una plantilla llamada ante una accién. Por ejemplo, la vista PostController::add() serad encontrada en

mayoria de sus archivos de vista contienen HTML, una vista puede ser, ciertamente, un grupo de datos, ser un XML, una
imagen, etc. En la plantilla del archivo vista puede usar los datos desde el correspondiente modelo. Estos datos son pasados
como un array llamado $data. Cualquier dato que usted maneje en la vista usando set() en el controlador estad también
disponible en su vista.

El helper HTML estéa disponible en cualquier vista por defecto, y es el helper més usado en las vistas. Es muy Util en la creacién
de formularios, incluyendo scripts y multimedia, enlazando y agregando validacién de datos.

La mayoria de las funciones disponibles en las vistas son provistas por Helpers. Cake viene con un gran conjunto de helpers
(discutido en el capitulo “Helpers”), y usted puede incluir el suyo. Porque las vistas no contienen mucha légica, no hay muchas
funciones publicas en la clase vista.

Layouts

Un layout contiene todo el cédigo de presentacidon que se oculta alrededor de una vista. Cualquier cosa que quiera ver en
todas sus vistas debe estar en su layout. Los archivos Layout estan ubicados en /app/views/layouts. El layout por defecto
puede ser sobreescrito, colocando un nuevo layout en /app/views/layouts/default.thtml. Una vez que el nuevo layout por
defecto es creado, el cédigo contralador de la vista es puesto dentro del layout por defecto cuando la pagina es recargada.
Cuando usted crea un layout, necesita decirle a Cake dénde poner el codigo del controlador: para hacer esto,asegurese que
su layout incluye un lugar para $content _for_layout (y opcionalmente, $title_for_layout).

Elementos

Muchas aplicaciones tienen cédigos pequefios en bloques de presentacién que necesitan ser repetidos pagina a pagina,
algunas veces en lugares diferentes en el layout. Cake puede ayudar a repetir partes de su sitio web que necesitan ser
reusadas. Esas partes reusables son llamada Elementos. Anuncios, cajas de ayuda, controles de navegacion, menUs extras y
llamadas son a menudo implementados en Cake como elementos. Un elemento es basicamente una mini-vista que puede ser
usada en otras vistas. Los elementos se almacenan en la carpeta /app/views/elements/ y tienen la extension de archivo .thtml

// Uamando un Elemento sin parametros
<?php echo $this->renderElement(‘helpbox'); 7>

//Uamando un Elemento pasando datos en un array
<?php echo $this->renderElement(‘helpbox’,array("helptext"=>"0Oh, this
text is very helpful")); ?>

Dentro del archivo Elemento, todas las variables pasadas estan disponibles con el nombre de las llaves del array (muy parecido
como set() trabaja en el controlador con las vistas). En el ejemplo de arriba, el archivo /app/views/elements/helpbox.thtml
puede usar la variable $helptext. Desde luego, podria ser mas practico pasar un array al elemento. Los elementos pueden ser
usados para hacer una vista mas facil de leer, colocando la presentacién del elemento repetido en su propio archivo. Pueden
ayudarle también a reusar fragmentos de contendido en su sitio web.

Caracteristicas

A continuacién se van a exponer, de forma resumida, las principales caracteristicas funcionales del framework. Todas estas
caracteristicas puede encontrarlas desarrolladas en mayor profundidad dentro del manual oficial del framework.

Listas de control de acceso

Las cosas importantes requieren algun tipo de control de acceso. Las listas de control de acceso son una forma de gestionar
los permisos de las aplicaciones de una manera muy detallada, facilmente mantenible y manejable. Las listas de control de
acceso, o ACL (Access Control List), se encargan principalmente de dos cosas: controlar qué cosas quieren usar algo y
controlar qué cosas son necesitadas. En argot de ACL, las peticiones(mayormente usuarios) que quieren usar algo son
llamadas objetos de peticién de acceso, o AROs (Access Request Object). Las cosas en el sistema que son necesitadas
(mayormente acciones o datos) son llamadas objetos de control de acceso, o ACOs (Access Control Objects).

Las entidades son llamadas 'objetos' porque algunas veces el objeto que hace la peticién no es una persona (algunas veces
puede que se quiera limitar el acceso que tienen ciertos controladores de Cake y se tenga que iniciar la I6gica en otras partes
de la aplicacién). Los ACOs pueden ser cualquier cosa que se quiera controlar, desde una accién de controlador, un servicio
web, hasta una linea. Para usar todos los acrénimos de una vez: ACL es usado para decidir cuando un ARO puede tener acceso

aunACO.
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Saneamiento de datos

Cake viene con Sanitize, una clase que se puede utilizar para eliminar datos maliciosos enviados por el usuario u otros datos
no requeridos. Sanitize es una libreria del nlcleo, y puede ser utilizada en cualquier lugar dentro de tu cédigo, pero es mejor
usarla en controladores y modelos.

// Primero, incluir la libreria:

uses ('sanitize');

// Siguiente, crear un nuevo objeto sanitize:

$mrClean = new Sanitize();

/I A partir de aqui, puedes usar Sanitize para limpiar los datos
// (Los métodos se explican en la siguiente seccién)

Las siguientes operaciones de limpieza son realizadas en cada elemento (recursivamente):

e Espacios impares (incluyendo 0xCA) son reemplazados por espacios regulares.

El c6digo HTML es reemplazado por su entidad HTML correspondiente (desde n hasta <br>).

Se hace un doble chequeo de caracteres especiales y se eliminan retornos de carro para incrementar la seguridad SQL.

Se afiaden diagonales para SQL (solo llamadas a la funcién SQL descrita anteriormente)

Se intercambian las diagonales invertidas introducidas por el usuario con diagonales invertidas de confianza.

La clase Containable

El modelo le permite filtrar y limitar las operaciones de busqueda. El uso de Containable ayudara a reducir el desgaste
innecesario de su base de datos, aumentando la velocidad y el rendimiento general de su aplicacién. La clase también le
ayudard a buscar y filtrar los datos para los usuarios de una manera limpia y consistente.

Containable permite agilizar y simplificar las operaciones sobre los enlaces de su modelo. Su accién consiste en la alteracién
temporal o permanentemente de las asociaciones de sus modelos. Esto lo hace mediante el uso de las contenciones
suministradas para generar una serie de llamadas de bindModel y unbindModel. Para usar el nuevo comportamiento, puedes
afadirlo a la propiedad $actsAs de su modelo:

class Post extends AppModel {
var $actsAs = amay(‘Containable');

}

El componente Request Handler

Puede usarse para informar mejor al controlador sobre peticiones AJAX, obtiene informacién sobre la direccién IP del cliente
remoto y el tipo de peticién, o saca datos indeseados de la salida. Para usar el componente Request Handler, serd necesario
especificarlo en el array $components del controlador.

class ThingsController extends AppController
{
var $components = array('RequestHandler');
M oo
}

El componente Request Handler es especialmente Util cuando una aplicacién incluye peticiones AJAX. La funcién setAjax se usa
para detectar automaticamente peticiones AJAX, y asignar al layout del controlador un AJAX layout para la peticidn. El beneficio
es gue se pueden hacer pequefias vistas modulares que pueden también ser dobles con la vista AJAX.

// list.thtml

<ul>

<? foreach ($things as $thing):?>
<li><?php echo $thing;?></li>
<?endforeach;?>

</ul>

//La accién list en ThingsController:
function list()

{
$this->RequestHandler->setAjax($this);
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$this->set('things', $this->Thing->findAll());
}

Cuando una peticién de un navegador normal se hace a /things/list, la lista desordenada es renderizada dentro del layout por
defecto de la aplicacién. Sila URL es peticionada como parte de una operacidon AJAX, la lista es automaticamente renderizada
en el AJAX layout vacio.

El Componente de Sesion

Cake viene predefinido para guardar los datos de sesién de tres maneras: como archivos temporales dentro de la instalacién

'database’, dependiendo en las necesidades de tu aplicacion.

El componente de sesién de Cake es usado para interactuar con la informacién de sesién. Incluye funciones bésicas de lectura
y escritura, pero también contiene caracteristicas para el uso de sesiones para mensajes de errory de recibido (por ej. “Tus
datos han sido guardados”). El componente de sesién estd disponible en todos los controladores de Cake por defecto.

El componente de Seguridad

El componente de seguridad es usado para proteger las acciones de su controlador en contra de peticiones malignas o
erréneas. Te permite configurar las condiciones bajo las cuales una accién puede ser llamada, y opcionalmente especificada
para tratar las peticiones que no cumplen con esos requisitos. Antes de usar el componente de seguridad, debe asegurarse
que 'Security' este listado en el $components de su controlador

Cacheo de Vistas

Cake es capaz de realizar cacheo para las vistas (También llamado Cacheo a Pagina Completa). Ahora es posible cachear
layouts y vistas. También es posible marcar partes de las vistas para que sean ignoradas por el mecanismo de caché. Esta
funcionalidad, si es usada sabiamente, puede incrementar la velocidad de la aplicacién en una cantidad de tiempo
considerable.

Cuando se solicita una URL, Cake primero busca sila URL solicitada no ha sido ya cacheada. Si es asi, Cake sortea el dispatcher
y devuelve lo ya renderizado, versién cacheada de la pagina. Si la pagina no estd en la caché, Cake se comporta con
normalidad. Si se ha activado la funcionalidad de cacheo, Cake almacenara la salida de su operacién normal en la caché para
usuarios futuros. La préxima vez que la pagina sea solicitada, Cake la recogerd de la caché.

A continuacién estén un grupo de cosas para recordar sobre View Caching:
1 44444444444
2. Enel controlador para las vistas que se desea cachear, se tiene que afadir el Cache helper en el array helpers.
3. Para cachear ciertas URL, use $cacheAction en el controlador.

4

. Para saltar ciertas partes de una vista de ser cacheadas, se deben envolver con las etiquetas <cake:nocache>
</cake:nocache>

u

Cake limpia automaticamente copias especificas de caché cuando se realizan cambios en la base de datos.

6. Para realizar una limpieza manual de partes de la caché, use clearCache().

Enlaces externos

» Blog en Espafol de CakePHP

* Pagina Oficial

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » PHP

Cédigo Titulo Tipo Caracter
LBp-0107 ~ Buenasopracticas eneldesarolio de [ Recomendada |

aplicaciones con CakePhp

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/262
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Codelgniter

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: PHP

» Caracter del recurso: Recomendado

* Tecnologias: PHP

Cédigo: RECU-0264
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

habilitar el desarrollo de proyectos de forma mucho mas rapida de lo que podria si escribiese cédigo desde cero, a través de
proveer un rico conjunto de librerias para tareas cominmente necesarias, tanto como una simple interface y estructura légica
para acceder a estas librerias. Codelgniter le permite concentrarse creativamente en su proyecto, minimizando el volumen de
cédigo necesario para una tarea determinada.

Introduccion

Algunos de los puntos mas interesantes sobre este framework, sobre todo en comparacién con otros productos similares, son
los siguientes:

o Versatilidad: Quizas la caracteristica principal de Codelgniter, en comparacién con otros frameworks PHP. Codelgniter es

capaz de trabajar la mayoria de los entornos o servidores, incluso en sistemas de alojamiento compartido, donde sélo
tenemos un acceso por FTP para enviar los archivos al servidor y donde no tenemos acceso a su configuracion.

o Facilidad de instalacion: No es necesario mas que una cuenta de FTP para subir Codelgniter al servidory su
configuracién se realiza con apenas la edicién de un archivo, donde debemos escribir cosas como el acceso a la base de
datos. Durante la configuracién no necesitaremos acceso a herramientas como la linea de comandos, que no suelen estar
disponibles en todos los alojamientos.

o Flexibilidad: Codelgniter es bastante menos rigido que otros frameworks. Define una manera de trabajar especifica,
pero en muchos casos se pueden seguir o no, y sus reglas de codificacién muchas veces se pueden saltar para trabajar
como mas a gusto encontremos. Algunos médulos, como el uso de plantillas, son totalmente opcionales. Esto ayuda
muchas veces a que la curva de aprendizaje sea mas sencilla al principio.

o Ligereza: Codelgniter es liviano. El nlicleo del sistema sélo requiere unas pocas pequefias librerias. Esto es en duro
contraste a muchos entornos de trabajo que requieren significativamente mds recursos. Las librerias adicionales son
cargadas dindmicamente bajo demanda, basddose en sus necesidades para un proceso dado, asi que el sistema base es
muy delgado y bastante rapido.

o Documentacion tutorializada: La documentaciéon de Codelgniter es facil de seguiry de asimilar, porque esta escrita
en modo de tutorial. Esto no facilita mucho la referencia rapida, cuando ya se tienen conocimientos acerca del framework y
se quiere consultar sobre una funcién o un método en concreto, pero para iniciarnos sin duda se agradece mucho.

o Extensabilidad: El sistema puede ser faciimente extendido a través del uso de plugins y librerias asistentes, o a través
de extensién de clases o ganchos del sistema.

Autocarga de recursos

Codelgniter posee una caracteristica de "Auto-carga" que proporciona la inicializacién de librerias, asistentes(helpers), y
complementos de forma automatica durante el proceso de arranque del sistema. Si necesita ciertos recursos a nivel global a lo
largo de su aplicacién, debe considerar la posibilidad de Auto-carga para su conveniencia. Los siguientes elementos pueden
ser cargados automéaticamente:

e Clases Core: situadas en la carpeta "libraries"

Asistentes (Helpers): situados en la carpeta "helpers"

Complementos: situados en la carpeta "plugins"

Archivos de configuracién: situados en la carpeta "config"

e Archivos de lenguaje: situados en la carpeta "system/language

e Modelos: situados en la carpeta "models"
Para autocargar recursos hay que agregar el elemento que deseamos cargar al array autoload, que se encuentra dentro del
Manejo de errores

Codelgniter le permite crear un reporte de errores en sus aplicaciones usando las funciones descritas abajo. Ademas, tiene
una clase de historial de errores que le permite que los mensajes de error y depuracién sean guardados en archivos de texto.
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A diferencia de la mayoria de los sistemas en Codelgniter, las funciones de error son interfaces que estan disponibles
globalmente a lo largo de la aplicacién. Este aproximamiento le permite que los mensajes de error sean activados sin tener que
preocuparse del ambito de la clase/funcién.

Las principales funciones son:

e show_error('mensaje'): Esta funcién mostrard el mensaje de error suministrado usando la siguiente plantilla de error:

¢ log_message('nivel', 'mensaje'): Esta funcién le permitird escribir mensajes de error en sus archivos de historial. Debe
suministrar uno de los niveles en el primer pardmetro, indicando qué tipo de mensaje es (depuracién, error, info), con el
mensaje mismo en el segundo pardmetro.

Almacenamiento en Caché de Paginas Webs

Codelgniter le permite cachear sus pdaginas con el fin de lograr el mdximo rendimiento. Aunque Codelgniter es bastante rapido,
la cantidad de informacién dindmica que se muestran en sus paginas se correlaciona directamente a los recursos del servidor,
la memoria y los ciclos de procesamiento utilizados que afectan a la velocidad de carga de paginas. Por cachear las paginas, ya
que se guardan en su estado plenamente renderizadas, puede alcanzar el rendimiento que se acerca a la de las paginas web
estaticas.

Como funciona el almacenamiento en Caché

Se puede habilitar el almacenamiento en caché para cada pagina, y puede establecer el tiempo que debe permanecer una
pagina en caché antes de ser refrescada. Cuando una pagina se carga por primera vez, el archivo de caché se escribird en su
carpeta system/cache. En posteriores cargas de la pagina, se recibird y se enviard a la solicitud del navegador del usuario. Si ha
caducado, serd eliminado y actualizado antes de ser enviado al navegador. Para habilitar el almacenamiento en caché, puede
poner la siguiente etiqueta en cualquiera de sus funciones de controlador:

$this->output->cache(n);

Donde n es el numero de minutos que desea que la pagina permanezca en caché entre refrescos. La etiqueta puede iren
cualquier parte dentro de una funcién. No se ve afectada por el orden en la que aparece, de modo que la puede poner en el
lugar donde le parezca mas légico . Una vez que la etiqueta esté en su lugar, las paginas comenzaran a ser cacheadas.

Codelgniter y el MVC

Codelgniter estd basado en el patrén de desarrollo Modelo-Vista-Controlador. MVC es una aproximacién al software que
separa la légica de la aplicacién de la presentacién. En la practica, permite que sus paginas web contengan minima codificacién

Codelgniter tiene un enfoque bastante flexible del MVC, ya que los Modelos no son requeridos. Si no necesita agregar
separacién, o descubre que mantener los modelos requieren mas complejidad de la que queria, puede ignorarlos y construir
su aplicacién minimamente usando Controladores y Vista. Codelgniter también le permite incorporar cédigos existentes, o
incluso desarrollar librerfas de nuicleo para el sistema.

Controladores

Los controladores son el corazén de la aplicacion. Es el encargado de determinar cdémo deben ser manejadas las solicitudes
P. Un controlador es simplemente un archivo de clase que es llamado en una forma que puede ser asociado con una URI.

www.your-site.com/index.php/blog/blog.php

En la URL anterior podemos ver que la palabra "blog" determina la pagina que queremos ver dentro de nuestra aplicacién. Pues

que aloja los controladores de nuestra aplicacién y que puede contener simplemente un mensaje de "Hola Mundo", como este
ejemplo:

<?php
class Blog extends Controller {
function index()
{
echo 'Hello World!";
}
}

7>

Este archivo lo tenemos que guardar como "blog.php" en la carpeta "system/application/controllers/". Caben sefialar unos
detalles importantes:

e Elnombre de la clase que implementa el controlador se tiene que llamar igual que el nombre del archivo, pero fijaros que
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tiene obligatoriamente la primera letra en mayuscula. Por eso aparece como class Blog extends Controller.

e Todos los controladores tienen que extender la clase "Controller" (que también tiene la primera letra "C" en mayuscula),
gue estd creada dentro de Codelgniter y, en principio, no necesitamos modificarla.

procesarlo y de ese modo mostrar la pagina con los contenidos de esta seccién. Cuando el controlador no se encuentre entre
los archivos de controladores de Codelgniter, simplemente se mostrard un error 404 de pagina no encontrada. Si se encontré
el controlador, se procederd a la carga. Los controladores en Codelgniter se guardan en la carpeta
"system/application/controllers/", que se encuentra dentro de los archivos de Codelgniter.

EL framework ofrece la posiblidad de usar diferentes URLs dependientes del mismo controlador. Es decir, se puede asociar a
un controlador muchas paginas, con URLs distintas, que se ejecutan llamando siempre a un mismo controlador.

Modelos

que usa Codelgniter para administrar un blog. Puede que tenga una clase de modelo que contiene funciones para insertar,
actualizar y recuperar datos de su blog. Aqui estd un ejemplo de lo que podria ser la clase del modelo:

class Blogmodel extends Model { (4]

var $title =",
var $content = ";
var $date ="

function Blogmodel()

{
// Llamando al contructor del Modelo
parent::Model();

function get_last_ten_entries()

{
$query = $this->db->get('entries’, 10);
retum $query->result();

function insert_entry()
{ E
$this->title = $ POST['title'];
$this->content = $_POST['content'];
$this->date = time();

$this->db->insert(‘entries’, $this);

FiinAHAn 1inAdatA Antns/) EJ

Los modelos contendrén una serie de funciones o métodos para realizar las operaciones tipicas. Por ejemplo,si se piensa en
una aplicacién que tiene que trabajar con usuarios., entonces es necesario un modelo de usuarios que tendrd una serie de
funciones, como la seleccién de usuarios, insercidn, actualizacién y borrado. La aplicacién generalmente tendra varios modelos
para trabajar con cada una de las entidades de la base de datos.

Los modelos se construyen extendiendo la clase Model y tenemos que nombrarlos con la primera letra en mayusculas. Dentro
del modelo que se esté creando, es necesario definir, obligatoriamente, un constructor donde se tiene que hacer una llamada
al constructor de la clase de la que hereda (clase parent, llamada Model).

Este seria el modelo mds bésico, esta vacio, ya que no tiene ninguna funcién para operar con la base de datos. Mostramos

class Nombre_model extends Model {
function __construct(){
parent::Model();
}
}

Coémo usar los modelos
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Para que se pueda ver mejor cémo utilizar un modelo desde un controlador, se ofrece un ejemplo. A continuacién tenemos un
esquema de un controlador que utiliza los modelos para extraer datos de la base de datos y enviarlos a una vista para
mostrarlos en la pagina.

class Factura extends Controller {
function mostrar_factura($id_factura){
$this->load->model('Factura_model');
$factura = $this->Factura_model->dame_factura_id($id_factura);
$this->load->view('mostrar_factura', $factura);
}
}

Este controlador, llamado Factura, tiene una funcién para mostrar una factura, que recibe el identificador de la factura que se
desea ver.

En dicha funcién se carga el modelo adecuado para el trabajo con facturas "Factura_model". Luego, llamamos a la funcién
dame_factura_id() del modelo cargado, a la que le pasamos el identificador de la factura que desedbamos ver. La funcién
dame_factura_id() del modelo devuelve un array con los datos de la factura. Después, mostramos los datos de la factura con la
vista "mostrar_factura" y con los datos de configuracién, que es el array que obtuvimos al invocar la funcién del modelo.

Con esto hemos podido ver un controlador simplificado, que utiliza tanto un modelo como una vista para mostrar el contenido
de una factura que se ha traido de la base datos. Por fin hemos visto todos los componentes del MVC trabajando por separado
y coordinados desde el controlador.

Vistas

Una vista es simplemente una pagina web, o un fragmento de ella, como un encabezado, un pie de pagina, una barra lateral,
etc. De hecho, las vistas pueden ser flexiblemente embebidas dentro de otras vistas (dentro de otras vistas, etc., etc.) si
necesita este tipo de jerarquia.

Las vistas nunca son llamadas directamente, deben ser cargadas por un controlador. Recuerda que en un entorno de trabajo
MVC, el Controlador actia como el "policia de trénsito", asi que es responsable de traer una vista en particular. Usando el
controlador que creé en la pagina de controlador, le permite agregar una vista a él.

Para cargar un archivo de vista en particular, usard la siguiente funcién:
$this->load->view('nombre');

Codelgniter manejard inteligentemente multiples llamadas a $this->load->view desde dentro de un controlador. Si ocurren mas
de una llamada seradn agregados juntos. Por ejemplo, puede querer tener una vista de encabezado, una vista de mend, una
vista de contenido, y una vista de pie de pagina. Eso puede verse mds o menos asi:

<?php
class Pagina extends Controller {

function index()

{
$datos['titulo_pagina'] = 'Su titulo’;
$this->load->view('encabezado');
$this->load->view('menu');
$this->load->view('contenido’, $datos);
$this->load->view('pie_de_pagina');

}

7>

Validaciones de los formularios

A continuacién se pone un ejemplo en el que se indica cémo realizar la validacién de los formularios en una biblioteca
independiente:

/I controller
$this->load->library(‘formactions');
function index()
{
if(array_key_exists(‘addbutton',$ POST))
{
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}

list($msg,$redirect) = $this->formactions->add();

if(array_key exists('updatebutton’,$_POST))

{

}

list($msg,$redirect) = $this->formactions->update();

if(array_key_exists('deletebutton',$_POST))

{

}

list($msg,$redirect) = $this->formactions->delete();

if($redirect = ")

{

}

redirect($redirect);

else

{

}

$data['msg'] = $msg;

$this->load->view('someview',$data);

// library
class Formactions

{

var $ci;

function Formactions()

{

}

$this->ci =& get_instance();

function add()

{

$msg =
$redirect = ";
// validation
if(!$this-> ci->validation->run())
{
$msg = $this->ci->validation->error_string;
ks
else
{

// hacer algo mas (por ejemplo, una accién en la base de datos, manipular una imagen, escribir en un fichero, ...

// se redirecciona si es necesario
$redirect = 'controller/success';

}

retum array($msg,$redirect);

[

D

Caracteristicas

A continuacién vamos a describir las principales caracteristicas del framework Codelgniter,

Uso de Hooks

Es muy habitual la necesidad de incluir una serie de tareas a realizar por todas las paginas de la misma manera y en un mismo
momento. Tratar de solucionarlo replicando cédigo no es una buena opcién . Por suerte, Codelgniter facilita una buena
herramienta llamada ‘Hooks’ o ganchos, que simplemente permiten hacer eso, ejecutar determinadas funciones en un
determinado momento, que puede ser:

e pre_system: al principio de la ejecucién del sistema, sin haber cargado nada.

e pre_controller: ejecutar antes de cargar el controlador, una vez cargadas las librerias y todo el systema basico.

(E2 R
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e post controller_constructor: se ejecuta justo tras el constructor del controlador pero antes de cualquier funcién.

e post controller: se ejecutarad una vez lo haya hecho el controlador.

o display_override: esto es para sobrescribir la funcién que nos muestra la pagina finalizada en el navegador.

e cache_override: lo mismo pero para la funcién de caché, nos permite sobreescribirla.

o scaffolding_override: para crear nuestra propia especificacién que describe cémo debe ser usada la base de datos

e post_system: ejecutard el cédigo al final de todos los procedimientos.

Enlaces externos
» Pagina oficial de Codelgniter

* Blog de comunidad en espafiol

Pautas
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » PHP
Cédigo Titulo Tipo Caracter
uBp-0109 ~ Buenasbracticas eneldesarolo de [ Recomendada |

aplicaciones con Codeigniter

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/264
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Integracion de JSF y JPA

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: Java

» Caracter del recurso: Recomendado

* Tecnologias: JavaServer Faces, JPA

Cédigo: RECU-0822
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Al desarrollar una aplicacién puede surgir la situacién en la que no sea necesario emplear una capa de negocio entre la capa de
presentacién y la de persistencia, debido a la poca complejidad de la funcionalidad a desarrollar. En caso de que se desee
integrar directamente JSF con JPA, serd recomendable tomar como base los siguientes ejemplos:

Definicion de la unidad de persistencia

Una unidad de persistencia requiere un DataSource configurado en el servidor de aplicaciones que normalmente es usado por

JPA fuera del contenedor se debe facilitar la configuracién JDBC como un fichero de propiedades especifico del proveedor
como, por ejemplo, un fichero persistence.xml:

<persistence
xmins = "http://java.sun.com/xml/ns/persistence" version = "1.0">
<persistence-unit name = "actionBazaar'>
<provider>oracle.toplink.essentials.PersistenceProvider</provider>
<class>actionbazaar.persistence.Bid</class>
<class>actionbazaar.persistence.ltem</class>
<properties>
<property name = "toplink.jdbc.driver"
value = "oracle.jdbc.OracleDriver"/>
<property name = "toplink.jdbc.url"
value = "jdbc:oracle:thin:@//localhost:1521/ORCL"/>
<property name = "toplink.jdbc.user" value = "scott"/>
<property name = "toplink.jdbc.password" value = "tiger'/>
</properties>
</persistence-unit>
</persistence>

Creacion de un EntityManager a través de EntityManagerFactory

Un EntityManager puede no estar accesible en un registro JNDI o accesible mediante inyeccién de dependencias cuando se usa

que puede ser creada mediante la clase factoria javax.persistence.Persistence. Esto es tipico en los casos que se utilizan JTA
en entornos como Java SE o utilizando contenedores web como Tomcat (las transacciones JTA no estan disponibles fuera de

public class DatabaseWrapper {

@PersistenceUnit
private EntityManagerFactory factory;
private EntityManager mgr;

@PostConstruct
public void createEntityManager()
{
mgr = factory.createEntityManager();
}
@PreDestroy
public void closeEntityManager()
{
mgr.close();

}
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}

Uso de anotaciones @PostConstruct y @PreDestroy para asegurar el contexto de
persistencia

Se controla la creacién y cierre de la EntityManager en su métodos de ciclo de vida, asi que sabemos que el contexto de
persistencia estd en vigor durante la sesién de usuario. Para ello es necesario creary cerrar el EntityManager con las
anotaciones.

@PostConstruct
public void createEntityManager()

{

mgr = factory.createEntityManager();

}
@PreDestroy
public void closeEntityManager()

{

mgr.close();

}

Control de los limites de la transaccion mediante el uso de la interfaz EntityTransaction y
una instancia manejada por el EntityManager

Mediante el uso de la EntityTransaction definimos:
o Elinicio de la transaccién mediante el método begin().
e El acierto mediante el método commit().
e Elmanejo de la excepcidn.

e La vuelta atras en la transacciéon con el método rollback().

public void create(Manufacturer manufacturer) throws PreexistingEntity Exception, Exception {

EntityManager em = null;

try {

em = getEntityManager();
em.getTransaction().begin();
em.persist(manufacturer);
em.getTransaction().commit();

} catch (Exception ex) {
if (findManufacturer(manufacturer.getManufacturerld()) != null) {
throw new PreexistingEntity Exception("Manufacturer " + manufacturer +
" already exists.", ex);

}

throw ex;

} finally {
if (em != null) {
em.close();

}

Cuando se utiliza JPA fuera del contenedor, tiene que asegurarse que se han incluido todos los archivos requeridos dentro del
CLASSPATH.

Pautas
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Integracion de JSF y Seam

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: Java

» Caracter del recurso: Recomendado

* Tecnologias: JavaServer Faces, Seam

Cédigo: RECU-0826
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Aunque JSF ofrece un alto grado de integracion con Seam, se muestran los siguientes ejemplos para mejorar el rendimiento y
eficiencia de dicha integracién:

Configuracion basica para integrar JSF con SEAM

<listener>
<listener-class>
org.jboss.seam.servlet.SeamListener
</listener-class>
</listener>

Inclusién del servlet para las componentes JSF. El filtro de éste también apunta a *.seam. Esto implica que todas las peticiones
seran reenviadas a un bean con la extensién *.seam. En faces-config.xml estos beans seran los que se creen para Seam.

<servlet>
<servlet-name>Faces Servlet</serviet-name>
<servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServiet</servlet-class>
<load-on-startup>1</load-on-startup>

</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-pattem>*,seam</ur-pattem>
</servlet-mapping>

Incluir en el Web.xml las siguientes lineas para utilizar el almacenamiento de estado en el lado del cliente:

<context-param>
<param-name>javax.faces.STATE_SAVING_METHOD</param-name>
<param-value>client</param-value>

</context-param>

Campos que necesitan validacion

Sise envuelve en un formulario completo con el componente s:validateAll, Seam permite cumplir con las validaciones definidas
en sumodelo de datos durante el proceso de fase de Validaciones JSF. Este enfoque de la validacién es mucho mas atractiva
que la dispersién de etiquetas de JSF validadoras portodas sus vistas o el mantenimiento de un archivo de configuracién
completo de definiciones de validacién de un marco de validacién de terceros.

En su lugar, se pueden utilizar las anotaciones de Hibernate Validator para asignar los criterios de validacién de las propiedades
de la clase de entidad. Hibernate comprueba la validacién cuando persiste el objeto, dandole una doble de la proteccién. Este
enfoque de doble pufio significa que los errores por descuido introducidos en la vista no tienen la oportunidad de poner en
peligro la calidad de sus datos. Un ejemplo de uso seria el siguiente:

<f:view>
<h:messages/></div>

<h:form>
<s:validateAll>
Please enter your address:<br/>
<h:inputText value="#{house.address}" size="15"/><br/>
<h:commandButton value="Add House" action="#{salesManager.addHouse}"/>
</s:validateAll>
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</h:form>
</f:view>

Propagacion de conversaciones

Seam propaga de forma transparente el contexto de la conversacién (incluyendo la conversacién temporal) a través de las
redirecciones y vueltas atrds de JSF. Si no se hace nada especial, un peticién no faces no propagara el contexto de la
conversacion, por lo que serd procesada en una nueva conversacién temporal. Si realmente se quiere propagar el contexto es
necesario especificarlo explicitamente el cédigo

La etiqueta s:conversationPropagation puede usarse para iniciar y finalizar la conversacién, o para comenzar una conversacion
anidada.

<h:commandLink action="main" value="Exit">
<s:conversationPropagation type="end"/>
</h:commandLink>

Este modelo de conversacién hace que sea facil crear aplicaciones que se comportan correctamente con respecto al manejo
de mudltiples ventanas. Para muchas aplicaciones, esto es todo lo que se necesita.

Accion por defecto de un formulario JSF
A la hora de enviar un formulario, es muy habitual que, al efectuar una accién de envio en un Input, el formulario se envié
automaticamente. Aunque la especificacién no contempla este caso, es posible modificar este comportamiento.

Mediante el uso de Seam, es posible afiadir una funcionalidad que modifique el funcionamiento por defecto. Esto puede
hacerse mediante la etiqueta <s:defaultAction>, que permite cambiar la accién que se ejecuta por defecto al presionar el
enter

<adj:commandButton action="#{handin.handin}" value="#{messages['generic.button.ok']}" reRender="pollForProgran
<s:defaultAction/>
</a4j:commandButton>

(4] D]
Navegacion de paginas de Seam

Seam proporciona un mecanismo mucho mas inteligente para organizar las transiciones entre paginas que el ofrecido por JSF
mediante faces-config.xml. Cuando se definen reglas de navegaciéon puede beneficiarse de las siguientes ventajas afiadidas a
la navegacién tradicional:

e Usar un valor arbitrario inyectado para determinar la salida usando el método de retorno del manejador de la accién.

e Crear casos de navegacion condicional usando expresiones inyectadas.

¢ Indicar como se puede propagar la conversacion a través de la transicion.

o Control del flujo de la pagina y los procesos de negocio a través de la transicion.

Las aplicaciones Seam utilizan un mecanismo similar para la realizacién del flujo de la pagina. Sin embargo, se definen dentro de
un archivo pages.xml, que se almacena en la carpeta /WEB-INF de una aplicacién web. Es posible combinar los dos estilos (JSFy
Seam) mediante la definicién de flujos de pagina tanto en las faces-config.xml como el archivo pages.xml. Sin embargo, en
aplicaciones mas grandes, esto se tornara inmanejable y dificil de apoyar. Se recomienda que la l6gica de flujo de la pagina se
almacene en el archivo pages.xml para asegurar que la légica de flujo de la pagina se define en un lugar central.

<page view-id="/Facility Edit. xhtml">
<navigation from-action="#{facilityHome.persist} ">
<rule if-outcome="persisted"
if="#{faciltyHome.addCourse} ">
<redirect view-id="/CourseEdit.xhtml"/>
<param name="courseFrom" value="Facility"/> #2
<message severity="INFO">
Please enter course information for
#{facilityHome.instance.name}. #3
</message>
</redirect>
</rule>
<rule if-outcome="persisted"
if="#{!facilityHome.addCourse}"> #4
<redirect view-id="/Facility.xhtml"/>
</rule>
</navigation>
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</page>

Anotaciones para crear componentes Seam

Seam provee anotaciones que permiten usar componentes Seam como conversores y validadores de JSF. Si aplicamos la
anotacién @Converter a un componente Seam se puede utilizar como un conversor.

@Name("itemConverter")
@Bypassinterceptors
@Converter
public class temConverter implements Converter {
@Transactional
public Object getAsObject(FacesContext context, UIComponent cmp, String value) {
EntityManager entityManager = (EntityManager) Component.getinstance("entityManager");
entityManager.joinTransaction();
// Do the conversion
}
public String getAsString(FacesContext context, UIComponent cmp, Object value) {
// Do the conversion
}
}

// Utilizacién en JSF

<h:inputText value="#{shop.item}" converter="itemConverter" />

El conversor puede acceder a un EntityManager dentro de una transaccién JTA que convierte el valor de vuelta.

Con la anotacién @Validador se convierte un componente Seam en un validador JSF:

@Name("itemValidator")
@Bypassinterceptors
@org.jboss.seam.annotations.faces.Validator
public class ltemValidator implements javax.faces.validator.Validator {
public void validate(FacesContext context, UlComponent cmp, Object value)
throws ValidatorException {
ltemController itemController = (ltemController) Component.getinstance("itemController");
boolean valid = itemController.validate(value);
if (valid) {
throw ValidatorException("Invalid value " + value);
}
}
}

// Utilizacién en JSF

<h:inputText value="#{shop.item}" validator="itemValidator" />

Registra el componente Seam como un validador JSF. El validador es inyectado en otro componente Seam , el componente
inyectado es usado para validar el valor

Lenguaje de expresion EL de JSF
En el estandar de JSF, la propiedad (value expression) y el método (method expression) del componente respaldado son lo

mismo. Como resultado, el método de expresién no puede hacer ninguna llamada con argumentos. Por ejemplo, la propiedad
"name" sobre le componente persona se expresa de la siguiente manera:

<h:inputText value="#{person.name}" size="15"/>

El manejador de eventos del método esta escrito de la misma manera y tampoco puede hacer llamadas con argumentos.
Todos los objetos del método deben de serinyectados en el método previamente a que el método sea llamado, como por
ejemplo:

<h:commandButton type="submit"
value="Say Hello"

action="#{manager.sayHello}"/>
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Seam extiende el lenguaje EL, por lo que ahora es posible llamar a cualquier componente método con el () para mejorar la
lectura. Por lo tanto, el método puede también realizar llamadas con argumentos . Asi, ya no es necesario introducir realizar la
inyeccién previa. Esto reduce las necesidades para la inyeccién de dependencias y convierte la aplicacién en mas facil para la
lectura

<h:commandButton type="submit"
value="Say Hello"
action="#{manager.sayHello(person)}"/>

Asi la nueva clase del ManagerAction quedaria con el nuevo método sayHello() de la siguiente manera:

@Stateless
@Name("manager")
public class ManagerAction implements Manager {
private Person person;
@Out
private List <Person> fans;
@PersistenceContext
private EntityManager em;
public void sayHello (Person p) {
em.persist (p);
fans = em.createQuery("select p from Person p").getResultList();
}
}

Seam no solo hace expansién del lenguaje EL, también permite que el lenguaje EL este disponible mas allad de las paginas web.

En una aplicacién Seam es posible usar expresiones JSF para sustituir coédigo estatico en ficheros de configuracién, tests,
mensajes JSF, etc. El uso expandido del lenguaje EL de JSF simplifica el desarrollo.

Pautas
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Integracion de JSF y Spring

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: Java

» Caracter del recurso: Recomendado

* Tecnologias: JavaServer Faces, Spring

Cédigo: RECU-0827
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Con el objeto de reducir el acoplamiento entre la capa de negocio y la capa de presentacion al integrar JSF y Spring, e
recomienda seguir lo siguientes ejemplos:

Conexion JSF con Spring

Los elementos de un fichero faces-config.xml permiten a una aplicaciéon basada en Faces registrar clases personalizadas para
sustituir la implementacién estédndar de VariableResolver. El DelegatingVariableResolver de Spring primero delega al resolver
original de la implementacién subyacente de JSF, para luego delegar al WebApplicationContext raiz de Spring. Esto permite
configurar los Spring Beans como propiedades gestionadas por los Managed Beans de JSF. Por ejemplo, el catalogService
Spring Bean esta configurado como una managed property del ltemController JSF

Ejemplo de cddigo de: faces-context.xm

<application>
<variable-resolver>
org.springframework.web.jsf.DelegatingVariableResolver
</variable-resolver>
</application>
<managed-bean>
<managed-bean-name>item</managed-bean-name>
<managed-bean-class>
sessionpagination.ltemController
</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
<managed-property >
<property-name>catalogService</property-name>
<value>#{catalogService} </value>
</managed-property >
</managed-bean>

Declaracion de servicios
A través de la anotacion @Service en las clases referenciadas que van a ser manejadas a través de Spring
import org.springframework.stereotype.Service;

import com.cc.blog.dvdstore.domain.DVD;

@Service
public class DVDService implements IDVDService{
public void salvarDVD(DVD dvd) {
//Referencia al Repositorio de implementaciones de y persistencia de DVD

}
}

Anotaciones en el bean de respaldo
Las anotaciones a emplear son las siguientes:
e Se debe de anotar dentro del bean de respaldo la clase como un componente con la etiqueta @Component
¢ Ladependencia de la clase es inyectada a través de la anotacién @Autowired
e @Qualifier es importante porque especifica el nombre del bean de jsf. Este nombre es referenciado en las péginas jsf
e El dmbito esta definido para recibir peticiones a través de @Scope("request”)

import org.springframework.beans.factory.annotation.Autowired;
import org.springframework.beans.factory.annotation.Qualifier;
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import org.springframework.stereotype.Component;
import com.cc.blog.dvdstore.domain.DVD;
import com.cc.blog.dvdstore.service.IDVDService;

@Component
@Scope("request")
@Qualifier("saveDVDBean")
public class SaveDVDBean {
private DVD dvd;
@Autowired
private IDVDService dvdService;
public SaveDVDBean() {
//INOop
}
public DVD getDvd() {
if(dvd == null)
dvd = new DVD();
retum dvd;

}

public void setDvd(DVD dvd) {
this.dvd = dvd;

b

public String save() {
dvdService.saveDVD(dvd);

ratiirn nnll.

Declaracion de objeto en el applicationContext.xml

Se puede hacer referencia desde los managed beans declarados en WEB-INF/faces-config.xml a ese objeto:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

(=]

<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans" xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-insta

xmins:tx="http://www.springframework.org/schema/tx"
default-autowire="byName"
xsi:schemalocation="

http://www.springframework.org/schema/beans http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-2.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/tx http://www.springframework.org/schema/tx/spring-tx-2.0.xsd

Ohttp://www.springframework.org/schema/aop http://www.springframework.org/schema/aop/spring-aop-2.0.xsd">

<bean id="dvdService" class="com.cc.blog.dvdstore.service.DVDService"> </bean>

<bean id="saveDVDBean" class="com.cc.blog.dvdstore.view.SaveDVDBean" scope="request">
<property name="service">
<ref bean="dvdService"/>
</property>
</bean>
</beans>

[

Declaracion de la factoria de Spring

En el archivo web.xml se agrega el listener, referenciando a todos los XML de Spring que sean necesarios:

<listener>
<listener-class>org.springframework.web.context.ContextLoaderlistener</listener-class>
</listener>
<context-param>
<param-name>contextConfigLocation</param-name>
<param-value>
classpath:business.xml,
classpath:interceptors.xml,
classpath:web-ejb.xml


http://www.springframework.org/schema/beans
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-2.0.xsd
http://www.springframework.org/schema/tx
http://www.springframework.org/schema/tx/spring-tx-2.0.xsd

</param-value>
</context-param>
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Integracion de Seam y EJB3

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: Java

» Caracter del recurso: Recomendado

* Tecnologias: Seam, E|B3

Cédigo: RECU-0824
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Se recogen algunos ejemplos para afinar la integracién entre Seam y EJB3:

Configuracion del interceptor EJB para Seam

Para instalar el interceptor de EJB de Seam dentro del descriptor de desarrollo de EJB, se modifica el fichero ejb-jar.xml:

<ejb-jar>

<assembly-descriptor>
<interceptors>
<interceptor>
<interceptor-class>
org.jboss.seam.ejb.Seaminterceptor
</interceptor-class>
</interceptor>
</interceptors>
<interceptor-binding>
<ejb-name>*</ejb-name>
<interceptor-class>
org.jboss.seam.ejb.Seaminterceptor
</interceptor-class>
</interceptor-binding>
</assembly-descriptor>

</ejb-jar>
Esta entrada provocard que Seam intercepte todos los componentes EJB que se desarrollen como parte de la aplicaciéon. El

interceptor permitird que todos los componentes EJB sean usados como componentes Seam, insertdndolos en el ciclo de vida
de un componente Seam cuando anote su EJB con la anotacién @Name de Seam.

Definicidon de los componentes Seam para utilizar dentro del contenedor de EJB

Es posible desarrollar aplicaciones Seam con un pequefio fichero componentes.xml o directamente sin él. Este no deberia de
ser el caso base, pues cualquier servicio Seam normalmente requerird alguna configuraciéon de datos para funcionar
correctamente. Sise usan componentes EJB3 como componentes Seam, no se necesita esta configuracién. En el caso que se
ordene a Seam interactuar con el contenedor EJB3 se necesitara introducir una entrada con el cédigo de la inicializacién del
componente Seam y esta entrada tendra que incluir una configuracién para el patrén JDNI que Seam utilizard para encontrar los
componentes EJB de la aplicacién dentro de los servicios JNDI del servidor de aplicaciones. Un ejemplo seria el siguiente:

<components>
<component name="org.jboss.seam.core.init">
<property name="jndiPatterm">myApplication/#{ejbName}/local</property >

</component>
</components>
Pautas
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Java
Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0051 Integracién Seam - EJB3 |___Recomendada |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/824

46


http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/construccion-aplicaciones-por-capas
http://127.0.0.1/servicios/madeja/consultas/recursos?agrupaciones-caracter=8
http://127.0.0.1/servicios/madeja/consultas/tecnologias?canales-tecnologia=64
http://127.0.0.1/servicios/madeja/consultas/tecnologias?canales-tecnologia=65
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/construccion-aplicaciones-por-capas
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/51
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/51
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/%5Bnid%5D
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/824

a7



Integracion de Seam y JPA

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: Java

» Caracter del recurso: Recomendado

* Tecnologias: Seam, JPA

Cédigo: RECU-0825
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Configuraciéon necesaria para suplir a EJB3
Se puede cambiar cualquier aplicacién Seam para que convierta de los beans de sesién al uso de POJOs.

En primer lugar, hay que dar de alta el contexto de persistencia y el EntityManager para usarlos en un entorno no EJB3.
Especificar dentro del fichero persistence.xml el proveedor de cache y el mecanismo para manejar las transacciones. Este
manejo de transacciones lo realiza de forma automatica el contenedor EJB3 para los beans de sesidn, pero tenemos que
realizarlo de forma explicita para los POJOs.

Un ejemplo de fichero de configuracién seria el siguiente, definiendo al proveedor como Hibernate y el manejo de
transacciones mediante JTA.

<persistence>
<persistence-unit name="helloworld" transaction-type="JTA">

<provider>
org.hibemate.ejb.HibernatePersistence
</provider>

<jta-data-source>
java:/DefaultDS
</jta-data-source>

<properties>

<property name="hibemate.dialect"
value="org.hibermnate.dialect. HSQLDialect"/>

<property name="hibemate.hbm2ddl.auto"
value="create-drop"/>

<property name="hibernate.show_sql"
value="true"/>

<property hame="hibemate.cache.provider class"
value="org.hibemate.cache.HashtableCacheProvider"'/>

<property hame="hibemate.transaction.manager_lookup_class"
value="org.hibemate.transaction.|BossTransactionManagerLookup"/>

</properties >

</persistence-unit>
</persistence>

Ademas, para que Seam construya un EntityManager y lo inyecte en los POJO lo indicamos en el archivo components.xml.
Existira un componente <core:entity-manager-factory name="....."/> que construya el EntityManager desde el PersistenceUnit
definido. Con ello aseguramos el correcto funcionamiento de la inyeccién. El ejemplo es el siguiente:

<components ...>

<core:init debug="true"/>

<core:manager conversation-timeout="120000"/>

<core:entity-manager-factory name="helloworld"/>

<core:managed-persistence-context name="em" entity-manager-factory="#{helloworld}"/>
</components>

POJOs en lugar de beans de E)B3
En Seam cualquier POJO anotado con @Name puede convertirse en un componente manejado:

@Name("manager")
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public class ManagerAction {

@In (create=true)
private EntityManager em;

Caracteristicas de EJB3 no soportadas fuera de su contenedor

Usar POJOs en lugar de beans de EJB3 tiene sus pros y sus contras. Los POJOs son un poco mas simples de programar porque
no necesitan ni interfaces ni anotaciones especificas de EJB3. Sin embargo se pierden algunas caracteristicas importantes que
no pueden utilizarse sin el contenedor EJB3, algunas de los principales servicios que se pierden por el uso de POJOs son los
siguientes

La inyeccién @PersistenceContext no funciona en POJOs. Hay que inicializar el EntityManager en el fichero de configuracién
de Seam e inyectarlo en el POJO mediante la anotacién @In

Los Seam POJOs no puede ser componentes message-driven.

No soporta las anotaciones @Asynchronous

No no pueden ser componentes @Webservice

No existen niveles del contexto de persistencia. Todos los contextos de persistencia son "extended"
No soporta el manejo de la seguridad que ofrece el contenedor

No hay soporte para manejo de la transaccién por métodos declarativos. Seam puede configurarse para marcar una
transaccién de base de datos cuando se recibe la solicitud Web hasta que la pagina de respuesta se representa.

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Java

Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0052 Integracién Seam - |PA

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/825
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Integracion de Spring y JPA

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: Java

» Caracter del recurso: Recomendado

* Tecnologias: Spring, JPA

Cédigo: RECU-0823
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Configuracion para integrar Spring con JPA
Spring JPA ofrece varios tipos de posibilidades para implementar el EntityManagerFactory de JPA. Dadas las caracteristicas de
los proyectos que se van a mantener en Spring, lo normal es hacerlo mediante LocalContainerEntityManagerFactoryBean.

LocalContainerEntityManagerFactoryBean da acceso completo a la configuracién del EntityManagerFactory y es lo apropiado
para entornos donde es requerido un afinamiento. Permite crear un PersistenceUnitinfo basado en el archivo de persistencia
persistence.xml, supliendo la estrategia dataSourceLookup y especificando loadTimeWeaver. De esta manera se puede
trabajar con DataSources fuera del JNDI. Un ejemplo de configuracién seria la siguiente:

<beans>

<bean id="myEmf" class="org.springframework.orm.jpa.LocalContainerEntityManagerfFactoryBean">
<property nhame="dataSource" ref="someDataSource"/>
<property name="loadTimeWeaver">

<bean class="org.springframework.instrument.classloading.InstrumentationLoadTimeWeaver"/>
</property >
</bean>

</beans>

y un tipico fichero de persistencia:

<persistence xmins="http://java.sun.com/xml/ns/persistence" version="1.0">

<persistence-unit name="myUnit" transaction-type="RESOURCE_LOCAL">
<mapping-file>META-INF/orm.xml</mapping-file>
<exclude-unlisted-classes/>

</persistence-unit>

</persistence>

Esta es la opcién configuraciéon de JPA méas potente, ya que permite la configuracién local flexible en la aplicacién. Es compatible
con enlaces a los DataSource de JDBC existentes, soporta tanto transacciones locales como transacciones globales, etc. Sin
embargo, también impone requisitos en el entorno de ejecucién. Se debe tener en cuenta que esta opcién puede entrar en

mejor considerar la posibilidad de obtener su EntityManagerFactory a través de JNDI.

Creacion de DAOs: Soporte del JpaTemplate y JpaDaoSupport

Cada DAO basado en JPA, recibird una inyeccién de dependencias a través de EntityManagerFactory. Tal DAO puede ser
codificado siguiendo el plan de JPA y trabajar con el EntityManagerFactory determinado a través de JpaTemplate de Spring
como en el ejemplo siguiente:

<beans>
<bean id="myProductDao" class="product.ProductDaolmpl">
<property nhame="entityManagerFactory" ref="entityManagerFactory"/>
</bean>

</beans>

public class JpaProductDao implements ProductDao {
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private JpaTemplate jpaTemplate;

public void setEntityManagerFactory (EntityManagerFactory emf) {
this.jpaTemplate = new JpaTemplate(emf);

public Collection loadProductsByCategory(final String category) throws DataAccessException {
retum (Collection) this.jpaTemplate.execute(new JpaCallback() {
public Object dolnjpa(EntityManager em) throws PersistenceException {
Query query = em.createQuery("from Product as p where p.category = :category");
query.setParameter("category", category);
List result = query.getResultList();
/I do some further processing with the result list
retumn result;

La aplicacién JpaCallback permite cualquier tipo de acceso a datos en JPA. El JpaTemplate se asegurard de que debidamente el
EntityManagers se abre y se cierra adecuadamente y automaticamente participa en las transacciones. Por otra parte, el
JpaTemplate controla adecuadamente las excepciones, asegurando que los recursos se limpiany se deshacen las
operaciones apropiadas.

Las plantillas de casos son "thread-safe y reutilizables y se pueden mantener como variable de instancia de la clase
envolvente. Se debe tener en cuenta que JpaTemplate ofrece acciones de un solo paso, como buscar, cargar, fusién, etc.,
junto con métodos de conveniencia alternativa que puede sustituir a una implementacién de devolucién de llamada de linea.
Por otra parte, Spring ofrece una clase JpaDaoSupport que proporciona el get/ set del EntityManagerFactory y getjpaTemplate
() para ser utilizado por las subclases.

Manejo de las excepciones por Spring

Si quiere trasladar el manejo de excepciones de JPA a Spring se puede realizar de forma sencilla. Solo resulta necesario
introducir la anotacién @Repository en la clases. De esta manera se informa al contenedor de Spring que esta clase es un
repositorio de persistencia y necesita trasladar la excepcién generada en ella. Para ello resulta necesario definir un bean como
el siguiente:

<bean class="org.springframework.dao.annotation.PersistenceExceptionTranslationPostProcessor"'/>

Participacion en el manejo de la transaccion

Uno de los beneficios del manejo declarativo de transacciones por Spring es que nunca se tiene que hacer referencia a la
estructura de la transaccién dentro del cdédigo. Asi, se puede manejar la participacién en las transacciones de forma
automatica:

<bean id="entityManagerFactory"
class="org.springframework.orm.jpa.LocalEntityManagerFactoryBean" />

<bean class="org.springframework.orm.jpa.JpaTransactionManager">
<property nhame="entityManagerFactory" ref="entityManagerFactory" />
</bean>

<tx:annotation-driven />

JpaTransactionManager es el responsable de crear apertura de transacciones en el EntityManager y enlazarla al hilo del
contexto actual. La etiqueta <tx:annotation-driven /> le dice a Spring que debe de poner un aviso sobre cualquier método o
clase que tenga la anotacién @Transactional. De esta manera se puede escribir légica sobre los DAOs sin tener que considerar
la semantica transactional.

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Java

Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0050 Integracién Spring - JPA [ ___Recomendada |
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Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/823
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Matriz de verificacion de construccion de aplicaciones por capas

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Cardacter del recurso: Recomendado

Cédigo: RECU-0878
Tipo de recurso: Plantilla

Descripcion

A partir de las pautas del drea de construccién de aplicaciones por capas se han elaborado la verificaciones que deben
realizarse para asegurar su cumplimiento. Puede descargar la matriz de verificaciones en la seccién de "Documentos" del

presente recurso.

Documentos

i Verificaciones de Construccién de Aplicaciones por Capas (17.89 KB)

Pautas

Area: Verificacién » Verificacién de Entrega Software

Cédigo Titulo
PAUT-0105 Verificar el cddigo estatico
Recursos

Area: Verificacién » Verificacién de Entrega Software
Cddigo Titulo
RECU-0890 Matrices de verificacién del desarrollo
RECU-0828 Perfil de proyecto sonar para automatizacién

Tipo Caracter
|__Recomendada |

Tipo Caracter

Referencia | Obligatorio
Referencia [__Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/878
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Symfony

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: PHP

» Caracter del recurso: Recomendado

* Tecnologias: PHP

Cédigo: RECU-0263
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

de algunos de los patrones utilizados para resolver las tareas comunes. Dado la normalizacién y estructuraciéon que introduce el
framework en el desarrollo, una de las ventajas que rédpidamente se observan es un aumento en cédigo mas legible y mas facil
de mantener. Por Ultimo, un framework facilita la programacién de aplicaciones, ya que encapsula operaciones complejas en
instrucciones sencillas.

Con este framework, es posible optimizar el desarrollo de aplicaciones web. Permite la separacion de la Iégica de negocio y la
l6gica del servidor, asi como la capa de presentacién de la aplicacién. Symfony aporta diversas herramientas y clases con el
objetivo de reducir el tiempo de desarrollo de una aplicacién web compleja. Proporciona automatismos para las tareas mas
comunes, permitiendo al desarrollador dedicarse por completo a los aspectos especificos de cada aplicacién.

plataformas Windows. A continuacién se muestran algunas de sus caracteristicas. Symfony se disefié para que se ajustara a
los siguientes requisitos:

e Tiene un proceso de instalaciéon y configuracién bastante sencillo.
¢ No tiene dependencias con un gestor de base de datos determinado.
e Es muy adaptable a los caso mas complejos de negocio.

e Basado en la premisa de "convenir en vez de configurar", en la que el desarrollador sélo debe configurar aquello que no es
convencional.

e Sigue la mayoria de mejores practicas y patrones de disefio para la web.

e Estructura el cédigo de manera que resulta facil de leer ya que incluye comentarios de phpDocumentor, lo que mejora de
forma sensible, el mantenimiento del cédigo.

o Facil de extender, lo que permite su integracién con librerias desarrolladas por terceros.

La implementacion del MVC que realiza Symfony

Piense por un momento cuantos componentes se necesitarian para realizar una pagina sencilla que muestre un listado de las
entradas o articulos de un blog. Son necesarios los siguientes componentes:

e La capa del Modelo
o Abstraccion de la base de datos
o Acceso a los datos

e Lacapade laVista
o Vista
o Plantilla
o Layout

e La capa del Controlador
o Controlador frontal
o Accién

En total son siete scripts, lo que parecen muchos archivos para abrir y modificar cada vez que se crea una péagina.

Afortunadamente, Symfony simplifica este proceso. Symfony toma lo mejor de la arquitectura MVC y la implementa de forma
gue el desarrollo de aplicaciones sea rapido y sencillo.

En primer lugar, el controlador frontal y el layout son comunes para todas las acciones de la aplicacién. Se pueden tener varios
controladores y varios layouts, pero solamente es obligatorio tener uno de cada. El controlador frontal es un componente que
sélo tiene cédigo relativo al MVC, porlo que no es necesario crear uno, ya que Symfony lo genera de forma automatica.

La otra buena noticia es que las clases de la capa del modelo también se generan automaticamente, en funcién de la estructura
de datos de la aplicacidn. La libreria Propel se encarga de esta generacién automatica, ya que crea el esqueleto o estructura
bésica de las clases y genera automaticamente el cédigo necesario. Cuando Propel encuentra restricciones de claves foraneas
(o externas) o cuando encuentra datos de tipo fecha, crea métodos especiales para acceder y modificar esos datos, por lo
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que la manipulacién de datos se convierte en algo mas sencillo.

La abstraccidon de la base de datos es completamente transparente para el programador, ya que se realiza de forma nativa

reescribir ni una linea de cédigo, ya que tan sélo es necesario modificar un parametro en un archivo de configuracion.

Por Ultimo, la légica de la vista se puede transformar en un archivo de configuracién sencillo, sin necesidad de programarla.

El Controlador
En Symfony, la capa del controlador, que contiene el cddigo que liga la Iégica de negocio con la presentacion, esta dividida en
varios componentes que se utilizan para diversos propdsitos:
o El controlador frontal es el Unico punto de entrada a la aplicacién. Carga la configuracién y determina la accién a ejecutarse.
e Las acciones contienen la légica de la aplicacién. Verifican la integridad de las peticiones y preparan los datos requeridos
por la capa de presentacién.

¢ Los objetos request, response y session dan acceso a los pardmetros de la peticién, las cabeceras de las respuestas y a
los datos persistentes del usuario. Se utilizan muy a menudo en la capa del controlador.

o Los filtros son trozos de cddigo ejecutados para cada peticién, antes o después de una accién. Por ejemplo, los filtros de
seguridad y validacién son comUnmente utilizados en aplicaciones web. Puedes extender el framework creando tus
propios filtros.

El Controlador Frontal

Todas las peticiones web son manejadas por un solo controlador frontal, que es el punto de entrada Unico de toda la aplicacién
en un entorno determinado. Cuando el controlador frontal recibe una peticién, utiliza el sistema de enrutamiento para asociar el
nombre de una acciény el nombre de un médulo con la URL escrita (o pinchada) por el usuario.

Sino estds interesado en los mecanismos internos de Symfony, eso es todo que necesitas saber sobre el controlador frontal.
Es un componente imprescindible de la arquitectura MVC de Symfony, pero raramente necesitards cambiarlo.

El Trabajo del Controlador Frontal en Detalle

El controlador frontal se encarga de despachar las peticiones, lo que implica algo mas que detectar la accién que se ejecuta.
De hecho, ejecuta el cddigo comun a todas las acciones, incluyendo:

1. Carga la clase de configuracién del proyecto vy las librerias de Symfony.

2. Crea la configuracién de la aplicacién y el contexto de Symfony.
3. Carga e inicializa las clases del nicleo del framework.
4. Carga la configuracién.
5. Decodifica la URL de la peticién para determinar la accién a ejecutar y los pardmetros de la peticién.
6. Sila accién no existe, redireccionara a la accién del error 404.
7. Activa los filtros (por ejemplo, si la peticién necesita autenticacion).
8. Ejecuta los filtros, primera pasada.
9. Ejecuta la acciény produce la vista.
10. Ejecuta los filtros, segunda pasada.

11. Muestra la respuesta.

El Controlador Frontal por defecto

<?php

require_once(dimame(__FILE_)."/../config/ProjectConfiguration.class.php');
$configuration = ProjectConfiguration::getApplicationConfiguration(‘frontend’, 'prod’,
false);

sfContext::createlnstance($configuration)->dispatch();

El controlador frontal incluye la configuracién de la aplicacién. La llamada al método dispatch() del objeto sfController (que es el
controlador principal de la arquitectura MVC de Symfony) despacha la peticién

Acciones

Las acciones son el corazén de la aplicacidn, puesto que contienen toda la l6gica de la aplicacién. Las acciones utilizan el
modelo y definen variables para la vista. Cuando se realiza una peticién web en una aplicacién Symfony, la URL define una
acciény los parametros de la peticién.

La clase de la accion
Las acciones son métodos con el nombre executeNombreAccion de una clase llamada nombreModuloActions que hereda de la
clase sfActions y se encuentran agrupadas por médulos. La clase que representa las acciones de un médulo se encuentra en

una Unica accién index para todo el médulo mimodulo. Ejemplo de la clase de la accién
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class mimoduloActions extends sfActions
{

public function executelndex()

{

/I ...

}

}

Obteniendo Informacion en las Acciones
Las clases de las acciones ofrecen un método para acceder a la informacién relacionada con el controlador y los objetos del
nlcleo de Symfony. Se muestra como utilizarlos.

class mimoduloActions extends sfActions

{

public function executelndex($peticion)

{

// Obteniendo pardametros de la peticion

$password = $peticion->getParameter('password');
/I Obteniendo informacién del controlador
$nombreModulo = $this->getModuleName();
$nombreAccion = $this->getActionName();

// Obteniendo objetos del nlcleo del framework
$sesionUsuario = $this->getUser();

$respuesta = $this->getResponse();

$controlador = $this->getController();

$contexto = $this->getContext();

/I Creando variables de la accién para pasar informacién a la plantilla
$this->setVar('parametro’, 'valor');
$this->parametro = 'valor’; // Versién corta.

}

}

El "singleton" del contexto

En el controlador frontal ya se ha visto una llamada a sfContext::createlnstance(). En una accién, el método getContext()
devuelve el mismo singleton. Se trata de un objeto muy Util que guarda una referencia a todos los objetos del nlcleo de
Symfony relacionados con una peticién dada, y ofrece un método accesor para cada uno de ellos:

o sfController: El objeto controlador (->getController())
o sfRequest: El objeto de la peticién (->getRequest())
o sfResponse: El objeto de la respuesta (->getResponse())
o sfUser: El objeto de la sesién del usuario (->getUser())
o sfDatabaseConnection: La conexién a la base de datos (->getDatabaseConnection())
e sfLogger: El objeto para los logs (->getLogger())
o sfl18N: El objeto de internacionalizacién (->getl18N())
Se puede llamar al singleton sfContext::getinstance() desde cualquier parte del cédigo.

Terminacion de las Acciones

Existen varias alternativas posibles cuando se termina la ejecucién de una accién. El valor retornado por el método de la accién
determina como serd producida la vista. Para especificar la plantilla que se utiliza al mostrar el resultado de la accién, se
emplean las constantes de la clase sfView.

Si existe una vista por defecto que se debe llamar (este es el caso mas comun), la accién deberia terminar de la siguiente
manera:

retum sfView::SUCCESS;

Symfony buscara entonces una plantilla llamada nombreAccionSuccess.php. Este comportamiento se ha definido como el
comportamiento por defecto, porlo que si omites la sentencia return en el método de la accién, Symfony también buscard una
plantilla llamada nombreAccionSuccess.php. Las acciones vacias también siguen este comportamiento.

Para utilizar una vista personalizada, se debe utilizar el siguiente valor de retorno:
retum 'MiResultado’;

Symfony entonces buscara una plantilla llamada nhombreAccionMiResultado.php. Si no se utiliza ninguna vista (por ejemplo, en el
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caso de una accién ejecutada en un archivo de lotes) la accién debe terminar de la siguiente forma:

retum sfView::NONE;

Sesiones de Usuario

Symfony maneja automaticamente las sesiones del usuario y es capaz de almacenar datos de forma persistente entre
peticiones. Utiliza el mecanismo de manejo de sesiones incluido en PHPy lo mejora para hacerlo mas configurable y mas facil
de usar.

Accediendo a la Sesién de Usuario

El objeto sesién del usuario actual se accede en la accién con el método getUser(), que es una instancia de la clase sfUser.
Esta clase dispone de un contenedor de pardmetros que permite guardar cualquier atributo del usuario en el. Esta informacién
estara disponible en otras peticiones hasta terminar la sesién del usuario, como se muestra en el Listado 6-15. Los atributos de
usuarios pueden guardar cualquier tipo de informacién (cadenas de texto, arrays y arrays asociativos). Se pueden utilizar para
cualquier usuario, incluso si ese usuario no se ha identificado.

class mimoduloActions extends sfActions

{

public function executePrimeraPagina($peticion)

{

$nombre = $peticion->getParameter('nombre');

// Guardar informacién en la sesién del usuario
$this->getUser()->setAttribute('nombre’, $nombre);

}

public function executeSegundaPagina()

{

/| Obtener informacién de la sesién del usuario con un valor por defecto
$nombre = $this->getUser()->getAttribute('nombre’, '"Anénimo');
}

}

Cuidado Puedes guardar objetos en la sesién del usuario, pero no se recomienda hacerlo. El motivo es que el objeto de la
sesidn se serializa entre una peticién y otra. Cuando la sesién se deserializa, la clase del objeto guardado debe haber sido
previamente cargada y este no es siempre el caso. Ademas, puede haber objetos de tipo "stalled" si se guardan objetos de
Propel.

Como muchos otros getters en Symfony, el método getAttribute() acepta un segundo pardametro, especificando el valor por
defecto a ser utilizado cuando el atributo no esté definido.

Para verificar si un atributo ha sido definido para un usuario, se utiliza el método hasAttribute(). Los atributos se guardan en un
contenedor de pardmetros que puede ser accedido por el método getAttributeHolder(). También permite un borrado répido de
los atributos del usuario con los métodos usuales del contenedor de pardametros, como se muestra en el en el siguiente
ejemplo eliminando informacién de la sesién del usuario

class mimoduloActions extends sfActions

{

public function executeBorraNombre()

{
$this->getUser()->getAttributeHolder()->remove('nombre’);
}

public function executeLimpia()

{

$this->getUser()->getAttributeHolder()->clear();

}

}

Los atributos de la sesién del usuario también estan disponibles por defecto en las plantillas mediante la variable $sf_user, que
almacena el objeto sfUser actual
Manejo de Sesiones

El manejo de sesiones de Symfony se encarga de gestionar automaticamente el almacenamiento de los IDs de sesién tanto en
el cliente como en el servidor. Sin embargo, si se necesita modificar este comportamiento por defecto, es posible hacerlo. Se
trata de algo que solamente lo necesitan los usuarios mas avanzados.

En el lado del cliente, las sesiones son manejadas por cookies. La cookie de Symfony se llama Symfony, pero se puede
cambiar su nombre editando el archivo de configuracién factories.yml, C

Cambiando el nombre de la cookie de sesién, en apps/frontend/config/
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factories.yml

all:

storage:

class: sfSessionStorage

param:

session_name: mi_nombre_cookie

La sesién se inicializa (con la funcién de PHP session_start()) solo si el parémetro auto_start de factories.yml tiene un valor de
true (que es el caso por defecto). Sise quiere iniciar la sesién manualmente, se debe cambiar el valor de esa opcién de
configuracién del archivo factories.yml.

El manejo de sesiones de Symfony esta basado en las sesiones de PHP. Por tanto, si la gestién de la sesién en la parte del
cliente se quiere realizar mediante pardmetros en la URL en lugar de cookies, se debe modificar el valor de la directiva
use_trans_sid en el archivo de configuracién php.ini. No obstante, se recomienda no utilizar esta técnica.

session.use_trans_sid = 1

En el lado del servidor, Symfony guarda por defecto las sesiones de usuario en archivos. Se pueden almacenar en la base de
datos cambiando el valor del parédmetro class en factories.yml.

all:

storage:

class: sfMySQLSessionStorage

param:

db_table: session # Nombre de la tabla que guarda las sesiones
database: propel # Nombre de la conexién a base de datos que se

utiliza

# Parametros opcionales

db_id col: sess_id # Nombre de la columna que guarda el

identificador de la sesién

db_data_col: sess_data # Nombre de la columna que guarda los datos de
la sesion

db_time_col: sess_time # Nombre de la columna que guarda el timestamp
de la sesién

La opcién database define el nombre de la conexién a base de datos que se utiliza. Posteriormente, Symfony utiliza el archivo
databases.yml para determinar los parémetros con los que realiza la conexién (host, nombre de la base de datos, usuario y
password).

Las clases disponibles para el almacenamiento de sesiones son sfMySQLSessionStorage, sfMySQLiSessionStorage,
sfPostgreSQLSessionStorage y sfPDOSessionStorage. La clase recomendada es sfPDOSessionStorage. Para deshabilitar
completamente el almacenamiento de las sesiones, se puede utilizar la clase sfNoStorage.

La expiracién de la sesién se produce automaticamente después de 30 minutos. El valor de esta opcién se puede modificar
para cada entorno en el mismo archivo de configuracién factories.yml, concretamente en la factoria correspondiente al usuario
(user), tal y como muestra

// Cambiando el tiempo de vida de la sesién, en apps/frontend/config/ factories.yml

all:

user:

class: myUser

param:

timeout: 1800 # Tiempo de vida de la sesién en segundos

Seguridad de la Accion

La posibilidad de ejecutar una accién puede ser restringida a usuarios con ciertos privilegios. Las herramientas proporcionadas
por Symfony para este propdsito permiten la creacién de aplicaciones seguras, en las que los usuarios necesitan estar
autenticados antes de acceder a alguna caracteristica o a partes de la aplicaciéon. Afadir esta seguridad a una aplicacién

requiere dos pasos: declarar los requerimientos de seguridad para cada accién y autenticar a los usuarios con privilegios para
que puedan acceder estas acciones seguras.

Restriccion de Acceso

Antes de ser ejecutada, cada accién pasa por un filtro especial que verifica si el usuario actual tiene privilegios de accederala
accion requerida. En Symfony, los privilegios estdn compuestos por dos partes:

e Las acciones seguras requieren que los usuarios estén autenticados.
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e Las credenciales son privilegios de seguridad agrupados bajo un nombre y que permiten organizar la seguridad en grupos.

Para restringir el acceso a una accién se creay se edita un archivo de configuracién YAML llamado security.yml en el directorio
config/ del médulo. En este archivo, se pueden especificar los requerimientos de seguridad que los usuarios deberan
satisfacer para cada accién o para todas (all) las acciones. SE muestra un ejemplo de security.yml.

Estableciendo restricciones de acceso, en apps/frontend/modules/mimodulo/ config/security.yml
ver:

is_secure: off # Todos los usuarios pueden ejecutar la accién "ver"
modificar:

is_secure: on # La accién "modificar" es sélo para usuarios autenticados
borrar:

is_secure: on # Sélo para usuarios autenticados

credentials: admin # Con credencial "admin"

all:

is_secure: off # off es el valor por defecto

Las acciones no incluyen restricciones de seguridad por defecto, asi que cuando no existe el archivo security.yml o no se
indica ninguna accién en ese archivo, todas las acciones son accesibles por todos los usuarios. Si existe un archivo
security.yml, Syfmony busca por el nombre de la accidény si existe, verifica que se satisfagan los requerimientos de seguridad.
Lo que sucede cuando un usuario trata de acceder una accién restringida depende de sus credenciales:

e Sielusuario estd autenticado y tiene las credenciales apropiadas, entonces la accién se ejecuta.
e Sielusuario no estd autenticado, es redireccionado a la accién de login.

e Sielusuario estd autenticado, pero no posee las credenciales apropiadas, serd redirigido a la accién segura por defecto,
como muestra la figura

Filtros

El mecanismo de seguridad puede ser entendido como un filtro, por el que debe pasar cada peticién antes de ejecutar la
accién. Segun las comprobaciones realizadas en el filtro, se puede modificar el procesamiento de la peticién ,por ejemplo,
cambiando la accién ejecutada (default/secure en lugar de la accién solicitada en el caso del filtro de seguridad). Symfony
extiende esta idea a clases de filtros. Se puede especificar cualquier nimero de clases de filtros a ser ejecutadas antes de
que se procese la respuesta, y ademas hacerlo de forma sistematica para todas las peticiones. Se pueden entender los filtros
como una forma de empagquetar cierto cédigo de forma similar a preExecute() y postExecute(), pero a un nivel superior (para
toda una aplicacién en lugar de para todo un médulo).

La Vista

La vista se encarga de producir las pdginas que se muestran como resultado de las acciones. La vista en Symfony estd
compuesta por diversas partes, estando cada una de ellas especialmente preparada para que pueda ser faciimente
modificable por la persona que normalmente trabaja con cada aspecto del disefio de las aplicaciones.

e Los disefiadores web normalmente trabajan con las plantillas (que son la presentacién de los datos de la accién que se
estd ejecutando) y con el layout (que contiene el cédigo HTML comUn a todas las paginas). Estas partes estan formadas
por cédigo HTML que contiene pequefios trozos de cédigo PHP, que normalmente son llamadas a los diversos helpers
disponibles.

e Para mejorar la reutilizaciéon de cédigo, los programadores suelen extraer trozos de las plantillas y los transforman en
componentes y elementos parciales. De esta forma, el layout se modifica para definir zonas en las que se insertan
componentes externos. Los disefiadores web también pueden trabajar faciimente con estos trozos de plantillas.

e Los programadores normalmente centran su trabajo relativo a la vista en los archivos de configuracién YAML (que permiten
establecer opciones para las propiedades de la respuesta y para otros elementos de la interfaz) y en el objeto respuesta.
Cuando se trabaja con variables en las plantillas, deben considerarse los posibles riesgos de seguridad de XSS (cross-site
scripting) por lo que es necesario conocer las técnicas de escape de los caracteres introducidos por los usuarios.
Independientemente del tipo de trabajo, existen herramientas vy utilidades para simplificar y acelerar el trabajo
(normalmente tedioso) de presentar los resultados de las acciones.

Plantillas
sencillo, normalmente llamadas a las variables definidas en la accién (mediante la instruccién $this->nombre_variable = 'valor’;)
y algunos helpers.

<h1l>Bienvenido</h1l>

<p>iHola de nuevo, <?php echo $nombre ?>!</p>

<ul>¢{Qué es lo que quieres hacer?

<li><?php echo link_to('Leer los ultimos articulos', ‘articulo/leer') ?></li>
<li><?php echo link_to(‘Escribir un nuevo articulo', ‘articulo/escribir') ?></li>
</ul>
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desarrolladores que desconocen |
archivos son los que se utilizan para definir la interfaz de la aplicacién, y muchas veces son disefiados y modificados por otros
equipos de trabajo especializados en el disefio de la presentaciény no de la I6gica del programa. Ademas, incluir la Iégica
dentro de las acciones permite disponer de varias plantillas para una sola accién sin tener que duplicar el cédigo.

Helpers

link_to() es un helper. A veces, los helpers solamente se utilizan para ahorrar tiempo, agrupando en una sola instruccién
pequefios trozos de cédigo utilizados habitualmente en las plantillas. Por ejemplo, es facil imaginarse la definicién de la funcién
que representa a este helper:

<7?php echo input_tag('nick’) ?>
=> <input type="text" name="nick" id="nick" value="" />

function input_tag($name, $value = null)

En realidad, la funcién input_tag() que incluye Symfony es un poco mas complicado que eso, ya que permite indicar un tercer
pardmetro que contiene otros atributos de la etiqueta <input>. Se puede consultar su sintaxis completa y sus opciones en la
documentacién de la APl aqui.

La mayoria de las veces los helpers incluyen cierta inteligencia que evita escribir bastante cédigo:

<7?php echo auto_link_text('Por favor, visita nuestro sitio web www.ejemplo.com'’) ?>
=> Por favor, visita nuestro sitio web <a
href="http://www.ejemplo.com">www.ejemplo.com</a>

Los helpers facilitan la creacién de las plantillas y producen el mejor cédigo HTML posible en lo que se refiere al rendimiento y a
la accesibilidad. Aunque se puede usar HTML normal y corriente, los helpers normalmente son mas rapidos de escribir.

Quizas se pregunte por qué motivo los helpers se nombran con la sintaxis de los guiones bajos en vez de utilizar el método

utilizan la sintaxis de los guiones bajos.

Helpers por defecto

En cada peticién se cargan los grupos de helpers estandar (Partial, Cache y Form). Si se estd seguro de que no se van a utilizar
los helpers de algun grupo, se puede eliminar este grupo de la lista de helpers estandar, lo que evita que se tenga que
procesar el archivo del helper en cada peticién. En concreto, el grupo de helpers de formularios (Form) es bastante grande y
por tanto, ralentiza la ejecucién de las paginas que no utilizan formularios. Por tanto, es una buena idea modificar la opcién
standard_helpers del archivo settings.yml para no incluirlo por defecto:

all:
.settings:
standard_helpers: [Partial, Cache] # Se elimina "Form"

El Unico inconveniente es que todas las plantillas que utilicen formularios tienen que declarar explicitamente que utilizan los
helpers del grupo Form mediante la instruccién use_helper('Form’').
Configuracion de la vista
e La presentacién HTML del resultado de la accién (que se guarda en la plantilla, en el layout y en los fragmentos de plantilla)
e Elresto, que incluye entre otros los siguientes elementos:
o Declaraciones : palabras clave (keywords), descripcién (description), duracién de la caché, etc.
o Eltitulo de la pagina: no solo es Util para los usuarios que tienen abiertas varias ventanas del navegador, sino que también
es muy importante para que los buscadores indexen bien la pagina.
e Inclusién de archivos: de JavaScript y de hojas de estilos.
e Layout: algunas acciones necesitan un layout personalizado (ventanas emergentes, anuncios, etc.) o puede que no
necesiten cargar ningun layout (por ejemplo en las acciones relacionadas con Ajax).

En la vista, todo lo que no es HTML se considera configuracién de la propia vista y Symfony permite dos formas de manipular
esa configuracion. La forma habitual es mediante el archivo de configuracién view.yml. Se utiliza cuando los valores de
configuracién no dependen del contexto o de alguna consulta a la base de datos. Cuando se trabaja con valores dindmicos que
cambian con cada accién, se recurre al segundo método para establecer la configuracién de la vista: afiadir los atributos
directamente en el objeto sfResponse durante la accién.

El archivo view.yml

Cada médulo contiene un archivo view.yml que define las opciones de su propia vista. De esta forma, es posible definir en un
Unico archivo las opciones de la vista para todo el médulo entero y las opciones para cada vista. Las claves de primer nivel en
el archivo view.yml son el nombre de cada médulo que se configura. Semuestra un ejemplo de configuracién de la vista.
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Ejemplo de archivo view.yml de médulo
editSuccess:

metas:

title: Edita tu perfil

editError:

metas:

title: Error en la edicién del perfil

all:

stylesheets: [mi_estilo]

metas:

title: Mi sitio web

{

retum '<input type="text" name="".$name." id="".$name." value="".$value." />"

}

Se debe tener en cuenta que las claves principales del archivo view.yml son los nombres de las vistas, no los nombres de las
acciones. Recuerda que el nombre de una vista se compone de un nombre de acciény un resultado de accién. Si por ejemplo
la accién edit devuelve un valorigual a sfView::SUCCESS (o no devuelve nada, ya que este es el valor devuelto por defecto), el
nombre de la vista seria editSuccess.

Las opciones por defecto para el médulo entero se definen bajo la clave all: en el archivo view.yml del médulo. Las opciones
por defecto para todas las vistas de la aplicacién se definen en el archivo view.yml de la aplicacién. Una vez mas, se tiene la
configuracién en cascada:

e En apps/frontend/modules/mimodulo/config/view.yml, las definiciones de cada vista solo se aplican a una vista y ademas
sus valores tienen preferencia sobre las opciones generales del médulo.

e En apps/frontend/modules/mimodulo/config/view.yml, las definiciones bajo all: se aplican a todas las acciones del médulo y
tienen preferencia sobre las definiciones de la aplicacién.

e Enapps/frontend/config/view.yml, las definiciones bajo default: se aplican a todos los médulos y todas las acciones de la
aplicacion.
Por defecto no existen los archivos view.yml de cada mddulo. Por tanto la primera vez que se necesita configurar una opcién a
nivel de mddulo, se debe crear un nuevo archivo llamado view.yml en el directorio config/.

El Modelo

Hasta ahora, la mayor parte de los contenidos se ha dedicado a la construccién de paginas y al procesado de peticiones y
respuestas. Sin embargo, la Iégica de negocio de las aplicaciones web depende casi siempre en su modelo de datos. El
componente que se encarga por defecto de gestionar el modelo en Symfony es una capa de tipo ORM (object/relational
mapping) realizada mediante el proyecto Propel. En las aplicaciones Symfony, el acceso y la modificacién de los datos
almacenados en la base de datos se realiza mediante objetos; de esta forma nunca se accede de forma explicita a la base de
datos. Este comportamiento permite un alto nivel de abstraccién y permite una facil portabilidad. Se va a explicar como crear el
modelo de objetos de datos, y la forma en la que se acceden y modifican los datos mediante Propel. Ademas, se muestra la
integracién de Propel en Symfony.

cPor qué utilizar un ORM y una capa de abstracciéon?

datos desde un contexto orientado a objetos, es necesaria una interfaz que traduzca la I6gica de los objetos a la légica
relacional. Como se explicd, esta interfaz se llama ORM (object-relational mapping) o "mapeo de objetos a bases de datos", y
estd formada por objetos que permiten acceder a los datos y que contienen en si mismos el cédigo necesario para hacerlo.

La principal ventaja que aporta el ORM es la reutilizacion, permitiendo llamar a los métodos de un objeto de datos desde varias
partes de la aplicaciéon e incluso desde diferentes aplicaciones.

La capa ORM también encapsula la légica de los datos; como por ejemplo, el célculo de la puntuacién de un usuario de un foro
en funcién de las aportaciones que ha realizado al foro y en funcién del éxito de esas aportaciones. Cuando una pagina quiere
mostrar esa puntuacién de un usuario, simplemente invoca un método del modelo de datos, sin preocuparse de cémo se
realiza el cdlculo. Si el método de célculo sufre alguna variacién, solo es necesario modificar el método que calcula la
puntuacién en el modelo, sin necesidad de modificar el resto de la aplicacion.

La utilizacién de objetos en vez de registros y de clases en vez de tablas, tiene otra ventaja: permite afiadir métodos
accesores en los objetos que no tienen relacién directa con una tabla. Sise dispone por ejemplo de una tabla llamada cliente
con dos campos llamados nombre y apellidos, puede que se necesite un dato llamado NombreCompleto que incluya y
combine el nombre y los apellidos. En el mundo orientado a objetos, es tan facil como afiadir un método accesor a la clase
Cliente. Desde el punto de vista de la aplicacién, no existen diferencias entre los atributos Nombre, Apellidos,
NombreCompleto de la clase Cliente. Solo la propia clase es capaz de determinar si un atributo determinado se corresponde
con una columna de la base de datos. Los métodos accesores en la clase del modelo permiten ocultar la estructura real de la
tabla de la base de datos
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public function getNombreCompleto()

{
retum $this->getNombre().' '.$this->getApellidos();

}

Todo el cddigo repetitivo de acceso a los datos y toda la Iégica de negocio de los propios datos se puede almacenar en esos
objetos. Imagina que se ha definido la clase CarritoCompra en la que se almacena Productos (que son objetos). Para obtener el
precio total del carrito de la compra antes de realizar el pago, se puede crear un método que encapsula el proceso de calculo,
tal y como se muestra en el siguiente ejemplo: Los métodos accesores ocultan la légica de los datos

public function getTotal()

{
$total = 0;
foreach ($this->getProductos() as $producto)

{
$total += $producto->getPrecio() * $producto->getCantidad();

}

retum $total;

}

Existe otra consideracién importante que hay que tener en cuenta cuando se crean elementos de acceso a los datos: las
empresas que crean las bases de datos utilizan variantes diferentes del lenguaje SQL. Si se cambia a otro sistema gestor de
bases de datos, es necesario reescribir parte de las consultas SQL que se definieron para el sistema anterior. Si se crean las
consultas mediante una sintaxis independiente de la base de datos y un componente externo se encarga de traducirlas al
lenguaje SQL concreto de la base de datos, se puede cambiar facilmente de una base de datos a otra. Este es precisamente
el objetivo de las capas de abstraccién de bases de datos. Esta capa obliga a utilizar una sintaxis especifica para las consultas
y a cambio realiza el trabajo sucio de optimizar y adaptar el lenguaje SQL a la base de datos concreta que se estd utilizando.

La principal ventaja de la capa de abstraccién es la portabilidad, porque hace posible el cambiar la aplicaciéon a otra base de
datos, incluso en mitad del desarrollo de un proyecto. Sise debe desarrollar rdpidamente un prototipo de una aplicaciéony el
cliente no ha decidido todavia la base de datos que mejor se ajusta a sus necesidades, se puede construir la aplicacién

dos componentes externos han sido desarrollados por el equipo de Propel, y estdn completamente integrados en Symfony,
por lo que se pueden considerar una parte mas del framework. Su sintaxis y sus convenciones, se han adaptado de forma que
difieran lo menos posible de las de Symfony.

Consultas en Propel

Cuando se utiliza un método de una clase ArticuloPeer para obtener los objetos, el resultado de la consulta pasa el proceso de
"hidratacién" ("hydrating" en inglés) en el que se crean los objetos y se cargan con los datos de las filas devueltas en el
resultado de la consulta. Para obtener por ejemplo todas las filas de la tabla articulo mediante Propel, se ejecuta la siguiente
instruccion:

$articulos = ArticuloPeer::doSelect(new Criteria());

La variable $articulos resultante es un array con los objetos de tipo ArticuloPeer. Cada objeto se crea e inicializa, lo que
requiere cierta cantidad de tiempo. La consecuencia de este comportamiento es que, al contrario de lo que sucede con las
consultas a la base de datos, la velocidad de ejecucién de una consulta Propel es directamente proporcional al nimero de
resultados que devuelve. De esta forma, los métodos del modelo deberian optimizarse para devolver solamente un nimero
limitado de resultados. Si no se necesitan todos los resultados devueltos por Criteria, se deberian limitar mediante los
métodos setLimit() y setOffset(). Si solamente se necesitan por ejemplo las filas de datos de la 10 a la 20 para una consulta
determinada, se puede refinar el objeto Criteria como se muestra:

$c = new Criteria();

$c->setOffset(10); // Posicién de la primera fila que se obtiene
$c->setLimit(10); // NUmero de filas devueltas

$articulos = ArticuloPeer::doSelect($c);

El cédigo anterior se puede automatizar utilizando un paginador. El objeto sfPropelPager gestiona de forma automatica los
valores offset y limit para una consulta Propel, de forma que solamente se crean los objetos mostrados en cada pégina.

Uso de la caché

Una de las técnicas disponibles para mejorar el rendimiento de una aplicacién consiste en almacenar trozos de cédigo HTML o
incluso paginas enteras para poder servirlas en futuras peticiones. Esta técnica se denomina "utilizar cachés" y se pueden
definir tanto en el lado del servidor como en el del cliente.
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Symfony incluye un sistema de caché en el servidor muy flexible. Con este sistema es muy sencillo guardar en un archivo una

pagina entera, el resultado de una accién, un elemento parcial o un trozo de plantilla. La configuracién del sistema de caché se
realiza de forma intuitiva mediante archivos de tipo YAML. Cuando los datos se modifican, se pueden borrar partes de la caché
de forma selectiva mediante la linea de comandos o mediante algunos métodos especiales en las acciones. Symfony también

estas técnicas y se dan pistas para determinar las mejoras que las cachés confieren a las aplicaciones.

Guardando la respuesta en la caché
El principio basico de las cachés de HTML es muy sencillo: parte o todo el cédigo HTML que se envia al usuario como respuesta
a su peticién se puede reutilizar en peticiones similares. El cddigo HTML se almacena en un directorio especial (el directorio
cache/) donde el controlador frontal lo busca antes de ejecutar la accién. Si se encuentra el céddigo en la caché, se envia sin
ejecutar la accién, por lo que se consigue un gran ahorro de tiempo de ejecucién. Si no se encuentra el céddigo, se ejecuta la
accidny su respuesta (la vista) se guarda en el directorio de la caché para las futuras peticiones.
Como todas las paginas pueden contener informacién dindmica, la caché HTML esta deshabilitada por defecto. El administrador
del sitio web debe activarla para mejorar el rendimiento de la aplicacién. Symfony permite gestionar tres tipos diferentes de
caché HTML:

e Caché de una accidén (con o sin layout)

e Caché de un elemento parcial, de un componente o de un slot de componentes

e Caché de un trozo de plantilla

Los dos primeros tipos de caché se controlan mediante archivos YAML de configuracién. La caché de trozos de plantillas se
controla mediante llamadas a helpers dentro de las propias plantillas.
El sistema de caché permite mejorar el rendimiento de la aplicacién de forma variable en funcién del tipo de caché utilizado. La
siguiente lista muestra los tipos de caché disponibles en Symfony ordenados de mayor a menor mejora en el rendimiento de la
aplicacion:

e Super caché

e Caché de una accién con layout

e Caché de una accién sin layout

e Caché de fragmentos de plantillas

Ademas, tambien se pueden guardar en la caché los elementos parciales y los componentes. Sila modificacién de los datos
del modelo o de la sesién obliga a borrar la caché para mantener la coherencia de la informacién, se puede realizar un borrado
muy selectivo para no penalizar el rendimiento, ya que es posible borrar solamente los elementos modificados manteniendo
todos los demas.

Durante el desarrollo de una aplicacién, se dan muchas situaciones en las que es necesario borrar la caché:

e Cuando se crea una clase nueva: afadir la clase a un directorio para el que funciona la carga automadtica de clases
(cualquier directorio lib/ del proyecto) no es suficiente para que Symfony sea capaz de encontrarla en los entornos de
ejecucién que no sean el de desarrollo. En este caso, es preciso borrar la caché de la carga automatica para que Symfony
recorrer otra vez todos los directorios indicados en el archivo autoload.yml y pueda encontrar las nuevas clases.

¢ Cuando se modifica la configuracién en el entorno de produccién: en produccion, la configuracién de la aplicacion
solamente se procesa durante la primera peticién. Las siguientes peticiones utilizan la versién guardada en la cache. Por lo
tanto, cualquier cambio en la configuracién no tiene efecto en el entorno de produccién (o en cualquier otro entorno donde
la depuracién de aplicaciones esté desactivada) hasta que se borre ese archivo de la caché.

e Cuando se modifica una plantilla en un entorno en el que la caché de plantillas estd activada: en produccién siempre se
utilizan las plantillas guardadas en la caché, por lo que todos los cambios introducidos en las plantillas se ignoran hasta que
la plantilla guardada en la caché se borra o caduca.

e Cuando se actualiza una aplicacién mediante el comando project:deploy: este caso normalmente comprende las tres
modificaciones descritas anteriormente.
El problema de borrar la caché entera es que la siguiente peticidon tarda bastante tiempo en ser procesada, porque se debe
regenerar la caché de configuracién. Ademas, también se borran de la caché las plantillas que no han sido modificadas por lo
que se pierde la ventaja de haberlas guardado en la cache. Por este motivo, es una buena idea borrar de la caché solamente
los archivos que hagan falta. Las opciones de la tarea cache:clear pueden definir un subconjunto de archivos a borrar de la
caché, como muestra :

// Borrar sélo la caché de la aplicacién "frontend"

> php symfony cache:clear frontend

// Borrar sélo la caché HTML de la aplicacién "frontend"

> php symfony cache:clear frontend template

// Borrar sélo la caché de configuracién de la aplicacién "frontend"
> php symfony cache:clear frontend config

Una recomendacién muy importante es la de probar cuidadosamente todas las paginas para las que se ha habilitado la caché,
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ya que suele ser habitual que se produzcan errores por haber guardado en la caché elementos inadecuados o por no haber
borrado de la caché los elementos modificados. Una buena técnica es la de crear un entorno intermedio llamado staging
dedicado a probar la caché y las mejoras en el rendimiento de la aplicacién.

Symfony para controlar la caché y que permite aprovechar las ventajas de la caché en el navegador de los clientes, de forma
que se aumente aln mas el rendimiento de la aplicacién.

Almacenamiento de la caché en una base de datos

Por defecto, los datos de la caché de plantillas se guardan en el sistema de archivos. Los trozos de HTML y los objetos
serializados de la respuesta se guardan en el directorio cache/ del proyecto. Symfony también incluye un método de
almacenamiento alternativo para la caché, la base de datos SQLite. Este tipo de base de datos consiste en un archivo simple
que |
indicar a Symfony que deberia utilizar el almacenamiento de SQLite en vez del sistema de archivos, se debe modificar la opcién
view_cache del archivo de configuracién factories.ymil:

view_cache:

class: sfSQLiteCache

param:

database: %SF_TEMPLATE _CACHE DIR%/cache.db

La ventaja de utilizar el almacenamiento en SQLite es que la caché de las plantillas es mucho maés facil de leery de escribir
cuando el nimero de elementos de la caché es muy grande. Si la aplicacién hace un uso intensivo de la caché, los archivos
almacenados en ésta acaban en una estructura de directorios muy profunda, por lo que utilizar el almacenamiento de SQLite
mejora el rendimiento de la aplicacién.

Ademas, borrar una caché almacenada en el sistema de archivos requiere eliminar muchos archivos, porlo que es una
operacién que puede durar algunos segundos, durante los cuales la aplicacién no esta disponible. Si se utiliza el
almacenamiento de SQLite, el proceso de borrado de la caché consiste en borrar un solo archivo, precisamente el archivo que
se utiliza como base de datos SQLite. Independientemente del nimero de archivos enla caché, el borrado es instantaneo.

Caracteristicas

Symfony, tiene muchas clases destinadas a tratar las funcionalidades mas comunes y redundantes de los desarrollos. A
continuacién vamos a realizar una breve descripcién de las automatizaciones de los elementos comunes de los proyectos
web, como por ejemplo:

¢ Facilita la internacionalizacién de los contenidos ya incluye clases que permiten la traduccién de los datos y de la interfaz,
asicomo la adaptacién local de los contenidos.

¢ Realiza una separacién de la capa de presentacién efectiva, manteniendo las plantillas y layouts que pueden desarrollarse
de forma externa al framework e integrarse en el mismo. Se ofrecen una serie de helpers incluidos en el framework
destinados a minimizar el cédigo utilizado en la presentacién, ya que encapsulan grandes bloques de cddigo en llamadas
simples a funciones.

o Symfony valida los formularios asi como permite el autorelleno de los mismos, facilitanto los mecanismo de seguridad
asociados al formato de datos.

e Se ofrecen mecanismos destinados a controlar las entradas de datos, permitiendo sanearlas y evitar ataques de datos
corruptos.

e Se ofrecen mecanismos para la gestién de caché.

e Existen métodos destinados a controlar la autenticacién y la gestién de credenciales facilitando la creaciéon de secciones
restringidas y la gestién de la seguridad de usuario.

e Elsistema de enrutamiento y las URL limpias permiten considerar a las direcciones de las pdginas como parte de la interfaz,
ademads de estar optimizadas para los buscadores.

e Dado el uso de la paginacién automatizada, el filtrado y la ordenacién de datos son mas faciles de realizar.

e Se simplifican las interacciones con Ajax mediante el uso de los helpers que permiten encapsular los efectos JavaScript
compatibles con todos los navegadores en una Unica linea de cédigo.
Enlaces externos
» Pagina oficial de Symfony

* Articulos y ejemplos de Symfony

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » PHP

Cdédigo Titulo Tipo Caracter
11Bh N1no Buenas practicas en el desarrolio de D e o o


http://127.0.0.1/servicios/madeja/glossary/12/letterh#term566
http://127.0.0.1/servicios/madeja/glossary/12/letterp#term571
http://www.symfony-project.org/
http://www.symfony.es/
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/construccion-aplicaciones-por-capas
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/108
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/108
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/%5Bnid%5D

e aplicaciones con Symfony £ ! £ Sreis

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/263


http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/263

ZEND

» Area: Construccién de Aplicaciones por Capas
* Grupo: PHP

» Caracter del recurso: Recomendado

* Tecnologias: PHP

Cédigo: RECU-0261
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Zend Framework (ZF) es un framework de cédigo abierto para desarrollar aplicaciones web y servicios web con PHP5. ZF es
una implementacién que usa cédigo 100% orientado a objetos. La estructura de los componentes de ZF es algo Unico; cada
componente estd construido con una baja dependencia de otros componentes. Esta arquitectura débilmente acoplada permite
a los desarrolladores utilizar los componentes por separado. A menudo se refiere a este tipo de disefio como "use-at-will"
(uso a voluntad).

Aungue se pueden utilizar de forma individual, los componentes de la biblioteca estandar de Zend Framework conforman un
potente y extensible framework de aplicaciones web al combinarse. ZF ofrece un gran rendimiento y una robusta
implementacién MVC, una abstracciéon de base de datos facil de usar, y un componente de formularios que implementa la
prestacién de formularios HTML, validacién y filtrado para que los desarrolladores puedan consolidar todas las operaciones
usando de una manera sencilla la interfaz orientada a objetos.

Introduccion
A continuacién se van a listar las principales caracteristicas funcionales que ofrece el framework
e Trabaja con MVC (Model View Controller)
e Cuenta con médulos para manejar archivos PDF, canales RSS, Web Services (Amazon, Flickr, Yahoo), etc

e ElMarco de Zend también incluye objetos de las diferentes bases de datos, porlo que es extremadamente simple realizar
consultas a la base de datos, sin tener que escribir ninguna consulta SQL.

e Una solucién para el acceso a base de datos que balancea el ORM con eficiencia y simplicidad.
e Completa documentacién y tests de alta calidad para realizar testing.

e Soporte avanzado para i18n (internacionalizacién).

e Un buscador compatible con Lucene.

¢ Implementa clases prar facilitar la autenticacién y filtrado de entrada.

o Clientes para servicios web, incluidos Google Data APIs y Strikelron.

e Muchas otras clases Utiles para hacerlo tan productivo como sea posible

Listas de control de acceso

Zend_Acl provee la implementacién de un sistema simple y flexible de Listas de Control de Acceso (ACL, por sus siglas en
inglés) para la administracién de privilegios. En general, una aplicacién puede utilizar las ACL para controlar el acceso a ciertos
objetos protegidos, que son requeridos por otros objetos. Para los propdsitos de esta documentacién:

e Unrecurso es unobjeto al cual el acceso esta controlado.
e Unroles unobjeto que puede solicitar acceso a un recurso.

En términos generales, los roles solicitan acceso a los recursos . Por ejemplo, si una persona solicita acceso a un automévil,
entonces la persona se convierte en el rol solicitante, y el automévil en el recurso, puesto que el acceso al automaovil puede no
estar disponible a cualquiera. A través de la especificacidon y uso de Listas de Control de Acceso (ACL), una aplicacién puede
controlar cémo los objetos solicitantes (roles) han obtenido acceso a objetos protegidos (recursos).

Acerca de los Recursos

En Zend_Acl, crear un recurso es muy sencillo. Zend_Acl proporciona el Zend_Acl_Resource_Interface para facilitar a los
desarrolladores la creacién de recursos. Una clase solo necesita implementar su interfaz, la cual consiste en un método Unico,
getResourceld() , para que Zend_Acl considere el objeto como un recurso. Adicionalmente, Zend_Acl|_Resource es
proporcionado por Zend_Acl como un recurso basico de aplicacién para que los desarrolladores puedan extenderla hasta
donde lo deseen. Zend_Acl provee un estructura de arbol a la cual pueden ser agregados mdiltiples recursos (o "Areas con
Controles de Acceso").Ya que los recursos son almacenados en esta estructura de arbol, estos pueden ser organizados
desde lo general (hacia la raiz del érbol) a lo especifico (hacia las ramas del drbol).

Las Consultas sobre un recurso especifico buscardn automaticamente, en la jerarquia del recurso, reglas asignadas a recursos
anteriores a los que el recurso actual haga referencia, permitiendo la herencia simple de reglas. Por ejemplo, si una regla por
defecto se aplica a cada edificio en una ciudad, uno simplemente podria asignar la regla a la ciudad, en lugar de asignar la
misma regla a cada edificio. Algunos edificios pueden necesitar excepciones a la regla, sin embargo, y esto es facil de hacer
en Zend_Acl asighando esta excepcién a cada edificio que necesite una excepcién a la regla. Un recurso sélo puede heredar
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de un recurso padre, aunque este recurso padre puede tener a la vez su propio recurso padre, y asi; sucesivamente. Zend_Acl|

también soporta privilegios sobre recursos (ejemplo. "crear","leer","actualizar", "borrar"), y el desarrollador puede asignar
reglas que afecten o a todos los privilegios o a privilegios especificos sobre un recurso.

Acerca de las Reglas

Aligual que los recursos, la creaciéon de un rol también es muy simple. Zend_Acl proporciona Zend_Acl_Role_Interface para
facilitar a los desarrolladores la creacién de roles. Una clase solo necesita la implementacién de su interfaz, la cual consiste en
un método Unico, getRoleld() , para que Zend_Acl considere que el objeto es un Rol. Adicionalmente, Zend_Acl Role esta
incluido con Zend_Acl como una implementacién principal del rol para que los desarrolladores la extiendan hasta donde lo
deseen.

En Zend_Acl, un Rol puede heredar de otro o mas roles. Esto es para soportar herencia de reglas entre roles. Por ejemplo, un
Rol de usuario, como "sally", puede estar bajo uno o mas roles padre, como "editor" y "administrador". El desarrollador puede
asignar reglas a "editor" y "administrador" por separado, y "sally" puede heredar tales reglas de ambos, sin tener que asignar
reglas directamente a "sally".

Creando las Listas de Control de Acceso (ACL)

Una ACL puede representar cualquier grupo de objetos fisicos o virtuales que desee. Para propdsitos de demostracién, sin
embargo, crearemos un ACL basico para un Sistema de Administracién de Contenido (CMS) que mantendra varias escalas de
grupos sobre una amplia variedad de dreas. Para crear un nuevo objeto ACL, iniciamos la ACL sin pardmetros:

require_once 'Zend/Acl.php’;
$acl = new Zend_Acl();

Registrando roles

El Sistema de Administracién de Contenido (CMS) casi siempre necesita una jerarquia de permisos para determinar la
capacidad de identificacién de sus usuarios. Puede haber un grupo de 'Invitados' para permitir acceso limitado para
demostraciones, un grupo de 'Personal' para la mayoria de usuarios del CMS quienes realizan la mayor parte de operaciones
del dia a dia, un grupo 'Editores' para las responsabilidades de publicacién, revisién, archivo y eliminacién de contenido, y
finalmente un grupo 'Administradores' cuyas tareas pueden incluir todas las de los otros grupos y también el mantenimiento de
la informacién delicada, manejo de usuarios, configuracién de los datos basicos y su respaldo/exportacién. Este grupo de
permisos pueden ser representados en un registro de roles, permitiendo a cada grupo heredar los privilegios de los grupos
'‘padre’, al igual que proporcionando distintos privilegios solo para su grupo individual.

Instrucciones require_once

Lazy loading es una técnica de optimizacion disefiada para impulsar la operacién de hacer la carga de un archivo de clase
esperando hasta el Ultimo momento (es decir, cuando se instancia un objeto de esa clase, se llama a un método de clase

tipo, que le permite definir uno o més callbacks para ejecutar con el fin de asignar un nombre de clase en un archivo.

Sin embargo, la mayoria de los beneficios que puede obtener de carga automatica se eliminan si el cédigo de la biblioteca
sigue realizando llamadas del tipo require_once () (que es precisamente el caso de Zend Framework). Entonces, la pregunta es
¢{como se puede eliminar esas llamadas require_once () a fin de maximizar el rendimiento del cargador automatico?

Una manera simple de reducir las llamadas require_once() es utilizar las utilidades Unix en conjuncién con comentar las
llamadas. Un ejemplo:

% cd path/to/ZendFramework/library
% find . -name "*.php' -not -wholename */Loader/Autoloader.php'\
-not -wholename */Application.php' -printO | \
xargs -0 sed --regexp-extended --in-place 's/(require_once)/\/\/ \1/g'

reemplaza cada instancia de "require_once" por "/ / require_once ', comentando cada uno. (Se mantienen las llamadas a
require_once () dentro de Zend_Applicationy Zend Loader Autoloader, ya que en estas clases se producird un error sin ellos.)

Este comando puede ser afladido a una construccién automatizada o liberar el proceso trivial, ayudando a mejorar el
rendimiento en su aplicacién de produccién. Cabe sefalar, sin embargo, que si utiliza esta técnica, debe utilizar la carga

require_once 'Zend/Loader/Autoloader.php’;
Zend_Loader_Autoloader::getinstance();

Carga de plugins

Muchos componentes tienen plugins que permiten crear sus propias clases para utilizar el componente, incluso
sobrescribiendo las existentes en el marco. Esto proporciona flexibilidad importante al marco pero a un precio: el proceso de
cargar el plugin es una tarea bastante costosa.

El cargador de plugin permite registrar el par prefijo_clase y path, permitiéndole especificar el fichero de clases en paths no
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estandars. Cada prefijo puede tener asociado varios path. Internamente, el cargador de plugins engancha cada prefijo,
adjuntando cada path y comprobando que existe el fichero y estd en modo lectura en ese path. Entonces lo carga,
comprobando que la clase que buscaba esta disponible. Como puede imaginar, esto provoca un nimero muy elevado de
llamadas al sistema

Si multiplicamos esto por el nimero de componentes que llaman al PluginLoader, nos podemos hacer una idea de la
importancia de mejorarlo. Estos son algunos de los componentes que hacen uso del Plugin loader.

e Zend_Controller_Action_HelperBroker: helpers

e Zend_Dojo: view helpers, elementos de formularios y decoradores

e Zend_File_Transfer: adaptadores

e Zend_Filter_Inflector: filtros

e Zend_Filter_Input: filters and validators

e Zend_Form: validadores, filtros, elementos, captcha

e Zend_Paginator: adaptadores

e Zend_View: helpers, filtros

Para reducir el numero de llamadas se usa la cache de archivos que incluye PluginLoader. Aunque esta funcionalidad crea
llamadas a " include_once()" en el cédigo, también asegura que los beneficios de utilizar PluginLoader se obtienen lo antes
posible.

Consultas complejas

Zend_Db_Select es relativamente bueno en su trabajo. Sin embargo, si va a realizar consultas complejas, que requieren joins o
sub-selecciones, a menudo puede ser bastante ingenuo. Se puede mejorar su uso.

La Unica respuesta real es escribir su propio SQL; Zend_Db no requiere el uso de Zend_Db_Select, por lo que proporcionar su
propia sintaxis de declaraciones. Select SQL es un método perfectamente legitimo, ejecutar EXPLAIN en sus consultas, y
probar una variedad de enfoques de forma fiable hasta que se puedan obtener su indices con mayor rendimiento (y luego
codificar el SQL como una propiedad de clase o constante).

Si el SQL requiere argumentos variables, proporcione marcadores de posicién en el SQL, y utilice una combinacién de vsprintf ()
y array_walk () para inyectar los valores en el cédigo SQL:

/l $adapter is the DB adapter. In Zend_Db_Table, retrieve
// it using $this->getAdapter().
$sql = vsprintf(
self::SELECT_FOO,
array_walk($values, array($adapter, 'quotelnto’))
)i

Para aquellos que usan vistas parciales pesadas, se vuelve evidente que el partial() view helper incurre en un montén de gastos
generales, debido a la necesidad de clonar el objeto de vista. Para mejorar esta situacién, partial() sélo se usara cuando
realmente sea justificado. El partial() view helper acepta tres argumentos:

e $name: nombre de la vista a renderizar
e $module: nombre del modulo donde reside la vista
e $model: un array o objeto a pasar a la representacién parcial para limpiar los datos a asignar a la vista.
El poder de usar partial() proviene del segundo y tercer argumento. El argumento $module permite a partial() afadir el nombre

del médulo donde reside la vista para que el script de vista parciales se resuelva en ese mdédulo; el argumento $model permite
pasar variables explicitas para usarlas con la vista parcial.

Inicializacidn por defecto

Zend_Application facilita la inicializacién de nuestras aplicaciones proporcionando recursos reutilizables, comunes y asociados

introduce la autocarga (autoloading) por defecto.

Obtener una aplicacién MVC configurada vy lista para funcionar requiere de un porcentaje cada vez mayor de cédigo que
disponga de mads caracteristicas, tales como: Establecer la base de datos, configurar la vista y los ayudantes(helpers) de
vistas, configurar los layouts, registro de plugins, registro de ayudantes de accién (action helpers), y mucho mas.

Ademas, a menudo deseard reutilizar el mismo cédigo para arrancar sus pruebas, un cronjob, o un servicio en linea de
comandos. Si bien es posible incluir simplemente su script bootstrap, a menudo hay inicializaciones que son especificas del
entorno, puede que no necesite el MVC para un cronjob, o simplemente la capa de DB para un servicio script. Zend_Application
pretende hacer esto mas facil y promover la reutilizacién mediante el encapsulamiento del bootstraping en paradigmas de
OOP. Zend_Application esté dividida en tres areas:

bootstrap.


http://127.0.0.1/servicios/madeja/glossary/12/letterp#term571
http://127.0.0.1/servicios/madeja/glossary/12/letterp#term571

e Zend_Application_Bootstrap: suministra interfaces para las clases bootstrap. Zend_Application_Bootstrap_Bootstrap ofrece
funcionalidad comun para la mayoria de las necesidades de bootstrap, incluyendo algoritmos de comprobacién de
dependencias y la capacidad de cargar recursos de bootstrap por demanda.

e Zend_Application_Resource provee una interfaz para recursos estandar de bootstrap que pueden ser cargados por
demanda mediante una instancia bootstrap, asi como implementaciones de varios recursos por defecto.

Los desarrolladores crean una clase de arranque(bootstrap) para sus aplicaciones, extendiendo
Zend_Application_Bootstrap_Bootstrap o implementando (minimamente) Zend_Application Bootstrap_Bootstrapper. El punto

e Elentorno actual
e Opciones para bootstrapping
Las opciones de bootstrap incluyen la ruta hacia el archivo que contiene la clase bootstrap y opcionalmente:
e Cualquierinclude_paths extras a establecer
e Cualquier otro namespace de autocarga adicional a registrar
e Cualquier configuracién de php.ini a inicializar
e Elnombre de clase para la clase bootstrap (si no es "Bootstrap")
e Pares de recursos prefijo de ruta a usar
e Cualquier recurso a usar (por nombre de clase o nombre corto)
¢ Ruta adicional al archivo de configuracién a cargar
e Opciones adicionales de configuracion

Las opciones pueden ser un array, un objeto Zend_Config, o la ruta a un archivo de configuracién.

Autenticacion y Autorizacion

Zend_Auth provee una APl para autenticacion e incluye adaptadores concretos de autenticacién para escenarios de casos de
uso comun. Zend_Auth es concerniente sélo con autenticacién y no con autorizacién . Autenticacion es vagamente definido
como:

¢ Determinar si una entidad realmente es lo que pretende ser (o sea, identificacion), baséndose en un grupo de credenciales.

e Autorizacién, el proceso de decidir si se permite a una entidad: acceso a, o el realizar operaciones en, otras entidades esta
fuera del alcance de Zend_Auth .

Adaptadores

Un adaptador Zend_Auth es usado para autenticar en contra de un tipo particular de servicio de autenticacién, como LDAP
RDBMS, o almacenamiento basado en ficheros. Diferentes adaptadores pueden tener opciones y comportamientos muy
diferentes, pero algunas cosas basicas son comunes entre los adaptadores de autenticacién. Por ejemplo, aceptar
credenciales de autenticaciéon (incluyendo una identidad supuesta), realizar consultas ante el servicio de autenticacién, y
regresar resultados, son comunes para los adaptadores Zend_Auth.

Cada clase adaptadora Zend_Auth implementa Zend_Auth_Adapter _Interface . Esta interface define un metodo, authenticate() ,
que la clase adaptadora debe implementar para realizar una peticién de autenticacién. Cada clase adaptadora debe ser
preparada antes de llamar a authenticate() . Esta preparacién del adaptador incluye la creacién de credenciales (p.ej. nombre
de usuario y contrasefa) y la definicién de valores para opciones de configuracién especificos del adaptador, como valores de
conexién a base de datos para un adaptador de tabla de base de datos.

El siguiente ejemplo es un adaptador de autenticacién que requiere que un nombre de usuario y contrasefia sean
especificados para la autenticacién. Otros detalles, como la forma de realizar peticiones al servicio de autenticacién, han sido
omitidos por brevedad:

class MyAuthAdapter implements Zend_Auth_Adapter_Interface
{

/**

* Establece nombre de usuario y contrasefa para autenticacén

b3

* @retum void

&/

public function __construct($usemame, $password)

{

/...

}

e

* Realiza un intento de autenticacién

*

* @throws Zend_Auth_Adapter Exception Si la autenticacién no puede
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* ser realizada

* @retum Zend_Auth_Result
&/

public function authenticate()
{

/...

}
}

Los adaptadores Zend_Auth regresan una instancia de Zend_Auth_Result con authenticate() para representar el resultado de
un intento de autenticacién. Los adaptadores llenan el objeto Zend_Auth_Result en cuanto se construye, asi que los siguientes
cuatro métodos proveen un grupo bésico de operaciones "frente al usuario" que son comunes a los resultados de
adaptadores Zend_Auth:

¢ isValid() - regresa true siy solo si el resultado representa un intento de autenticacién exitoso

o getCode() - regresa una constante identificadora Zend_Auth Result para determinar el tipo de fallo en la autenticacién o si
ha sido exitosa. Este puede ser usado en situaciones cuando el desarrollador desea distinguir entre varios tipos de
resultados de autenticacién. Esto permite a los desarrolladores, por ejemplo, mantener estadisticas detalladas de los
resultados de autenticacién. Otro uso de esta caracteristica es: proporcionar al usuario mensajes especificos detallados
por razones de usabilidad, aunque los desarrolladores son exhortados a considerar el riesgo de proporcionar tales detalles
a los usuarios, en vez de un mensaje general de fallo en la autenticacién. Para mas informacién, vea las siguientes notas:

e getldentity() - regresa la identidad del intento de autenticacién

e getMessages() - regresa un arreglo de mensajes pertinentes a un fallido intento de autenticacién

Tabla de base de datos de autenticacidon

Zend_Auth_Adapter_DbTable proporciona la capacidad de autenticar contra credenciales almacenadas en una tabla de la base
de datos. Como Zend_Auth_Adapter_DbTable requiere una instancia de Zend_Db_Adapter_Abstract que sera pasada a su
constructor, cada instancia estd vinculada a una conexién concreta de la base de datos. Se pueden establecer otras opciones
de configuracién a través del constructor y de métodos de instancia. Las opciones de configuracion disponibles incluyen:

¢ tableName: Nombre de tabla de la base de datos que contiene las credenciales de autenticacion, y contra la cual se realiza
la bisqueda de autenticacién en la base de datos.

¢ identityColumn: Nombre de la columna de la tabla de la base de datos utilizada para representar la identidad. La columna
identidad debe contar con valores Unicos, tales como un apellido é una direccién de e-mail.

e credentialColumn: Nombre de la columna de la tabla de la base de datos utilizada para representar la credencial. Conforme
a un sistema de identidad simple y autenticacién de contrasefia, el valor de la credencial corresponde con la contrasefa.
Véase también la opcién credentialTreatment .

e credentialTreatment: En muchos casos, contrasefias y otros datos son encriptados, mezclados, codificados, ocultados,
desplazados o tratados de otra manera a través de alguna funcién o algoritmo. Al especificar una cadena de tratamiento
parametrizada con este método, tal como 'MD5(?)' o 'PASSWORD(?)', un desarrollador podria aplicar sentencias arbitrarias
SQL sobre los datos credenciales de entrada. Ya que estas funciones son especificas de los RDBMS, debemos consultar el
manual de la base de datos para comprobar la disponibilidad de tales funciones para su sistema de base de datos.

Cache

Zend_Cache provee una forma genérica para cualquier caché de datos. El almacenamiento en caché en Zend Framework se
opera por interfaces, mientras que los registros de caché son almacenados a través de adapatadores del backend ( Archivo ,
Sqlite , Memcache ...) mediante un sistema flexible de documentos de identidad y etiquetas. Utilizando éstas, es facil en el
futuro eliminar determinados tipos de registro. (Ejemplo: "eliminar todos los registros caché de determinada etiqueta"). El
mddulo principal (Zend_Cache_Core) es genérico, flexible y configurable. Aun para sus necesidades especificas existen
frontends de caché que extienden Zend_Cache_Core a conveniencia: Output, File , Function y Class
Existen diversos frontend dentro del framework. A continuacién vamos a revisarlos brevemente:

e Zend_Cache_Core es un frontend especial porque es el nicleo del modulo. Es un cahce generico y extiende a otras clases.

e Zend_Cache_Frontend_Output es un frontend dedicado a las captura de la salida. Utiliza el buffer de salida para capturar
todo desde el método start() hasta que llega el método end()

e Zend_Cache_Frontend_Function los resultados de las funciones llamadas. Tiene un método simple de nombre call() que
captura el nombre de la funciény los pardmetros necesarios para la llamada en un array

e Zend_Cache_Frontend_File dedicado a cachera ficheros maestros.
e Zend_Cache_Frontend_Page esta disefiadao para capturar la pagina completa. No se puede utilizar
Zend_Cache_Frontend_Page para cachear solo un bloque
Obtener un frontend con Zend_Cache::factory()

Zend_Cache::factory() ejemplifica objetos correctos y los une. En este primer ejemplo, usaremos el frontend Core junto con el
backend File .



$frontendOptions = array(
lifetime' => 7200, // tiempo de vida de caché de 2 horas
‘automatic_serialization' => true
)2
$backendOptions = array(
'cache_dir' => "./tmp/' // Carpeta donde alojar los archivos de caché
)i
// getting a Zend_Cache_Core object
$cache = Zend_Cache::factory('Core’,
'File',
$frontendOptions,
$backendOptions);

Modelo Vista Controlador

Zend_Controller es el corazén del sistema de MVC de Zend Framework MVC. Zend_Controller_Front implementa el patrén Front

enviado a una Accién particular de un Controlador segun la URL pedida.

El sistema Zend_Controller fue construido con la extensibilidad en mente, ya sea heredando las clases existentes, escribiendo
nuevas clases que implementan varias interfaces o clases abstractas que forman la base de la familia de clases del
controlador, o escribiendo plugins o helpers de las acciones para aumentar o manipular la funcionalidad del sistema.

zend.controller.basics.png

El flujo de procesos de Zend_Controller estd implementado por varios componentes. Si bien no es necesario entender los
cimientos de todos estos componentes para utilizar el sistema, tener un conocimiento practico del proceso es de mucha
utilidad.

e Zend_Controller_Front organiza todo el flujo de trabajo del sistema Zend_Controller. Es una interpretacién del patron
FrontController. Zend_Controller_Front procesa todas las solicitudes recibidas por el servidory es responsable en Ultima
instancia de la delegacién de las solicitudes a los ActionControllers (Zend_Controller_Action).

e Zend_Controller_Request_Abstract (a menudo denominado Request Object) representa el entorno de la solicitud y ofrece
métodos para establecery recuperar el controlador, los nombres de las acciones y cualquier parametro de solicitud.
Ademas realiza un seguimiento de si la accién que contiene ha sido enviada o no por Zend_Controller_Dispatcher. Se
pueden usar extensiones del objeto abstracto para encapsular toda el entorno de la solicitud, permitiendo a los routers
traer informacién del dmbito de la solicitud a fin de establecer el controladory los nombres de accién. Por defecto, se usa

e Zend_Controller_Router_Interface se usa para definir routers. El ruteo es el proceso de examinar el dmbito de la solicitud
para determinar qué controlador, y qué accién del controlador debe recibir la solicitud. Este controlador, la accién, y los
parametros opcionales son luego establecidos en el objeto de la solicitud para ser procesados por
Zend_Controller_Dispatcher Standard. El ruteo (routing) ocurre sélo una vez: cuando la solicitud se recibe inicialmente y
antes de enviar el primer controlador. El router por defecto, Zend_Controller_Router_Rewrite, toma el punto final de una URI

para usar el controlador foo, la accién bar y especificar un pardmetro key con el valor de value.
Zend_Controller_Router_Rewrite también puede ser utilizado para igualar las rutas arbitrarios; para mas informacién, ver
documentacién del router.

e Zend_Controller_Dispatcher_Interface se usa para definir dispatchers. Dispatching (Despachar) es el proceso de sacar el
controladory la accién del objeto que solicita y mapearlo a un controlador archivo/clase y al método accién en la clase del
controlador. Si el controlador o accién no existen, hard un manejo para determinar los controladores por defecto y las
acciones a enviar. El proceso actual de dispatching(despacho) consta de instanciar la clase del controladory llamar al
método accién en esa clase. A diferencia del routing, que ocurre sélo una vez, el dispatching(despacho) ocurre en un
bucle. Si el estado del objeto que que envia la solicita es reseteado en cualquier punto, el bucle se repetird, llamando a
cualquier accién que esté actualmente establecida en la solicitud del objeto. La primera vez el bucle termina con la solicitud
del objeto, el estado de lo enviado se establece a (booleano true), que terminara el procesamiento.

e Zend_Controller_Action es el componente base del controlador de accién. Cada controlador es una sola clase que
extiende la clase Zend_Controller_Action y debe contener uno o mas métodos de accién.

e Zend_Controller_Response_Abstract define una clase base de respuesta utilizada para recogery retornar respuestas de
los controladores de accién. Recoge tanto a las cabeceras como al contenido del cuerpo. La clase de respuesta

El flujo de procesos de Zend_Controller es relativamente sencillo. Una solicitud es recibida por Zend_Controller_Front, la que a
suvez llama a Zend_Controller Router Rewrite para determinar qué controlador (y la accién en ese controlador) despachar.
Zend_Controller_Router_Rewrite descompone la URI a fin de establecer el controlador y el nombre de accién en la solicitud.
Zend_Controller_Front entonces entra al bucle del dispatch. Llama a Zend_Controller Dispatcher Standard, el que pasa la
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solicitud para enviar al controladory a la accién especificada en la solicitud (o el usado por defecto). Después de que el
controlador ha terminado, el control vuelve a Zend_Controller_Front. Si el controlador ha indicado que debe enviarse otro
controlador mediante el reinicio del estado de la condicién de la solicitud, el bucle continlia y se ejecuta otro envio. En caso
contrario el proceso termina

El Front Controller

Zend_Controller_Front implementa una instancia del patrén Front Controller usado en aplicaciones Model-View-Controller (MVC).
Su propdsito es inicializar el entorno de la solicitud, rutear la solicitud entrante, y luego hacer un envio de cualquiera de las
acciones descubiertas; le agrega las respuestas y las devuelve cuando se completa el proceso.

Zend_Controller_Front también implementa el patrén Singleton , significando que solo una Unica instancia de él puede estar
disponible en cualquier momento dado. Esto le permite actuar también como un registro en el que los demas objetos pueden
extraer del proceso dispatch.

Zend_Controller_Front registra un plugin broker consigo mismo, permitiendo que diversos eventos que dispara sean
observados por plugins. En muchos casos, esto da al desarrollador la oportunidad de adaptar el proceso de dispatch al sitio sin
la necesidad de ampliar el Front Controller para afiadir funcionalidad.

Como minimo, el front controller necesita uno o0 mas paths a directorios que contengan action controllers a fin de hacer su
trabajo. Una variedad de métodos también pueden ser invocados para seguir adaptando el medio ambiente del front controller
y ese a sus clases Helper.

La solicitud del Objeto

El objeto request es un objeto de valor simple que es pasado entre Zend_Controller_Front y el router, dispatcher, y clases de
controlador. Empaqueta los nombres del médulo solicitado, controlador, accién, y los pardmetros opcionales, asi como el resto

e Elnombre del médulo es accedido por getModuleName() y setModuleName().
e Elnombre del controlador es accedido por getControllerName() y setControllerName().
e Elnombre de la accién que llamar dentro del controlador es accedido por getActionName() y setActionName().

e Los pardmetros accesibles por la accién son un array asociativo de pares clave/valor que son recuperados por getParams()
y configurados con setParams(), o configurados individualmente por getParam() y setParam().

Basado en el tipo de solicitud, puede haber mas métodos disponibles. La solicitud por defecto usada,

parametros $ GET y $ POST, etc. El objeto request es pasado al controlador front, o si no es provisto, es instanciado al
principio del proceso dispatcher, antes de que ocurra el enrutamiento. Es pasado a través de todos los objetos en la cadena
del dispatcher. Adicionalmente, la solicitud objeto es particularmente Util en pruebas. El desarrolador puede cambiar el entorno
de la solicitud, incluyendo médulos, controladores, acciones, pardmetros, URI, etc, y pasar la solicitud objeto al controlador
front para probar el flujo de la aplicacién. Cuando se vincula con el objeto respuesta, es posible elaborary precisar una unidad
de pruebas de aplicaciones MVC.

El Router Standard

Zend_Controller_Router_Rewrite Es el router standard del Framework. Routing es el proceso de tomar la parte final de una URI
(la parte de la URI que viene después de la URL base) y la descomposicién en pardmetros para determinar qué maédulo, qué
controladory accién de ese controlador debe recibir la solicitud. Estos valores del médulo,controlador, accién y otros
Zend_Controller_Dispatcher_Standard. El routing ocurre sélo una vez: cuando se recibié inicialmente la solicitud y antes del
dispatch del primer controlador. Zend_Controller_Router_Rewrite esté disefiado para permitir que una funcionalidad tipo
requiere ningn conocimiento previo de reescritura de la URL del webserver. Estd disefiado para trabajar con solo una regla
mod_rewrite de Apache

El Despachador

Despachar es el proceso de tomar el objeto solicitud, Zend_Controller Request_Abstract, extraer el nombre del médulo, el
nombre del controlador, el nombre de la accién, y los pardmetros opcionales contenido en él, y luego instanciar un controlador
y llamar una accién de ese controlador. Si no se encuentra algiin médulo, controlador o accién, se usaran los valores por
defecto para ellos. Zend_Controller_Dispatcher Standard especifica index para cada uno de los controladores y acciones por
defecto y default para el valor por defecto del médulo, pero permite al desarrollador cambiar los valores por defecto para cada
uno usando los métodos setDefaultController(), setDefaultAction(), y setDefaultModule() respectivamente.

El proceso de despachar tiene lugar en un bucle en el front controller. Antes de llevarse a cabo el despacho, el front controller
rutea la solicitud para encontrar valores especificados por el usuario para el médulo, controlador, accién, y los pardmetros
opcionales. A continuacién entra en un loop de despacho, despachando la solicitud. Al comienzo de cada iteracién, establece
un flag en el objeto solicitud indicando que la accién se ha despachado. Si una accién o un plugin pre/postDispatch resetea ese
flag, el loop de despacho continuara e intentard despachar la nueva solicitud. Cambiando el controlador y/o la accién en la
solicitud y reseteando el flag despachado, el desarrollador puede definir una cadena de peticiones a realizar. El método del
controlador de accién que controla ese despacho es _forward(); llamar a este método para cualquiera de los
pre/postDispatch() o métodos de accidén, proporcionando un controlador de acciénes, mdédulo y, opcionalmente cualquier
pardmetro adicional que desee enviar a la nueva accion:
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public function fooAction()

{
// adelantar a otra accién en el controlador y médulo actuales:
$this->_forward('bar’, null, null, array('‘baz' => 'bogus’));
}
public function barAction()
{
// adelantar a una accién en otro controlador:
// FooController::bazAction(),
// en el médulo actual:
$this->_forward('baz', 'foo', null, array('baz' => 'bogus'));
}
public function bazAction()
{
// adelantar a una accién en otro controlador en otro mddulo,
// Foo_BarController::bazAction():
$this->_forward('baz', 'bar, foo', array('baz' => 'bogus'));
}

Controladores de Accion
Zend_Controller_Action es una clase abstracta que puede utilizar para implementar controladores de accién (Action Controllers)
para usar con el Front Controller al crear un un sitio basado en el patrén Modelo-Vista-Controlador (MVC).

Para usar Zend_Controller_Action, necesitara hacerla una subclase en sus clases actuales de controladores de accién (o
hacerla una subclase para crear su propia clase base de accién de controladores). La operacién mas elemental es hacerla una
subclase, y crear métodos de accidn que corresponden a las diversas acciones que desee que el contralor maneje para su
sitio. El manejo del ruteo y envio de Zend_Controller descubrird por si mismo cualquier método que termine en 'Action' en su
clase, como posibles acciones del controlador. Por ejemplo, digamos que su clase se define como sigue:

class FooController extends Zend_Controller_Action

{

public function barAction()

{

// hacer algo

}

public function bazAction()

{

// hacer algo
}
}

Action Helpers

Los Action Helpers permiten a los desarrolladores inyectar funcionalidad ent iempo de ejecucién a cualquier Controlador de
Accién que extienda a Zend_Controller_Action. Action Helpers minimizan la necesidad de extender la abstraccién de Action
Controller en el orden de inyectar funcionalidades comunes.

Hay muchas maneras de utilizar los Action Helpers. Action Helpers employ the use of a brokerage system, similar to the types
of brokerage you see in Zend_View_Helper, and that of Zend_Controller_Plugin. Action Helpers (like Zend_View_Helper) may be
loaded and called on demand, or they may be instantiated at request time (bootstrap) or action controller creation time (init()).

Emplean el uso de un sistema de corretaje, similar a los tipos de intermediacién que ves en Zend_View_Helper, y de
Zend_Controller_Plugin. Action Helpers(como Zend_View_Helper) se pueden cargar en demanda, o pueden crear una instancia
en el momento de solicitud (arranque) o en el tiempo de la creacion del controlador de accidn (init ()).
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Funcionalidades de la capa de presentacion

» Area: Capa de Presentacién
* Tipo de pauta: Directriz
» Caracter de la pauta: Obligatoria

* Tecnologias: Capa de presentacién

Cédigo: LIBP-0011

\\ Tener en cuenta las siguientes indicaciones al trabajar con la capa de presentacién

Pautas
Titulo Caracter
Finalidad
Modularidad [ Obligatoria |
Internacionalizacién y localizacién | Recomendada |
Validaciones [ Obligatoria |
Catélogo de controles | Recomendada |
Estructura de la pagina | Recomendada |
Areas de la pégina | Recomendada |
Campos de entrada/salida
Elementos de accién | Recomendada |
Asignacién de conversores
Validadores Y
Navegacién [ __Recomendada |
Uso de plantillas [ Obligatoria |
Uso de leyendas vy avisos | Recomendada |
Uso de XHTML [ Obligatoria |
Hojas de estilo en cascada [ Obligatoria |
Nomenclatura de componentes visuales | Recomendada |
Codificacién | Obligatoria |
Reglas de navegacién | Recomendada |
Controles de interfaz Y
Independencia entre capas [ Obligatoria |
Conversores | Recomendada |
Finalidad

\\ Presentar la informacién al usuario

La capa de presentacién, también llamada "capa de usuario", presenta el sistema al usuario, le comunica informacién y captura
la misma en un proceso minimo, que realiza un filtrado para validar los datos respecto al formato. No deberd procesar datos ni
tomar decisiones.

Esta capa se comunica Unicamente con la capa de negocio. También es conocida como interfaz gréfica y debe tenerla
caracteristica de ser "amigable" (comprensible y facil de usar) para el usuario.

Volver al indice =

Modularidad

\\ Controlar la relacién entre las vistas

En una vista sélo debe hacerse referencia a otras vistas relacionadas con su funcionalidad. Una vez en ejecucién, se podra
integrar la vista con la cabecera, pie y menu que le corresponda, aumentando asi la reusabilidad y el encapsulamiento de
funcionalidad.
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Internacionalizacion y localizacion

\\ Preparar las aplicaciones para diferentes idiomas y convenciones

Se aconseja que las aplicaciones estén preparadas para que puedan adaptarse a diferentes idiomas y convenciones (formatos
de fecha, moneda, etc.), sin necesidad de realizar cambios en el cédigo.

Volver al indice =

Validaciones

\\ Realizar validaciones sobre los datos introducidos por los usuarios

La vista serd la responsable de la validacién inicial de los datos introducidos por el usuario. La validacién debe ser obligatoria
sélo para el caso de campos y formato. La validacién de campo obligatorio no va asociada al tipo de dato, sino a la funcién que
se estd codificando, por ello este tipo de validacidn se reflejara directamente en la pagina. En cambio, la validacién de formato
sies independiente del contexto de la funcidn. Nunca deberd realizarse una validacién de negocio desde esta capa.

Volver al indice =

Catalogo de controles

\\ Elaborar un catdlogo con la lista de controles oficiales

Se especificard, si es posible, la funcién del control, los posibles validadores/conversores que se le puedan asociar, los
eventos que pueda lanzary los atributos que puedan cambiarse para manipular su aspecto externo. Los controles deberian
permitir el tratamiento de componentes y eventos que nos posibiliten extraer de la vista toda la Iégica de interfaz. La
consecuencia principal de este enfoque es que desde la vista nunca se manipularan los controles. El objetivo es que la
construccién de la vista sea una tarea totalmente auténoma del resto de componentes de la funcién de negocio y luego, que
todas las piezas se integren perfectamente sin grietas.

Volver al indice

Estructura de la pagina

\\ Desarrollar nuevas funcionalidades manteniendo la estructura de la pagina

El desarrollo de la nueva funcionalidad se realizara teniendo en cuenta que ird incrustada en una pagina web completa, por lo
que se recomienda no usar etiquetas que no puedan estar entre marcas <body /> de HTML, incluyendo las propias <body />.

Volver al indice =

Areas de la pagina

\\ Definir los grupos de controles de la pagina

Como grupos de controles a disponer en la pagina que implemente la funcionalidad de negocio, se tendran:

e Zona de identificacién de la funcionalidad: diversos marcadores que pueden identificar al usuario, al contexto en el que se
estd ejecutando la funcionalidad de la pagina, la propia funcionalidad, etc.

e Panel de mensajes generales, donde mostrar los mensajes de error.
e Cuerpo del formulario, agrupando los controles.

e Una zona de controles donde agrupar todos los botones que gestionen la navegaciény el envio de datos del formulario al
servidor.

Volver al indice =

Campos de entrada/salida

\\ Formatear los campos de entrada/salida con etiquetas

Se recomienda que cada campo de entrada/salida tenga una etiqueta identificativa del campo y un lugar para mostrar los
mensajes de error, que se puedan producir en relacién con el campo al que acompafa (propiedad for de la etiqueta).

Volver al indice =

Elementos de accion

\\ Definir correctamente los distintos elementos de accién
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Se recomienda separar de forma efectiva la gestién de la navegacién de la ejecucién de la légica. Los elementos de accién
son botones o enlaces que generan acciones tanto de navegacién como de ejecucién de légica. En la propiedad de control se
tendra una expresiéon que apuntara a una propiedad de tipo String. Esta propiedad devolvera el resultado que se pasara al
sistema de gestién de la navegacién. En otra propiedad de control se obtendra la invocacién a un método que ejecute la légica
de negocio, y que ademas modifique la propiedad que serd usada para gestionar la navegacion.

Volver al indice =

Asignacion de conversores

\\ Asignar conversores a controles individuales

Un conversor convierte datos de un sélo control en objetos de negocio, es decir, que si un cierto objeto de negocio necesita
datos de varios controles (dos fechas y una cadena de caracteres, por ejemplo) para construirse, no se le podra asignar un
conversor al grupo de controles y obtener asi el objeto de negocio. Los conversores sélo se asignaran a controles
individuales.

Volver al indice =

Validadores

\\ No usar validadores parametrizados

4

No existirdn validadores parametrizados, porlo que el uso de un validador sera sdlo incluir la correspondiente etiqueta en el
lugar correcto de la pagina.

Volver al indice =

Navegacion

\\ Informar de los resultados de la navegacion

Se recomienda usar dos valores basicos para los resultados que guiaran la navegacién: SUCESS y ERROR. El primero para
indicar el éxito de una cierta accién y el segundo para indicar una situacién de error. Ademas, se afladird un nivel mas de
nomenclatura para afinar: NombreAccion_SUCESS y NombreAccion_ ERROR, para incluir aparte de la situacién, la accién
enla que se generd esta ultima.

Volver al indice =

Uso de plantillas

\\ Facilitar el mantenimiento haciendo uso de plantillas

Se debe utilizar un framework de plantillas (templating) en la capa de presentacién, ya que se facilita el mantenimiento del
disefio de los sistemas de informacién. Existen frameworks que posibilitan aislar el disefio de la aplicacién en un Unico fichero
de plantilla (0 mas, sise necesitan). Esto facilita hacer modificaciones en el disefio.

Volver al indice =

Uso de leyendas y avisos

\\ Mejorar la informacién haciendo uso de leyendas y avisos

Se aconseja el uso de leyendas y avisos para las dreas de la vista. De esta manera se aumenta la capacidad de mostrar
informacién y mejora la presentacién de la vista. Solo se muestra el contenido cuando se produce un evento sobre el drea que
tiene asociada.

Volver al indice =

Uso de XHTML

\\ Utilizar XHTML para cumplir estrictamente con las especificaciones

Se debe hacer uso de XHTML. XHTML es solamente la versién XML de HTML, por lo que tiene basicamente las mismas
funcionalidades pero cumple las especificaciones mas estrictas de XML. Las principales ventajas del XHTML sobre el HTML
son:

e Se puedenincorporar elementos de distintos espacios de nombres XML.

e Un navegador no necesita implementar heuristicas para detectar qué quiso poner el autor, por lo que el analizador puede
ser mucho mas sencillo.

e Como es XML se pueden utilizar facilmente herramientas creadas para procesamiento de documentos XML genéricos
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(editores, XSLT, etc.).

Volver al indice =

Hojas de estilo en cascada

\\ Utilizar las hojas de estilo en cascada para separar contenido y presentacion

Es preciso separar contenido de presentacién, es decir, informacién sensible y la manera en la que ésta se representa en la
capa. Dentro del cédigo de la funcionalidad de negocio no se usard ninguna etiqueta que controle el formato. Esto posibilita la
reutilizaciéon de cédigo. Con el uso de CSS se personaliza cualquier aspecto de la web, y por la forma de ejecutarse el cédigo,
el estilo impuesto por CSS prevalece. Se deben realizar estos ajustes sobre un fichero de estilos, donde se implementen las
distintas caracteristicas en cuestiones de apariencia y presentacion.

Volver al indice =

Nomenclatura de componentes visuales

\\ Utilizar nomenclatura adecuada para facilitar la localizacién y mantenimiento

Se recomienda seguir una nomenclatura unitaria para los componentes visuales de una aplicacién. De esta manera se facilita la
localizacién y el mantenimiento de los mismos.

Volver al indice =
Codificacion

\\ Utilizar prefijos determinados en la importaciéon de bibliotecas

En la importaciéon de bibliotecas, se debe usar el prefijo “f” para hacer referencia a etiquetas del nicleo de la implementacién
mientras que el prefijo “h” se debe usar para hacer referencia a etiquetas de componentes HTML.

Volver al indice =

Reglas de navegacion

\\ Declarar las reglas de navegacién en archivos independientes

Es recomendable para lograr una mejor legibilidad y organizacién, mantener las reglas de navegacién en varios archivos de
configuraciéon XML.

Volver al indice =

Controles de interfaz

\\ Utilizar un identificador Unico para los controles de interfaz

Todos los controles de interfaz a nivel de pantalla, deben mantener un identificador Unico para facilitar su compresion,
reutilizacién y bateria de pruebas del mismo.

Volver al indice =

Independencia entre capas

\\ Evitar el acomplamiento entre distintas capas

Cada capa debe tomar la responsabilidad que le corresponde. Las clases de accién deben contener sélo l6gica de
presentacién. En este caso, debe evitarse que la capa de presentacién realice atribuciones que le correspondan a otras capas.

Volver al indice =

Conversores

\\ Usar conversores de cadenas de texto

Se aconseja que las cadenas recogidas a través de formularios sean convertidas a objetos adecuados, bien tipos base, tales
como integer, long, double, boolean.
Volver al indice =

Pautas
Area: Interfaz de usuario » Usabilidad » Usabilidad General - Interaccién Personas Ordenador (IPO)


http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/576#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/576#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/576#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/576#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/576#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/576#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/576#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/576#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/interfaz-usuario
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/interfaz-usuario/usabilidad
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/interfaz-usuario/usabilidad-general-%E2%80%93-interaccion-personas-ordenador-ipo

Cédigo
LIBP-0031
LIBP-0033
LIBP-0034
LIBP-0035

Titulo

Jerarquia visual clara

Contenidos

Formularios

Busqueda v filtro de contenidos

Area: Interfaz de
Codigo
PAUT-0038

usuario » Usabilidad » Usabilidad en aplicaciones web

Titulo
Consistencia

Area: Interfaz de
Cédigo
PAUT-0070
PAUT-0072

Area: Interfaz de

usuario » Accesibilidad » Interfaces adaptativos

Titulo

Entrada y salida de datos

Idioma

usuario » Accesibilidad » Tecnologias y recursos

Cédigo Titulo
PAUT-0093 XHTML 1.1
PAUT-0094 CSS 21

Area: Interfaz de
Codigo
LIBP-0122

Area: Interfaz de
Cédigo
LIBP-0161

Area: Interfaz de
Cédigo
LIBP-0145

Titulo

Esquema general de las pantallas de primer

nivel

Titulo

Prototipo de pantalla de error

Titulo

Componentes basicos de un formulario

Area: Interfaz de

Cédigo
LIBP-0194

Area: Interfaz de

Titulo

Formato de impresién para interfaces web

Cédigo Titulo

LIBP-0213 Gama cromética

LIBP-0214 Tipografia

LIBP-0215 Elementos gréficos

LIBP-0216 Creacién de péagina
Recursos

usuario » Normalizacién de Interfaces » Esquema general de la aplicacién

usuario » Normalizacién de Interfaces » Prototipos de pantallas

usuario » Normalizaciéon de Interfaces » Catdlogo de componentes de interfaz

usuario » Normalizacidon de Interfaces » Catdlogo de componentes de interfaces de impresién

usuario » Normalizacién de Interfaces » Manual de estilo genérico

Tipo Caracter
| Obligatoria
Obligatoria
| Obligatoria
| Obligatoria

Tipo Caracter
| Obligatoria

Tipo Caracter

Tipo Caracter
[ ___Recomendada |
| __Recomendada |

Tipo Caracter
| Obligatoria

Tipo Caracter
Obligatoria

Tipo Caracter
| Obligatoria

Tipo Caracter
| Obligatoria

Tipo Caracter
| Obligatoria
| Obligatoria
| Obligatoria
| Obligatoria

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo
RECU-0819
RECU-0140

Titulo

Implementacidn de la capa de presentacién con JSF

Facelets

Tipo Caracter
Referencia |___Recomendado |
Referencia [ ___Recomendado |
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Buenas Practicas en el uso de JSF2

» Area: Capa de Presentacién

* Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Obligatoria
» Tecnologias: Capa de presentacién

Cédigo: LIBP-0030

i\\ Considerar las siguientes indicaciones para el desarrollo basado en la especificacién JSR-314 que da sentido a la
C/' implementacién de la versién 2.0 de JSF

Pautas
Titulo Caracter
Navegacion | Obligatoria |
Anotaciones \
Creacién y almacenamiento del bean [ Obligatoria |
Inicializacién de propiedades del bean [ Obligatoria |
Uso de validadores [ Obligatoria |
Estructura de directorios | Recomendada |
Importacién de librerfas
Subvistas | Obligatoria |
Navegacion

\\\= Hacer uso adecuado de la navegacién implicita, condicional y preventiva

&

Se debe utilizar la navegacién implicita, condicional o preventiva, ya permiten que no sea necesario declarar reglas de
navegacién y condicionar la misma, de otra manera el fichreo de configuraciéon se vuelve poco manejable.

Volver al indice

Anotaciones

\\\; Utilizar las anotaciones para declarar los managed beans en la especificacién

' 4

Es necesario hacer uso de las anotaciones @ManagedBean y @RequestScoped. Ya que al especificar en una versién anterior
de JSF, se produce una sobrecarga del fichero de configuracién faces-config.xml.

Volver al indice

Creacion y almacenamiento del bean

\\\= Creary almacenar el bean antes de que se curse la peticién

&

Es necesario creary almacenar el bean antes de que alguna peticién sea cursada. En la anotacién @ManagedBean existe un
atributo "eager". Este se puede utilizar para definir en que momento se crea un bean. Si esta a "true" el &mbito es de
aplicacion y el bean debe crearse al arrancar la aplicacién y no al referenciar la primera vez al bean.

Volver al indice

Inicializacién de propiedades del bean

\\\; Inicializar las propiedades del bean haciendo uso de la anotacién @ManagedProperty

' 4

Para marcar una propiedad de los beans es necesario hacer uso de la anotacién @ManagedProperty. Resulta interesante
poder inicializar las propiedades de los beans. Un bean inicializado es aquel que cuando se crea pasa a los métodos set, las
propiedades definidas por defecto.

Volver al indice

Uso de validadores

\\\; Utilizar la especificaciéon JSR Bean Validation (JSR-303)

' 4
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Es necesario utilizar la especificaciéon JSR Bean Validation (JSR-303) que define mecanismos independientes para especificar
restricciones de datos de validacién mediante la etiqueta <f:validateBean>. Estas validaciones se definen con anotaciones en
el propio Bean.

Volver al indice =

Estructura de directorios

> Seguir la estructura de directorios estdndar para una aplicacién JSF.

Se recomienda seguir la estructura de directorios estandar para una aplicacién JSF. Esta estd compuesta por los directorios
"src" para el cédigo, "web" para las paginas y "WEB-INF", para los ficheros de configuracion.

Volver al indice =

Importacion de librerias

> Usar lo prefijos correctos a la hora de importar librerias.

Se debe usar el prefijo “f” para hacer referencia a etiquetas del nlcleo de la implementacién mientras que el prefijo “h” para
hacer referencia a etiquetas de componentes HTML

Volver al indice =

Subvistas

> No emplear la etiqueta "f:subview" en lugar de la etiqueta "h:panelGroup".

Todas las péaginas incluidas como subvistas deberian tener su propia etiqueta "f:subview" con un identificador Unico.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0131 |SF2 Referencia | Recomendado |
RECU-0130 Manual de |SF Manual | Recomendado |
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Uso de validadores de la capa de presentacion

» Area: Capa de Presentacién
* Tipo de pauta: Directriz
» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: JavaServer Faces

Cédigo: PAUT-0320

> Emplear validadores de la capa de presentacién en el desarrollo de aplicaciones JSF

JSF dispone de distintas formas de validacién de los datos introducidos en los diversos controles de entrada de datos. Estos
diferentes métodos son compatibles entre ellos y son invocados al enviar la pagina, considerandose valido cada control cuando
todos los validadores que tenga asociados sean validos. En caso de que no se cumpla alguna validacién, se permite generar una
respuesta al usuario. Por este motivo se recomienda el uso de los validadores de la capa de presentacién en el desarrollo de
aplicaciones JSF.

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0141 Validadores de la capa de presentacién Referencia | Recomendado |
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Buenas Practicas en el uso de RichFaces

» Area: Capa de Presentacién
* Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada
* Tecnologias: Capa de presentacién

Cédigo: LIBP-0029

\\\; Se deben tener en cuenta las siguientes pautas para mejorar el uso de RichFaces

¢

RichFaces es una libreria de componentes para JSF de cédigo abierto mantenida por JBoss. Permite una integracién sencilla con

las capacidades de AJAX y las aplicaciones de empresa.

Pautas

Titulo
Validaciones
Roles de sequridad

Uso de mensajes
Internacionalizacién de contenidos

Tiempos de carga
Optimizacién en caché

Uso de etiquetas

Filtro de correccién de cédigo
Marcadores de posicién
Manejo de peticiones

Manejo del Skin

Caracter
|___Recomendada |
| Obligatoria |
| Obligatoria____|
| ___Recomendada |
| Obligatoria |
| Obligatoria____|
| Obligatoria |
| Obligatoria____|
[ ___Recomendada |

Validaciones

\\\= Usar validadores basados en AJAX

&

Es recomendable el uso de validadores AJAX porque estadn basados en eventos. Mientras se escribe o cuando se cambia a
otro campo puede activarse la validacién. Es posible mezclar los validadores esténdar, asi como os personalizados o el marco
Hibernate Validator. Sélo hay que anotar las propiedades de todo.

Volver al indice

Roles de seguridad

\\\; Indicar los roles y acciones en un fichero de configuracién llamado web.xm!

' 4

Es necesario controlar la representacién de un componente dependiendo del usuario. Un administrador al que se le crea un
panel de administracién es un ejemplo. Mediante RichFaces se identifica un rol de usuario sobre el atributo rendered del
componente encargado de manejar la representaciéon. Definiendo la funcidn {rich:isUserinRole(object)} (donde object sera el
rol definido) se identifica al rol al que pertenece el usuario. Configurando el atributo anterior se podra presentar u omitir los
controles segun el rol que se establezca. Para que lo anterior funcione se debe indicar los roles y acciones en un fichero de
configuracién llamado web.xml.

Volver al indice

Uso de mensajes

\\\= Usar mensajes propios de RichFaces para informar de un evento

&

Es conveniente el uso de componentes RichFaces rich:message y rich:messages para los mensajes de JSF, ya que éstos
mostrardn un mensaje después de un evento AJAX.

Son altamente personalizables y mantienen soporte CSS. Para personalizar cada parte del componente se afiade un marcador
para diferentes mensajes tipo: (WARN, INFO, FATAL, ERROR).

Afade sobre un componente estdndar que no es necesario indicar el orden de renderizado con etiquetas a4j:outputPanel,
tiene predefinidas algunas clases de estilo para diferentes niveles de severidad en los mensajes, y puede agregar una cadena
de texto passedLabel que se muestre cuando no haya mensaje de error.
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Volver al indice =

Internacionalizacion de contenidos

\\ Utilizar componente RichFaces <a4j:loadBundle> para la configuracién regional

Es conveniente utilizar el componente RichFaces <a4j:loadBundle> para cargar la configuracién regional de la vista 'y
almacenar las propiedades como un mapa de atributos porque otorga a JSF la capacidad de permitir el uso de una referencia a
un paquete en particular durante un evento AJAX. Ademas de la traduccién a otros idiomas es importante también la
localizacién, es decir, formato de fechas, moneda, formato de nimeros, medidas etc.

Volver al indice =

Tiempos de carga

\\ Reducir los tiempos de carga en RichFaces

Se debe reducir el esfuerzo para comprimir los recursos de RichFaces utilizados, tales como imagenes y hojas de estilo antes
de su envio, de esta forma se reduce significativamente el tiempo de carga.

Volver al indice =

Optimizaciéon en caché

\\ Optimizar los elementos de RichFaces en caché

Es necesario optimizar el rendimiento de los componentes visuales ya que suelen ser los mas pesados. Se afade un filtro al
componente del lado del cliente y esto posibilita un aumento significativo del rendimiento.

Volver al indice =

Uso de etiquetas

\\ Evitar el uso de etiquetas que inhiben las funcionalidades de RichFaces

Se deben utilizar etiquetas que utilizan el concepto de panel de salida tales como <a4j:outputPanel>, en concreto el atributo
renderer para definir zonas a actualizar. Este tipo de etiquetas evita que otra etiqueta tipo <f:verbatim>, inhiba la
actualizaciéon de paneles hijo en respuesta a una peticion AJAX.

Volver al indice =

Filtro de correccion de cédigo

\\ Hacer uso delfiltro de correccién de cédigo de RichFaces

Es necesario comprobar que RichFaces usa un filtro para la correccién del cédigo recibido en una peticién AJAX. Ya que en el
caso de una peticién AJAX puede diferir el cédigo validable por el visor y éste no es capaz de realizar correcciones por si
mismo.

Volver al indice =

Marcadores de posicion

\\ Utilizar adecuadamente los marcadores de posicién de AJAX

Se debe poner un marcador de posicién en cualquier lugar con un elemento vacio y colocar mensajes en el componente
AjaxOutput cuando se desee afadir cualquier cédigo a la pagina. Debe haber un elemento con el mismo ID que existe enla
respuesta del servidor, para que las actualizaciones funcionen bien. AJAX sélo debe sustituir elementos y no afadir o
suprimirlos.

Volver al indice =

Manejo de peticiones

\\ Gestionar convenientemente el manejo de las peticiones de AJAX

Se debe crear c6digo compatible con el estdndar XML y HTML sin saltarse atributos o elementos requeridos, ya que las
peticiones AJAX se realizan por medio de funciones XMLHttpRequest. Cualquier correccién de XML serd realizada por el filtro
en el servidor, pero muchos efectos indeseados suelen producirse por un cédigo HTML incorrecto.

Volver al indice =

Manejo del Skin
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> Utilizar RichFaces para cambiar la apariencia de forma dindmica

Se recomienda, si se desea cambiar la apariencia de la aplicacién en tiempo de ejecucidn, definir una expresién EL dentro del
fichero web.xml. Para ello es necesario iniciar la propiedad del skin a un valor inicial.

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo
RECU-0127 Arquetipo JSF con Richfaces
RECU-0128 Controles RichFaces incluidos en el Ul
RECU-0129 Guia para personalizar un control RichFaces
RECU-0134 RichFaces

Tipo

Arquetipo Software
Referencia
Referencia
Referencia

Volver al indice =

Caracter
| ___Recomendado |
| ___Recomendado |
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Buenas practicas en el uso de AJAX

» Area: Capa de Presentacién

* Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada
* Tecnologias: Ajax

Cédigo: LIBP-0352

\\ Las siguientes indicaciones describen buenas practicas aconsejadas para el desarrollo de aplicaciones con AJAX

La tecnologia AJAX permite el desarrollo de aplicaciones mas rapidas y cémodas para el usuario, pero es necesario tener en
cuenta una serie de aspectos para que la aplicacién sea lo mas eficiente y robusta posible.

Pautas

Titulo Caracter

Uso de XMLHttpRequest [ Obligatoria |
Obtencién del objeto XMLHttpRequest | Obligatoria |
ISON [ Recomendada
Uso de la librerfa Prototype.js | Recomendada |

Uso de XMLHttpRequest

\\ Utilizar el objeto XMLHttpRequest para la comunicacién asincrona con el servidor

Debe emplearse el objeto XMLHttpRequest, ya que se trata de un elemento fundamental para la comunicacién asincrona con el
servidor. Este objeto nos permite enviar y recibir informacién en formato XML y en general en cualquier formato

Volver al indice =

Obtencion del objeto XMLHttpRequest

\\ Implementar una funcién para obtener el objeto XMLHttpRequest

Siempre se implementard una funcién que nos retorne el objeto XMLHttpRequest, haciendo el proceso independiente en
cuanto al navegador donde se esté ejecutando

Volver al indice =

JSON

\\ Utilizar JSON para el intercambio de informacién

JSON es un subconjunto del lenguaje javascript que se basa en la construccién de una lista ordenada de valores, listas de
objetos, etc. que pueden incluir a su vez tablas hash, objetos con una coleccién de pares nombre/valor, etc. Se puede usar
como alternativa a la necesidad de XML en el intercambio de informacién via AJAX. Podemos hacer uso del mismo si el volumen
de datos a manejar excede de lo razonable o si existen dificultades con el uso de XML, ya que aludir a la complejidad o el
coste del parseo del XML en el cliente mediante DOM puede solucionar estos problema. Por este motivo, se recomienda el uso
de JSON para el intercambio de informacion.

Volver al indice =

Uso de la libreria Prototype.js
\\ Utilizar la libreria Prototype.js para la integracién de JSON
Se recomienda el uso de la libreria Prototype.js para la integracién de JSON, ya que incluye funciones de evaluacién que fuerzan

la comprobacién del contenido de una cadena para detectar cédigo ejecutable o malicioso.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0132 AJAX Referencia | Recomendado |
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Tecnologias permitidas para el mantenimiento de sistemas de

informacion

» Area: Capa de Presentacién
* Tipo de pauta: Directriz
* Caracter de la pauta: Recomendada

Cdédigo: PAUT-0322

> Usar DWR, Tomahawk, Trinidad, Tobago, ICEFaces o GWT solo para el mantenimiento de sistemas

No se recomienda el uso de las tecnologias arriba citadas para nuevos desarrollos. Sélo debe permitirse su uso en el

mantenimiento de los sistemas de informacién donde ya se usen.

Recursos

Area: Entorno » Preparaciéon del Entorno de Desarrollo

Cédigo Titulo
RECU-0885 Mapa de Tecnologias

Tipo
Pagina

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo
RECU-0138 DWR
RECU-0139 GWT
RECU-0133 ICEfaces
RECU-0136 Tobago
RECU-0137 Tomahawk
RECU-0135 Trinidad

Tipo

Referencia
Referencia
Referencia
Referencia
Referencia
Referencia

Caracter

|___Recomendado |

Caracter
| _____Permitido |
| _____Permitido |
[ ____Permitido |
[ ____Permitido |
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Buenas practicas en el uso de Direct Web Remoting (DWR)

» Area: Capa de Presentacién
* Tipo de pauta: Directriz
» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: Capa de presentacién

Cédigo: LIBP-0354

> Considerar las las siguientes indicaciones en el empleo de DWR

DWR (Direct Web Remoting) es una libreria open source que facilita el acceso mediante JavaScript a métodos de clases Java que
se ejecutan en el servidor.

Pautas
Titulo Caracter
Componente “Google Suggest” | No Recomendada |
Funcién useloadingMessage() | No Recomendada |
Consola del servidor | Recomendada |
Paginas de debug/test]] | Recomendada |
Informacién extra en los callbacks | Recomendada |

Componente “Google Suggest”

> No escribir componentes de sugerencia propios, sino usar componentes ya existentes

No se recomienda escribir nuestros propios componentes de sugerencias. Existen varias librerias que ya los contienen. Por
ejemplo, Script.aculo.us contiene una funcién Autocompleter.Local para integrarla con DWR.

Volver al indice =

Funcion useLoadingMessage()

> Mejorar la carga de mensajes

La funciéon useLoadingMessage() en DWR 1.0 tiene algunos fallos (no podemos personalizar el mensaje y tenemos que tener
cuidado cuando la llamamos) por lo que no se recomienda su utilizacién. Esta funcién puede estar en desuso en el futuro ya
que su implementacién tiene un gran nimero de limitaciones.

Volver al indice =

Consola del servidor

> Usar la consola del servidor

Se recomienda el uso de la consola del servidor para la gestién de errores surgidos durante la ejecucién de la aplicacién. DWR
realiza un informe de errores, el cual puede ayudarnos cuando se producen errores en nuestra aplicacién. Generalmente, los
errores mas graves se mostraran en un nivel de ERROR o WARNING, pero a veces puede resultarnos de gran ayuda leer los del
nivel INFO.

Volver al indice =

Paginas de debug/test[]
> Usar las paginas de debug/test

Puede resultar Util, cuando ocurre algun error en nuestra aplicacién, usar las paginas de debug/test (mirar

Volver al indice =

Informacion extra en los callbacks

> Pasar informacién extra a los callbacks

A veces necesitamos pasar informacién extra a un método callback, pero todos los métodos callback tienen sélo un
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parametro (el cédigo devuelto por un método remoto). La solucién es usar un “cierre” JavaScript.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién
Cédigo Titulo Tipo Caracter

RECU-0138 DWR Referencia | Permitido |
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Buenas practicas en el uso de GWT

» Area: Capa de Presentacién
* Tipo de pauta: Directriz
» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: Capa de presentacién

Cédigo: LIBP-0355

\\ Tener en cuenta las siguientes indicaciones a la hora de desarrollar un aplicacién mediante GWT

Google Web Toolkit (GWT) es un framework de desarrollo Java que permite desarrollar aplicaciones AJAX empleando lenguaje
Java y, posteriormente, compilando y traduciendo el cédigo Java a JavaScript y HTML.

Pautas
Titulo Caracter
Nombrado de las clases [ Obligatoria |
Resultado de los métodos serializados | Obligatoria |
Estructura de un proyecto GWT [ Obligatoria |
Médulos en GWT | Recomendada |
Interfaces de Usuario | Recomendada |

Nombrado de las clases

\\ Nombrar a las clases con el nombre de la interfaz que implementan mas el sufijo "Impl"

A la hora de definir clases del lado de servidor que implemente a una interfaz, esta clase debe llamarse igual que la interfaz
mas el sufijo “Impl” y debe extender la clase “RemoteServiceServlet”. El hecho de heredar de “RemoteServiceServlet” hace
que nos ahorremos el trabajo de implementar los tipicos métodos de un Servlet (doGet() , doPost(),etc), ya que es esta clase
la que se encarga de deserializar los pardmetros recibidos y serializar la respuesta. Por lo tanto, nuestra clase sdélo se debe
encargar de implementar los métodos especificos, ya que del resto se encarga GWT.

Volver al indice =

Resultado de los métodos serializados

\\ Tener en cuenta el resultado de los métodos que van a ser serializados

El resultado de los métodos que van a ser serializados debe ser de uno de los tipos permitidos. Es importante tener en cuenta
los resultados de los métodos que van a ser serializados cuando los invoquemos desde el lado cliente. GWT impone los
siguientes tipos: Tipos primitivos, clases String y java.util.Date, clases que implementan la interfaz isSerializable, y cuyos
campos no transient sean a su vez serializables, y arrays de los tipos anteriores.

Volver al indice =

Estructura de un proyecto GWT

\\ Usar la capa de paquetes estandar de GWT en los proyectos creado desde cero

Los proyectos Google Web Toolkit estédn cubiertos con una capa de paquetes de Java. Sise esta iniciando un proyecto Google
Web Toolkit desde cero, se debe usar la capa de paquetes estdndar de Google Web Toolkit, que permite diferenciar
faciimente el cédigo del lado del cliente del cédigo del lado del servidor

Volver al indice =

Modulos en GWT

\\ Situar los médulos en el paquete raiz en un proyecto estandar

Se recomienda que los médulos aparezcan en el paquete raiz en un proyecto estandar. Las unidades individuales de
configuraciones en GWT son archivos XML llamados médulos. Los médulos pueden aparecer en cualquier paquete del
classpath, aunque es altamente recomendable que estos aparezcan en el paquete raiz de un proyecto estandar.

Volver al indice =

Interfaces de Usuario
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> Usar de widgets para la construccién de interfaces de usuario

Es mas sencillo crear clases dentro de la jerarquia de widgets que manipular directamente el DOM del navegador. Pocas veces
sera necesario usar DOM directamente. Usando widgets es posible construir interfaces de usuario de forma rapida y
asegurando que se comporten de manera adecuada en todos lo navegadores.

Volver al indice

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0139 GWT Referencia
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Buenas practicas en el uso de ICEfaces

» Area: Capa de Presentacién
* Tipo de pauta: Directriz
» Caracter de la pauta: Recomendada

Cédigo: LIBP-0353

\\ Considerar las siguientes indicaciones en la validaciéon de formularios en ICEfaces

4

ICEfaces es un framework para construir aplicaciones web con AJAX que permite al programador incluir una serie de etiquetas
AJAX en sus JSP o xhtml, de forma que el cédigo AJAX es generado por el propio framework automaticamente.

Pautas

Titulo Caracter

Boton submit [___Recomendada__|
Mensajes de errory validacién | Obligatoria

Boton submit

:\\ Habilitar el botén de submit

En una ventana de login, al habilitar el botén de submit, hay que llegar a un equilibrio entra la usabilidad y el rendimiento. No es
conveniente abusar de submits parciales para una funcionalidad de login, ya que cada submit supondrd una validacién de la
informacién suministrada. Pese a ello, se puede mejorar el comportamiento normal de HTML evitando el refresco de la pagina 'y
proporcionando al usuario una respuesta instantdnea. Para no causar confusién al usuario, se recomienda utilizar ICEfaces para
que dicha respuesta se muestre Unicamente cuando el usuario pulsa el botdn de submit, con lo que se aseguraradn unos
minimos de usabilidad y rendimiento.

Volver al indice =

Mensajes de error y validacion

\ Modificar el texto estandar de error de JSF para asegurar que aparezcan los errores relacionados con campos
(/ declarados como inmediatos

Es posible que no aparezcan los mensajes de error relacionados con la validacién de campos que han sido declarados como
inmediatos. Para modificar los mensajes por defecto, es necesario crear un bundle para los nuevos mensajes de error en el
cédigo de la aplicacién y declarar dicho bundle en el fichero faces-config.xml mediante la etiqueta message-bundle

Volver al indice =

Recursos
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién
Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0133 ICEfaces Referencia | Permitido |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/353
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Proceso de construccion de la capa de presentacion

Area: Capa de Presentacién
Caracter del procedimiento: Recomendado

Cédigo: PROC-0008

El procedimiento de construccién de una vista describe el flujo de actividades necesarias para su construccién, dentro de la capa
de presentacién de una aplicaciéon desarrollada para cualquier organismo o consejeria de la Junta de Andalucia.

Este procedimiento abarca desde la solicitud de una nueva funcionalidad de negocio por parte del equipo de desarrollo al grupo
de trabajo proveedor, hasta la verificacién de la entrega para su aceptacién o certificacién.

Flujo de actividades
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Revision calidad

®

Final

Detalle de las actividades

Solicitud de construccién

Estructurar la pagina
Crear Beans de Respaldo

Navegacién

Pruebas unitarias

Pruebas de Integracidon

No v rwDN =

Titulo

Descripcion

Tareas

Responsable

Productos

Titulo

Descripcién

Tareas

Responsable

Productos

Titulo

Descripcién

Tareas

Revisidon de calidad

Solicitud de construccion

Esta actividad marca el comienzo de un proceso de construccién de una vista de la capa de
presentacion. Puede venir motivada por cambios funcionales dentro de una aplicacién, resolucién de

errores, nuevos desarrollos, etc.

1. Creacién de la solicitud

Equipo de desarrollo

1. Documento de la solicitud de la vista

2. Creacidn de la peticién en el sistema de gestién de peticiones

Estructurar la pagina

Volver al indice =

Una vez aprobada la solicitud, el grupo de trabajo encargado de la construccién, debe estructurar la
pagina de acuerdo al estandar definido por cada organismo. Se recomienda disponer al menos de;
zona de identificacién de la funcionalidad, zona de mensajes, cuerpo del formulario, y zona de

elementos de accidén.

1. Estructurar las diversas zonas dentro de la pagina

Equipo de desarrollo

Crear Beans de Respaldo

Volver al indice =

Es necesario crear un bean de respaldo asociado a cada pagina JSF.Cada Bean de Respaldo constard

de:
e Propiedades

e Propiedades de representacién

e Propiedades de formato

e Controles

1. Se crea el bean de respaldo asociado a la pagina
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Responsable

Productos

Titulo

Descripcion

Tareas

Responsable

Productos

Titulo

Descripcion
Tareas
Responsable

Productos

Titulo

Descripcion

Tareas

Responsable

Productos

Titulo

Descripcion

Tareas

Responsable

Productos

Equipo de desarrollo

1. Se obtiene la pagina con el bean de respaldo

Pruebas unitarias

Volver al indice =

Se crea un plan de pruebas unitarias de la vista construida y se ejecuta. Si las pruebas se superan, se

avanza a la siguiente actividad.

1. Crear un plan de pruebas unitarias

2. Ejecucién de las pruebas unitarias

La tarea 1, jefe de equipo de desarrollo

La tarea 2, equipo de desarrollo

1. Documento de plan de pruebas unitarias

2. Registro con el resultado de las pruebas

Navegacion

Introducir la navegacién correspondiente dentro de la pagina construida.

1. Introducir la navegacién asociada a la pagina

Grupo de desarrollo

1. Vista construida

Pruebas de Integracién

Volver al indice =

Volver al indice =

Se crea un plan de pruebas de integracién de la vista construida y se ejecuta. Silas pruebas se

superan, se avanza a la siguiente actividad.

1. Crear un plan de pruebas de integraciéon

2. Ejecucién de las pruebas unitarias

La tarea 1, jefe de equipo de desarrollo

La tarea 2, equipo de desarrollo

1. Documento de plan de pruebas unitarias

2. Registro con el resultado de las pruebas

Revision de calidad

Se realiza un control de calidad del cédigo construido.

1. Creacién de la solicitud de calidad

2. Ejecucién de la revisién de calidad

La tarea 1, equipo de desarrollo

La tarea 2, equipo de calidad

1. Documento Solicitud de Calidad

Volver al indice =

Volver al indice =
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AJAX

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Recomendado
» Tecnologias: Ajax

Coédigo: RECU-0132
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

AJAX es una técnica de de desarrollo web, por la cual se pueden crear aplicaciones web mas rapidas y cémodas para el
usuario. Por medio de esta técnica el cliente puede interactuar con el servidor de manera asincrona, actualizando el contenido
de las paginas sin necesidad de volver a cargarlas.

Esta técnica, no solo es mas cdmoda y amigable para el usuario (ya que se asemeja a las aplicaciones de escritorio) sino que
ademads, si es correctamente utilizada, puede llegar a ser mas rapida porque cada vez que se necesita actualizar un dato en
una pagina no es necesario recargarla nuevamente (solo se recarga la seccién necesaria de la misma).

AJAX, no es una tecnologia en si, sino que es un conjunto de tecnologias aplicadas de manera que logran el resultado explicado
anteriormente (es decir, logran AJAX).

AJAX significa Asynchronous JavaScript And XML, y como su nombre lo indica, se trata de la combinacién de JavaScript y XML.
Basicamente, JavaScript hace una peticién (request) al servidor, el mismo le devuelve una respuesta (response) en XML, y ésta

es procesada por JavaScript para actualizar los datos de la pagina, sin tener que recargarla por completo (logrando asi una
interaccién asincrona entre el servidory el cliente).

Cémo funciona Ajax

explotar AJAX al méximo, es necesario conocer otras cosas como XHTML, CSS, XSLT, DOM, JSON, etc.

Para entender cémo funciona AJAX, primero vamos a hacer un sintético repaso de cémo funcionan las aplicaciones web
“tradicionales”.

1.

2. Elservidor web, procesa la request y devuelve una HTTP response (que generalmente contiene contenido HTML para que

servidor (a través de links presentes en la pagina, imdgenes, etc.).

Asies como funciona una aplicacién web sin AJAX, ahora vamos ver cémo funcionan con AJAX.

servidor procesa la request y en vez de devolverle al cliente una pagina HTML, le devuelve un resultado en XML (no
necesariamente, pero generalmente en XML), que es procesado por JavaScript, y este actualiza sélo las secciones de la pagina
necesarias (sin tener que cargar una nueva pagina). Repasemos entonces:

1. El cliente por medio del browser produce algin evento. Este evento (como hacer click en un link por ejemplo) es

2. Elservidor web, procesa la peticion como siempre y le devuelve una response con el resultado en XML.

3. Este resultado es procesado por JavaScript, que recarga las secciones de la pagina necesarias para mostrar el resultado al
usuario.

4. Por medio de esta misma pégina, el ciclo comienza de nuevo. Sin haberse tenido que recargar la pagina.

El objeto XMLHttpRequest

El objeto XMLHttpRequest es un elemento fundamental para la comunicacién asincrona con el servidor. Este objeto nos
permite enviar y recibir informacién en formato XML y en general en cualquier formato (como vimos en el ejercicio anterior
retornando un trozo de archivo HTML)

La creacién de un objeto de esta clase varia si se trata del Internet Explorer de Microsoft, ya que éste no lo incorpora en
JavaScript, sino que se trata de una ActiveX:

if (window.ActiveXObject)
xmiHttp = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP");

En cambio en FireFox y otros navegadores lo incorpora JavaScript y procedemos para su creacién de la siguiente manera:

if (window.XMLHttpRequest)
xmiHttp = new XMLHttpRequest();

Como hemos visto en el problema anterior, siempre implementaremos una funcién que nos retorne un objeto XMLHttpRequest
*8
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haciendo transparente el proceso en cuanto a navegador donde se esté ejecutando:

function crearXMLHttpRequest()
{

var xmiHttp=null;
if (window.ActiveXObject)
xmiHttp = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP");
else
if (window.XMLHttpRequest)
xmiHttp = new XMLHttpRequest();
retum xmlHttp;

}

Es decir, la funcién crearXMLHttpRequest se encargard de retornarnos un objeto de la clase XMLHttpRequest.
Las propiedades principales del objeto XMLHttpRequest son:

¢ onreadystatechange: Almacena el nombre de la funcién que se ejecutard cuando el objeto XMLHttpRequest cambie de
estado.

o readyState: Almacena el estado del requerimiento hecho al servidor, pudiendo ser:
o No inicializado (el método open no a sido llamado)
o Cargando (se llamé al método open)
o Interactivo (la propiedad responseText tiene datos parciales)
o Completado (la propiedad responseText tiene todos los datos pedidos al servidor)
e responseText: Almacena el string devuelto por el servidor tras haber hecho una peticién.

e responseXML: Similar a la anterior (responseText) con la diferencia que el string devuelto por el servidor se encuentra en
formato XML.

Los métodos principales del objeto XMLHttpRequest son:

e send: Envia una peticién al servidor.

Método Open: Paso de parametros por método GET

Para indicar cual es el método de envio de los datos al servidor lo hacemos en el primer pardmetro del método open del
objeto XMLHttpRequest:

conexionl.open('GET','/paginal.php?puntaje="+voto+'&nombre="'+nom, true);

En este ejemplo vemos cémo indicamos que el envio de los datos se hace por el método GET. Silo hacemos de esta forma
tenemos que tener mucho cuidado en la codificacién del segundo pardmetro del método open donde indicamos el nombre de
la pagina a pedir.

Seguido al nombre de la pagina debe ir el signo de interrogacién, el nombre del pardmetro, luego unigual y el valor del
pardmetro. En caso de haber mas de un pardmetro debemos separarlos mediante el caracter ampersand.

Por Ultimo el tercer pardmetro del método open normalmente se pasa el valor true indicando que el requerimiento de la pagina
es asincrona (esto permite al visitante continuar interactuando con la pagina sin que se congele hasta llegar la solicitud)

Método Open: Paso de parametros por método POST

El método POST se utiliza cuando hay que enviar mucha informacién al servidor. Hay varios puntos a tener en cuenta para
cuando codificamos los datos para el envio por el método POST: Cuando llamamos al método open del objeto
XMLHttpRequest como primer parametro indicamos el string 'POST'

conexionl.open('POST','paginal.php', true);

Llamamos al método setRequestHeader indicando que los datos a enviarse estan codificados como un formulario.
conexionl.setRequestHeader("Content-Type","application/x-www-form-urlencoded");

Llamamos al método send del objeto XMLHttpRequest pasando los datos:
conexionl.send("nombre=juan&clave=z380");

Podemos concatenar datos extraidos de un formulario y enviarlos a través del método send.

JSON

JSON es un subconjunto del lenguaje javascript que se basa en la construccién de una lista ordenada de valores, listas de
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objetos, etc. que pueden incluir a su vez tablas hash, objetos con una coleccién de pares nombre/valor, etc.

Conexion con Ajax mediante prototype

El procedimiento eval(") de javascript puede acarrear posibles problemas de seguridad si la fuente de la que obtenemos la
cadena a evaluar no es segura, puesto que lo evalla sin llevar a cabo un parseo, esto es, sin comprobar la estructura del
objeto JSON. Si dentro de la cadena se introduce una instruccién javascript serd ejecutada. La libreria Prototype.js integra JSON
desde dos puntos de vista:

e convierte "objetos" javascript en objetos JSON, mediante el uso del método Object.toJSON.

e parsea cadenas evaludndolas en objetos JSON, mediante el uso del método String.evalSON
La funcién eval)SON sustituye al procedimiento nativo eval(") e implementa el paso de un parametro que fuerza una
comprobacién previa del contenido de la cadena en busca de cédigo ejecutable o malicioso, el parametro se inicializa a true,
con lo que la comprobacién se realiza por defecto. En caso de encontrar algun cédigo ejecutable lanza un SyntaxError.
Recursos utiles
Documentacién y referencias:

o Ajax: A New Approach to Web Applications: el articulo en el que se acuié por primera vez el término AJAX y en el que se
explica su funcionamiento basico.

e Documentacién de referencia sobre el objeto XMLHttpRequest
Noticias y actualidad:

e Ajaxian: el blog mas popular dedicado al mundo AJAX.
Librerfas y frameworks:

e Prototype: el primer framework de JavaScript/AJAX de uso masivo.

e script.aculo.us: la librerfa basada en Prototype mas utilizada.

e jQuery: la libreria de JavaScript que ha surgido como alternativa a Prototype.
Otras utilidades:

e Ajaxload: utilidad para construir los pequefios iconos animados que las aplicaciones AJAX suelen utilizar para indicar al
usuario que se esta realizando una peticion.

¢ MiniAjax: decenas de ejemplos reales de aplicaciones AJAX listas para descargar (galerias de imagenes, reflejos para
imagenes, formularios, tablas reordenables, etc.)

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0352 Buenas practicas en el uso de AJAX

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/132
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Arquetipo JSF con Richfaces

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Recomendado

Cédigo: RECU-0127
Tipo de recurso: Arquetipo Software

Introduccién
El arquetipo proporciona los backing bean, las paginas XHTML, los archivos de configuracién tales como faces-config.xmly
web.xml de una aplicacién web con los siguientes controles de interfaz:

o Arbol de opciones

e Menu

e Didlogo modal

e Formulario

e Listado con acciones de edicidn, vista rapida (tool-tip), eliminaciéon, ordenamiento y paginacion.

e Pestafias

e Texto y combo autocompletado

o Editor de texto enriquecido

¢ Plantilla de disposicién (layout) de las dreas generales de la aplicacién: cabecera, contenido y pie de pagina.
Descripcion

JSF.

Caracteristicas

Los componentes Java utilizados son:
e Facelets

e Mojarra

¢ RichFaces

El arquetipo no incluye ninguin componente de las capas de acceso a datos ni de integracion.

Arquetipo

Para obtener informacién del arquetipo puede consultar el siguiente enlace: ficha en el Catalogo de Software. Existen versiones
para Maven2 y Maven3.

Despliegue

Con el goal generate de Maven, se generarad un esqueleto basico de una aplicacién JSF con Mojarra y RichFaces, es un war con
una galeria de controles de interfaz basicos listo para desplegar. Se debe ejecutar el siguiente comando

mvn archetype:generate

-DarchetypeGroupld=es.juntadeandalucia.cice.jsf

-DarchetypeArtifactid=madeja-arquetipo-richfaces -DarchetypeVersion=1.0 -DinteractiveMode=false
-Dgroupld=nombreconsejeria -DpackageName=es.packuno.packdos

-Dartifactld=nombrewar -Dversion=0.0.1

Parametro Descripcion

archetypeGroupld ldentificador del grupo del arquetipo

archetypeArtifactld Nombre del arquetipo

archetypeVersion Versién del arquetipo

interactiveMode Evitar la espera de una respuesta por linea de comandos

groupdld Identificador del grupo de la aplicacién

packageName Nombre del paquete, generalmente se utiliza el mismo que el groupld
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artifactld Nombre del wary del contexto web de la aplicacién

version Versién del nuevo war

Para compilar y empaquetar la aplicacién, serd necesario ejecutar el comando mvn package y después acceder a la aplicacién
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Pautas

Area: Entorno » Area Gestiéon de la Entrega » Repositorio de Artefactos

Cédigo Titulo

PAUT-0083 Uso del Repositorio de Artefactos de MADEJA

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo

LIBP-0029 Buenas Practicas en el uso de RichFaces

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cddigo Titulo
RECU-0134 RichFaces

RECU-0128 Controles RichFaces incluidos en el Ul
RECU-0129 Guia para personalizar un control RichFaces

Tipo Caracter

| Obligatoria

Tipo Caracter

Tipo Caracter
Referencia | ___Recomendado |
Referencia | ___Recomendado |
Referencia |___Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/127
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Controles RichFaces incluidos en el Ul

> Area: Capa de Presentacién
» Caracter del recurso: Recomendado

Cédigo: RECU-0128
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion
A continuacién, se detallan aspectos importantes en la funcionalidad y estética de los controles de interfaz de usuario de
Layout
Las principales areas de la pantalla del usuario que son controladas mediante el componente rich:layoutPanel son:
e Cabecera

e Contenido
e Pie de Pagina

El layout ha sido disefiado con la intencién de la reutilizaciéon de las partes generales de toda la aplicacién, para asi evitar el

retrabajo, copiar/pegar cédigo y estilos CSS dispersos por todas las paginas.

El layout estd basado en los controles rich:layouty rich:layoutPanel de RichFaces y en las funcionalidades de
composicién e inclusiéon de Facelets.

Con las etiquetas de Facelets ui:inserty ui:define se tiene una plantilla conformada por varias paginas xhtml para facilitar su

mantenimiento.

encabezado.xhtml —*_

menuHorizantal. xhtml — = = 7 B
rutaPaginadctual.xhtm] ——® "rshaishas
Puestos de Trabajo
retaile ded punsts de rabajs
formulario.xhtml et W__
:MOW

U st A, ] e ————

listaPaginada.xhtm| ———*

FFErFFPFEFPFF
IR UUR TR TR U TR LR ]

T 2 3 4 3 & T

Fatat 0879

Cabecera

Estd conformada por la imagen de la direccién que corresponda y por la imagen del proyecto. Incluye también el menu de
navegacién horizontal, con los iconos genéricos y muestra la ruta de la pagina actual.
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Contenido
El contenido estd dividido principalmente en dos areas, el contenido superior e inferior.

i i
Estas dos areas seran las areas de trabajo, es decir, donde el usuario tiene la mayor interactividad con la aplicacién.
La plantilla también contempla las areas izquierda y derecha de cada contenido, aunque son menos utilizadas, es conveniente
considerarlas para mostrar al usuario por ejemplo, informacién adicional.

Pie de Pagina
En el pie de pagina solo se muestra texto informativo.

Partes del layout
En resumen, la plantilla de RichFaces esta dividida en las partes que muestra la siguiente imagen:
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La mayor ventaja de disefar plantillas con facelets y con componentes de RichFaces rich:layouty rich:layoutPanel, es que
la distribucién del contenido puede ser distinta, segun las necesidades de la aplicacién, por ejemplo, como se muestra en la
siguiente imagen:

Menu

El control rich:toolBar es una barra horizontal que permite incluir elementos de tipo menu con varias opciones desplegables y
elementos de tipo botdén conicono. La linea vertical que separa cada elemento es el atributo "itemSeparator="line".

Los diferentes elementos que pueden estar contenidos en esta barra horizontal son de tres tipos:

e rich:dropDownMenu
Este control se utiliza cuando se desea que se desplieguen hacia abajo mas opciones de menu.

e rich:menultem
Este control se utiliza cuando se desea que el elemento sea un botdén de navegacién, es decir, cuando el usuario haga click en
el elemento navegara a otra pagina de la aplicacién. Los elementos de tipo rich:menultem pueden ser agrupados en
categorias mediante el control rich:menuGroup.

e rich:toolBarGroup
Este control agrupa botones con imagen, tal es el caso de los botones generales de Inicio, Contacta, Ayuda y Cerrar.

richemenuGroup

Lista

El control rich:dataTable muestra una lista de elementos en forma de tabla, si a este control se le asigna un paginador
rich:datascroller, la tabla se mostrard paginada. El nimero de registros mostrados por pagina es customizable mediante el
atributo rows del control rich:dataTable.
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sortBy

rich:column

- Hombre Sede Consejeria &
I PuestaTrabajo00 Sevilla 0 Presidencia N ;
r PuestaTrabajod1 Sevila 0 Presidencia A ;
r PuestaTrabajod2 Sevila 0 Presidencia A ;
r PuestaTrabajol3 Sevila 0 Presidencia A =
r PuestaTrabajoldd Sevila 0 Presidencia A ;
r PuestaTrabajods Sevila 0 Presidencia A ;
r PuestaTrabajols Sevila 0 Presidencia A ;
I PuestaTrabajod? Sevila 0 Presidencia ;
rich:datalTabIe L R S N R sdeommendtink
richzinplacelnput Paginz 1 de 73

rich:dataScroller
El listado incluye los controles de interfaz que cominmente debera tener un listado:

Ordenamiento por columnas

Las columnas del control rich: dataTable son de tipo rich:column, cada columna tiene un facet de tipo header donde se
indica el contenido del encabezado de la columna, generalmente texto, pero puede ser cualquier elemento JSF.

El ordenamiento que proporciona RichFaces out-of-the-box es alfabético o numérico ascendente y descendente. Simplemente

indicando en la propiedad sortBy la expresidn EL (expression language) del valor por el que serd ordenada esa columna.
En caso de requerir un ordenamiento complejo, serd necesario indicar el atributo selfSorted="false" y en el atributo
sortOrder la expresién EL del método del bean que realizard el ordenamiento de los elementos.

Edicion de elemento

La edicién del valor de los elementos puede ser de dos tipos, en la misma tabla o en el formulario. El control
rich:inplacelnput nos permite obtener el efecto de que un texto de salida, se convierta en un campo de entrada y que se
muestre una pequefia marca de que el valor ha sido cambiado.

La edicién tradicional mediante campos de formulario es con el icono de consulta/edicion.

Eliminaciéon de elemento

El control a4j:commandLink permite realizar una llamada ajax al método del bean encargado de eliminar el elemento de la

lista. El atributo reRender indica el nombre del control que debera ser refrescado, en este caso es la tabla completa, sin notar

el refresco completo de la pantalla sino Unicamente de la lista.

Vista rapida de elemento
El control rich:toolITip permite mostrar mayor informacién del elemento sobre el que estd el puntero del ratén.

- Hombre Sede Consejeria ¢
facet header
r PuestaTrabzjall Sevila 0 -
r PuestaTrabajol! Sevila O Detalle del Puesto
Momkre PuestaTrabajols
r PuestaTrakajol2 Sevila - sede Sevilla 0
. . Presidenci
r PuestaTrabsjo03 Sevilgg o oooe o TrESIEEnEE o _
""""""" Infarmacion adicional Datos extra sobre la sede v la consejeria gue sea util,
r PuestaTrabeiol4 Sevila 0 -
' PuestoTrabaiols Sevilla 0 Presidencia o
L% s
“““““““ : rich:toolTip
Il PuestoTrabajols Sevilla 0 Presidencia 3
______________ L
Il PuestoTrabajoly Sevilla 0 Presidencia _;
L 3

onRowMouseOver, onRowMouseOut

Arbol

El control rich:tree muestra un arbol de opciones, es un componente que muestra datos jerdrquicos como un grafo
ordenado, consistente en ramas y nodos. Permite la construccién dindmica y estéatica de hojas para el &rbol, también
proporciona informacién sobre la ruta del nodo seleccionado.

El modo de switching puede ser server, ajax y client. Es recomendable que sea ajax ya que guarda el estado de los nodos
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abiertos y evita que el usuario vea un refresco total de la pantalla.

Los iconos son customizables ya que el control rich:treeNode tiene los atributos iconLeaf e icon que son las imagenes a
mostrar por cada nodo.

También se puede customizar el icono a mostrar cuando la rama esté cerrada o abierta, esto es con los atributos
iconExpanded e iconCollapsed.

El arbol estd inmerso en un rich: panel con la intencién de que en cuanto se abran varias ramas y se desborde en tamafio, de
manera automatica aparezcan las barras de desplazamiento (scrollbar) ya sea la vertical, la horizontal o ambas.

Es una propiedad CSS estandar overflow:auto que se le indica al atributo bodyClass del control rich:panel.

rich:panel
1
| |

rich:tres ———— a
+ I Consejerias

v I Presidencia

L3

' Gobernacion
v IV Economia y Hacienda
v I Educacion
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W Huglva
PuestoTrabajo240
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PuestoTrabajo2d44
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rich:treeHode overflow:auto
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Formulario

Los controles del formulario, son elementos JSF estadndar: h:form, h:outputText y h:inputText. Los elementos RichFaces que
ofrecen mayores funcionalidades que los estdndar son rich: calendar para las fechas con el Locale y el formato que se
desee y rich:inplacelnput para que un texto de salida se convierta en un campo de entrada al hacer click sobre el texto. El
estilo de las etiquetas se indica mediante el atributo styleClass.

B Titulodela pagina

Titulo del formulario
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Today

Pestanas

Mediante el control rich:tabPanel de RichFaces, es posible la creacién de pestafas. Es posible crear pestafias
dindmicamente asignédndole un objeto del tipo org.richfaces.component.html.HtmITabPanel al atributo "binding" del control
rich:tabPanel.

Tiene 3 modos de switching entre pestafas: servidor, ajax y cliente.

La utilizaciéon de pestafias (tabs) en las aplicaciones es importante, ya que al usuario se le muestra de una manera
categorizada o agrupada en capas solapadas una extensa cantidad de datos de entrada o de salida, por lo que la pagina
no se mostraréd sobrecargada de informacién.
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Ventana Modal

El contro rich: modalPanel permite asignar acciones a distintos eventos JavaScript: onbeforeshow, onhide, onmove,
onresize, onmaskmouseout. Se le puede especificar el ancho y alto minimos en pixeles y puede guardar el estado del
contenido de la ventana modal después de hacer submit. También mediante una funcién de javaScript es posible controlar la

visibilidad de la ventana.

El componente cambia de apariencia visual segun los atributos style y styleClass. Por defecto coge la combinacién de colores

del pardmetro del bean que gestiona el skin de la aplicacién.

El usuario tiene que aceptar, cancelar o cerrar la ventana emergente que flota encima de la ventana principal ya que no se le

permitird interactuar con la ventana padre.

| X

Junta de Andslucia. Infarmacion mostrada al usuatio.
Coritrol de interfaz de tipo rich: modalPanel

Enlaces externos

»* Demo de los principales controles
* Enlace oficial de documentacién

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo Tipo Caracter

LIBP-0029 Buenas Practicas en el uso de RichFaces | Recomendada |
Recursos
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Coédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0127 Arguetipo JSF con Richfaces Arquetipo Software IR EL N
RECU-0129 Guifa para personalizar un control RichFaces Referencia
RECU-0134 RichFaces Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/128
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DWR

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Permitido

Cédigo: RECU-0138
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion
DWR (Direct Web Remoting) también conocido como "AJAX facil para Java" es una libreria open source que facilita el acceso
mediante JavaScript a métodos de clases Java que se ejecutan en el servidor. DWR consta de dos partes principales:

e Un Servlet Java ejecutdndose en el servidor, que procesa las peticiones y manda respuestas al navegador.

e Cédigo JavaScript ejecutdndose en el navegador, que envia peticiones y puede actualizar la pagina dindmicamente.

DWR trabaja generando dindmicamente cédigo Javascript basado en clases Java. Esta forma de trabajar con funciones remotas
de Java en Javascript proporciona un mecanismo RPC, como RMI o SOAP, pero sin los inconvenientes de tener que instalar
plugins en el navegador.

Como Java trabaja de forma sincrona mientras que Javascript lo hace de forma asincrona, al hacer una llamada a un método
remoto tenemos que proporcionar la funcién que serd llamada cuando los datos estén disponibles. DWR genera
dindmicamente una clase JavaScript que se corresponde con la clase Java en el servidor.

Integracion con JSF
DWR contiene dos puntos de extensién para JSF:

e JSF Creator: Consiste en afiadir al fichero de configuracién dwr.xml un creator de tipo “jsf":

<allow>

<create creator="jsf" javascript="ScriptName">
<param name="managedBeanName" value="beanName'"/>
<param name="class" value="your.class"/>

</create>

</allow>
e Servlet Filter: El filtro DWR/Faces nos permite acceder a los beans desde nuestro FacesContext sin ser parte oficialmente
del ciclo de vida de JSF. Para usar el JsfCreator se debe afadir el filtro DWR/Faces a nuestro fichero web.xml:

<filter>
<filter-name>DwrFacesFilter</filter-name>
<filter-class>uk.Itd.getahead.dwr.servlet.FacesExtensionFilter
</filter-class>

</filter>

<filter-mapping>
<filter-name>DwrFacesFilter</filter-name>
<url-pattem>/dwr/*</url-pattern >
</filter-mapping>

Caracteristicas

DWR tiene un gran nimero de caracteristicas entre las que podemos destacar:
e Es una libreria RPC (Remote Procedure Call - Llamada a Procedimientos Remotos).

e Soporta Reverse Ajax a partir de la version 2.0, lo que permite enviar datos de forma asincrona desde el servidor web al
navegador. Esto se puede realizar de tres formas distintas:

o Polling: el navegador hace peticiones al servidor en intervalos regulares y frecuentes (por ejemplo cada 3 segundos)
para comprobar si se han realizado actualizaciones en la pagina.

o Comet: el servidor responde a la peticién del navegador lentamente, en cualquier momento, y no sélo en respuesta a
un user input. Esto permite mantener un canal de comunicacién abierto entre cliente y servidor.

o PiggyBack: en este caso, cuando el servidor tiene una actualizacidon para enviar al cliente, espera a la préoxima vez que
el navegador le hace una peticién, enviandole entonces la respuesta a dicha peticién y la actualizacién pendiente.

o DWR selecciona el mejor método en cada momento de forma transparente al programador.
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e Puede dindmicamente generar JavaScript desde una APl Java. Esto se hace en tiempo de ejecuciény no de compilacién, lo
gue nos permite usarlo para un control remoto de muchos navegadores. Esto permite crear cualquier aplicaciéon dindmica,
como aplicaciones de chat. Los mensajes se enviaran a los clientes usando Reverse Ajax.

e Permite el manejo de excepciones.

e Incluye librerias JavaScript como:
o engine.js: gestiona todas las comunicaciones con el servidor.
o util.js: para la manipulaciéon de cédigo HTML.
o gi.js: ayuda a la integracién de DWR con TIBCO Gl.

e Ayuda a proteger nuestro sitio web contra los ataques CSRF (Cross-Site Request Forgery).

Profunda integracién con tecnologias Java del lado del servidor como Spring.

Buenas practicas y recomendaciones de uso

Se recomienda seguir los siguientes ejemplos de buenas practicas:

Mejorar la carga de mensajes

No estd recomendado emplear la funcién uselLoadingMessage(): En su lugar, se recomienda usar el siguiente cédigo como
plantilla y personalizarlo seguln nuestros propdsitos

function useloadingMessage(message) { Kl
var loadingMessage;
if (message) loadingMessage = message;
else loadingMessage = "Loading";

dwr.engine.setPreHook(function() {
var disabledZone = $('disabledZone’);
if (IdisabledZone) {

disabledZone = document.createElement('div');
disabledZone.setAttribute('id', 'disabledZone');
disabledZone.style.position = "absolute";
disabledZone.style.zlndex = "1000";
disabledZone.style.left = "Opx";
disabledZone.style.top = "Opx";
disabledZone.style.width = "100%";
disabledZone.style.height = "100%";
document.body.appendChild(disabledZone);
var messageZone = document.createElement('div');
messageZone.setAttribute('id', 'messageZone’);
messageZone.style.position = "absolute";
messageZone.style.top = "Opx";
messageZone.style.right = "Opx";
messageZone.style.background = "red";
messageZone.style.color = "white";
messageZone.style.fontFamily = "Arial,Helvetica,sans-serif";
messageZone.style.padding = "4px";
disabledZone.appendChild(messageZone);

vimnr FAavE — AAaciimannt AcrantATAVvENAAAIAAAIAANMACc~ AN EJ

Debemos llamar a este método después de que la pagina se haya cargado (por ejemplo, no llamarlo antes de que el evento
onload() se haya disparado) ya que crea un div oculto que contiene el mensaje cargado.La forma mas facil de hacer ésto es
llamando al evento onload() como se muestra a continuacién

<head>
<script>
function init() {
dwr.util.useLoadingMessage();

}

</script>
</head>
<body onload="init();">
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Hay casos en los que no podemos modificar facilmente las etiquetas <head> o <body> (como ocurre por ejemplo en los
CMS). En estos casos podemos usar el siguiente cédigo:

<script>

function init() {
dwr.util.useLoadingMessage();

}

if (window.addEventListener) {
window.addEventListener("load", init, false);

}

else if (window.attachEvent) {
window.attachEvent("onload", init);

}

else {
window.onload = init;

}

</script>

La mayoria de estas funciones crean dindmicamente un div (con id="disabledZone"”) que contiene el mensaje. El cédigo que
hace que aparezca y desaparezca cada vez que ocurre una actividad Ajax es el siguiente:

dwr.engine.setPreHook(function() {
$('disabledZone').style.visibility = 'visible';
1)

dwr.engine.setPostHook(function() {
$('disabledZone').style.visibility = 'hidden’;
1)

De forma similar, podemos cargar las imagenes:

function useloadinglmage(imageSrc) {
var loadinglmage;
if (imageSrc) loadinglmage = imageSrc;
else loadinglmage = "ajax-loader.gif";
dwr.engine.setPreHook(function() {
var disabledimageZone = $('disabledimageZone’);
if (disabledimageZone) {
disabledimageZone = document.createElement('div');
disabledimageZone.setAttribute('id’, 'disabledimageZone');
disabledimageZone.style.position = "absolute";
disabledimageZone.style.zIndex = "1000";
disabledimageZone.style.left = "Opx";
disabledimageZone.style.top = "Opx";
disabledimageZone.style.width = "100%";
disabledimageZone.style.height = "100%";
var imageZone = document.createElement('img');
imageZone.setAttribute('id','imageZone');
imageZone.setAttribute('src',imageSrc);
imageZone.style.position = "absolute";
imageZone.style.top = "0px";
imageZone.style.right = "Opx";
disabledimageZone.appendChild(imageZone);
document.body.appendChild(disabledimageZone);
}
else {
$('imageZone’).src = imageSrc;

disabledlmageZone.style.visibility = 'visible';
1
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Pasar informacion extra a los callbacks

Un ejemplo del uso del "cierre" JavaScript para pasar parametros a un método callback se muestra en el siguiente cédigo. El

método callback seria similar al siguiente cédigo:

function callbackFunc(dataFromServer, dataFromBrowser) {

}

Se puede llamar al método de la siguiente forma:

var dataFromBrowser = ...;

// define an erasure function to store a reference to
// dataFromBrowser and to call dataFromServer

var callbackProxy = function(dataFromServer) {

callbackFunc(dataFromServer, dataFromBrowser);

%
var callMetaData = { callback:callbackProxy };

Remote.method(params, callMetaData);

De esta forma, la funcién que estamos pasando como callback, no es el callback real sino un cierre que actda como un proxy,
para pasar los datos que se han afiadido en el cliente. Podriamos escribirlo de forma mas abreviada:

var dataFromBrowser = ...;
Remote.method(params, {
callback:function(dataFromServer) {
callbackFunc(dataFromServer, dataFromBrowser);
}
1)

Ejemplos
e Estanincluidos dentro de las caracteristicas del recurso

Enlaces externos

» Pagina Oficial

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Codigo Titulo
Buenas practicas en el uso de Direct Web
LIBP-0354 Remoting (DWR
PAUT-0322 Tecnologias permitidas para el mantenimiento

de sistemas de informacién

Tipo Caracter

[ Directriz il __Recomendada |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/138
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Facelets

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Recomendado

» Tecnologias: Capa de presentacién

Cdédigo: RECU-0140
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Facelets tiene como objetivo facilitar las tareas relacionadas con la presentacién. Permite realizar el disefio de la web de forma
libre y posteriormente asociarle componentes JSF especificos. De esta manera se consigue una menor dependencia del
lenguaje y se dota al disefiador de mas libertad.

Para configurar Facelets es necesario configurar el faces-config.xml, se permite la configuracién de plantillas para la disposicién
de péaginas, creacién de etiquetas con propiedades individuales, se elimina complejidad en el desarrollo.

é¢Porque usar Facelets?

Si presentamos una aplicacién sin disefio previo, la potencia de JSF puede aplicarse de forma completa. Se pueden utilizar
librerias de componentes definidos, de esta manera se facilita la reutilizacién de interfaces, consiguiendo un aspecto
profesional sin necesidad de maquetacién y disefio adicional.

Con frecuencia, se utilizan otras tecnologias para facilitar el manejo de la interfaz final a los desarrolladores , provocando que
se produzca una perdida de las ventajas de usar JSFy sus componentes asociados. Con Facelets se puede mantener la
libertad de disefio sin obviar las ventajas que presenta trabajar con JSF

e En Facelets, las paginas son XTHML. Se prevee que no exista una curva de aprendizaje complicada ya que el uso es muy
parecido a las JSP/JSTL. Con este formato, se podran interpretar como HTML por parte de las herramientas de disefio.

o Facelets permite incluir texto, etiquetas y expresiones en cualquier zona de la pagina, y se encargara de evaluarlo. Asies
mas sencillo establecer el aspecto de los componentes.

o Esta permitido el manejo de JSP con etiquetas. Facelets interpreta un drbol de componentes (no un servlet como con JSP),
el drbol mantiene coherencia con el ciclo de vida de JSF.

e En definitiva, Facelets te permite trabajar con JSF de una forma mas natural, y la curva de aprendizaje para desarrolladores
gue no hayan trabajado con JSF es mucho mas liviana.

e Desarrollo cero para componentes. Hacer un componente JSF es tan simple como extraerlo en un fichero aparte. Facelets
ofrece un comportamiento con los componentes JSF similar al ofrecido por Custom Tag Files a JSP 2.0.

e Se mejora el manejo de mensajes de error, que ahora reportan informes efectivos. De esta manera se reduce
drasticamente el tiempo necesario para interpretar un error en JSF. En JSF no se indica que componente y en que linea se
produce. Sin embargo, Facelets si reporta este tipo de informacién.

e No depende de un contenedor Web.

o Integrar JSP con JSF trae problemas. Ademas, no se puede usar JSTL (JavaServer Pages Standard Tag Library) con JSF, cosa
que Facelets siprovee.

o Facelets provee un proceso de compilacién mas rapido que JSP.

e Provee templating, lo cual implica reutilizacién de cédigo, simplificacién de desarrollo y facilidad en el mantenimiento de
grandes aplicaciones.

e Permite crear componentes ligeros sin necesidad de crear los tags de los UIComponents (es mas facil comparado a crear
un componente JSF puro).

¢ Soporta Unified Expression Language, incluyendo soporte para funciones EL y validacién de EL en tiempo de compilacién.
Se recomienda introducir Facelets a cualquier proyecto JSF, aunque se tenga la necesidad de realizar componentes o plantillas.
Usar HTML y tener errores informados son razones suficientes para incorporarlo siempre.
Configuracion de Facelets

A continuacidn se ofrece una rapida revision de como integrar Facelets. En primer lugar se modifica el prefijo de las paginas
con componentes JSF, para ello se modifica la configuracién web.xml:

<context-param>
<param-name>javax.faces.DEFAULT SUFFIX</param-name>
<param-value>.jspx</param-value>
</context-param>

Podemos incluir los siguientes parametros de contexto en el fichero de configuracién web.xml:

<context-param>
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<param-name>facelets.REFRESH_PERIOD</param-name>
<param-value>2</param-value>

</context-param>

<context-param>
<param-name>facelets. DEVELOPMENT </param-name>
<param-value>true</param-value>

</context-param>

<context-param>
<param-name>facelets.SKIP_COMMENTS</param-name>
<param-value>false</param-value>

</context-param>

o facelets.REFRESH_PERIOD: Indica el periodo de recarga necesario para realizar comprobaciones de modificacién en los
fuentes (xhtml o jspx), si un recurso ha sido modificado se cargara en caliente.

o facelets.DEVELOPMENT: Se indica que estamos en el entorno de desarrollo, y frente a un error en el programa nos mostrara
una pagina detallada con la informacién del mismo, asi como una renderizacién del arbol de componentes jsf que tenemos
en memoria.

o facelets.SKIP. COMMENTS: Limpia de comentarios xml el fichero del fuente de las paginas xhtml o jspx.

Es necesario modificar la definicién del gestor de las vistas en el fichero de configuracién faces-config.xml:

<application>
<view-handler>com.sun.facelets.FaceletViewHandler</view-handler>
</application>

Migracion de JSP a facelets

A continuacion se describen los cambios necesarios para migrar las paginas que se mantienen en JSP a Facelets. Todas las
modificaciones vienen dadas por la necesidad de tener, en los fuentes de nuestras paginas (xhtml o jspx), un XML bien
formado y valido. Son las siguientes:

¢ Hay que modificar la extension de las paginas para pasarlas de *.jsp a *.jspx.

¢ Eliminacién de las importaciones de tag lib como <@ taglib, ahora son espacios de nombres en el nodo raiz de la pagina
(xmlns:h="...").

e los <@include file="..." /> deben ser <ui:include src="/servicios/madeja/..." />
e Los scriptles <% %> deben suprimirse.
e Los comentarios en scriptles tienen que ser comentarios en xml.

o Elacceso al contexto de facletes via scriptlet <% =facesContext... debe hacerse via Expression Language
# {facesContext...}.

e Todas las entidades xml deben cambiarse a su formato numérico: los &nbsp; ahora son &#160;

e Sitenemos algun atributo duplicado en la definicién del nodo raiz de alguna etiqueta que renderiza un componente JSF (p.e.,
dos styleClass en un mismo componente)

e Elcomponente <f:verbatim no puede tener otros componentes jsf en su interior, si es asi no se renderiza.

Facelets para definir plantillas

Con el uso de Facelets, se facilita el definir una plantilla en JSF. Con él se puede definir la estructura que contenga el menut de
navegacion, el pie de pagina, encabezado, etc.... La insercién se puede realizar directamente con el nombre de la pagina
concreta o realizarse de forma relativa, con el nombre del atributo de tipo <ui:define/>.. Para crear una plantilla deben de
seguirse tres pasos bien diferenciados:

o Crear la plantilla layout.xhtml donde se indicaran todos los divs con un identificador que corresponda al definido en la hoja
de estilo

e Crear las paginas xhtml por cada parte de la estructura, generalmente con mayor contenido estatico son el encabezado y
el pie.

e Crear las paginas xhtml con mayor contenido dindmico, las listas y las formas. Basta con indicar cudl es la plantilla a seguiry

"sobreescribiendo" la parte que se definié en la plantilla con un <ui:insert name="contenido"> con un <ui:define
name="contenido">

Modularizacién de las paginas

La modularizacién de una pagina puede realizarse de tres maneras, mediante el uso de includes, archivos tag y decorators.
Pero primero algo bdsico de templating:

e Primero la pagina donde se va a insertar la plantilla:
14



<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"
xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmins:c="http://java.sun.comyjstl/core">

<head>
<ui:insert name="head"/>
</head>

<body>
<div class="body">
<uicinsert name="body">
Contenido por defecto
</ui:insert>
</div>
</body>

</html>

e La plantilla en si:

<ui:composition xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmins:ui="http://java.sun.comy/jsf/facelets"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmins:c="http://java.sun.com/jstl/core"
template="/template.xhtml">
<!-- nétese el uso del atributo ‘template’ -->

<ui:define name="head">
<!-- contenido de la cabecera -->
</ui:define>

<ui:define name="body">
<!-- contenido del cuerpo -->
</ui:define>

</ui:composition>

Como puede verse donde uno quiere que se inserte cédigo se usa el tag <ui:insert name="nombre”/>, donde nombre
corresponde al identificador de la seccién.

Templating mediante ‘includes’

Este es el método mas familiar para modularizar componentes (se le pueden pasar pardmetros al ‘ui:include’).

<span id="loginDisplay">
<ui:include src="/contenido/bienvenido.xhtml" >
<ui:param name="usuario" value="#{usuarioActual}"/>
</uiinclude>

</span>

Templating mediante un ‘tag file’
Para esta manera de templating, al tag se le da un namespace, por ejemplo:

<ui:composition xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmins:c="http://java.sun.com/jstl/core"
xmins:my="http://www.mycompany.com/jsf">



<!-- uso del tag -->
<my:bienvenido usuario="#{usuarioActual}" />

</ui:composition>

¢{Cémo especificamos el tag? En un archivo xml, que es una libreria de tags facelets. Este archivo es cargado automaticamente

por Facelets, para ello debe tener la extensidn *.taglib.xml y estar ubicado en el directorio especial META-INF.

<facelet-taglib>
<namespace> http://www.mycompany.com/jsf</namespace>
<tag>
<tag-name>bienvenido</tag-name>
<source>contenido/bienvenido.xhtml</source>
</tag>

<!-- otros tags -->
</facelet-taglib>

Es recomendable usar cuando se quiere reemplazar la pagina completa por la plantilla

Templating mediante ‘decorators’
Los decorators se pueden usar de la misma manera que los compositions, pero estos pueden ser insertados en la pagina
(inline).

El texto anterior se mostrara.

<ui:decorate template="/contenido/bienvenido.xhtml">
<ui:param name="usuario" value="#{usuarioActual}" />

</ui:decorate>

El texto posterior se mostrara.

Use para componentes o lugares donde quiera incluir una plantilla.

Un uso practico del decorator es cuando no tiene mucho sentido abstraer el componente en un archivo aparte, pero si usar las

ventajas del templating.

El uso de templating trae consigo las ventajas de tener un cédigo ordenado (sobre todo en aplicaciones grandes), facil de

desarrollary reusar. Uno puede crear componentes o templates que abarcan desde simplemente mostrar texto hasta crear

componentes que muestren un checkbox, un input o un dropdown dependiendo de la data del backing bean.

Creacion de etiquetas

Con el uso de Facelets se facilita la creacion de etiquetas del tipo <m:mietiqueta parametro="ABC" /> (tiles para evitar la

duplicidad de cédigo, mejorar la mantenibilidad y ayudar a reutilizar componentes. Se pueden crear etiquetas propias con el

uso de ficheros xhtml o con una clase que extienda de AbstractTaglibrary

Tags propios definidos en un fichero xhtml

e Es necesario crear un fichero que puede denominarse misetiquetas.taglib.xml donde se indicara el nombre de la etiqueta,
en el ejemplo es campo, columna y accionColumna asociado al nombre del fichero xhtml donde se definird cada uno de

esos tags.

e Formalizar un fichero xhtml por cada etiqueta que hayamos indicado. Nuestro etiqueta sera la abreviacién de todos los
componentes que se encuentren en este fichero.

e Declarar en el fichero web.xml dentro de <context-param> la ubicacién del fichero misetiquetas.taglib.xml
Tags propios definidos en una clase Java
e Crearuna clase que extienda de com.sun.facelets.tag.AbstractTagLibrary que tenga una variable llamada NAMESPACE.

o Utilizar en esa clase los métodos addComponent, addConverter, addFunction, addTagHandler, addValidator para

implementar la funcionalidad especializada que necesitamos para nuestro propio tag. Ver en la aplicacién ejemplo la clase

TagsPropios.

e Crear un fichero milib.taglib.xml y declarar como elemento library-class la clase que hereda de AbstractTagLibrary

Ejemplos

Revisar los ejemplos establecidos dentro del recurso.

116



Enlaces externos

»* Componentes customizados
* Documentacién para el desarrollador
» Tutorial Facelets de IBM

» Wiki Facelets con Tomahawk

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0011 Funcionalidades de la capa de presentacién | Obligatoria

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/140
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Guia para personalizar un control RichFaces

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Recomendado

Cédigo: RECU-0129
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

No solo es importante contar con controles JSF potentes y robustos, la importancia de la apariencia visual es fundamental al
construir aplicaciones web. El disefio de una aplicacién JSF debe tener como objetivo crear una experiencia de usuario
satisfactoria.

Es importante conocer a fondo las capacidades de cada control de interfaz para aprovechar todas las ventajas que
proporcione y evitar asi el retrabajo.

RichFaces proporciona un mecanismo muy potente de customizacién de controles: los skins.

Skins de RichFaces

RichFaces proporciona 8 combinaciones de colores pre-definidas (skins): DEFAULT, emeraldTown, blueSky, wine,
japanCherry, ruby, classic y deepMarine. Pueden verse directamente en la pagina de Demo de controles RichFaces.

Para utilizar alguno de los skins de RichFaces es necesario indicar en el archivo web.xm/ el identificador del skin que se desee.
Por ejemplo, para utilizar el color verde se aflade en el web.xm/ lo siguiente:

<context-param>
<param-name>org.richfaces.SKIN</param-name>
<param-value>emeraldTown</param-value>
</context-param>

La mayor ventaja de utilizar un skin es que, sin una sola linea de maquetacién CSS, es posible cambiar la estética de toda
la aplicacién, por ejemplo si se cambia el param-value indicado en el archivo web.xml de emeraldTown a japanCherry, la
aplicaciéon ya no sera de color verde sino en tonos rosas y rojos.

Skin de MADEJA

El jar skinMadeja-1.0.jar es un archivo externo que permite que una aplicacién JSF desarrollada con RichFaces tenga la

El objetivo de la creacién de este skin, no es meramente estético, sino de mantenibilidad, ya que evitando estilos
dispersos por toda la aplicacién se reduce el tiempo invertido en cambiar la apariencia general de la aplicacién y se propicia a
generar una imagen uniforme en todas las aplicaciones de un determinado tipo.

En esta pagina se detallan aspectos importantes en la funcionalidad y estética de los controles de RichFaces

Configuracion del skin MADEJA
El jar skinMadeja-1.0.jar deberéd ser incluido en la carpeta WEB-INF/Iib de la aplicacion.

En el archivo web.xml se debe indicar el nombre skinMadeja como se muestra a continuacién:

<context-param>
<param-name>org.richfaces.SKIN</param-name>
<param-value></param-value>
</context-param>

Si se requiere que la aplicacién cambie de skin en caliente, deberd crearse un bean que gestione el nombre del skinen uso e
indicarse en el param-value, por ejemplo # {skinBean.skin}.

El bean que gestiona el cambio del skin en caliente estd configurado en el archivo faces-config.xml de la siguiente manera:

<managed-bean>
<description>Bean que controla la combinacion de colores presentada</description>
<managed-bean-name>skinBean</managed-bean-name>
<managed-bean-class>es.juntadeandalucia.cice.jsf.SkinBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
<managed-property >
< property-name>skin</property-name>
<value>skinMadeja</value>
</managed-property >

118


http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/capa-presentacion
http://127.0.0.1/servicios/madeja/consultas/recursos?agrupaciones-caracter=8
http://livedemo.exadel.com/richfaces-demo/index.jsp
http://127.0.0.1/servicios/madeja/glossary/12/letterm#term225
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/128
http://127.0.0.1/servicios/madeja/glossary/12/letterm#term225

</managed-bean>

Adicionalmente, debe indicarse en el archivo web.xml que RichFaces serd el encargado de "maquetar" los controles JSF
estandar, con el siguiente pardmetro:

<context-param>
<param-name>org.richfaces. CONTROL_SKINNING</param-name>
<param-value>enable</param-value>

</context-param>

Modificar el estilo mediante el archivo .properties

El archivo skinMadeja.properties que se encuentra en la ruta skinMadeja-1.0.jar/META-INF/skins se indican los hombres y
valores de las propiedades que internamente RichFaces utiliza para maquetar sus componentes.

Contiene los atributos como colores, fuente, tamafo del texto y grosor de los bordes que pueden ser modificados, estos
cambios seran aplicables de manera generalizada en todos los controles que utilicen esa propiedad. Por ejemplo, sies
modificado el atributo tableBackgroundColor, todas las tablas tendran por defecto el color indicado en el archivo
skinMadeja.properties.

Se muestra a continuacién un fragmento del archivo skinMadeja.skin.properties:

#Colores headers
headerBackgroundColor=#6C9FBE
headerGradientColor=#F2F7FF
headerTextColor=#FFFFFF
headerWeightFont=bold

#Color background
generalBackgroundColor=#F3F2F2

#Propiedades texto
generalTextColor=#000000
generalSizeFont=11px
generalFamilyFont=Arial, Verdana, sans-serif

Por ejemplo, el control de calendario rich: calendar utiliza las propiedades panelBorderColor, generalSizeFont,
generalFamilyFont, headerBackgroundColor indicadas en el archivo skinMadeja.skin.properties, como estilo de las
diferentes partes que le conforman.

La documentacién de RichFaces es muy completa en lo referente a la customizacién de cada control de interfaz. En cada uno
de los controles existe un apartado Skin Parameters Redefinition que indica las propiedades del archivo .properties que

se utiliza para el estilo de cada control.

Modificar el estilo redefiniendo la clase CSS del tipo rich-nombrecontrol-parte

En la documentacién de RichFaces, en la seccién Definition of Custom Style Classes de cada control, se muestran una o

varias imagenes indicando los nombres de las clases CSS de cada parte que conforma el control de interfaz. La

nomenclatura de las clases CSS es estandar, del tipo rich-nombrecontrol-parte. Por ejemplo, la imagen que se muestra a

continuacion:
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El nombre de la clase CSS que identifica el estilo asignado al encabezado del calendario donde se muestra la etiqueta del
mes es rich-calendar-header, esta clase CSS en el cédigo HTML generado es la siguiente:

.rich-calendar-header{
background-color: #EAFOFS;
border-bottom-color: #C0C0CO;
font-family:Arial,Verdana,sans-serif;
font-size:11px;

}

Por lo que, en caso de requerir una apariencia distinta para el encabezado del mes, se debe redefinir la clase CSS rich-
calendar-header.

Si se redefine en la hoja de estilos que utiliza toda la aplicacién, entonces todos los componentes calendario de tipo
rich:calendar cogeran ese estilo.

En caso de que solo se requiera modificar la apariencia visual del calendario de una pagina en particular, Unicamente sera
necesario redefinir el estilo rich-calendar-header en esa pdgina.

Modificar el estilo mediante las propiedades style y styleClass

Todos los controles de JSF tienen dos atributos para la maquetacién del control de interfaz: style y styleClass Esta es la
manera mas sencilla de cambiar la apariencia visual de un control.

Con el atributo style se indica el estilo requerido en el formato CSS estdndar del tipo propiedad:valor;. Por ejemplo:

<h:outputText value="Texto mini" style="font-size: 8;font-family: arial">
</h:outputText>

Con el atributo styleClass se indica la clase CSS que se desea aplicar al control de interfaz. Esta clase ha sido previamente

definida en la hoja de estilos utilizada por la aplicacién o en la misma pagina XHTML. Por ejemplo:

<rich:toolBar styleClass="barraHerramientasAmarilla">
</rich:toolBar>

Modificar el estilo mediante los atributos especificos de cada control

Existen controles que, al estar conformados por varias partes, proporcionan atributos especificos para dar estilo a cada una de

Ssus partes.

Es decir, hay varios controles de RichFaces que, ademas de tener los atributos style y styleClass, tienen atributos
especificos para cada parte del control de interfaz de usuario.

Por ejemplo, para un combo se puede especificar el nombre de la clase CSS para la apariencia cuando esta deshabilitado o
inactivo, también se puede especificar el nombre de la clase CSS para la apariencia de la lista desplegable o de cada uno de
los elementos de esa lista. Todos estos atributos estan disponibles en la documentacidén de RichFaces.

A continuacién se muestran los atributos para modificar la apariencia visual del control rich:comboBox:

buttonClass
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buttonDisabledClass
buttoninactiveClass
inputClass
inputinactiveClass
inputDisabledClass
itemClass

listClass

Por lo que el control podria customizarse indicdndolo directamente en la pagina XHTML de la siguiente forma:

<rich:comboBox buttonClass="botonNaranja" inputClass="textoAzul"
listClass="listaFondoGris" />

Asimismo el control rich: dataTable tiene los siguientes atributos para modificar la apariencia visual del encabezado, pie,
filas y columnas de la tabla:

captionClass
columnClasses
footerClass
headerClass
rowClasses

Es importante conocer los atributos que el control de interfaz en si mismo ofrece para modificar la apariencia visual de sus
diferentes partes. De esta manera, el cambio de algun detalle particular serd mucho mas sencillo. La lista de atributos
disponibles por cada control se encuentra en la documentacién de RichFaces, por lo que es recomendable consultarla
previamente.

Modificar el estilo mediante XCSS

RichFaces utiliza el mecanismo de XCSS. Es una versidon XML de las hojas de estilo CSS tradicionales, una orientacién a objetos
de las clases CSS para crear una estructura y reutilizar estilos.

Mediante las hojas XCSS es posible maquetar la aplicacién de una manera mucho mas compleja, utilizando los selectores de
XCSS para el nombre de la clase que se desee modificar. Por ejemplo utilizando el selector rich-panel-header y definiendo
que el atributo background-color sea el mismo que estd indicado en el archivo .properties en la propiedad
headerBackgroundColor, de la siguiente manera:

<u:selector name=".rich-panel-header">
<u:style name="background-color" skin="headerBackgroundColor" />
<u:style name="color" skin="headerTextColor" />
</u:selector>

Por lo que el estilo que se aplicard a los encabezados de los paneles sera la siguiente:

.rich-panel-header {
background-color: #6C9FBE;
color: #FFFFFF;

}

Con XCSS es posible maquetar la aplicacién de una manera mucho mas compleja. Por ejemplo, el siguiente fragmento de la
hoja calendar.xcss:

<u:selector name=".rich-calendar-month">
<u:style name="background-position" value="0% 50%" />
<u:style name="background-image">
<f:resource f:key="org.richfaces.renderkit. html. CustomizeableGradient">
<f:attribute name="valign" value="middle" />
<f:attribute name="gradientHeight" value="36px" />
<f:attribute name="baseColor" skin="headerBackgroundColor" />
</f:resource>
</u:style>
</u:selector>

En la documentacién de RichFaces, en la seccién Definition of Custom Style Classes de cada control, se muestran una o
varias imagenes indicando los nombres de las clases CSS de cada parte que conforma el control de interfaz, este nombre
sera el que se debe utilizar como nombre del selector en las hojas XCSS.

121


http://docs.jboss.org/richfaces/latest_3_3_X/en/devguide/html/index.html
http://xcss.antpaw.org/
http://docs.jboss.org/richfaces/latest_3_3_X/en/devguide/html/index.html

Ejemplos

Revisar los ejemplos definidos dentro del recurso.

Enlaces externos

* Pagina de Demo de controles RichFaces

* Documentacién de RichFaces

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Coédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0029 Buenas Précticas en el uso de RichFaces | Recomendada |
Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo

Tipo Caracter
RECU-0134 RichFaces Referencia | Recomendado |
RECU-0128 Controles RichFaces incluidos en el Ul Referencia | Recomendado |
RECU-0127 Arquetipo JSF con Richfaces Arquetipo Software [T ELIE

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/129
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GWT

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Permitido

Cédigo: RECU-0139
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Google Web Toolkit (GWT) es un framework de desarrollo en Java de cddigo abierto, que te permite escapar de la “matriz” de
tecnologias usadas actualmente para escribir aplicaciones AJAX, las cuales son dificiles de manejary propensas a errores. Con
GWT, puedes desarrollar y depurar aplicaciones AJAX usando el lenguaje de programacién Java en el entorno de desarrollo de
tu preferencia (nos referimos al sistema operativo y a los IDEs). Cuando la aplicacién escrita en Java esta finalizada, GWT
compila y traduce dicho programa a JavaScript y HTML compatible con cualquier navegador web.

El ciclo de Desarrollo de GWT seria el siguiente:

1. Usa tu entorno de desarrollo integrado (IDE) favorito para escribir y depurar una aplicacién en Java, usando las librerias GWT
que necesites.

2. Usa el compilador de Java a JavaScript de GWT para transformar tu aplicacién en un conjunto de archivos JavaScript y HTML
que puedes colgar en cualquier servidor y ejecutar desde un navegador web.

3. Verifica que tus aplicaciones trabajan sobre todos y cada uno de los navegadores que consideres que tus clientes usaran.

En GWT puedes usar componentes de interfaz de usuario llamados Widgets, para construir aplicaciones AJAX con GUIs
(interfaz de usuario gréfico) atractivas. Al igual que en la mayoria de los lenguajes de programacién, los componentes de la Ul
(interfaz de usuario) son agrupados en paneles que determinan la ubicacién de los mismos. A continuacién veamos una
completa aplicacién que utiliza un botén y un manejador de eventos:

public class Hola implements EntryPoint{

public void onModulelLoad(){
Button b = new Button(“Click aqui”, new ClickListener(){
public void onClick(Widget sender){
Window.alert(“Hola,”);
}
1)
RootPanel.get().add(b);

}

GWT soporta una gran cantidad de widgets que son Utiles en el desarrollo de aplicaciones AJAX, incluyendo arboles, pestaias,
barras de meniy menus de dialogo. GWT también soporta invocacién de métodos remotos (RPC) y otras caracteristicas.

Modo de Empleo

A continuaciéon procedemos a describir el proceso de instalacién de Google Web Toolkit.

Instalacién
En primer lugar es descargar el archivo adecuado de acuerdo al sistema operativo que usemos:

http://code.google.com/webtoolkit/download.html

Instalacion sobre Windows

Después de descargar la versién de GWT para Windows, descomprimimos el archivo y afiadimos su ruta en el path de nuestro
sistema operativo. Para ello, hacemos clic derecho en "Mi Pc" -> Propiedades -> Variables de entorno, y en Variables del
sistema le damos doble clic a Path, y afladimos la ruta donde descomprimimos el GWT.

Esto se hace para nuestra comodidad a la hora de desarrollar, ya que de esta manera no es necesario que nos situemos en el
path de instalacién, desde la linea de comandos, para ejecutar los comandos mas comunes.

Instalacion sobre sistemas operativos GNU/Linux

Después de descargar el archivo correspondiente para GNU/Linux, lo descomprimimos con nuestro gestor de archivos
comprimidos preferido, ast:

tar xvzf gwt-linux-1.4.60.tar.bz2

Luego es necesario afiadir la ruta donde descomprimimos los archivos al PATH de nuestros sistema. Para ello debemos editar
el archivo .bashrc de nuestra sesién:

echo "#Path GWT" >> ~/.bashrc
echo "PATH=$PATH:/ruta/gwt" >> ~/.bashrc
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echo "export PATH" >> ~/.bashrc
source ~/.bashrc

Hacemos esto para afiadir la ruta donde se encuentra GWT a la variable de entorno PATH de tu sistema, con lo que podremos
ejecutar los programas desde la linea de comandos, sin necesidad de situar la misma sobre la ruta del GWT.
Herramientas en la Linea de Comandos

GWT te ofrece un pequefio set de herramientas de linea de comandos faciles de manejar, para realizar diferentes tareas de
una manera rapida. Estas son también Utiles para afiadir nuevas cosas a los proyectos existentes. Por ejemplo, projectCreator
podria ser usado para crear un proyecto Eclipse para uno de los ejemplos que viene con GWT.

o projectCreator: Genera el esqueleto de un proyecto basico y un archivo Ant opcional y/o proyecto para Eclipse.

o aplicationCreator: Genera el lanzador de una aplicacién

junitCreator: Genera un test JUnit
e il8nCreator: Genera un archivo de propiedades i18ny un script de sincronizacién

¢ benchmarkViewer: Muestra resultados benchmark

Documentos de Formacion

“GWT in Action” by Robert Hanson & Adam Tacy (Editorial Manning)

“GWT in Practice” by Robert Cooper & Charles Collins (Editorial Manning)

“Google™ Web Toolkit Solutions (Digital Short Cut): Cool & Useful Stuff” by David Gery(Editorial Prentice Hall)
“Google Web Toolkit: Taking the Pain Out of Ajax” by de Burnette (Editorial The PragmaticProgrammer)

Caracteristicas

Caracteristicas principales que aporta utilizar Google Web Toolkit:

e Componentes de la interfaz de usuario dinamicos y reutilizables
Crea un Widget para construir otros. Coloca los Widgets automaticamente en Paneles. Envia tus Widget a otros
desarrolladores en archivos JAR.

¢ RPC realmente facil
Para comunicarte desde el navegador que lanza tu aplicacién con tu servidor web, solamente necesitas definir clases de
Java serializables para las peticiones y respuestas. En produccién, GWT serializa automaticamente las peticiones del
navegadory de-serializa las respuestas desde el servidor web. El mecanismo de RPC de GWT puede incluso manejar
jerarquia de polimorfismo en clases, y puedes manejar las posibles excepciones.

e Administracion del historial del navegador
Las aplicaciones en AJAX no necesitan utilizar el botén “Atrds” (o Back) del navegador. Y GWT no es la excepcién, es decir,
no es necesario que llames a otras paginas para realizar las diferentes acciones, ni recargar el navegador.

e Depuracion en tiempo real
Para cuando tu aplicacién esté lista, el cédigo de la misma es traducido a JavaScript, pero mientras lo estas desarrollando
este corre sobre una maquina virtual de Java (JVM). Lo que significa que en la fase de desarrollo tienes la posibilidad de
depurar tu aplicacién con los avanzados sistemas de debugging y manipulacién de excepciones incluidos en IDEs como
NetBeans.

¢ Compatibilidad con los navegadores
Tus aplicaciones en GWT seran automaticamente soportadas por navegadores como FireFox, Internet Explorer, Mozilla,
Safari, y Opera sin ningun tipo de operacién para la deteccién de los mismos, en la mayoria de los casos.

¢ Integracién con JUnit
Mediante la integracién de JUnit en GWT, puedes probar tus aplicaciones y depurarlas en un navegador mientras las
construyes. Puedes testear llamadas asincronas a procedimientos remotos RPC.

¢ Internacionalizacién
Crea aplicaciones y librerias de Internacionalizacién répida y facilmente.

¢ Interoperabilidad y control
Silas librerias de clases de GWT no son suficientes para lo que necesitas, puedes mezclar JavaScript en el cédigo de tu
aplicacién usando la interfaz nativa de scripts de Java (JavaScript Native Interface, JSNI).

e GWT es un proyecto de cédigo abierto
Todo el cédigo de GWT estd disponible bajo la licencia Apache 2.0.

Buenas practicas y recomendaciones de uso

Recomendaciones de uso

Estructura de un proyecto GWT
Es recomendable que un proyecto GWT creado desde cero emplee la capa de paquetes estandar de GWT. Por ejemplo,
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supongamos que tu nuevo proyecto es llamado "Calendar". La capa de paquetes estandar debera verse asi:

o com/example/cal/:El paquete raiz del proyecto contiene archivos del médulo en XML com/example/cal/client/ Cédigo
del lado del cliente y subpaquetes

o com/example/cal/server/: Cédigo del lado del servidory subpaquetes
o com/example/cal/public/: Recursos estdticos que pueden ser servidos publicamente
Y archivos de dentro de los paquetes ast:

¢ com/example/cal/Calendar.gwt.xml: Un médulo basico para tu proyecto que hereda del médulo
com.google.gwt.user.User

¢ com/example/cal/CalendarApp.gwt.xml: Hereda del médulo com.example.cal.Calendar (arriba) y afiade una clase de
punto de entrada (entry-point)

¢ com/example/cal/CalendarTest.gwt.xml: Un mddulo definido por tu proyecto
« com/example/cal/client/CalendarApp.java: Cédigo fuente Java del lado del servidor para la clase entry-point

« com/example/cal/client/spelling/SpellingService.java: Un interfaz del servicio RPC service definida en un
subpaquete

o com/example/cal/server/spelling/SpellingServicelmpl.java: Cédigo fuente Java que implementa la légica del
servicio de verificacién de sintaxis

¢ com/example/cal/public/Calendar.html: Una pagina HTML que carga la aplicacién
¢ com/example/cal/public/Calendar.css: Una hoja de estilo para la aplicacién
¢ com/example/cal/public/images/logo.gif: Unlogo

Los Médulos en GWT
Las unidades individuales de configuraciones en GWT son archivos XML llamados mdédulos. Un médulo retine todos los datos
de configuracién que tu proyecto GWT necesita, es decir:

e Mddulos heredados

o Unnombre de clase: esto es opcional, aunque cualquier médulo referido a un HTML debe tener al menos una clase entry-

point especificada.

e Entradas a los source paths

e Entradas a los public paths
Los mdédulos pueden aparecer en cualquier paquete en tu classpath, aunque es altamente recomendable que estos aparezcan
en el paquete raiz de un proyecto estandar.
Clases entry-point
Un médulo entry-point es cualquier clase que es asignable a EntryPoint y que puede ser construida sin parametros. Cuando un
modulo es cargado, cada clase entry point es instanciada y el método EntryPoint.onModuleLoad() es llamado.
Source Path
Los médulos pueden especificar qué subpaquetes contienen cddigo fuente traducible, provocando que el paquete nombrado
y sus subpaquetes sean afadidos al source path. Solamente los archivos encontrados en el source path son candidatos para

ser traducidos a JavaScript, haciendo posible que se mezclen cédigos fuentes del lado del cliente (client-side) con los del lado
del servidor (server-side) en el mismo classpath sin ningln tipo de conflicto.

Cuando un médulo hereda de otro, sus source path son combinados asi que cada médulo tendrd acceso al cédigo fuente
traducible que requiera.

Public path

Los médulos pueden especificar qué subpaquetes son publicos, provocando que el paquete nombrado y sus subpaquetes
sean afadidos al public path. Cuando compilas tu aplicacién a JavaScipt, todos los archivos que pueden ser encontrados sobre
tu public path son copiados al directorio de salida de los mddulos. El efecto enla red es que las URLs visibles al usuario no
necesitan incluir un nombre de paquete completo.

Cuando un médulo hereda de otro médulo, sus public paths son combinados asi que cada mddulo tendré acceso al recurso
estatico que requiera.

Especificaciones
e Formato de médulos XML: Los mdédulos son definidos en XML y situados dentro de la jerarquia de paquetes de tu proyecto

e Inclusién automatica de paquetes: Los médulos contienen referencias a archivos JavaScript y CSS externos, causando que
estos sean cargados cuando el médulo mismo es cargado.

o Filtrado de paquetes publicos: Filtra archivos dentro y fuera de tu public path para evitar la publicacién accidental de
archivos.
Interfaces de Usuario
Las clases de interfaces de usuario de Google Web Toolkit son muy similares a las de los distintos frameworks como Swing o
SWT, excepto que los widgets son creados y renderizados usando HTML creado dindmicamente.
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Mientras sea posible manipular el DOM del navegador directamente usando la interfaz DOM, es més facil usar las clases desde
la jerarquia de widgets. Raramente necesitaremos usar DOM directamente. Usando widgets puedes construir interfaces de
usuario rapidamente, y que se comporten de manera adecuada sobre todos lo navegadores.

Especificaciones

¢ Widgets y panales: Los widgets y paneles son cédigos en Java del lado del cliente usados para construir interfaces de
usuario.

o Galerias de Widgets: En esta entrada se listan los objetos de clase para construir interfaces de usuario

e Events y Listeners: Los widgets pueden emitir eventos (Events) que son escuchados (Listener) por los manejadores de
eventos respectivos.

e Creando Widgets personalizados: Crea tu propio widget completamente usando Java
¢ Entendiendo los layout: En esta entrada se exponen los contenedores de Widgets mas utilizados.

e Hoja de estilo: Del cd6mo se usan las Hojas de Estilo en Cascada en Google Web Toolkit

al servidor

Ejemplos

GWT incluye una amplia coleccién de controles (widgets) que van desde los mas simples (Labels, Button, etc) hasta algunos
mas complejos y no disponibles en HTML de forma directa (MenuBar , Tree y StackPanel). El modelo de eventos es similar al de
Swing o SWT. Ejemplo muy bésico:
Button button = new Button("Click me");
final Label label = new Label();
button.addClickListener() {
public void onClick(Widget sender) {
label.setText("Hola Mundo");

}
}

Antes de abordar un ejemplo debemos entender la estructura de directorio que exige GWT para nuestro proyecto.

Un proyecto GWT, a pesar de contener una aplicacién web, se parece mds a un proyecto Java que a un proyecto J2EE. GWT
necesita ciertos ficheros adicionales y el seguimiento de una cierta nomenclatura en los paquetes.

En este ejemplo utilizaremos el nombre de paquete “com.sp.gwt”. La estructura entonces debe ser:
e Src/
e Src/com/sp/gwt/Ejemplo.gwt.xml : Descriptor de médulo

GWT basa sus aplicaciones en médulos , y cada médulo debe tener su fichero de configuracion.

Similar al descriptor J2EE, en este fichero se declaran los servicios RCP que van a ser invocados desde el cliente asi como los
puntos de entrada a nuestra aplicacién (entrypoints).

e Src/com/sp/gwt/client/: Fuentes Java que serdn compilados a Javascript

Src/com/sp/gwt/client/Ejemplo.java

Src/com/sp/gwt/server/: Fuentes de los servicios RPC del servidor (que se compilaran a .class)¢

Src/com/sp/gwt/public/: Recursos estaticos (imagenes , css, js, etc)

Src/com/sp/gwt/public/Ejemplo.html: Pagina contenedora

Al menos debe existir una pagina HTML que debe invocarse para lanzar la aplicacion GWT.
e bin/

Aqui estéan los .class resultado de compilar las clases java mediante el compilador javac
o www/

Aqui va la aplicacién lista para desplegar en un servidor web. Es decir aqui tenemos las clases cliente Javascript compiladas por
el GWT. Aqui se copia la carpeta public.

Para probar la aplicaciéon basta con abrir el fichero wwwy/.../Ejemplo1.html en un navegadory estaremos ejecutando nuestra
aplicaciéon en el modo web. Todo el contenido de esta carpeta se puede ejecutar en un servidor web ya que todo es HTML,
Javascript y XML

No obstante, no tenemos que crear todas esas carpetas, GWT trae una herramienta que las crea por nosotros
“applicationCreator.cmd”

Tan solo creamos el directorio base de nuestro ejemplo e invocamos esta herramienta.
También se crean dos scripts:

Ejemplol-compile.cmd : invoca al compilador GWT y genera cédigo cliente en www
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e Abrimos Ejemplo.html en nuestro navegador

Ejemplo1-shell.cmd: con esto se ejecuta la aplicacién en “hosted mode” mientras estemos desarrollando la aplicacién.

Veamos que el fichero generado “Ejemplo.java” ya contiene el esqueleto suficiente para hacer un Hola mundo. Por lo que

podemos lanzar los scripts anteriores y ver sus resultados:

package com.sp.gwt.client;
import com.google.gwt.core.client.EntryPoint;
import com.google.gwt.user.client.ui.Button;
import com.google.gwt.user.client.ui.ClickListener;
import com.google.gwt.user.client.ui.Label;
import com.google.gwt.user.client.ui.RootPanel;
import com.google.gwt.user.client.ui.Widget;
/**
* Entry point classes define <code>onModuleLoad()</code>.
*
public class Ejemplol implements EntryPoint {
/**
* Se ejecuta cuando una pagina HTML declara el uso de un médulo GWT
*/
public void onModuleLoad() {
final Button button = new Button("Click me");
final Label label = new Label();
button.addClickListener(new ClickListener() {
public void onClick(Widget sender) {
if (label.getText().equals("))
label.setText("Hello World!");
else
label.setText("");

1)

// RootPanel nos permite acceder a los elementos HTML que tengamos en la pagina
RootPanel.get("slot1").add(button);

DAAntrDAanAl AArHNclAFIIN AAAIA AN

Ahora vemos el cédigo html de “Ejemplo.html”

<html>
<head>
<title>Ejemplo</title>
<style>
body,td,a,div,.p{font-family:arial,sans-serif}
div,td{color: #000000}

a:link,.w,.w a:link{color:#0000cc}
a:visited{color:#551a8b}
a:active{color: #ff0000}
</style>
<meta name='gwt:module' content='com.sp.gwt.Ejemplo'>
</head>
<body>
<!-- Referencia al Javascript que se encarga de ejecutar el codigo del modulo que
declare la pagina.Ha sido creado por applicationCreator.cmnd y no es necesario que
modifiguemos su contenido -->

<script language="javascript" src="/servicios/madeja/gwt.js"> </script>
<iframe id="__gwt_historyFrame" style="width:0;height:0;border:0"> </iframe>
<hl>Eemplol</h1>

<p>Este es el ejemplo</p>

<!- Definimos una tabla con dos celdas a las que se llama slotl (para el botén)
y slot2 (para la etiqueta).Estos son los contenedores donde ubicaremos los

(=
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controles de nuestra aplicacién.-->
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A continuacién veremos un ejemplo un poco mas complejo con interaccién con el servidor.

En el ejemplo anterior todo se ejecuta en el lado cliente. Es méas habitual aplicaciones web que manejan datos y ejecutan
transacciones en el servidor.

implementados con la tecnologia Web Services.

Un servicio GWT es simplemente un servlet que recibe una peticién http con una serie de parametros y devuelve un resultado.
En este caso todos los pardmetros que recibe como el resultado son objetos serializados.

Otra diferencia importante es que el Servlet no devuelve una pagina HTML, sino que la respuesta es un documento XML con
Unicamente el objeto de respuesta serializado.

Ahora pasemos con el segundo ejemplo:
Siempre que creamos un servicio GWT crearemos dos interfaces y una clase.

En este ejemplo vamos a implementar un servicio de busqueda de empleados. Dado un nimero de departamento nos
devolverd los empleados de ese departamento.

El primer paso es poner un nombre al servicio: “SrvBusqueda”. Este serd el nombre de la primera interfaz necesaria que
extendera “com.google.gwt.user.client.rpc.RemoteService” y que declararad el método que realizara la operacién de busqueda.
Este interfaz lo metemos en el paquete client.

Fichero: SrvBusqueda.java

package com.sp.gwt.client;

import com.google.gwt.user.client.rpc.RemoteService;

public interface SrvBusqueda extends RemoteService {
public Empleado[] buscarEmpleados (int nDpto);

}

En este ejemplo vamos a crear un Empleado que implementa isSerializable, (observe que los campos son de tipo String e int,
con lo que cumple las reglas):

Empleado.java

package com.sp.gwt.client;
import com.google.gwt.user.client.rpc.IsSerializable;
public class Empleado implements IsSerializable {
private String nombre = null;
private String apellido = null;
private int antiguedad = 0O;
public Empleado() {

super();

}

public Empleado(int antiguedad, String apellido, String nombre) {
super();

this.antiguedad = antiguedad;
this.apellido = apellido;
this.nombre = nombre;
b
public int getAntiguedad() { retumn antiguedad; }
public void setAntiguedad(int antiguedad) { this.antiguedad = antiguedad; }
public String getApellido() { retum apellido; }

public void setApellido(String apellido) { this.apelldo = apellido; }
public String getNombre() { retum nombre; }
public void setNombre(String nombre) { this.nombre = nombre; }

}

Ahora definimos la clase del lado del servidor que implemente dicha interfaz. Esta clase va a correr como un servlet dentro de
un contenedor J2EE. Nuestra clase sélo se debe encargar de implementar el método buscarEmpleado() ya que del resto se
encarga GWT.

SrvBusquedalmpl.java

package com.sp.gwt.server;
import java.util. HashMap;

14
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import com.google.gwt.user.server.rpc.RemoteServiceServlet;
import com.sp.gwt.client.Empleado;
import com.sp.gwt.client.SrvBusqueda;
public class SrvBusquedalmpl extends RemoteServiceServlet implements SrvBusqueda {
static HashMap map = new HashMap();
static {
map.put(new Integer(0), new Empleadol[] {
new Empleado(2, "Manuel", "Rico"),
new Empleado(1, "Luis", "Gonzalez"),
new Empleado(5, "Sonia", "Puentes"),
1)
map.put(new Integer(1), new Empleadol[] {
new Empleado(2, "Jorge", "de Andrés"),
new Empleado(1, "Oscar", "Rodriguez"),
new Empleado(3, "Jesus", "Lépez"),
1)

map.put(new Integer(2), new Empleadol[] {
new Empleado(6, "Natalia", "Ruiz"),
new Empleado(3, "Begona", "Ferrer"),
new Empleado(2, "Antonio", "Garcia"),

1)

map.put(new Integer(3), new Empleado[] {
new Empleado(2, "Isabel", "Perez"),

new Empleado(8, "Luis", "Hemandez"),
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Por dltimo una clase del lado cliente que se va a utilizar para realizar la invocaciéon de forma asincrona desde el cédigo cliente:

SrvBusquedaAsync.java

package com.sp.gwt.client;
import com.google.gwt.user.client.rpc.AsyncCallback;
public interface SrvBusquedaAsync {
public void buscarEmpleados(int nDepto, AsyncCallback callback) ;

}

El nombre de esta interfaz debe seridéntico al nombre de la interfaz principal del servicio afiadiéndole el sufijo “Async”. Como
vemos la firma del método “buscarEmpleados” es ligeramente distinta en la versién asincrona, la transformacién ha sido la
siguiente:

e Nombre del método el mismo

e Eltipo de retorno debe ser “void”

e Los parametros del método deben serlos mismos y en el mismo orden, pero hay que afiadir al final un pardmetro de tipo
“AsynCallback”. Este objeto se encarga de recibir la respuesta de la invocacién al servidor. En nuestro ejemplo devolvera
un array de empleados.

Por dltimo, veamos como invocar al servicio desde el cliente:
Cuando un usuario hace click en el botén de blisqueda se ejecutard el siguiente cédigo:

Ejemplo2.java

package com.sp.gwt.client;

import com.google.gwt.core.client.EntryPoint;

import com.google.gwt.core.client. GWT;

import com.google.gwt.user.client.rpc.AsyncCallback;
import com.google.gwt.user.client.rpc.ServiceDefTarget;
import com.google.gwt.user.client.ui.Button;

import com.google.gwt.user.client.ui.ClickListener; —
import com.google.gwt.user.client.ui.DialogBox;

import com.google.gwt.user.client.ui.DockPanel;

import com.google.gwt.user.client.ui.Grid;

import com.google.gwt.user.client.ui.HasHorizontalAlignment;

import com.google.gwt.user.client.ui.Label;

import com.google.gwt.user.client.ui.RootPanel;
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import com.google.gwt.user.client.ui. TextBox;
import com.google.gwt.user.client.ui.VerticalPanel;
import com.google.gwt.user.client.ui. Widget;
/**
* Entry point classes define <code>onModuleLoad()</code>.
*
public class Ejemplo2 implements EntryPoint {
private Grid tabla = null;
/**
* This is the entry point method.
&/
public void onModuleLoad() {

final VerticalPanel panel = new VerticalPanel();

Final TAviDAYv FvFNAnE — nAng TAviDAV . EJ

Enlaces externos
* Enlace oficial de GWT
» Pagina de descargas de instalables para diferentes plataformas

» Recopilacién de la mayor cantidad de informacién posible acerca de Google Web Toolkit en castellano

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0355 Buenas précticas en el uso de GWT
. . - . .
PAUT-0322 Tecnologlas permltldas para el mantenimiento ‘

de sistemas de informacién

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/139
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ICEfaces

» Area: Capa de Presentacién
* Caracter del recurso: Permitido

Cédigo: RECU-0133
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

ICEfaces es un framework de cédigo abierto para construir aplicaciones web con AJAX tipo RIA (Rich Internet Application).
Permite al programador incluir una serie de etiquetas Ajax (Ajax-tags) en sus JSP o xhtml de tal manera que el cédigo Ajax es
generado por el propio framework automaticamente.

ICEfaces aisla completamente al desarrollador de AJAX. No hacen falta etiquetas especiales: se ponen los controles enla
pantalla e ICEfaces se encarga de enviar sélo la informacién necesaria entre cliente y servidor. Es decir, ya no se envian los
servidor, y los cambios en la pantalla del servidor al cliente. Ademas, con la inclusién de la libreria Scriptaculous en ICEfaces, se
dispone de arrastrar+soltar y de efectos (fundidos, parpadeos, apariciones, ...) para los controles.

Conceptos clave

El framework de aplicaciones JSF proporciona la base para cualquier aplicacién ICEfaces. Como tal, una pégina de la aplicacién
ICEfaces se compone de un arbol de componentes JSF que representa la presentaciéon de esa pdagina, y los beans de respaldo
que contienen el modelo de solicitud de datos y la I6gica de negocio. Todo los mecanismos estdndar de JSF como la
validacién, la conversiény el procesamiento de eventos estéan disponibles para desarrollar aplicaciones ICEfaces. Las
secciones siguientes exploran algunos de los conceptos clave y los mecanismos que ICEfaces aporta al desarrollador de
aplicaciones.

Renderizacién Direct-DOM

Direct-to-DOM (D2D) es sélo lo que parece, la capacidad de renderizar un arbol de componentes JSF directamente en una
estructura de datos estandar W3C DOM . ICEfaces proporciona un direct-a-DOM RenderKit para componentes estandar de
HTML basicos disponibles en JSF.

Proceso incremental de cambios

Una de las caracteristicas clave de Direct-to-DOM es la capacidad de realizar cambios incrementales a los DOM que se traduce,
en editar en el lugar de la pagina y en el buen resultado. Las actualizaciones de la pagina se producen sin parpadeo y sin la
necesidad de una actualizacién de pagina completa.

Actualizacién sincrona y asincrona

Normalmente, las aplicaciones JSF actualizan la presentacién como parte de la solicitud estandar/ ciclo de la respuesta. Desde
la perspectiva del servidor de aplicacién, nos referimos a esto como una actualizacién sincrénica. El proceso de actualizaciéon
se inicia desde el cliente y se maneja de forma sincrénica en el servidor mientras que la presentacién es actualizada en la
respuesta.Una deficiencia grave con actualizaciones sincrénicas es que la aplicacién requiere un cliente generado por solicitud
antes de que los cambios pueden afectar a la capa de presentacién. Si un cambio de estado de la aplicacién se produce
durante una periodo de inactividad del cliente, no hay medios para cambiar la informacién actual para el usuario. ICEfaces
supera esta deficiencia con un modo de actualizacién asincrona que facilita los cambios en la presentacién al cliente, basado
en el servidor de aplicaciéon de los cambios secundarios del Estado.

El desarrollador ICEfaces de la aplicaciéon no se limita a la de solicitud / respuesta de un ciclo normal de solicitud JSF . Una vez
mas, Ajax facilita las actualizaciones en curso de forma asincrona través del uso de XMLHttpRequests asincronos que se
cumplen cuando las actualizaciones estén disponibles en DOM.

Debido a la direct-DOM, se realiza el proceso de forma incremental y las actualizaciones para la presentacién realizadas de
forma asincrénica se puede esperar que ocurran de forma suave y sin parpadeos .

Manejo de conexiones

La conectividad de cliente / servidor es un requisito clave para que las aplicaciones ICEfaces puedan funcionar correctamente.
Por esta razon, ICEfaces heartbeating proporciona la conexién y el estado de las instalaciones de control en el lado del cliente
Ajax, y una conexién de componente de Estado para transmitir informacién de estado de la conexién a la interfaz de usuario.
Ademads, ICEfaces proporciona la capacidad de redirigir automaticamente a una péagina de error cuando la conexién se ha
perdido.

Push Ajax

El modo de actualizacién asincrona en ICEfaces permite la actualizacién en servidores activos mediante la aplicacién llamada
Push Ajax. En ICEfaces, esto se logra haciendo que el ciclo de vida de JSF para renderizar se ejecute en reaccién a algin
cambio de estado de la aplicacién. El PersistentFacesState proporcionado por la AP, facilita a bajo nivel de servidor iniciado la
renderizaciéon en funcién de cada cliente. Si bien este bajo nivel de renderizacién parece simple de usar, hay una serie de
riesgos potenciales asociados a él relacionados con la concurrencia como el rendimiento y la escalabilidad.

Con el fin de superar estos posibles escollos, ICEfaces proporciona un alto rendimiento, un servidor escalable iniciado,
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representacion de la API, y no recomienda el uso de las llamadas de bajo nivel para renderizar

Partial Submit

ICEfaces introduce una modelo de interaccién del usuario para el procesamiento de formularios inteligentes dentro de un
Aplicacién ICEfaces. En JSF, el mecanismo normal de presentacion inicia el ciclo de vida de aplicaciones JSF, y aspectos como la
capacidad de validacién en el cliente no son compatibles. Parcial Submit supera estas limitaciones mediante la vinculacién de un
mecanismo de eventos de JavaScript de nuevo en el ciclo de vida de JSF a través de una aplicacién automatica de
presentaciéon. Este automatismo de presentacién es parcial en el sentido de que sélo la validacién parcial del formulario lo va a

provocar.
Ajax se centra ,de forma inteligente, en la supervisién e identificacion del control asociado a la parcial presentacién parcial
(Partial Submit), y deshabilita la propiedad necesaria para el resto controles en el formulario. Desde aqui, se lleva a cabo un
ciclo de vida de una JSF normal, después de que las propiedades requeridas se restauran a su estado anterior.

Drag and Drop
ICEFaces incluye soporte para realizar Drag and drop sobre los componentes, es decir permite arrastrary soltar los
componentes utilizando la biblioteca script.aculo.us.

Caracteristicas

ICEFaces es considerado un framework que integra funcionalidad AJAX y permite a los desarrolladores Ja E crear
aplicaciones RIA (Rich Internet Applications) de una manera sencilla. Las aplicaciones desarrolladas en ICEFaces no necesitan
plugins de navegador o applets para ser vistas.

posibilidad de utilizar de forma facil desarrollos basados en JavaScript.

Entorno a AJAX han surgido varios frameworks (Prototype, DWR, GWT, ...) que, si bien aportaban facilidad de uso, no acababan
de convencer a la comunidad de programadores. Algunos porque sélo eran clientes Javascript, otros porque, si bien integraban
la parte de servidor con la de cliente, no eran realmente frameworks, sino librerias de comunicacién. Ademas, no estaba claro
cdmo combinarlos con la arquitectura JEE.

Conla llegada de JSF, se empezé a vislumbrar posibilidades de integracién. Si JSF permitia al desarrollador aislarse de la
arquitectura web y ver sus aplicaciones como algo parecido a una aplicacién de escritorio, deberia entonces ser sencillo utilizar
AJAX para hacer estos controles mas funcionales. Y asifue, empezaron a aparecer AJAX4JSF, ICEFaces, Tobago, ...

Sin embargo, de estas propuestas, ICEFaces fue una de las méas acogidas ya que aisla completamente al desarrollador de
AJAX. No hacen falta etiquetas especiales, se ponen los controles en la pantalla e ICEFaces se encarga de enviar entre cliente y
servidor sélo la informacién necesaria.

Se presenta una figura con la arquitectura de una aplicaciéon en JSF integrada con ICEFaces
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Los principales elementos de la arquitectura ICEfaces incluyen:
e Persistent Faces Servlet: Las URLs con extensién ".iface" son mapeadas por el servlet 'Persistent Faces Servlet'. Cuando se
realiza una peticién de la pagina inicial en la aplicacién, este servlet se hace responsable de la ejecucién del ciclo de vida
JSF para peticién asociada.
¢ Blocking Servlet: Se encarga de la gestién de todos las peticiones de bloqueo y no-bloqueo después de las primeras
paginas.
e D2D ViewHandler: Se encarga de establecer el Direct-to-DOM, incluyendo la inicializaciéon de la 'DOM Respuesta Writer'. El

ViewHandler también invoca al Parser para analizar el arbol de componentes JSF en la pagina inicial.
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e Parseador D2D: Responsable del montaje de un componente de documentos JSP. El Parser ejecuta la etiqueta de JSP de
procesamiento del ciclo de vida con el fin de crear el arbol, pero lo hace sélo una vez para cada pagina. La compilacién del
esténdar JSPy el proceso de andlisis no es compatible con ICEfaces.

¢ DOM Response Writer: Se encarga de la escritura en el DOM. También inicia la serializacién DOM para la primera prestacién,
y desbloquea el DOM Updater para actualizaciones incrementales.

e DOM Serializer: Responsable de la serializacién del DOM de la pagina inicial.
¢ DOM Updater: Se encarga de conjuntar las de las 'DOM mutations' en una Unica actualizacién DOM.

e Component Suite: Ofrece un conjunto de componentes 'rich JSF' con influencia AJAX y caracteristicas del puente,
proporcionando los elementos basicos para aplicaciones ICEfaces.

¢ Client-side AJAX Bridge: Responsable de la actualizacién DOM en curso generada por la solicitud y la respuesta del
proceso. También es el encargado de centrar la gestién y de presentar el proceso.

Buenas practicas y recomendaciones de uso

A continuacién se muestran algunas buenas practicas en la validacién de formularios:

Mensajes de error y validacion

Suele ser una fuente de errores el que los mensajes de validacidon o error desaparezcan debido a que esos campos no tengan
el atributo inmediate situado a true. Este problema es debido a que sdlo se hace submit de una parte del formulario. JSF
permite que se modifiquen el texto de los mensajes de error. A continuacién se muestra cémo se recomienda realizar esta
accién:

Se indica la lista de mensajes que se pretenden reemplazar, por ejemplo para validar la longitud:

javax.faces.validator.LengthValidator. MAXIMUM_MESSAGE ID = Tu mensaje

Por Ultimo sélo es necesario agregar en el faces-config.xml el bundle de los mensajes:

<application>
<message-bundle>com.yourcompany.resources</message-bundle>
</application>

Ejemplos

Creando un proyecto de ejemplo

En esta seccién se realiza una aplicacién de ejemplo utilizando eclipse y el plugin de ICEfaces instalado en pasos anteriores. A
continuacién se procede a realizar un tutorial paso a paso para realizar un nuevo proyecto con caracteristicas de ICEfaces:

e Ejecutar el eclipse, seleccionar un workspace y crear un nuevo proyecto del tipo Dynamic Web Project:
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[ New Project x
Select a wizard —

Create a Dynamic Web project

Wizards:

]

= Ccvs

= Eclipse Modeling Framework
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(= EMFT JET Transformations

(= Graphical Modeling Framework
= |2EE

= Java
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= Maven

= Plug-in Development
[ Ruby

= Spring

= SWVN

= Tﬁl

{ v v v v 9 9 9 v vTTITTT

= web

#® Oynamic ) Project

@1 Static Web Project

P (= Examples =

@ hext = Cancel |

e Indicar el nombre del proyecto, seleccionando en la seccién de Configurations que va a ser un proyecto ICEfaces:
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New Dynamic Web Project

Dynamic Web Project

Create a standalone Dynamic Web project or add it to a new or existing Enterprise Application, @

Project name: |EjemplalCE

Project contents:
| Use default

fhomefjluis/Desarrollofworkspace/EjemplolCE

Target Funtime

Apache Tomcat v5.5 = ] [Ngw..,

Configurations

Enables the project with ICEfaces capabilities,

EAR Membership

EAR

@ | < Back “ Mext = | Cancel |

e Seleccionar siguiente y marcar las facets del proyecto:
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New Dynamic Web Project

Project Facets
Select the facets that should be enabled for this project. \)
Configurations: | ICEfaces Project =

Project Facet Version

@ Axis2 Web Services

¥ 9 Dynamic Web Module 2.3 3

W |5 ICEfaces 3.0
[ [ ICEfaces Facelets 3.0
¥ ] Java 1.4 -
O 4 Java Persistence 1.0
¥ 1] JavaServer Faces 1.1 -
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<< Show Runtimes

@ < Back ” PNext = Cancel I

¢ Indicar la configuracién del médulo web y hacer clic en siguiente:
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New Dynamic Web Project

Web Module e @

Configure web module settings | j{ 74

Context Root:

|EjemploICE
Content Directory:

|\MebContent

|Java Source Directory:

! src

@ | < Back ” Mext = Cancel |

e Por Ultimo seleccionar las librerias que se van a utilizar, en este caso se indicaria que seran las Sun JSFirv1.2 04y agregar
la librerfa referida a ICEfaces versién 1.6.1:
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New Dynamic Web Project

JSF Capabilities l_‘,_@
Add |SF capabilities to this web Project M /

ISF Libraries: ) Server Supplied |SF Implementation

@ |Sun]SFRIv1.2_04 % | ¥ Deploy !New.,,'

Component Libraries
P = ICEfaces Facelets library v1.6.1 Deploy Library Name

P =i SunELRIv2.1 ICEfaces library v1.6.1
P = Xerces v1.3.1

[l | [+

JSF Configuration File: |MEB-INFﬁaces-conﬁg.><ml g

JSF Sendet Name:; |Faces Sendet

|SF Servlet Classname: [javax.faces.webapp.FacesSeNiet |

URL Mapping Patterns: | fac.qqm Add |

(S

< Back ” Mext = I [ Finish l I Cancel

Por Ultimo, indicar que las librerias de ICEfaces seran desplegadas con la aplicacién, para realizar esto marcamos el check
asociado a estas librerias en el wizard que aparecié. Con esto la configuracién del proyecto se daria por finalizada:
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New Dynamic Web Project
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Add one of ICEfaces libraries to this |SF Project. [' i
Mote:
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ICEfaces library v1.6.1

@ < Back | Finish I Cancel

Creando una pagina de ejemplo
En esta seccién se procede a crear una pagina de ejemplo y a mostrar algunas de las caracteristicas que ofrece ICEfaces.

e Lo primero es abrir el proyecto de ejemplo denominado EjemploICE, a continuaciéon pulsar sobre la carpeta WebContent,
pulsar el botén derecho del ratén y seleccionar New y pagina JSP.

e Enla ventana que aparece, seleccionar el nombre de la nueva pégina (con extensién .jspx) y su ubicacién.
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Mew JavaServer Page

JavaServer Page

Create a new |avaServer Page. Q
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Advanced >>
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e Pulsar sobre siguiente y seleccionar el patrén para la pagina que va a utilizarse. Seleccionar New ICEfaces Facelets JSPX file
o New ICEfaces JSPX File. Tras seleccionar la plantilla realizar clic sobre finalizar.

New JavaServer Page

Select JSP Template \
Select a template as initial content in the |SP page. 0

W Use |SP Template
Templates are 'New |SP' termplates found in the |SP Templates preference page.

Mame Description —

Mew ICEfaces Facelets JSPX File (jspx) |CEfaces Facelets |SPX template

MNew ICEfaces |SP File (jsp) ICEfaces |SP page template

New ICEfacas |SPX File (.jspx) |CEfaces |SPX page template l

MNew JSP File (htmil) JSP with htrml markup [
rlu_l-‘.-li—ﬂ - IR S R L | - (P_T_NRUETY N RSN RS P — Il
| I*]
Preview

<?xml version="1.0" encoding="%${encoding}® 7>
<)sp:root version="1.2"
xmlns:jsp="http://java.sun.com/JISP/Page"
xmlns: f="http://java.sun.com/)sf /core"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf /html"
xmlns:ice="http://www.icesoft.com/icefaces/component"=
<jspidirective.page contentType="text/html;charset=${encoding}" pageEncoding="%${encoding}" />
<f 1 vl ews

WD

EX D I I*)

|l Einish I | Cancel

Tras ésto, el proyecto ya contaria con una pagina con caracteristicas ICEfaces. Este proyecto puede ser desplegado en
cualquier servidor para ir observando los resultados de las acciones que realizadas. Acto seguido se la da funcionalidad a la
pagina creada.

Una vez que se tenga una pdgina creada, utilizar un editor visual con funcionalidad 'drag and drop' para ir agregando los
componentes deseados e ir viendo el resultado de manera visual utilizando un editor WYSIWYG.

Este editor no se encuentra por defecto asociado a las pdginas ICEfaces, para habilitarlo habra que pulsar sobre la pagina a
editar, haciendo clic con el botén derecho y seleccionando “Open With” / “Other”. En la ventana que aparece, seleccionar
“Internal Editor” y “Web Page Editor”.
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Tras esto se obtendra el editor que sigue, en el que se disponen de una paleta con la que podran pincharse y arrastrarse
componentes a su ubicacién de una manera visual:
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Implementacion de la capa de presentacion con JSF

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Recomendado

» Tecnologias: JavaServer Faces

Cdédigo: RECU-0819
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Se detallan distintos conceptos sobre la capa de presentacién para la tecnologia JSF.

Buenas practicas y recomendaciones de uso

Al crear una nueva funcionalidad
e Existird una Unica etiqueta <f:view /> en el cuerpo de funcionalidad.
e En la etiqueta anterior ird incluido un Unico formulario <h:form />.

e Todos los controles de la pagina, tanto de salida como de entrada/salida, irdn incluidos en el <h:form />.

Grupos de controles

¢ Mensajes de error JSF: <h:messages /> con caracteristica de tabla, no de lista, de tal forma que sea mejor configurable
via estilos CSS.

e Cuerpo del formulario: <h:panelGrid />.

Detalles al definir estilos cuando se usa JSF

Los controles mostrados en la pagina JSF tendrdn una asignacién directa de la clase CSS que se vaya a usar para su formato
visual (cadena de texto estatica) o, en caso necesario, estaran ligados a una propiedad del bean de respaldo que devuelva la
clase a aplicar.

Etiquetas en los campos de entrada/salida

A cada campo de entrada/salida se le afadird una etiqueta <h:outputLabel/> y una etiqueta <h:message/>, que seran
respectivamente, una etiqueta identificativa del campo y un lugar para mostrar los mensajes de error que se puedan producir
enrelaciéon con el campo al que acompana (propiedad for de la etiqueta).

La etiqueta <h: message/> deberd tener sus propiedades ShowDetail a false y ShowSummary a true.

Propiedades de elementos de accion en JSF

En la propiedad action del control se tendrd una expresidén EL que apunte a una propiedad de tipo String del bean de respaldo.
Esta propiedad devolvera el resultado que se pasara al sistema de gestién de la navegacién de JSF.

En la propiedad actionListener del control se encontraréa la invocacién al método del bean de respaldo que ejecute la légica
de negocio y que ademas, modificard de forma conveniente la propiedad del bean de respaldo que luego serd usada para
gestionar la navegacién.

Templatings en JSF

Facelets es un sistema de templating que nos permite definir los layouts de nuestras paginas y reutilizar componentes
(cabeceras, pies, menus) de forma muy sencilla. Ademds nos permite utilizar cédigo XHTML en vez de JSP. Gracias a su
orientacién a componentes es mas facil modificar o ampliar las paginas.

Beans de respaldo

Existird un Unico bean de respaldo para una determinada pagina JSF. Cada bean de respaldo constara entre otros, de los
siguientes elementos relacionados con la construccién de la pagina JSF:

e Propiedades: Accedidas via get/set, almacenaran los objetos cuyo valor serd introducido por el usuario en el formulario o
sean enviados por la capa superior de la aplicacién a la capa de presentacion. Los controles de la pagina JSF se asociaran a
estas propiedades mediante el pardmetro value o el pardmetro action, en el que se indicard, mediante el uso de
expresiones EL, la correspondiente propiedad.

¢ Propiedades de rendering: Existen momentos en los que algunos controles pueden ser visibles o no segun las
necesidades de la funcionalidad subyacente. Para ello se realizard exclusivamente asignando, mediante una expresién EL,
la propiedad adecuada (de tipo boolean) en el bean de respaldo al pardmetro Rendered del control JSF correspondiente.

¢ Propiedades de formato: si es necesario, también se usaran propiedades del bean de respaldo para almacenar el nombre
de las clases CSS que se tengan que aplicar a un control determinado.

e Controles: Propiedades cuya clase se sitla en la jerarquia JSF como herederas de javax.faces.component.UIComponent,

gue almacenaran la representacion interna de los controles de la pagina JSF correspondiente (binding), sélo en el caso de
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gue sean necesarios para manipular alguna propiedad del control.

Nomenclatura de componentes

Para los botones , delimitados en JSF por la etiqueta, h:commandButton se recomienda seguir la nomenclatura
BOTON_(Funcionalidad del boton)

Para los formularios , delimitados en JSF por la etiqueta, h:form se recomienda seguir la nomenclatura
FORM_(funcionalidad del formulario)

Para las imagenes, delimitadas en JSF por la etiqueta, h:graphicimage se recomienda seguir la nomenclatura
IMAGEN_(descripcién de la imagen)

Para las tablas generadas, delimitadas en JSF por la etiqueta, h:dataTable se recomienda seguir la nomenclatura
TABLAGEN_(elemento generador)

Para los mensajes, delimitados en JSF por la etiqueta, h:message/s se recomienda seguir la nomenclatura
MENSAJE_(Funcionalidad del mensaje)

Para las tablas, delimitadas en JSF por la etiqueta, h:graphicilmage se recomienda seguir la nomenclatura
TABLA_(descripcién de la tabla)

Para las entradas de datos, delimitadas en JSF por la etiqueta, h:input* se recomienda seguir la nomenclatura
INPUT_(Campo de datos)

Para las salidas de datos, delimitadas en JSF por la etiqueta, h:output* se recomienda seguir la nomenclatura
OUTPUT_(Campo de datos)

Para los conversores de datos, delimitados en JSF por la etiqueta, f:convert* se recomienda seguir la nomenclatura
CONVERSOR (Tlpo de conversor)

Para los validadores, delimitados en JSF por la etiqueta, f:validate* se recomienda seguir la nomenclatura
VALIDADOR _(Funcionalidad del validador)

Para los listener, delimitados en JSF por la etiqueta, f:*Listener se recomienda seguir la nomenclatura
LISTENER_(Funcionalidad)

Ciclo de vida del listener

Puede ser (til realizar un debug poniendo un breakpoint en las diferentes etapas del ciclo de vida de una péagina JSF, asi se
puede conocer la cadena de acciones que hace tras bambalinas.

Las 6 fases de la vida JSF son:

Restaurar vista

Asignar valores de peticién
Realizar validaciones

Actualizar los valores del modelo
Invocar la aplicacién

Presentar las respuestas

Internacionalizacion. Soporte de cambio de idioma

Desde la etapa de disefio de la aplicacién debe considerarse que sean paginas que sin necesidad de realizar cambios en el
cédigo, puedan adaptarse a mostrar el texto en otro idioma, esta caracteristica es denominada internacionalizacién, también

conocida como i18N.

@PostConstruct

Es muy recomendable el uso de la anotacién @PostConstruct. Esta anotacién se pone en un método vy le indica a JSF que

debe llamar a ese método después de crear e inyectar los valores al backbean. Esta anotacién es especialmente Util para
hacer tareas de inicializacién del backbean usando las dependencias que nos inyecta JSF.

@PreDestroy

La anotacion @PreDestroy le indica a JSF que debe llamar a ese método justo antes de que la instancia sea destruida. Es Util

para la limpieza de recursos.

Separacion de capas

Por ejemplo:

e Las vistas sélo pueden contener légica de visualizacién. Al no permitirse scriptlet en las Vistas, la posibilidad de inyectar

l6gica de negocio o persistencia en estas disminuye.

e Las clases de accién o controladores (Action en Struts, Controller en JSF) deben contener sélo légica de presentacién. Por

ello, no deberian tener una gran carga de desarrollo. Invocaradn a clases de la I6gica de negocio que encapsulen buena
parte del cédigo de la aplicacién. En ninglin caso deberia haber I6gica de persistencia en los Action o Controller.
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Archivo de configuracién

Las reglas de navegacién se incluyen en el fichero de configuracién faces-config.xml, junto a la declaracién de los
managed beans. En ocasiones la interpretacién es compleja y afecta a la legibilidad.

Ejemplos

Paso de parametros a los actions
El tag f:attribute se usara para pasar parametros en las llamadas a métodos del bean de respaldo.
Conlos tags h:commandLink y h:commandButton se puede invocar un método del backing bean utilizando el atributo action

o actionListener, pero no se le puede pasar un parametro directamente, por lo que el tag f:attribute puede resultar Util
usandolo junto con el actionListener. Un ejemplo:

<h:form>
<h:commandLink actionListener="#{miBean.action}">
<f:attribute name="nombreAtributo1l" value="valorAtributol" />
<f:attribute name="nombreAtributo2" value="valorAtributo2" />

<h:outputText value="De click aqui" />

</h:commandLink>

<h:commandButton value="Click" actionListener="#{miBean.action}">
<f:attribute name="nombreAtributo1l" value="valorAtributol" />
<f:attribute name="nombreAtributo2" value="valorAtributo2" />

</h:commandButton>
</h:form>

Luego, estos atributos pueden ser recuperados utilizando el método getAttributes() del componente que implementa el
ActionEvent que manejé el actionListener.

package ejemplo;
import javax.faces.event.ActionEvent;
import es.juntadeandalucia.cice. util. FacesUtil;
public class MyBean {
public void action(ActionEvent event) {
String strAtributol = FacesUtil.getActionAttribute(event, "nombreAtributol1");
String strAtributo2= FacesUtil.getActionAttribute(event, "nombreAtributo2");

}
package es.juntadeandalucia.cice. util;
import javax.faces.event.ActionEvent;
public class FacesUtil {
public static String getActionAttribute(ActionEvent event, String name) {
retum (String) event.getComponent().getAttributes().get(name);

}

Por lo que las variables strAtributol y strAtributo2 ahora ya tienen los valores asignados de nombreAtributol y
nombreAtributo2 respectivamente. Se recomienda tener en cuenta que cada nombre de atributo debe ser Unico y no
sobrescribir atributos por defecto del componente como "id", "name", "value", "binding", "rendered", etc.

Paso de objetos de request en request

Sise tiene un bean con scope de requesty se quiere reutilizar una propiedad, pardmetro u objeto en la siguiente peticién, sin
tener que reinicializarlo otra vez, se puede utilizar el tag h:inputhidden para guardar el objeto:

<h:form>
<h:inputHidden value="#{miBean.value}" />
</h:form>

Etiquetas de importacion para los prefijos "f" y "h"
145



Prefijo "f" para hacer referencia a etiquetas del nicleo de la implementacién y prefijo "h" para hacer referencia a etiquetas de
componentes HTML:

<%@ taglib uri="http://java.sun.comyjsf/html" prefix="h" %>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>

Mensajes de error

Para personalizar los mensajes de error de la aplicacién, en JSF, se pueden configurar paquetes de recursos y personalizar los
mensajes de error para convertidores y validadores. El paquete de recursos se configura dentro de faces-config.xml:

<message-bundle>catalog.view.bundle.Messages</message-bundle>

Las parejas clave-valor de los mensajes de error se afladen al fichero Message.properties:

#conversion error messages

javax.faces.component.Ullnput. CONVERSION=Input data is not in the correct type.
#validation error messages

javax.faces.component.Ullnput. REQUIRED=Required value is missing.

Comunicacion entre Managed Beans

Sies posible tener mas de un managed bean en un &mbito, cuando es absolutamente necesario por disefio, entonces se
puede utilizar el método getSessionMap() de FacesContext para comunicar los beans durante una sesién de navegador. Un
ejemplo de dos managed beans declarados en el fichero faces-config.xml:

<managed-bean>
<managed-bean-name>miBeanl</managed-bean-name>
<managed-bean-class>ejemplo.MiRequestBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>

</managed-bean>

<managed-bean>
<managed-bean-name>miBean2</managed-bean-name>
<managed-bean-class>ejemplo.MiSessionBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>

</managed-bean>

Tanto miBeanl como miBean2 serdn accesibles desde cualquier pagina JSF, no importando que el &mbito de ambos sea
distinto. El &mbito de miBeanl es request por lo que en cada peticién se crearad una nueva instancia mientras que el de
miBean2 estd puesto en session, en cuyo caso la misma instancia del bean serd utilizada durante toda la sesién.

Con la finalidad de obtenery asignar los valores en el SessionMap, podria ser Util crear una superclase con algunos métodos
protected que fueran heredados por cada backing bean, o sélo poner el mapa en una clase utility como la que se estd viendo
enlos ejemplos, FacesUtil, de cualquier manera seria:

FacesContext.getCurrentinstance().getExtemalContext().getSessionMap().get(key);
FacesContext.getCurrentinstance().getExtemalContext().getSessionMap().put(key, value);

Ciclo de vida del listener

Este seria un ejemplo de un LifeCycleListener:

package ejemplo;
import javax.faces.event.PhaseEvent;
import javax.faces.event.Phaseld;
import javax.faces.event.PhaselListener;
public class LifeCycleListener implements Phaselistener {
public void beforePhase(PhaseEvent event) {
System.out.printin("Fase Anterior: " + event.getPhaseld());
}
public void afterPhase(PhaseEvent event) {
System.out.printin("Fase Posterior: " + event.getPhaseld());
}
public Phaseld getPhaseld() {
retumn Phaseld.ANY_PHASE;
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Se agrega al fichero faces-config.xml

<lifecycle>
<phase-listener>mypackage.LifeCycleListener</phase-listener>
</lifecycle>

Obteniendo por resultado la siguiente salida

Fase Anterior: RESTORE_VIEW 1

Fase Posterior: RESTORE VIEW 1

Fase Anterior: APPLY_REQUEST_VALUES 2
Fase Posterior: APPLY_REQUEST VALUES 2
Fase Anterior: PROCESS VALIDATIONS 3
Fase Posterior: PROCESS_VALIDATIONS 3
Fase Anterior: UPDATE_MODEL VALUES 4
Fase Posterior: UPDATE_MODEL VALUES 4
Fase Anterior: INVOKE_APPLICATION 5
Fase Posterior: INVOKE APPLICATION 5
Fase Anterior: RENDER_RESPONSE 6

Fase Posterior: RENDER _RESPONSE 6

Internacionalizacion. Soporte de cambio de idioma

En el fichero faces-config.xml indicamos que la aplicacién soporta el idioma Espafiol e Inglés

<application>
<el-resolver>
org.springframework.web.jsf.el.SpringBeanFacesELResolver
</el-resolver>
<view-handler>com.sun.facelets.FaceletViewHandler</view-handler>
<locale-config>
<default-locale>es</default-locale>
<supported-locale>en</supported-locale>
</locale-config>
<message-bundle>mensajes</message-bundle>
</application>

Y luego en el mismo fichero faces-config.xml indicamos el bean que se encargara de cambiar el Locale.

<managed-bean>
<managed-bean-name>il8nBean</managed-bean-name>
<managed-bean-class>
com.endesa.sistema.controller.I18nBackingBean
</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>

El método cambiarlngles() del backing bean seria como este:

public String cambiaringles() {
FacesContext context = FacesContext.getCurrentinstance();
context.getViewRoot().setLocale( Locale.ENGLISH);
log.debug("Cambiando el locale a Ingles");
retum null;

}

El c6digo en la pagina .xhtml con el enlace para cambiar de idioma seria como este:

<h:commandLink action="#{il8nBean.cambiaringles}" immediate="true">
<h:graphiclmage id="imagening" border="0" alt="#{m.ingles}" ur="/imagenes/bandera-uk.gif"/>
</h:commandLink>
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Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0011 Funcionalidades de la capa de presentacién
Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0131 |SF2 Referencia | Recomendado |
RECU-0130 Manual de |SF Manual

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/819
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JSF2

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Recomendado

» Tecnologias: JavaServer Faces 2

Coédigo: RECU-0131
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Java Server Faces es un tecnologia y framework para aplicaciones Java basadas en web que simplifica el desarrollo de

las paginas.

Caracteristicas
JSF incluye las siguientes caracteristicas principales:

e Un conjunto de APIs para representar componentes de una interfaz de usuario y administrar su estado, manejar eventos,
validar entradas, definir un esquema de navegacién de las paginas y dar soporte para internacionalizacién y accesibilidad.

e Un conjunto por defecto de componentes para la interfaz de usuario.

e Dos bibliotecas de etiquetas personalizadas para Java Server Pages que permiten expresar una interfaz Java Server Faces
dentro de una pégina JSP.

¢ Unmodelo de eventos en el lado del servidor.
e Administracién de estados.
e Beans administrados.
La especificacién de JSF fue desarrollada por la Java Community Process. Versiones de JSF:
e JSF1.0(11032004) lanzamiento inicial de las especificaciones de JSF.
e JSF1.1(27052004) lanzamiento que solucionaba errores. Sin cambios en las especificaciones ni en el renderkit de HTML.
e JSF1.2(11052006) lanzamiento con mejoras y correcciéon de errores.
e JSF 2.0 (12082009) dltimo lanzamiento.
Las principales implementaciones de JSF son:
e JSF Reference Implementation de Sun Microsystems.
e MyFaces proyecto de Apache Software Foundation.
¢ RichFaces

o ICEfaces Contiene diversos componentes para interfaces de usuarios mas enriquecidas, tales como editores de texto
enriquecidos, reproductores de multimedia, entre otros.

e jQuerydjsf Contiene diversos componentes sobre la base de uno de los méas populares framework javascript jQuery.

A continuacién pasamos a describir las principales caracteristicas introducidas en JSF 2.0

AJAX en JSF2

JSF2 ya viene con soporte para AJAX (este esta basado en el soporte proporcionado por RichFaces). De esta forma
disponemos de una nueva etiqueta f:ajax que pondremos en el componente donde queremos tener comportamiento AJAX; de
forma que sila ponemos en un h:commandButton se disparard al pulsar el botdn, y sila ponemos en un h:inputText se
dispararéa al cambiar de valor (cuando el input text pierde el foco).

Basicamente lo que vamos ha hacer con esta etiqueta es indicar que otros componentes queremos que se repinten cuando se
produzca el evento (al pulsar el botdn, al cambiar de valor, ...). Esto lo haremos con el atributo render. Como ventajas
encontramos:

Del lado del cliente:
e Se puede actualizar los elementos JSF (h:outputText, h:inputText, h:selectOneMenu, etc) a partir de eventos.
e No es necesario escribir en JavaScript
Del lado del servidor
e Los backed beans estan disponibles en las llamadas AJAX
e No es necesario escribir servlets y analizar pardmetros
Sin embargo también presenta desventajas:
e Existen limitaciones al uso de h:outputText con AJAX

e Tecnologia muy nueva (> menos fuentes para aprendizaje autodidacto, depuracién), solo JSF 2.0
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¢ Todavia puede ser dificil de depurar en el cliente (esto es porque el cédigo de cliente se representa desde el cliente, y se
tiene poco o ningln control sobre este)

Uso del tag f:ajax
Descripcién general:

<h:commandButton ... action="...">

<f:ajax render="id1 id2" execute="id3 id4"
event="blah" onevent="javaScriptHandler"/>
</h:commandButton>

Render: especificar los elementos a actualizar en el cliente

Execute: especificar elementos para procesar en el servidor

Event: especificar los eventos de usuario que inician la llamada AJAX

e onEvent: especificar los scripts secundarios (JavaScript) a iniciar la llamada AJAX

Navegacion en JSF2

Vamos a estudiar las distintas posibilidades que ofrece JSF 2.0 para tratar la navegacion entre vistas de JSF

Navegacién implicita

Con JSF2 se simplifica enormemente la navegaciéon. Podemos seguir usando las reglas de navegacién en el faces-config.xml,
pero JSF2 aflade soporte para "Convencién frente a Configuracién". Desde el inicio de la especificacién, JSF 1.x cualquier caso
de navegacién por trivial que fuese, requeria una entrada en el fichero faces-config.xml. Cuando se navegaba de la paginal a
pagina2 en respuesta a un éxito en un componente, se introducia el siguiente cédigo XML:

<navigation-rule>

<from-view-id>/pagel.xhtml</from-view-id>

<navigation-case>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/page2.xhtml</to-view-id>

</navigation-case>

</navigation-rule>

JSF 2.0 introduce una simplificacién que reduce la complejidad en la navegacion. Introduce el concepto de navegacién implicita.

Si no hay ningln caso de navegacién coincidente después de comprobar todas las reglas disponibles, el controlador de los
controles de navegacién comprueba que el resultado de la accién corresponde al identificador de una vista. Si se encuentra
una visién coincidente de los resultados de accién, se navega de forma implicita a la vista encontrada.

En el siguiente ejemplo vemos como en el h:commandButton, en el atributo action, indicamos una cadena. Esta no es EL, por
lo que no estamos haciendo referencia a un backbean. Esta cadena corresponderia con el "outcome" que serviria para
determinar la regla de navegacién a disparar. Pero como no hemos escrito ninguna regla de navegacion iqué es lo que va ha
hacer JSF2? Sencillo, simplemente se limitard a buscar una pagina con el mismo nombre y la extensién .xhtml. Es decir, sien
nuestro ejemplo hemos puesto action="listTutorialsView", |SF 2 intentard saltar a la vista listTutorialsView.xhtml

<h:commandButton action="listTutorialsView" value="Submit" />

Navegacion Condicional

Otra mejora para el subsistema de navegacion es la aparicién de los casos de navegacién condicional. La funcién de
navegacién condicional permite a los casos de navegacién especificar una condicién que debe cumplirse para que el caso de
navegacién sea aceptado. La condicién se especifica como una expresién EL utilizando el nuevo elemento de configuracién

<navigation-case>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-view-id>/page2.xhtml</to-view-id>

<!-- Only accept this case if the following condition is true -->
<if>#{foo.someCondition} </if>

</navigation-case>

<navigation-rule>
<from-view-id>/pages/course.xhtml</from-view-id>
<navigation-case>
<from-action> #{bean.register} </from-action>
<if>#{bean.prerequisiteCompleted} </if>
<to-view-id>/pages/registered.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
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<navigation-case>
<from-action>#{bean.register} </from-action>
<if>#{bean.advisingHold} </if>
<to-view-id>/pages/scheduleAdvisingSession.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>
<navigation-case>
<from-action> #{bean.register} </from-action>
<if>#{not bean.payment} </if>
<to-view-id>/pages/payForCourse.xhtml</to-view-id>
</navigation-case>

</navigation-rule>

Navegacion preventiva

El sistema de navegacién 1.x JSF es una caja negra. El Unico punto de entrada, NavigationHandler.handleNavigation(),
simplemente evalla las reglas de navegaciény las causas de una navegacién a ocurrir, sin dar ninguna idea de cémo se
determina el objetivo de navegacién.

JSF 2.0 proporciona una visién mas transparente del sistema de navegacién. La nueva APl ConfigurableNavigationHandler
proporciona acceso a los metadatos que describen las normas de navegacion disponibles de los casos. En particular, el
método getNavigationCase permite a los clientes mediante preguntas , sobre el manejador ConfigurableNavigationHandler,
determinar qué caso de navegacién coincide con un resultado concreto de una accién. Con este nuevo contrato, es posible
"preventivamente" evaluar las normas de navegacion y obtener el resultado ID de vista de destino y la URL.

¢Por qué es interesante? Bueno, antes de JSF 2.0, las normas de navegacién fueron explicitamente en el dominio de las
peticiones POST. Anteriormente, la Unica vez que las normas de navegacién entraban en juego era durante la fase de
invocacién de la aplicaciéon durante la manipulacién de un POST. Al hacer que las normas de navegacion estén disponibles fuera
de la invocacién de la aplicacién, abrimos la posibilidad de aprovechar esta informacién en otros puntos del ciclo de vida, por
ejemplo, en la respuesta que renderiza la aplicacién.

Almacenamiento del estado

El almacenamiento del estado en JSF ha sido un punto delicado, tanto para desarrolladores de aplicaciones, asi como para
desarrolladores de componentes. El principal problema para los desarrolladores de aplicaciones es que el tamafio del estado
guardado puede llegar a ser grande. Esto hace que para el lado del cliente, el almacenamiento del estado sea poco practico y
conduzca a la sobrecarga del estado de sesién. Para los desarrolladores de componentes, el problema es que desarrollar los
métodos SaveState y restoreState de la aplicacién es tedioso y propenso a errores.

JSF 2.0 se ocupa de estas cuestiones con la introduccién de un nuevo mecanismo de almacenamiento "parcial" del estado. Esta
solucién se inspira en una propuesta que hizo Adam Winer (y aplicado en Apache Trinidad) hace méas de 3 afios. El concepto
clave es que el almacenamiento de todo el estado del arbol de componentes es redundante, ya que el drbol de componentes
siempre se puede restaurar a su estado inicial para volver a ejecutar la vista (es decir, volver a ejecutar los controladores del
Facelet para volver a crear el arbol de componentes).

Si utilizamos la definicién de la vista para restaurar el arbol de componentes a su estado inicial, entonces el Unico estado que
necesita ser salvado, es el estado que ha sido modificado desde el punto en el que se crea inicialmente la vista. Y puesto que
en la mayoria de los casos el nUmero de componentes que se han modificado después de la creacién del componente del
arbol es pequefio, el tamario de este estado modificado es generalmente mucho menor que el estado completo de
componente arbol.

Un requisito para el enfoque parcial del almacenamiento del estado es que las implementaciones de los componentes deben
conocer cuando ha sido totalmente configurado su estado inicial. JSF2 introduce el contrato PartialStateHolder para ayudar con
este requisito. Se llama al método MarkinitialState de PartialStateHolder() para notificar a la componente de ejecucién que su
estado inicial se ha establecido. Sélo las modificaciones que se producen después de esta notificacién necesitardn ser
salvadas.

Una segunda APl se ha introducido para ayudar a gestionar las implementaciones de los componentes del Estado:
StateHelper. El StateHelper proporciona almacenamiento para el estado de los componentes (tales como los atributos, los
listener, etc...) y alivia al autor del componente de tener que proporcionar las implementaciones de restoreState y SaveState.
Como resultado de estas nuevas APIs, el almacenamiento del estado es a la vez mas eficiente y mas facil de usar.

Uso de JSP y Facelets

Ver JSP como la tecnologia principal para JSF no ha sido sencillo. Los problemas se han debatido durante afos, y han existido
mejoras para facilitar la integracién. Mientras, la comunidad de JSF no ha estado en reposo. Han surgido varias alternativas para
optimizar JSF para JSP, incluyendo Clay Apache Shale (ahora desechado), JSFTemplating y Facelets. Sin embargo, la falta de
una solucién estandar sigue siendo un punto delicado para los usuarios de JSF. JSF 2.0 reconoce la necesidad de una alternativa
estandar para JSPy se ocupa de esta mediante dos pasos.

En primer lugar, JSF2 proporciona una base genérica para la integracién de las lenguas de declaracién de vista en el entorno de
ejecucién JSF. La APl de ViewDeclarationLanguage define el contrato a través del tiempo de ejecucién de JSF para interactuar

con un lenguaje de declaracién de implementaciones vista con el fin de completar tareas tales como la construccién del arbol
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de componentes. Este contrato permite a los autores definir sus propios lenguajes de declaracién de la vista e integrar a estos
con JSF de una manera estandar.

En segundo lugar, JSF introduce como primera declaracién para vistas no estandar de JSP: Facelets. JSF 2.0 incluye una nueva
versién prevista de la de la APl 1.x Facelets. Esta versién 2.0 de Facelets le sera muy familiar a cualquiera que haya estado
utilizando Facelets 1.x. La mayoria de los métodos de la APl 1.x estan presentes, aunque ha sido necesario ajustar algunos
pardmetros como parte del proceso de normalizacion.

La inclusién de Facelets como un lenguaje estandar para ver la declaraciéon deberia aliviar las preocupaciones que los equipos
de desarrollo puedan tener en hacer uso de esta tecnologia.

Mientras Facelets es un nuevo enfoque para la especificacién JSF, el soporte JSP estd disponible para aquellos usuarios que no
estén dispuestos a dar el salto a una nueva tecnologia de definicién de la vista. Nétese, sin embargo, que la parte JSP de la
especificacion JSF esta basicamente parada. Ninguna de las caracteristicas nuevas que implican nuevas etiquetas
(componentes compuestos, los eventos del sistema, Ajax, etc ...) estdn expuestos a través de JSP

Configuracién

A continuacién se presentan las novedades propuestas en JSF 2.0 para mejorar la configuracién

Declaracion de los beans en JSF2

Uno de los problemas detectados en la especificacion JSF 1.2, es la complejidad en la configuracion . Esta situacién produce
una sobrecarga del fichero de configuracién faces-config.xml. Para evitarlo, la nueva especificacién hace uso de las
anotaciones. JSF2 introduce las anotaciones @ManagedBean y @RequestScoped.

e @ManagedBean, marca el bean para ser un managed bean con el nombre especifico en el atributo nombre. En el caso de
no especificar el nombre en la anotacién, el nombre del managed bean sera por defecto el nombre de la clase.

e @RequestScoped, establece el dmbito en el que se sitda el bean. Sino se establece, por defecto el ambito serd un
requestscope. Los posibles &mbitos son @NoneScoped, @RequestScoped, @ViewScoped, @SessionScoped,
@ApplicationScoped, y @CustomScope.

package example;

import javax.faces.bean.ManagedBean;
import javax.faces.bean.RequestScoped;

@ManagedBean(name="userBean")
@RequestScoped
public class UserBean {

private String name;

public String getName() {
retum name;
}
public void setName(String name) {
this.name = name;
}
public UserBean() {}
}

Inicializacion de propiedades de los beans

En ocasiones es interesante poder inicializar propiedades de los beans. Un bean inicializado es aquel que cuando se crea pasa
a los métodos set, las propiedades definidas por defecto. En la especificacién JSF 1.2, era necesario realizarlo en la declaraciéon
del bean en el faces-config.xml. Esta situacién ha sido modificada en la especificacién JSF 2.0 , incluyendo anotaciones. Para
marcar una propiedad de los beans es recomendable hacer uso de la anotacién @ManagedProperty. A continuacién se
presenta un ejemplo de su uso.

@ManagedProperty(value="Madeja")
private String name;

Cuando se quiere inicializar una propiedad como una lista o0 un map, solo puede hacerse como en la especificacién de JSF 1.2,
en el fichero de configuracién.
Declaracion de los Managed Bean mediante anotaciones

JSF2 proporciona una esperada mejora de la usabilidad con la introduccién de la configuracién basada en la anotacién. El
objetivo de estas anotaciones es reducir el tamafio y la complejidad de los archivos faces-config.xml, que tienen cierta
tendencia a ser bastante complejos. El primer conjunto de anotaciones permite a los desarrolladores configurar los managed
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beans.Con el viejo estilo XML de configuracién:

<managed-bean>
<managed-bean-name>foo</managed-bean-name>
<managed-bean-class>com.foo.Foo</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean>
</managed-bean>

Con el nuevo estilo de anotaciones para la configuracién se sustituye por:

@ManagedBean
@SessionScoped
public class Foo {

}

El nombre para el bean gestionado automaticamente se deriva del nombre de la clase anotada. En el ejemplo anterior, la
presencia de la anotacién @ManagedBean de la clase Foo crea un bean gestionado con el nombre "foo" . Alternativamente, la
anotacién @ManagedBean también permite que que se especifique un nombre de forma explicita.

Se ha realizado un esfuerzo para unificar los beans y el dmbito de las anotaciones de las aplicaciones a través de las

anotaciones de configuracién.

Anotaciones generales

Como parte del esfuerzo para reducir la complejidad de la configuracién XML, JSF2 también incluye anotaciones dirigidas a los
autores de los componentes personalizados (y los objetos asociados). Estas anotaciones se incluyen:

@FacesComponent

@FacesRenderer

@FacesConverter
@FacesValidator

e @FacesBehavior

Por supuesto, los elementos de faces-config.xml todavia estdn presentes para aquellos que prefieren ir por ese camino.

Orden de los elementos del Faces-config.xml

Un problema conocido con la carga faces-config.xml es que el orden en que se cargan estos archivos no se especifica. Para la
mayor parte (por ejemplo, para los managed bean o la configuracién de navegacién) el orden no es significativo. Sin embargo,

hay ciertos casos, tales como objetos para decorar el nivel de aplicacién (por ejemplo, ViewHandlers), donde el orden puede

serimportante.

Durante el periodo JSF 1.2, tanto MyFaces y el Cl JSF adoptaron un convenio por el que los archivos faces-config.xml se cargan
sobre la base de un orden derivado del nombre del archivo jar contenedor. Sin embargo, esto fue sélo una solucién temporal
que se puso en marcha hasta que la cuestién pudiera abordarse mediante la especificacion.

JSF2 resuelve este problema al permitir que los faces-config.xml proporcionen una relaciéon de orden en los archivos. Cada
archivo faces-config.xml ahora puede declarar un nombre (a través de un nuevo elemento ) que puede ser referenciado por
otros archivos faces-config.xml para ordenar propdsitos. Un nuevo elemento y sub-elementos permiten ordenar los requisitos
relativos a especificar. Esta adicién a la especificacién proporciona una forma mas segura para los diversos componente
conjuntos para jugar juntos en el ecosistema de JSF.

Validaciones en JSF2

La especificacién JSR Bean Validation (JSR-303) define de forma genérica, mecanismos independientes para especificar las
restricciones de datos de validacién. La especificacién incluye varias anotaciones para utilizarlas como restricciones estandar
(por ejemplo, @NOTNULL @Size, @Min , @Max, etc ...) y también permite restricciones personalizadas por definir.

JSF2 proporciona la integracién con las restricciones propuestas porJSR-303. En ambientes donde la aplicacién de validacién del
bean estéa presente, JSF valida automaticamente las restricciones para los beans de los que hacen referencia los valores
Ulinput.

Ademads, <f:validateBean> se puede utilizar para ajustar el comportamiento de la validacién en el bean. Por ejemplo, el
atributo validationGroups puede utilizarse para especificar manualmente los grupos de validacién que deben tenerse en
cuenta en la validacién de un componente particular:

<h:inputText value="#{bean.foo} ">
<f:validateBean validationGroups="com.foo.validation.groups.Billable"/>
</ h: inputText>

Cuando no falla la validacién, los mensajes de error asociados se traducen automaticamente en FacesMessages por la
aplicacion JSF, por lo tanto la comunicacién de los errores para el usuario final se realizan sin ninguna carga para el desarrollador
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de aplicaciones.

Buen uso de los validadores

La especificacién JSR Bean Validation (JSR-303) define de forma genérica, mecanismos independientes para especificar las
restricciones de datos de validaciéon. Una nueva etiqueta <f:validateBean>, permite indicar que queremos usar una validacién
de Bean, es decir, que queremos usar una validacién basada en la JSR-303. Estas validaciones se definen con anotaciones en
el propio Bean.

La especificacién incluye varias anotaciones para utilizarlas como restricciones estandar (por ejemplo, @NOTNULL @Size, @Min
, @Max, etc ...) y también permite restricciones personalizadas por definir. Se definen las siguientes anotaciones significativas:

Especificacion

Anotaciones Ambito Descripciéon

del Bean
. Campo-
@AssertFalse Si propiedad Comprobar que el elemento anotado es falso
. Campo-
@AssertTrue Si propiedad Comprobar que el elemento anotado es true
Campo- El tipo soportado es String. Comprueba que la cadena anotada pasa el

@CreditCardNumber | No propiedad  test de comprobacién Luhn

El tipo soportado es BigDecimal, Biginteger, String, byte, short, int,

@DecimalMax Si C?omi%od_ad long y los respectivos wrappers. El elemento anotado debe de tener
prop un valor menor o igual al madximo especificado
Cambo- El tipo soportado es BigDecimal, Biginteger, String, byte, short, int,
@DecimalMin Si o ?edad long y los respectivos wrappers. El elemento anotado debe de tener
prop un valor menor o igual al minimo especificado
@Email No Campo- Comprueba que sea una cadena y que tenga formato de direccién de
propiedad  correo valido
@Length(min=, No Campo- Necesita ser una cadena y se comprueba que es de tamafio entre el
max=) propiedad = minimo y el mdximo descrito
@Max Si g?or?i?eod-ad El valor del elemento anotado es menor o igual que el maximo definido
@Min Si g?on;%od_ad El valor del elemento anotado es mayor o igual que el minimo definido
. Campo-
@NotNull Si propiedad Comprueba que el elemento no es null
@NotBlank No Campo- Comprueba que el elemento anotado es una cadena no nulay que el
propiedad tamafio es mayor que cero.
@NotEmpty No g?orgri::aod-ad Comprueba que el elemento anotado no esta vacio o no es null
. Campo-
@Null Si propiedad Comprueba que el valor es nulo
Campo- Tiene que ser un string, o una collection o un map. Comprueba que el

@Size(min=, max=)  Si propiedad  tamario del elemento esta entre el méximo y el minimo

Ademads, la nueva especificacién introduce nuevos validadores de caracter general, entre ellos <f:validateRequired> que
comprueba que un componente sea requerido.
Validacion de campo vacio

En anteriores versiones de JSF, los validadores no se aplican a los componentes de EditableValueHolder con valores
presentados como null o vacio. Lamentablemente, este comportamiento limita la utilidad de las restricciones que realmente
comprueban los valores vacios. En la especificaciéon JSR 303, con la restriccion @ VOTNULL puede realizarse este propésito.

A fin de dar soporte a la restriccién @NOTNULL y otras limitaciones similares, JSF2 cambia el comportamiento de la validacién
nula. A partir de JSF2, cuando una aplicacién JSR-303 estd presente, los valores son validados.

Ya que esto puede causar problemas para la herencia de las implementaciones Validator que no esperan valores vacios el
parametro de contexto javax.faces.VALIDATE EMPTY FIELDS puede ser utilizado para deshabilitar este comportamiento.
Nuevos Validadores
Ademds de <f:validateBean>, |SF2 incluye dos validadores otros nuevos:

e <f:validateRequired> proporciona la validacién de campo requerido.

o <f:validateRegexp> proporciona la validacién basada en la expresién regular.

Cargas de recursos

Si se pasa tiempo implementando componentes JSF personalizados de cualquier complejidad, con el tiempo se van a realizar
en la pregunta: ¢qué hago con mis imagenes (o bibliotecas JavaScript, o las hojas de estilo)? Casi todos los desarrolladores de
componentes JSF se han topado con este problemay, en ausencia de una solucién estandar, ha resuelto este problema de
forma individual.

JSF2 proporciona una solucién comun a este problema con la introduccién de la APl ResourceHandler. El ResourceHandler es

responsable de servir a los recursos (imagenes, archivos JavaScript, hojas de estilo, etc ...) cuya situacién es conocida en el
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classpath. Las peticiones de recursos se realizan a través de la FacesServlet, que pasa estas solicitudes al manejador
ResourceHandler para su procesamiento. Esta soluciéon permite a los componentes y sus dependencias de recursos ser
incluidos en el mismo fichero JAR, sin necesidad de un serviet de bonificacién, filtro de serviet o fase de escucha para servir
estos artefactos.

JSF2 también ofrece varias caracteristicas nuevas a fin de facilitar la insercién de referencias de recursos. Los autores de
implementaciones de componentes de Java pueden anotar sus subclases UIComponent con la anotacién
@ResourceDependency para identificar los recursos que necesitan para ser arrastrados en cuando se utiliza el componente.
Los autores pueden utilizar la nueva <h:outputScript> y <h:outputStylesheet> para ejecutar los scripts y hojas de estilo. El #
{resource} de los recursos proporciona acceso directo a las URL de los recursos.

La anotacion @ResourceDependency y los componentes <h:outputScript> 'y <h:outputStylesheet> permiten otra novedad:
la reubicacién de los recursos. La reubicacién de recursos da al autor del componente el control sobre donde se insertan las
referencias de los recursos dentro de la pagina. Por ejemplo, las referencias de recursos pueden serinsertada en la cabecera
del documento o al final del cuerpo. Ademas de proporcionar la flexibilidad de donde se insertan los recursos, un efecto
secundario beneficioso de la reubicacién de recursos es que las referencias de recursos duplicados automaticamente se
eliminan.

Buenas practicas y recomendaciones de uso

Resumen de las recomendaciones establecidas en el recurso:
e Hacer uso de la navegacién implicita y condicional
o Comprendery utilizar AJAX dentro de la especificacién
e Haceruso de las anotaciones generales
e Establecer una relacién de orden en los archivos dentro del fichero de configuracién faces-config.xml.
e Haceruso de las nuevos validadores que facilita la implementacién
e Haceruso de de la APl ResourceHandler para el manejo de recursos

e Hacer uso de a anotacién @ResourceDependency y los componentes <h:outputScript> y <h:outputStylesheet> para la
reubicacién de los recursos.
Enlaces externos

* Ejemplo de creacion de un CRUD con JSF 2.0
> Especificacién de JSF2

* Ejemplo de creacién de un crud con jsf2
> Pagina ejemplo de IBM sobre JSF2

Pautas
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién
Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0030 Buenas Précticas en el uso de JSF2 | Obligatoria

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/131
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Manual de JSF

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Recomendado

» Tecnologias: JavaServer Faces

Cédigo: RECU-0130
Tipo de recurso: Manual

Descripcion
Los principales componentes de la tecnologia JavaServer Faces son:

e Un APl'y una implementacién de referencia para: Representar componentes Ul y manejar su estado, manejo de eventos,
validacién del lado del servidory conversién de datos, definir la navegacién entre paginas, soportar internacionalizaciéon y
accesibilidad y proporcionar extensibilidad para todas estas caracteristicas.

o Una libreria de etiquetas JavaServer Pages (JSP) personalizadas para dibujar componentes Ul dentro de una pagina JSP.

Este modelo de programacién bien definido y la libreria de etiquetas para componentes Ul facilitan de forma significativa la
tarea de la construccién y mantenimiento de aplicaciones Web con Uls del lado del servidor. Con un minimo esfuerzo,
podemos:

e Conectar eventos generados en el cliente a cédigo de la aplicacién en el lado del servidor.
e Mapear componentes Ul a una pdgina de datos del lado del servidor.

e Construir un Ul con componentes reutilizables y extensibles.

e Grabary restaurar el estado del Ul mas alld de la vida de las peticiones de servidor.

Como se puede apreciar en la siguiente figura, el interfaz de usuario que creamos con la tecnologia JavaServer Faces
(representado por myUl en el grafico) se ejecuta en el servidor y se renderiza en el cliente.

accesses page

g JavaServer

HTTP Request

renders HTML

HTTP Response

La pagina JSP, myform.jsp, dibuja los componentes del interfaz de usuario con etiquetas personalizadas definidas por la
tecnologia JavaServer Faces. El Ul de la aplicacién Web (representado por myUl en la imagen) maneja los objetos referenciados
por la pagina JSP:

¢ Los objetos componentes que mapean las etiquetas sobre la pagina JSP.
¢ Los oyentes de eventos, validadores, y los conversores que estan registrados en los componentes.

¢ Los objetos del modelo que encapsulan los datos y las funcionalidades de los componentes especificos de la aplicaciéon

Terminologia Basica

¢ Componente Ul Se trata de un objeto con estado, mantenido por el servidor, que proporciona funcionalidad especifica
para interactuar con un usuario final. Los Componente Ul son JavaBeans con propiedades, métodos y eventos. Estdn
organizados en una vista (View), que es un arbol de componentes normalmente mostrados como una pagina.

e Renderer Es el responsable de mostrar un componente Ul y traducir la entrada del usuario en valores de componentes.
Los Renderers pueden ser disefiados para trabajar con uno o mas Componentes Ul, y un Componente Ul puede ser
asociado con varios Renderer diferentes.

e Validador Es el responsable de asegurar que el valor introducido por un usuario es correcto. Podemos asociar uno o mas
validadores a un Componente Ul.

¢ Backing Beans JavaBeans especializados que recogen valores de los componentes Ul e implementan métodos listener
de eventos. También pueden almacenar referencias a componentes Ul.

e Converter Convierte un valor de un componente ay desde una cadena para mostrarlo. Los converter se asocian a un
componente Ul.

o Events y Listeners JSF usa el modelo event/listener de JavaBeans (también usado por Swing). Los Componentes Ul (y
otros objetos) generan eventos y los listeners pueden ser registrados para manejar dichos eventos.

¢ Mensajes Informacién que se muestra al usuario. Cualquier parte de la aplicacién (backing beans, validadores,
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converters, etc...) pueden generar informacién o mensajes de error que pueden ser mostrados de vuelta al usuario.

¢ Navegacion Representa la capacidad de movernos de una pégina a la siguiente. JSF tiene un sistema de navegacion
avanzado que estd integrado con escuchadores de eventos especializados.

Pasos del Proceso de Desarrollo
Desarrollar una sencilla aplicacién JavaServer Faces requiere la realizacion de estos pasos:
¢ Desarrollar los objetos del modelo, los que contendran los datos.
o Afadir las declaraciones del bean controlado al fichero de configuraciéon de la aplicacién.
o Crear las paginas utilizando las etiquetas de componentes Uly las etiquetas "core".
o Definir la navegacion entre las paginas.
Estas tareas se pueden realizar simultdneamente o en cualquier orden. Sin embargo, la gente que realice las tareas necesitara

comunicarse durante el proceso de desarrollo. Por ejemplo, el autor de las paginas necesita saber los nombres de los objetos
del modelo para poder acceder a ellos desde la pagina.

Desarrollar los Objetos del Modelo

Desarrollar los objetos del modelo es responsabilidad del desarrollador de aplicaciones. El autor de las péginas vy el
desarrollador de aplicaciones podrian necesitar trabajar juntos para asegurarse que las etiquetas de componentes se refieren
a las propiedades del objeto apropiado, que las propiedades del objeto son de los tipos apropiados, y para tener cuidado de
otros detalles.

Aqui tenemos la clase UserNumberBean.java que contiene los datos introducidos en el campo de texto de la pagina
greeting.jsp:

package guessNumber;
import java.util.Random;

public class UserNumberBean {
Integer userNumber = null;
Integer randomint = nul;
String response = null;

public UserNumberBean () {
Random randomGR = new Random();
randomint = new Integer(randomGR.nextint(10));
System.out.printin("Duke’s Number: "+randomint);

public void setUserNumber(Integer user&#95;number) {
userNumber = user&#95;number;
System.out.printin("Set userNumber " + userNumber);

public Integer getUserNumber() {
System.out.printin("get userNumber " + userNumber);
retum userNumber;

public String getResponse() {

if(luserNumber.compareTo(randomint) == 0)

retum "Yay! You got it!";

Alen D
Como podemos ver, este bean es como cualquier otro componente JavaBeans. Tiene un método set o0 accesory un campo
privado o propiedad. Esto significa que podemos concebir hacer referencia a beans que ya hayamos escrito desde nuestras
paginas JavaServer Faces.

Dependiendo del tipo de componente que referencia una propiedad del objeto del modelo, esta propiedad puede ser de
cualquiera de los tipos basicos primitivos y los tipos referencia. Esto incluye cualquiera de los tipos numéricos, String, int,
double, y float. La tecnologia JavaServer Faces convertird automaticamente el dato al tipo especificado por la propiedad del
objeto del modelo. También podemos aplicar una conversién a un componente para convertir los valores de los componentes
a un tipo que no esté soportado por el componente.

En el UserNumberBean, la propiedad userNumber es del tipo Integer. La implementaciéon de JavaServer Faces puede convertir
el String de los pardmetros de la solicitud que contiene este valor a un Integer antes de actualizar la propiedad del objeto del
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modelo cuando utilicemos una etiqueta input_number. Aunque este ejemplo lo convierte a un Integer, en general, deberiamos
utilizar tipos nativos en vez de utilizar las clases envoltura (int en lugar de Integer).

Anadir las Declaraciones del Bean Controlado

Después de desarrollar los beans utilizados en la aplicacién, necesitamos afadir declaraciones para ellos en el fichero de
configuracién de la aplicacién. Cualquier miembro del equipo de desarrollo puede realizar la tarea de afadir las declaraciones al
fichero de configuracién de la aplicacién. Aqui tenemos la declaracién de bean controlado para UserNumberBean:

<managed-bean>
<managed-bean-name>UserNumberBean</managed-bean-name>
<managed-bean-class>
guessNumber.UserNumberBean
</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>

La implementacién de JavaServer Faces procesa este fichero en el momento de arranque de la aplicacién e inicializa el
UserNumberBean y lo almacena en el &mbito de sesién. Entonces el bean estara disponible para todas las paginas de la
aplicacién. Para aquellos que estén familiarizados con versiones anteriores, esta facilidad de "bean controlado" reemplaza la
utilizaciéon de la etiqueta jsp:useBean.

Crear las Paginas

La creacién de las paginas es responsabilidad del autor de pdginas. Esta tarea implica distribuir los componentes Ul en las
paginas, mapear los componentes a los datos de los objetos del modelo, y afiadir otras etiquetas importantes (como
etiquetas del validador) a las etiquetas de los componentes. Aqui tenemos la pagina greeting.jsp con las etiquetas de
validador (menos los HTML que lo rodea):

<title>Hello</title>
<%@ taglib uri="http://java.sun.comyjsf/html" prefix="h" %>
<%@ taglib uri="http://java.sun.comy/jsf/core" prefix="f" %>

<h:graphic&#95;image id="wave&#95;img" url="/wave.med.qgif" />
<h2>Hi. My name is Duke.
I'm thinking of a number from 0 to 10.
Can you guess it?</h2>
<fiuse&#95;faces>
<h:form id="helloForm" formName="helloForm" >
<h:graphic&#95;image id="wave&#95;img" url="/wave.med.qgif" />
<h:input&#95; number id="userNo" numberStyle="NUMBER"
valueRef="UserNumberBean.userNumber">
<fivalidate&#95;longrange minimum="0" maximum="10" />
</h:input&#95;number>
<h:command&#95;button id="submit" action="success"
label="Submit" commandName="submit" /><p>
<h:output&#95;errors id="errors1" for="userNo"/>
</h:form>
</fiuse&#95;faces>

Esta pagina demuestra unas cuantas caracteristicas importantes que utilizaremos en la mayoria de nuestras aplicaciones
JavaServer Faces:

¢ La etiqueta form: Esta etiqueta representa un formulario de entrada, que permite al usuario introducir algin dato y enviarlo
al servidor, normalmente pulsando un botdn. Las etiquetas que representan los componentes que conforman el formulario
se anidan dentro de la etiqueta form. Estas etiquetas son h:input_numbery h:command_button.

e La etiqueta input_number: Esta etiqueta representa un componente que es un campo de texto dentro del cual el usuario
introduce un nimero. Esta etiqueta tiene tres atributos: id, valueRef, y numberStyle. El atributo id es opcional y corresponde
al identificador ID del componente. Si no incluimos uno, la implementacién JavaServer Faces generara uno automaticamente.

o El atributo valueRef utiliza una expresién de referencia para referirse a la propiedad del objeto del modelo que contiene los
datos introducidos en el campo de texto. La parte de la expresién que hay antes del "." debe corresponder con el nombre
definido por el elemento managed-bean-name del bean controlado en el fichero de configuracién. La parte de la expresién
gue hay después del "." debe corresponder con el nombre del elemento property-name correspondiente en la declaracién
del propio bean controlado. En este ejemplo, no se declararon elementos property-name porgue no se inicializaron
propiedades en la arrancada de la aplicacién para este ejemplo.

e El atributo numberStyle indica el nombre del patrén de estilo de nimero definido segun la clase java.text.NumberFormat.
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Los valores validos son: currency, integer, number, o percent.

¢ La etiqueta validate_longrange: La etiqueta input_number también contiene una etiqueta validate_longrange, que es una del
conjunto de etiquetas validadores estandar incluido con la implementacién de referencia de JavaServer Faces. Este
validador chequea si el valor local de un componente esta dentro de un cierto rango. El valor debe ser cualquier cosa que
se pueda convertir a long. Esta etiqueta tiene dos atributos, uno que especifica un valor minimo y otro que especifica un
valor maximo. Aqui, la etiqueta se utiliza para asegurarnos de que el nUmero introducido en el campo de texto es un
ndmero entre el 0 y el 10.

e La etiqueta command_button: Esta etiqueta representa el botdn utilizado para enviar los datos introducidos en el campo de
texto. El atributo action especifica una salida que facilita al mecanismo de navegacién la decisién de qué pagina abrir luego.
La siguiente pdgina describe esto en mas detalle.

e La etiqueta output_errors: Esta etiqueta mostrard un mensaje de error si el dato introducido en el campo de texto no
cumple con las reglas especificadas por el validador. El mensaje de error se muestra en el lugar de la pagina donde
hayamos situado la etiqueta output_errors.

Definir las Navegacion por las Paginas
Otra posibilidad que tiene el desarrollador de la aplicacién es definir la navegacién de pdaginas por la aplicacién, como qué
pagina va después de que el usuario pulse un botén para enviar un formulario.

El desarrollador de la aplicaciéon define la navegacion por la aplicacion mediante el fichero de configuracién, el mismo fichero en
el que se declararon los beans manejados. Aqui estan las reglas de navegacién definidas para el ejemplo guessNumber:

<navigation-rule>
<from-tree-id>/greeting.jsp</from-tree-id>
<navigation-case>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-tree-id>/response.jsp</to-tree-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>
<navigation-rule>
<from-tree-id>/response.jsp</from-tree-id>
<navigation-case>
<from-outcome>success</from-outcome>
<to-tree-id>/greeting.jsp</to-tree-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

Cada regla de navegacion define cémo ir de una pagina (especificada en el elemento from-tree-id) a otras péginas de la
aplicacién. El elemento navigation-rule puede contener cualquier nimero de elemento navigation-case, cada uno de los cuales
define la pagina que se abrird luego (definida por to-tree-id) basdndose en una salida légica (definida mediante from-outcome).

La salida se puede definir mediante el atributo action del componente UICommand que envia el formulario, como en el ejemplo
guessNumber:

<h:command&#95; button id="submit"
action="success" label="Submit" />

La salida también puede venir del valor de retorno del método llamada (invoke) de un objeto Action. Este método realiza algin
procesamiento para determinar la salida. Un ejemplo es que el método invoke puede chequear si la password que el usuario
ha introducido en la pagina corresponde con la del fichero. Si es asi, el método invoke podria devolver éxito ("success"); si no
es asi, podria devolver fallo ("failure"). Un salida de "failure" podria resultar en la recarga de la pagina de login. Una salida de
"success" podria resultar en que se mostrara una pagina con las actividades de la tarjeta de crédito del usuario, por ejemplo.

El Ciclo de Vida de una Pagina JavaServer Faces

pagina y el servidor responde con la pagina traducida a HTML. Sin embargo, debido a las caracteristicas extras que ofrece la
tecnologia JavaServer Faces, el ciclo de vida proporciona algunos servicios adicionales mediante la ejecucién de algunos pasos
extras.

Los pasos del ciclo de vida que se ejecutan dependen de si la peticién se origind o no desde una aplicacién JavaServer Faces y
de sila respuesta es o no generada con la fase de renderizado del ciclo de vida de JavaServer Faces. Esta seccién explica los
diferentes escenarios del ciclo de vida. Luego explica cada una de estas fases del ciclo de vida utilizando el ejemplo
guessNumber.

Escenarios de Procesamiento del Ciclo de Vida de una Peticiéon

Una aplicacién JavaServer Faces soporta dos tipos diferentes de respuestas y dos tipos diferentes de peticiones:

o Respuesta Faces: Una respuesta servlet que se generé mediante la ejecucidon de la fase Renderizar la Respuesta del ciclo
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de vida de procesamiento de la respuesta.

o Respuesta No-Faces: Una respuesta servlet que no se generé mediante la ejecuciéon de la fase Renderizar la Respuesta.
Un ejemplo es una péagina JSP que no incorpora componentes JavaServer Faces.

o Peticidn Faces: Una peticién servlet que fue enviada desde una Respuesta Faces previamente generada. Un ejemplo es un
formulario enviado desde un componente de interface de usuario JavaServer Faces, donde la URL de la peticién identifica el

arbol de componentes JavaServer Faces para usar el procesamiento de peticiéon.

e Peticidon No-Faces: Una peticidon Servlet que fue enviada a un componente de aplicacién como un servlet o una péagina JSP

envez de directamente a un componente JavaServer Faces.

La combinacién de estas peticiones y respuestas resulta en tres posibles escenarios del ciclo de vida que pueden existir en
una aplicacién JavaServer Faces:

1. Escenario 1: Una Peticién No-Faces genera una Respuesta Faces. Un ejemplo de este escenario es cuando se pulsa un

enlace de una pdgina HTML que abre una pagina que contiene componentes JavaServer Faces. Para dibujar una Respuesta

Faces desde una peticién No-Faces, una aplicacién debe proporcionar un mapeo FacesServlet en la URL de la pagina que

contiene componentes JavaServer Faces. FacesServlet acepta peticiones entrantes y pasa a la implementacién del ciclo de

vida para su procesamiento.

2. Escenario 2: Una Peticién Faces genera una Respuesta No-Faces. Algunas veces, una aplicacién JavaServer Faces podria

necesitar redirigir la salida a un recurso diferente de la aplicacién Web diferente o generar una respuesta que no contiene
componentes JavaServer Faces. En estas situaciones, el desarrollador debe saltarse la fase de renderizado (Renderizar la

Respuesta) llamando a FacesContext.responseComplete. FacesContext Contiene toda la informacién asociada con una
Peticién Faces particular. Este método se puede invocar durante las fases Aplicar los Valores de Respuesta, Procesar
Validaciones o Actualizar los Valores del Modelo.

3. Escenario 3: Una Peticidon Faces genera una Respuesta Faces. Es el escenario mas comun en el ciclo de vida de una

aplicacion JavaServer Faces. Este escenario implica componentes JavaServer Faces enviando una peticién a una aplicacion
JavaServer Faces utilizando el FacesServlet. Como la peticiéon ha sido manejada por la implementacién JavaServer Faces, la

aplicaciéon no necesita pasos adicionales para generar la respuesta. Todos los oyentes, validadores y conversores seran
invocados automaticamente durante la fase apropiada del ciclo de vida estdndar, como se describe en la siguiente
seccién.

Ciclo de Vida Estandar de Procesamiento de Peticiones

La mayoria de los usuarios de la tecnologia JavaServer Faces no necesitardn conocer a fondo el ciclo de vida de procesamiento

de una peticién. Sin embargo, conociendo lo que la tecnologia JavaServer Faces realiza para procesar una pagina, un
desarrollador de aplicaciones JavaServer Faces no necesitard preocuparse de los problemas de renderizado asociados con
otras tecnologias Ul Un ejemplo seria el cambio de estado de los componentes individuales. Si la seleccién de un
componente, como un checkbox, afecta a la apariencia de otro componente de la pdgina, la tecnologia JavaServer Faces
manejard este evento de la forma apropiada y no permitird que se dibuje la pagina sin reflejar este cambio.

La siguiente figura ilustra los pasos del ciclo de vida peticién-respuesta JavaServer Faces

I f— —
= =
.

Reconstituir el Arbol de Componentes

Cuando se hace una peticién para una pagina JavaServer Faces, como cuando se pulsa sobre un enlace o un botén, la
implementacién JavaServer Faces comienza el estado Reconstituir el Arbol de Componentes.

Durante esta fase, la implementacién JavaServer Faces construye el drbol de componentes de la pagina JavaServer Faces,

conecta los manejadores de eventos y los validadores y graba el estado en el FacesContext. El arbol de componentes de la
pagina greeting.jsp del ejemplo guessNumber se pareceria a esto:
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Aplicar Valores de la Peticion

Una vez construido el arbol de componentes, cada componente del drbol extrae su nuevo valor desde los pardmetros de la
peticién con sumétodo decode. Entonces, el valor es almacenado localmente en el componente. Sifalla la conversién del
valor, se genera un mensaje de error asociado con el componente y se pone en la cola de FacesContext. Este mensaje se
mostrara durante la fase Renderizar la Respuesta, junto con cualquier error de validacién resultante de la fase Procesar
Validaciones.

Si durante esta fase se produce algun evento, la implementacién JavaServer Faces emite los eventos a los oyentes
interesados.

En este punto, si la aplicacién necesita redirigirse a un recurso de aplicacién Web diferente o generar una respuesta que no
contenga componentes JavaServer Faces, puede llamar a FacesContext.responseComplete.

En el caso del componente userNumber de la pagina greeting.jsp, el valor es cualquier cosa que el usuario introduzca en el
campo. Como la propiedad del objeto del model unida al componente tiene un tipo Integer, la implementacién JavaServer Faces
convierte el valor de un String a un Integer.

En este momento, se han puesto los nuevos valores en los componentes y los mensajes y eventos se han puesto en sus
colas.

Procesar Validaciones

Durante esta fase, la implementacién JavaServer Faces procesa todas las validaciones registradas con los componentes del
arbol. Examina los atributos del componente que especifican las reglas de validacién y compara esas reglas con el valor local
almacenado en el componente. Si el valor local no es vélido, la implementacién JavaServer Faces aflade un mensaje de error al
FacesContext y el ciclo de vida avanza directamente hasta la fase Renderizar las Respuesta para que la pagina sea dibujada de
nuevo incluyendo los mensajes de error. Si habia errores de conversién de la fase Aplicar los Valores a la Peticién, también se
mostraran.

En este momento, si la aplicacién necesita redirigirse a un recurso de aplicacién Web diferente o generar una respuesta que no
contenga componentes JavaServer Faces, puede llamar a FacesContext.responseComplete

Sise han disparado eventos durante esta fase, la implemetancién JavaServer Faces los envia a los oyentes interesados

En la pagina greeting.jsp, la implementacién JavaServer Faces procesa el validador sobre la etiqueta input_number de
UserNumber. Verifica que el dato introducido por el usuario en el campo de texto es un entero entre 0 y 10. Si el dato no es
valido, o ocurrié un error de conversién durante la fase Aplicar los Valores a la Peticién, el procesamiento salta a la fase
Renderizar las Respuesta, durante la que se dibujard de nuevo la pagina greeting.jsp mostrando los mensajes de error de
conversién o validaciéon en el componente asociado con la etiqueta output_errors.

Actualizar los Valores del Modelo

Una vez que la implementacién JavaServer Faces determina que el dato es valido, puede pasar por el arbol de componentes y
configurar los valores del objeto de modelo correspondiente con los valores locales de los componentes. Sélo se actualizaran
los componentes que tenga expresiones valueRef. Si el dato local no se puede convertir a los tipos especificados por las
propiedades del objeto del modelo, el ciclo de vida avanza directamente a la fase Renderizar las Respuesta, durante la que se
dibujarad de nuevo la pagina mostrando los errores, similar a lo que sucede con los errores de validacién.

En este punto, si la aplicacién necesita redirigirse a un recurso de aplicacién Web diferente o generar una respuesta que no
contenga componentes JavaServer Faces, puede llamar a FacesContext.responseComplete.

Sise han disparado eventos durante esta fase, la implementacién JavaServer Faces los emite a los oyentes interesados. En
esta fase, a la propiedad userNumber del UserNumberBean se le da el valor del componente userNumber.

Invocar Aplicacién

Durante esta fase, la implementacién JavaServer Faces maneja cualquier evento a nivel de aplicacién, como enviar un formulario
o enlazar a otra pagina. En este momento, si la aplicacién necesita redirigirse a un recurso de aplicacién Web diferente o
generar una respuesta que no contenga componentes JavaServer Faces, puede llamar a FacesContext.responseComplete.

La pdagina greeting.jsp del ejemplo guessNumber tiene asociado un evento a nivel de aplicacién con el componente Command.
Cuando se procesa este evento, una implementacién de ActionListener por defecto recupera la salida, “success”, desde el
atributo action del componente. El oyente pasa la salida al NavigationHandler por defecto y éste contrasta la salida con las
reglas de navegacién definidas en el fichero de configuracién de la aplicacién para determinar qué pagina se debe mostrar
luego.

Luego la implementacién JavaServer Faces configura el arbol de componentes de la respuesta a esa nueva pagina. Finalmente,
la implementacién JavaServer Faces transfiere el control a la fase Renderizar la Respuesta.

Renderizar la Respuesta
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Durante esta fase, la implementacién JavaServer Faces invoca las propiedades de codificacién de los componentes y dibuja los
componentes del &rbol de componentes grabado en el FacesContext.

Sise encontraron errores durante las fases Aplicar los Valores a la Peticién, Procesar Validaciones o Actualizar los Valores del
Modelo, se dibujara la pagina original. Si las paginas contienen etiquetas output_errors, cualquier mensaje de error que haya en
la cola se mostrard en la pagina.

Se pueden afadir nuevos componentes en el arbol si la aplicacién incluye renderizadores personalizados, que definen cdémo
renderizar un componente. Después de que se haya renderizado el contenido del arbol, éste se graba para que las siguientes
peticiones puedan acceder a ély esté disponible para la fase Reconstituir el Arbol de Componentes de las siguientes llamadas.

Modelo de Componentes de Interfaz de Usuario

Los componentes Ul JavaServer Faces son elementos configurables y reutilizables que componen el interfaz de usuario de las
aplicaciones JavaServer Faces. Un componente puede ser simple, como un botén, o compuesto, como una tabla, que puede
estar compuesta por varios componentes. La tecnologia JavaServer Faces proporciona una arquitectura de componentes rica y
flexible que incluye:

e Un conjunto de clases UlComponent para especificar el estado y comportamiento de componentes Ul.
e Unmodelo de renderizado que define cémo renderizar los componentes de diferentes formas.

¢ Unmodelo de eventos y oyentes que define cémo manejar los eventos de los componentes.

Un modelo de conversién que define cémo conectar conversores de datos a un componente.

e Un modelo de validacién que define cdémo registrar validadores con un componente.

Las Clases de los Componentes del Interface de Usuario

La tecnologia JavaServer Faces proporciona un conjunto de clases de componentes Ul que especifican toda la funcionalidad del
componente, c6mo mantener su estado, mantener una referencia a objetos del modelo, y dirigir el manejo de eventos vy el
renderizado para un conjunto de componentes estandar. Estas clases son completamente extensibles, lo que significa que
podemos extenderlas para crear nuestros propios componentes personalizados.

Todas las clases de componentes Ul de JavaServer Faces descienden de la clase UIComponentBase, que define el estado y el
comportamiento por defecto de un UlComponent. El conjunto de clases de componentes Ul incluido en la Ultima versién de
JavaServer Faces es:

e UlCommand: Representa un control que dispara actions cuando se activa.

e UIForm: Encapsula un grupo de controles que envian datos de la aplicacién. Este componente es analogo a la etiqueta form
de HTML.

e UlGraphic: Muestra una imagen.

e Ulinput: Toma datos de entrada del usuario. Esta clase es una subclase de UlOutput.
e UlOutput: Muestra la salida de datos en un pagina.

e UlPanel: Muestra una tabla.

o UlParameter: Representa la sustitucion de pardmetros.

o UlSelectltem: Representa un sélo item de un conjunto de items.

o UlSelectltems: Representa un conjunto completo de items.

e UlSelectBoolean: Permite a un usuario seleccionar un valor booleano en un control, seleccionandolo o deseleccionandolo.
Esta clase es una subclase de Ulinput.

o UlSelectMany: Permite al usuario seleccionar varios items de un grupo de items. Esta clase es una subclase de Ulinput.
e UlSelectOne: Permite al usuario seleccionar un ftem de un grupo de items. Esta clase es una subclase de Ulinput.

La mayoria de los desarrolladores de aplicaciones no tendran que utilizar estas clases directamente. En su lugar, incluirdn los
componentes en una pagina usando la etiqueta correspondiente al componente. La mayoria de estos componentes se pueden
renderizar de formas diferentes. Por ejemplo, un UICommand se puede renderizar como un botén o como un hiperenlace.

El Modelo de Renderizado de Componentes

La arquitectura de componentes JavaServer Faces esta disefiada para que la funcionalidad de los componentes se defina
mediante las clases de componentes, mientras que el renderizado de los componentes se puede definir mediante un
renderizador separado. Este disefio tiene varios beneficios:

e Los desarrolladores de componentes pueden definir sélo una vez el comportamiento de un componente, pero pueden
crear varios renderizadores, cada uno de los cuales define una forma diferente de dibujar el componente para el mismo
cliente o para diferentes clientes.

¢ Los desarrolladores de aplicaciones pueden modificar la apariencia de un componente de la pagina seleccionando la
etiqueta que representa la combinacién componente/renderizador apropiada.

Un kit renderizador define como se mapean las clases de los componentes a las etiquetas de componentes apropiadas para
un cliente particular. La implementacién JavaServer Faces incluye un RenderKit estandar para renderizar a un cliente HTML.

Por cada componente Ul que soporte un RenderKit, éste define un conjunto de objetos Renderer. Cada objeto Renderer define
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una forma diferente de dibujar el componente particular en la salida definida por el RenderKit. Por ejemplo, un componente
UlSelectOne tiene tres renderizadores diferentes: Uno de ellos dibuja el componente como un conjunto de botones de radio,
otro dibuja el componente como un ComboBox y el tercero dibuja el componente como un ListBox.

Cada etiqueta JSP personalizada en el RenderKit de HTML estd compuesta por la funcionalidad del componente, definida en la
clase UlIComponent, y los atributos de renderizado, definidos por el Renderer. Por ejemplo, las dos etiquetas que podemos ver
en la siguiente tabla representan un componente UICommand, renderizado de dos formas diferentes:

Se renderiza como...
Un elemento "input type=type" HTML, donde el valor del tipo puede ser submit, reset, o image.
Un elemento "a href" HTML

Etiqueta
command_button
command_hyperlink

La parte command de las etiquetas corresponde con la clase UICommand, y especifica la funcionalidad, que es disparar un
action. Las partes del botén y el hiperenlace de las etiquetas corresponden a un renderizador independiente, que define cémo

dibujar el componente.

La implementacién de referencia de JavaServer Faces proporciona una libreria de etiquetas personalizadas para renderizar
componentes en HTML. Soporta todos los componentes listados en la siguiente tabla:

Etiqueta

command_button

command_hyperlink

form

graphic_image

input_date

input_datetime

input_hidden

input_number

input_secret

input_text

input_textarea

input_time

output_date

output_datetime

output_errors

output_label

output_message

Funciones

Enviar un formulario a la aplicacién

Enlaza a otra pagina o localizacién en
otra pagina

Representa un formulario de entrada.
Las etiquetas internas del formulario
reciben los datos que serdn enviados
con el formulario

Muestra una imagen

Permite al usuario introducir una fecha

Permite al usuario introducir una fecha
y una hora

Permite introducir una variable oculta
en una pagina

Permite al usuario introducir un nimero

Permite al usuario introducir un string
sin que aparezca el string real en el
campo

Permite al usuario introducir un string

Permite al usuario introducir un texto
multi-lineas

Permite al usuario introducir una hora

Muestra una fecha formateada

Muestra una fecha y hora formateados

Muestra mensajes de error

Muestra un componente anidado
como una etiqueta para un campo de
texto especificado

Muestra un mensaje localizado
(internacionalizado)

Se renderiza como...

Un elemento "input
type=type" HTML, donde el
valor del tipo puede ser
submit, reset, o image.

Un elemento "a href" HTML

Un elemento "form" HTML

Un elemento "img" HTML

Un elemento "input
type=text" HTML

Un elemento "input
type=text" HTML

Un elemento "input
type=hidden" HTML

Un elemento "input
type=text" HTML

Un elemento "input
type=password" HTML

Un elemento "input
type=text" HTML

Un elemento "textarea"
HTML

Un elemento "input
type=text" HTML

Texto normal

Texto normal

Texto normal

Un elemento "label" HTML

Texto normal

Apariencia

Un botén

Un hiperenlace

No tiene apariencia

Una imagen

Un string de texto,
formateado con un
ejemplar de
java.text.DateFormat

Un string de texto,
formateado con un
ejemplar de
java.text.SimpleDateFormat

Sin apariencia

Un string de texto,
formateado con un
ejemplar de
java.text.NumberFormat

Un campo de texto, que
muestra una fila de
caracteres en vez del texto
real introducido

Un campo de texto

Un campo de texto multi-
linea

Un string de texto,
formateado con un
ejemplar de
java.text.DateFormat

Un string de texto,
formateado con un
ejemplar de
java.text.DateFormat

Un string de texto,
formateado con un
ejemplar de
java.text.SimpleDateFormat

Texto normal

Texto normal

Texto normal

Un string de texto,
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output_number

output_text

output_time

panel_data

panel_grid

panel_group

panel_list

selectboolean_checkbox
selectitem

selectitems

selectmany_checkboxlist

selectmany_listbox

selectmany_menu
selectone_listbox
selectone_menu

selectone_radio

Muestra un nimero formateado

Muestra una linea de texto

Muestra una hora formateada

ltera sobre una colecciéon de datos

Muestra una tabla

Agrupa un conjunto de paneles bajo
un padre

Muestra una tabla de datos que
vienen de una collection, un array, un
iterator o un map

Permite al usuario cambiar el valor de
una eleccién booleana

Representa un item de una lista de
iftems en un componente UlSelectOne

Representa una lista de items en un
componente UlSelectOne

Muestra un conjunto de checkbox, en
los que el usuario puede seleccionar
varios

Permite a un usuario seleccionar
varios items de un conjunto de items,
todos mostrados a la vez

Permite al usuario seleccionar varios
iftems de un grupo de items

Permite al usuario seleccionar un item
de un grupo de items

Permite al usuario seleccionar un item
de un grupo de items

Permite al usuario seleccionar un item
de un grupo de items

Modelo de Conversion

Una aplicacién JavaServer Faces opcionalmente puede asociar un componente con datos del objeto del modelo del lado del
servidor. Este objeto del modelo es un componente JavaBeans que encapsula los datos de un conjunto de componentes. Una
aplicacion obtiene y configura los datos del objeto modelo para un componente llamando a las propiedades apropiadas del
objeto modelo para ese componente.

Texto normal

Texto normal

Texto normal

Un conjunto de filas en una
tabla

Un elemento "label"
HTML.con elementos "tr'y
“lt,td"

Una fila en una tabla

Un elemento "table" HTML.
con elementos "tr"y "lt,td"

Un elemento "input
type=checkbox" HTML

Un elemento "option" HTML
Un elemento "option" HTML

Un conjunto de elementos
"input" HTML

Un conjunto de elementos
"select" HTML

Un conjunto de elementos
"select" HTML

Un conjunto de elementos
"select" HTML

Un conjunto de elementos
"select" HTML

Un conjunto de elementos
"input type=radio" HTML

viiniatcauuvu Luii uii
ejemplar de
java.text.NumberFormat

Texto normal

Un string de texto,
formateado con un
ejemplar de
java.text.DateFormat

Una tabla

Una tabla

Un checkBox
Sin apariencia

Sin apariencia

Un conjunto de CheckBox

Un ListBox

Un comboBox
Un listBox

Un comboBox

Un conjunto de botones de
radio

Cuando un componente se une a un objeto modelo, la aplicacién tiene dos vistas de los datos del componente: la vista
modelo vy la vista presentacién, que representa los datos de un forma que el usuario pueda verlos y modificarlos.

Una aplicacién JavaServer Faces debe asegurarse que los datos del componente puedan ser convertidos entre la vista del
modelo vy la vista de presentacién. Esta conversién normalmente la realiza automaticamente el renderizador del componente.

En algunas situaciones, podriamos querer convertir un dato de un componente a un tipo no soportado por el renderizador del
componente. Para facilitar esto, la tecnologia JavaServer Faces incluye un conjunto de implementaciones estadndar de Converter
que nos permite crear nuestros conversores personalizados. La implementacién de Converter convierte los datos del
componente entre las dos vistas.

Modelo de Eventos y Oyentes

Un objetivo de la especificacién JavaServer Faces es mejorar los modelos y paradigmas existentes para que los
desarrolladores se puedan familiarizar rdpidamente con el uso de JavaServer Faces en sus aplicaciones. En este espiritu, el
modelo de eventos y oyentes de JavaServer Faces mejora el disefio del modelo de eventos de JavaBeans, que es familiar para
los desarrolladores de GUly de aplicaciones Web.

Aligual que la arquitectura de componentes JavaBeans, la tecnologia JavaServer Faces define las clases Listenery Event que
una aplicacién puede utilizar para manejar eventos generados por componentes Ul Un objeto Event identifica al componente
que lo generd y almacena informacién sobre el propio evento. Para ser notificado de un evento, una aplicacién debe
proporcionar una implementacién de la clase Listenery registrarla con el componente que genera el evento. Cuando el usuario
activa un componente, como cuando pulsa un botén, se dispara un evento. Esto hace que la implementacién de JavaServer
Faces invoque al método oyente que procesa el evento. JavaServer Faces soporta dos tipos de eventos: eventos value-

changed y eventos action.

Un evento value-changed ocurre cuando el usuario cambia el valor de un componente. Un ejemplo es seleccionar un
checkbox, que resulta en que el valor del componente ha cambiado a true. Los tipos de componentes que generan estos



eventos son los componentes Ulinput, UlSelectOne, UlSelectMany, y UlSelectBoolean. Este tipo de eventos sélo se dispara si
no se detecta un error de validacion.

Un evento action ocurre cuando el usuario pulsa un botén o un hiperenlace. El componente UICommand genera este evento.

Modelo de Validacion

La tecnologia JavaServer Faces soporta un mecanismo para validar el dato local de un componente durante la fase del Proceso
de Validacién, antes de actualizar los datos del objeto modelo.

Aligual que el modelo de conversién, el modelo de validacién define un conjunto de clases estandar para realizar chequeos de
validacién comunes. La libreria de etiquetas jsf-core también define un conjunto de etiquetas que corresponden con las
implementaciones estandar de Validator.

La mayoria de las etiquetas tienen un conjunto de atributos para configurar las propiedades del validador, como los valores
maximo y minimo permitidos para el dato del componente. El autor de la pagina registra el validador con un componente
anidando la etiqueta del validador dentro de la etiqueta del componente. Al igual que el modelo de conversién, el modelo de
validaciéon nos permite crear nuestras propias implementaciones de Validator y la etiqueta correspondiente para realizar
validaciones personalizadas.

Modelo de Navegacion

Virtualmente todas las aplicaciones Web estan compuestas de un conjunto de paginas. Uno de los principales problemas de un
desarrollador de aplicaciones Web es manejar la navegacién entre esas paginas.

El nuevo modelo de navegacién de JavaServer Faces facilita la definicién de la navegacién de paginas y el manejo de cualquier
procesamiento adicional necesario para elegir la secuencia en la que se cargan las paginas. En muchos casos, no se requiere
cédigo para definir la navegacién. En su lugar, la navegacién se puede definir completamente en el fichero de configuracién de
la aplicacién usando un pequefio conjunto de elementos XML. La Unica situacién en que necesitaremos proporcionar algo de
cédigo es si necesitamos algun procesamiento adicional para determinar qué pagina mostrar luego.

Para cargar la siguiente pagina en una aplicacién web, el usuario normalmente pulsa un botén. Como vimos anteriormente, una
pulsacién de botdn genera un evento action. La implementacién de JavaServer Faces proporciona un nuevo oyente de eventos
action por defecto para manejar este evento. Este oyente determina la salida del evento action, como success o failure. Esta
salida se puede definir como una propiedad String del componente que generd el evento o como el resultado de un
procesamientro extra realizado en un objeto Action asociado con el componente. Después de determinar la salida, el oyente la
pasa al ejemplar de NavigationHandler (manejador de navegacién) asociado con la aplicacién. Basandose en la salida devuelta,
el NavigationHandler selecciona la pagina apropiada consultando el fichero de configuracién de la aplicacién.

Creacion del Bean de Respaldo

Otra funcién critica de las aplicaciones Web es el manejo apropiado de los recursos. Esto incluye la separacién de la definicién
de objetos componentes Ul de los objetos de datos y almacenar y manejar estos ejemplares de objetos en el &mbito
apropiado. Las versiones anteriores de la tecnologia JavaServer Faces nos permitian crear objetos del modelo que
encapsulaban los datos y la lI6gica del negocio separadamente de los objetos de componentes Uly almacenarlos en un ambito
particular. La nueva versién especifica completamente cdmo se crean y se manejan estos objetos.

Esta versién presenta APIs para:

¢ Evaluar una expresién que se refiere a un objeto del modelo, una propiedad de un objeto del modelo, u otro tipo de datos
primitivo o estructura de datos. Esto se hace con el APl Value-Binding.

e Recuperar un objeto desde el dmbito. Esto se hace con el API VariableResolver.

e Crear un objeto y almacenarlo en un ambito si no esta ya alli. Esto se hace con el VariableResolver por defecto, llamada la
Facilidad Bean Controlado, que se configura con el fichero del configuracién de la aplicacién descrito en la siguiente pagina.

Requisitos y restricciones
En relacién con el uso de JSF, se han detectado lo siguientes requisitos agrupados por categoria:
Versiones de Java
o JDK1.4.x
o JDK1.5.X
Contenedor de Servlet
e Tomcat 4.x
e Tomcat 5.x
e JRun 4 (SPla)
JBoss 3.2.x
JBoss 4.0.x
e BEA Weblogic 8.1

Jonas 3.3.6 w/ Tomcat
Resin 2.1.x
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o Jetty 4.2.x

e Jetty 5.1.x

e Websphere 5.1.2

e OC4
No obstante, cualquier motor de servlet que cumpla la especificacién 2.3 deberia valer. Respecto a JSP, con la versién 1.2 es
bastante, pero MyFaces usa caracteristicas de la versién 2.0, por lo tanto en estos contenedores habra que instalar un jar
adicional que viene con la distribucién, jsp-2.0.jar.

IMPORTANTE. No afiadir ese jar si no es necesario, por ejemplo, en tomcat 5.5, la presencia de este archivo causaria que el
motor de servlet dejara de funcionar.

Ademéas habria que tener en cuenta las siguientes consideraciones:
o El motor de servlet debe ser compatible con la especificacién 2.3y las JSP deben ser acordes a la especificacién 1.2.
¢ JSF Unicamente soporta peticiones realizadas con POST.

o La especificacién no obliga a que haya validaciones en el cliente, si bien dos desarrollos como MyFaces y Shale
proporcionan esta posibilidad.

Recomendaciones de uso

Paso de parametros a los actions

Conlos tags h:commandLink y h:commandButton se puede invocar un método del backing bean utilizando el atributo action o
actionListener, pero no se le puede pasar un pardmetro directamente por lo que el tag f:attribute puede resultar Gtil usdndolo
junto con el actionListener, un ejemplo:

<h:form>
<h:commandLink actionListener="#{miBean.action}">
<f:attribute name="nombreAtributol" value="valorAtributol" />
<f:attribute name="nombreAtributo2" value="valorAtributo2" />

<h:outputText value="De click aqui" />

</h:commandLink>

<h:commandButton value="Click" actionListener="#{miBean.action} ">
<f:attribute name="nombreAtributo1l" value="valorAtributol" />
<f:attribute name="nombreAtributo2" value="valorAtributo2" />

</h:commandButton>
</h:form> </pre>

Luego, estos atributos pueden ser recuperados utilizando el método getAttributes() del componente que implementa el
ActionEvent que manejé el actionListener.

package ejemplo;
import javax.faces.event.ActionEvent;
import es.juntadeandalucia.cice.util. FacesUtil;
public class MyBean {
public void action(ActionEvent event) {
String strAtributol = FacesUtil.getActionAttribute(event, "nombreAtributol");
String strAtributo2= FacesUtil.getActionAttribute(event, "nombreAtributo2");

}

package es.juntadeandalucia.cice. util;
import javax.faces.event.ActionEvent;
public class FacesUtil {
public static String getActionAttribute(ActionEvent event, String name) {
retumn (String) event.getComponent().getAttributes().get(name);

}

Por lo que las variables strAtributol y strAtributo2 ahora ya tienen los valores asignados de nombreAtributol y
nombreAtributo2 respectivamente. Se debe tener en cuenta que cada nombre de atributo debe ser Unico y no sobreescribir
atributos por defecto del componente como "id", "name", "value", "binding", "rendered", etc.

Pasar objetos de request en request
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Sise tiene un bean con scope de request y se quiere reutilizar una propiedad, pardmetro u objeto en la siguiente peticién sin
tener que reinicializarlo otra vez, se puede utilizar el tag h:inputhidden para guardar el objeto:

<h:form>
<h:inputHidden value="#{miBean.value}" />

</h:form>

También se puede utilizar un RequestMap para pasar objetos al siguiente request, teniendo en cuenta que seran "limpiados"
después de un request.

package es.juntadeandalucia.cice. util;
import javax.faces.context.FacesContext;
public class FacesUtil {
public static Object getRequestMapValue(FacesContext context, String key) {
retum context.getExtemalContext().getRequestMap().get(key);
}
public static void setRequestMapValue(FacesContext context, String key, Object value) {
context.getExtermalContext().getRequestMap().put(key, value);

}

Otra manera es utilizar un SessionMap para mantener los valores que deben ser guardados durante la sesién del usuario:

package es.juntadeandalucia.cice. util;
import javax.faces.context.FacesContext;
public class FacesUtil {

public static Object getSessionMapValue(FacesContext context, String key) {
retum context.getExtemalContext().getSessionMap().get(key);

}

public static void setSessionMapValue(FacesContext context, String key, Object value) {
context.getExtemalContext().getSessionMap().put(key, value);

}

public static Object removeSessionMapValue(FacesContext context, String key) {
retum context.getExtemalContext().getSessionMap().remove(key);

}

Comunicacién entre ManagedBeans

Es posible tener mas de un managed bean en un scope, si es absolutamente necesario por disefio. En ese caso se puede
utilizar el método getSessionMap() de FacesContext para comunicar los beans durante una sesién de navegador. Un ejemplo
de dos managed beans declarados en el fichero faces-config.xml:

<managed-bean>
<managed-bean-name>miBeanl</managed-bean-name>
<managed-bean-class>ejemplo.MiRequestBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>

</managed-bean>

<managed-bean>
<managed-bean-name>miBean2</managed-bean-name>
<managed-bean-class>ejemplo.MiSessionBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>

</managed-bean>

Tanto miBeanl como miBean2 serdn accesibles desde cualquier pagina JSF, no importando que el scope de ambos sea
distinto. El scope de miBeanl es request porlo que en cada peticién se creard una nueva instancia mientras que el de miBean2
estd puesto en session, en cuyo caso la misma instancia del bean serd utilizada durante toda la sesién. Con la finalidad de
obtenery asignar los valores en el SessionMap, podria ser (til crear una superclase con algunos métodos protected que fueran
heredados por cada backing bean, o sélo poner el mapa en una clase utility como la que se esta viendo en los ejemplos,
FacesUtil, de cualquier manera seria:

FacesContext.getCurrentinstance().getExtemalContext(). getSessionMap().get(key);
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FacesContext.getCurrentinstance().getExtemalContext().getSessionMap().put(key, value);

Uso de datatable

Las tablas dindmicas que se pueden mostrar con el tag h:dataTable reciben un objeto de tipo List o DataModel con una
coleccién de beans o pojos, o un mapa de objetos que los contiene.

Por ejemplo para una tabla que contenga tres campos, ID, Nombre y Valor, se crearia una clase wrapper que represente cada
fila de la tabla, una clase simple con los campos privados que se accedan con los métodos publicos getters y setters. Como
los datos de la bbdd pueden ser nulos se evita utilizar tipos de datos primitivos.

Se puede usar el tag h:commandLink o h:commandButton en una o0 mas columnas para llamar a un action de MiBean.java y
pasarle el objeto MiData apropiado, esto es mas rapido que pasarlo con el tag f:attribute con un ID para obtener el elemento
seleccionado directamente de la base de datos. Para conocer la fila seleccionada se usa el binding de h:dataTable para
dindmicamente sincronizar el estado de la tabla con el backing bean.

Se muestra un ejemplo:

<h:form>
<h:dataTable
value="#{myBean.myDatalList}"
var="myDataltem"
binding="#{myBean.myDataTable}">
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="ID" />
</f:facet>
<h:commandLink action="#{myBean.editMyData} ">
<h:outputText value="#{myDataltem.id}" />
</h:commandLink>
</h:column>

</h:dataTable>
</h:form>

Obtener un registro seleccionado
En el cédigo anterior se indica que al hacer click en h:commandLink se invocard el método editMyData() de MyBean.

El elemento MyData que corresponde a ese registro puede ser obtenido con el método getRowData() de la clase
HtmlIDataTable. Extendiendo la clase MiBean con el siguiente cédigo:

package ejemplo;
import javax.faces.component.html.HtmlDataTable;
public class MyBean {
private HtmlDataTable myDataTable;
private MyData myDataltem = new MyData();
public String editMyData() {
/| Obtener el elemento MyData para editarlo
myDataltem = (MyData) getMyDataTable().getRowData();
retum "edit"; // Navega hacia edit

public HtmIDataTable getMyDataTable() {
retum myDataTable;

}

public MyData getMyDataltem() {
retum myDataltem;

}

public void setMyDataTable(HtmlDataTable myDataTable) {
this.myDataTable = myDataTable;

}

public void setMyDataltem(MyData myDataltem) {
this.myDataltem = myDataltem;
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Seleccionar varios registros utilizando checkboxes. Se pueden seleccionar varios registros, agregando una propiedad de tipo
boolean a la clase wrapper en este caso MyDate y en la columna desplegarlo como h:selectBooleanCheckbox.

package ejemplo;
public class MyData {
private boolean selected;
public boolean isSelected() {
retumn selected;
}
public void setSelected(boolean selected) {
this.selected = selected;

}
Y en la pagina JSF

<h:form>
<h:dataTable
value="#{myBean.myDatalist} "
var="myDataltem"
binding="#{myBean.myDataTable} ">
<h:column>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="Select" />
</f:facet>
<h:selectBooleanCheckbox value="#{myDataltem.selected}" />
</h:column>

</h:dataTable>
<h:commandButton
action="#{myBean.getSelecteditems}"
value="Elementos seleccionados"/>
</h:form>

Listener del ciclo de vida

Puede ser (til para depurary cuando se estan dando los primeros pasos con JSF el poner un listener de las diferentes etapas
del ciclo de vida de una pagina JSF. Las 6 fases de la vida JSF son:

e Restaurar vista.

Asignar valores de peticion.

e Realizar validaciones.

Actualizar los valores del modelo.
e Invocar la aplicacién.
e Presentar la respuesta.

Este seria un ejemplo de un LifeCycleListener:

package ejemplo;
import javax.faces.event.PhaseEvent;
import javax.faces.event.Phaseld;
import javax.faces.event.Phaselistener;
public class LifeCycleListener implements Phaselistener {
public void beforePhase(PhaseEvent event) {
System.out.printin("Fase Anterior: " + event.getPhaseld());
ks
public void afterPhase(PhaseEvent event) {
System.out.printin("Fase Posterior: " + event.getPhaseld());
b
public Phaseld getPhaseld() {
retum Phaseld. ANY&#95; PHASE;
}
}



Se agrega al fichero faces-config.xml:

<lifecycle>
<phase-listener>mypackage.LifeCycleListener</phase-listener>
</lifecycle>

y se obtendria la salida:

Fase Anterior: RESTORE&#95;VIEW 1

Fase Posterior: RESTORE&#95;VIEW 1

Fase Anterior: APPLY&#95;REQUEST&#95;VALUES 2

Fase Posterior: APPLY&#95;REQUEST&#95; VALUES 2
Fase Anterior: PROCESS&#95;VALIDATIONS 3

Fase Posterior: PROCESS&#95; VALIDATIONS 3

Fase Anterior: UPDATE&#95; MODEL&#95;VALUES 4

Fase Posterior: UPDATE&#95; MODEL&#95;VALUES 4
Fase Anterior: INVOKE&#95;APPLICATION 5

Fase Posterior: INVOKE&#95; APPLICATION 5

Fase Anterior: RENDER&#95;RESPONSE 6

Fase Posterior: RENDER&#95;RESPONSE 6

Mensajes de error

En JSF se pueden configurar paquetes de recursos y personalizar los mensajes de error para convertidores y validadores. El
paquete de recursos se configura dentro de faces-config.xmil:

<message-bundle>catalog.view.bundle.Messages</message-bundle>

Las parejas clave-valor de los mensajes de error se afladen al fichero Message.properties:

#conversion error messages

javax.faces.component.Ullnput. CONVERSION=Input data is not in the correct type.
#validation error messages

javax.faces.component.Ullnput. REQUIRED=Required value is missing.

Recomendaciones de diseno

Beans
JSF presenta dos nuevos términos:

e managed bean (objeto manejado): Un managed bean describe cémo se creay se maneja un bean. No tiene nada que ver
con las funcionalidades del bean.

e backing bean (objeto de respaldo). El backing bean define las propiedades y la Iégica de manejo asociadas con los
componentes Ul utilizados en la pagina. Cada propiedad del bean de respaldo esta unida a un ejemplar de un componente
0 a su valor. Un backing bean también define un conjunto de métodos que realizan funciones para el componente, como
validar los datos del componente, manejar los eventos que dispara el componente y realizar el procesamiento asociado
con la navegacién cuando el componente se activa.

Una tipica aplicacién JSF acopla un backing bean con cada péagina de la aplicacién. Sin embargo, algunas veces en el mundo real
de nuestras aplicaciones, forzar una relacién uno-a-uno entre el backing beany la pagina no es la solucién ideal. Puede causar
problemas como la duplicacién de cédigo. En el escenario real, varias paginas podrian necesitar compartir el mismo backing
bean tras bambalinas.

En comparacion con la aproximaciéon ActionForm y Action de Struts, el desarrollo con beans de respaldo de JSF sigue unas
mejores practicas de disefio orientado a objetos. Un backing bean no sélo contiene los datos para ver, también el
comportamiento relacionado con esos datos. En Struts, Action y ActionForm contienen los datos y la lIdgica por separado.

Manejo del scope y los managed beans
Se denomina scope a la disponibilidad (o contexto) de un objeto y a su periodo de vida en una aplicacién web.

Se verd en un ejemplo de aplicacién de encuesta la utilizacién de un objeto con scope application para guardar los votos y un
objeto de scope session para asegurar que el usuario solo pueda votar una vez por sesién. Se utilizard también un objeto con
scope request para mostrar en pantalla la hora en que el usuario emitié su voto, este objeto es de tipo request porque ese
valor ya no se necesitard mas una vez mostrado.

Tan pronto como un usuario estd en una pagina, los valores de los componentes son "recordados" cuando se muestra la
pagina por ejemplo el hecho de que el usuario haga click en un botén que regrese null. Sin embargo cuando abandona la pagina
el valor del componente desaparece.

Para tener disponibles valores en otras paginas o incluso en la misma pdgina lo lIégico seria guardar los valores. Antes de crear

una propiedad para que guarde un valor, se debe determinar el scope apropiado para ese valor, ya que muchos usuarios
170



podrian acceder a la aplicacién al mismo tiempo, asi que se necesitaria utilizar el scope més corto posible para hacer un mejor
uso de los recursos del servidor. La siguiente figura muestra la duracién de cada tipo de scope.

Application

LETEE Reruiest BTN Reruest

Page Recuest Page Recuest

Por ejemplo, una aplicacién que tenga una lista desplegable con tipos de medidas (pixeles, centimetros y pulgadas), se tendria
que guardar en un ApplicationBeanl, asi todos los usuarios en sesiones concurrentes podrian compartir la lista. Por otro lado el
nombre del usuario logado se guardaria en un SessionBeanl para que el nombre esté disponible en todas las paginas que el
usuario acceda durante su sesién. En caso de no necesitar alguna informacién mas allé de la peticién actual entonces se
utilizaria el RequestBeanl.

Validadores

Los validadores esténdar que vienen con JSF son basicos y podrian no cumplir con los requerimientos de la aplicacién, pero
desarrollar validadores JSF propios es sencillo, aunque lo mas recomendable es utilizar los built-in y sélo en casos de extremo
detalle o complejidad de la validacién crear uno pero extendiendo de la clase base de JSF.

Paginacion

Cuando la informacién a presentar en una pagina es demasiada, se debe optar por partirla en varios apartados o paginas,
permitiendo desplazarse al usuario entre todas ellas, con el tipico interfaz Pagina 1 < Atrds | 1 2 34 | Adelante >. La paginaciéon
debe hacerse desde back-end, es decir, desde las consultas a la base de datos sila cantidad de registros es muy grande y no

sélo a nivel front-end. En el caso de displaytag es recomendable utilizarlo cuando las colecciones de objetos son pequefias ya
que sube a sesién toda la coleccién para después manipularla.

JSF 2.0
Las metas de la especificacién 314 para JSF 2.0 se dividen en cuatro dreas importantes:
La primera de estas cuatro dreas se concentra en el desarrollo facil de componentes JSF:
o Desarrollo de componentes mediante agregacién sin utilizacién de codificacién Java.
¢ No es necesaria la configuracién. No faces-config.xml, no web.xml.
e Utilizaciéon de anotaciones para componentes, Managed Beans entre otros.
e JSPya no sera el Unico sistema de templates usado por JSF. Ahora se tendra soporte oficial para Facelets
La segunda en Nuevas caracteristicas:
e Expandir el ciclo de vida del request para que tenga conciencia de Ajax
e Proveer de un mecanismo sencillo de acceso a la capa de persistencia
e Agregaciones estratégicas al RenderKit estdndar de HTML: Date Picker, Tree, Tab View, File Upload components.

¢ Navegacion implicita: ya no es necesario definir cada regla de navegacién en un xml. JSF buscara automaticamente una
vista que haga match con el nombre de un outcome de accién y redirigird automaticamente.

La tercera en el Desempefio y Escalabilidad del Runtime:
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e Salvary restaurar parte de las paginas en lugar de restaurar el estado de la vista completamente cada vez que se requiere.
e Streamline, el proceso de renderizado via cache si es posible.
Y la cuarta en la Adopcién:
e Mejorar la especificacién de UIComponent para permitir un incremento en la interoperabilidad de las librerias de
UlComponents de diferentes vendedores.
e Permitir a los recursos de las aplicaciones JSF ser accedidos via REST.

e "Skinning", o "Themeing" de componentes.

Buenas practicas y recomendaciones de uso

Estructura y diseino

La estructura de directorios estandar de una aplicacién JSF es la siguiente:

proyect\MyApp \\

\src \\
->YourBeans.java \\
\web \\
->YourJSP-pages.jsp \\
->Anylmages.gif \\
\WEB-INF \\
->web.xml \\
->faces-config.xml

Donde en el directorio “src” se sitlan los beans de la aplicacién, en “web” todas las paginas jsp ¢ html, asi como las imagenes
y demas archivos necesarios para la aplicacién, y en “WEB-INF” los ficheros de configuracién como el fichero descriptor de
despliegue (web.xml) y el de configuracién JSF (faces-config.xml).

Codificacion
En cuanto a la importacién de librerias, se debe usar el prefijo “f” para hacer referencia a etiquetas del nlcleo de la
implementacién mientras que el prefijo “h” para hacer referencia a etiquetas de componentes HTML:

<%@ taglib uri="http://java.sun.comyjsf/html" prefix="h" %>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>

Respecto a los validadores empleados, es recomendable la creacién de un catdlogo de validadores, facilmente accesible,
donde se encontrard la relacién entre validadores, objetos de negocio y controles. Estos validadores se crearan en el mismo
paquete, al igual que las clases para las etiquetas JSP. El nombre del validador deberd identificar, como minimo, el control o tipo
de control sobre el que actla y la accién de validacién que realiza. Seria recomendable que también el validador incluyera
comentarios en el cédigo, tanto para comentar el proceso como para generar documentacién javadoc.

Subvistas dinamicas
En cuanto al uso de scriptlets, la etiqueta jsp:include sdlo acepta el uso de scriptlets. Se requiere que el managed bean tenga

el alcance sesidn, de lo contrario, surgirdn problemas al usar el alcance request. Sin embargo, los mismos problemas surgen al
usar multiples subvistas e incluir etiquetas como se describe arriba.

El c6digo XML relevante del fichero faces-config es el siguiente:

<managed-bean>
<managed-bean-name>myBean</managed-bean-name>
<managed-bean-class>mypackage.MyBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>

El cédigo relevante del fichero JSP principal es:

<%
mypackage.MyBean myBean = (mypackage.MyBean) session.getAttribute("myBean");
if (myBean == null) { // First-time initialization of bean not done yet.
myBean = new mypackage.MyBean();
}
String includePage = myBean.getincludePage() + ".jsp";
%>
<f:view>
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<h:panelGroup rendered="#{myBean.includePage != null}">
<jsp:include page="<%= includePage %>" />
</h:panelGroup>

</f.view>

IMPORTANTE: no usar f:subview en lugar de h:panelGroup. Todas las paginas incluidas deberian tener su propio f:subview con
un Unico ID. El cédigo java del backing bean MyBean.java deberia parecerse al siguiente:

private String includePage;
public String getincludePage() {
if (...) { // Do your thing, this is just a basic example.
includePage = "includePagel";
} elseif (...) {
includePage = "includePage2";
} elseif (...) {
includePage

}

retumn includePage;

"includePage3";

Ejemplos

Dentro del catdlogo interno de la Junta de Andalucia se encuentra el proyecto CRIJA, en el cual se hace uso del framework JSF.
Este proyecto se encarga del mantenimiento del censo de equipos microinformaticos. En CRIJA se utilizan paginas xhtml las
cuales seran referenciadas mediante extensiones .jsf para ser controladas por el FacesServlet definido en el web.xmil:

<!-- Configuracion Facelets -->

<context-param>
<param-name>facelets.LIBRARIES</param-name>
<param-value>/WEB-INF/facelet/tomahawk.taglib.xml;/WEB-INF/facelet/viavansi-custom.taglib.xml</param-value

</context-param>

<context-param>
<param-name>facelets. DEVELOPMENT </param-name>
<param-value>true</param-value>

</context-param>

<!-- Solo durante el desarrollo, en produccion quitar-->

<context-param>
<param-name>facelets. REFRESH&#95; PERIOD</param-name>
<param-value&#621;</param-value>

</context-param>

<!-- Los comentarios xhtml son ignorados -->

<context-param>
<param-name>facelets.SKIP&#95; COMMENTS</param-name>
<param-value>true</param-value>

</context-param>

<!-- Configuracion JSF-->
<context-param>
<param-name>javax.faces.STATE&#95;SAVING&#95; METHOD</param-name>
<param-value>server</param-value>
</context-param>
<context-param>
<param-name>javax.faces.DEFAULT&#95;SUFFIX</param-name> [+
[ D
Una vez que se configura el fichero web.xml las paginas xhtml se desarrollardn atendiendo a a las librerias incorporadas. En
este caso extraido de la pagina index.xhtml del directorio web /admin/actualizacién se hace referencia a las librerias de
tomahawk y myFaces que seran utilizadas a través de etiquetas JSTL. Ademas, se utilizan tags propios definidos por el usuario
a través de la etiqueta 'v:'. De esta manera, la pagina quedaria estructurada como sigue:

(4

<ui:composition template="/includes/${skin}/template.xhtml">
<ui:define name="title">Actualizacion Masiva de Modelos</ui:define>
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<ui:define name="head">
<v:script js="embedded, jquery.highlightFade, forms.help, search.loading, tables" />
</ui:define>
<ui:define name="header">
<h2>Actualizacion Masiva de Modelos</h2>
</ui:define>
<ui:define name="body">
<!-- enctype="multipart/form-data" -->
<v:form id="formularioModelos">
<t:htmiTag value="div" styleClass="mensajes error"
rendered="#{not empty requestScope.resultadoUpdate} ">
<ul><li>
<span class="ermor">#{resultadoUpdate} </span>
</li></ul>
</thtmlTag>
<p>
Este proceso actualizara el modelo de todos los
registros de hardware, desde un valor origen a un valor destino.
Posteriormente, eliminara el modelo original.
<br/>
La principal utilidad consiste en fusionar modelos
similares en uno unico.
</p>
<v:inputText label="ID Modelo Original (se borrara)"
value="#{adminActualizaModelosController.idmodeloOrigen} "

+HHlA—_1IN MNANCI N NADICERNT (A _lArmAAAlANiAaAnT EJ
Pautas
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién
Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0030 Buenas Précticas en el uso de JSF2 [ Obligatoria |
Recursos
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién
Codigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0131 ISE2 Referencia | Recomendado |
RECU-0819 Implementacién de la capa de presentacién con |SF Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/130
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http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/capa-presentacion
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/30
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/30
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Matriz de verificacion de capa de presentacion

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Recomendado

Cédigo: RECU-0879
Tipo de recurso: Plantilla

Descripcion

A partir de las pautas del drea de capa de presentacién se han elaborado la verificaciones que deben realizarse para asegurar
su cumplimiento. Puede descargar la matriz de verificaciones en la seccién de "Documentos" del presente recurso.

Documentos

i Verificaciones de Capa de Presentacién (19.07 KB)

Pautas

Area: Verificacién » Verificacién de Entrega Software

Cédigo Titulo Tipo Caracter
PAUT-0105 Verificar el cédigo estatico [ __Recomendada |
Recursos

Area: Verificacién » Verificacién de Entrega Software

Coédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0890 Matrices de verificacién del desarrollo Referencia | Obligatorio
RECU-0828 Perfil de proyecto sonar para automatizacién Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/879

175


http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/capa-presentacion
http://127.0.0.1/servicios/madeja/consultas/recursos?agrupaciones-caracter=8
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/2415/download/MADEJA-OMA_Verificaciones Capa de Presentaci%C3%B3n.ods
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/verificacion
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/verificacion/verificacion-entrega-software
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/pauta/105
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/pauta/105
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/%5Bnid%5D
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/verificacion
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/verificacion/verificacion-entrega-software
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/890
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/890
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/828
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/828
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/879

RichFaces

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Recomendado

» Tecnologias: Rich Faces

Cdédigo: RECU-0134
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion
En este apartado se pretende dar una visién de las caracteristicas que RichFaces ofrece:

¢ Intensificar el conjunto de beneficios JSF al trabajar con AJAX. RichFaces estd completamente integrado en el ciclo de vida
de JSF. Mientras que otros marcos sélo dan acceso a los managed beans, RichFaces permite acceder al action y al valor
del listener, asi como invocar a validadores y convertidores durante el ciclo de peticién-respuesta de AJAX.

¢ Afadir capacidad AJAX a aplicaciones JSF. El framework proporciona dos librerias de componentes (Core AJAX y la interfaz
de usuario). La libreria Core nos permite agregar la funcionalidad AJAX en las paginas que queramos sin necesidad de
escribir nada de cédigo JavaScript. RichFaces permite definir eventos en la propia pagina. Un evento invoca a una peticién
AJAX, sincronizandose asi zonas de la pagina y componentes JSF después de recibir la respuesta del servidor por AJAX.

e Crear rapidamente vistas complejas basandose en la caja de componentes. La libreria Ul (Interfaz de usuario) que contiene
componentes para agregar caracteristicas de interfaz de usuario a aplicaciones JSF. Se amplia el framework de RichFaces
incluyendo un gran conjunto de componentes "habilitacion de AJAX" que extiende el soporte de la pagina. Ademads, los
componentes de RichFaces estan disefiados para ser usados sin problemas con otras librerias de componentes en la
misma pdagina, de modo que existen mas opciones para el desarrollo de aplicaciones

e Escribir componentes propios con funcién soportada por AJAX. El CDK o Kit de Desarrollo de Componentes basado en
MAVEN, incluye un generador de cédigo para plantillas JSP utilizando una sintaxis similar. Estas capacidades ayudan a evitar
un proceso de rutina de un componente de creacién.

e Proporciona un paquete de recursos con clases de aplicacién Java. Ademas de su nucleo, la funcionalidad de RichFaces
para AJAX proporciona un avanzado soporte a la gestion de diferentes recursos: imagenes, cédigo JavaScript y hojas de
estilo CSS. El framework de recursos hace posible empaquetar facilmente estos recursos en archivos jar junto con el
cédigo de los componentes personalizados.

e Generar faciimente recursos binarios sobre la marcha. Los recursos del framework pueden generar imagenes, sonidos,
hojas de calculo de Excel, etc.

e Crear una moderna interfaz de usuario 'look-and-feel' basadas en tecnologia de skins. RichFaces proporciona una funcién
gue permite definir y administrar facilmente diferentes esquemas de colory otros pardmetros de la interfaz de usuario, con
la ayuda de los parametros del skin. Por lo tanto, es posible acceder a los pardmetros del skin desde el cédigo JSPy el
cédigo de Java (por ejemplo, para ajustar las imdgenes generadas sobre la marcha basadas en la interfaz de usuario).
RichFaces viene con una serie de skins predefinidas para empezar, pero también se pueden crear facilmente skins
propios.

Permite gracias a una herramienta del framework generar casos de prueba para los componentes que estas creando (actions,
listeners, etc.).

Los componentes de la interfaz de usuario de RichFaces vienen preparados para su uso fuera del paquete, asi los
desarrolladores ahorraran tiempo y podran disponer de las ventajas mencionadas para la creacién de aplicaciones Web. Como
resultado, la experiencia puede ser mas rapida y facil de obtener.

RichFaces permite definir (por medio de etiquetas de JSF) diferentes partes de una pagina JSF que se desee actualizar con una
solicitud AJAX, proporcionando asi varias opciones para enviar peticiones AJAX al servidor.
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se debe registrar un filtro en el archivo web.xm/ de la aplicacién.

Este filtro reconoce mudiltiples tipos de peticiones. La solicitud de filtro reconoce mudiltiples tipos. El diagrama de secuencia de la
siguiente figura muestra la diferencia en la tramitacién de un pagina JSF "regular" y una solicitud AJAX.

En el primer caso todo el drbol completo de JSF sera codificado, mientras que en la segunda opcién depende del "tamario" de
la regién AJAX. Como se puede ver, en el segundo caso el filtro analiza el contenido de la respuesta AJAX antes de enviarlo al

cliente
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En ambos casos, la informacién necesaria sobre recursos

estaticos o dindmicos que pide la aplicacién seré registrada por la
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clase ResourceBuilder. Cuando llega una peticién de un recurso, el filtro de RichFaces comprueba la caché de recursos para
ese recurso y si estd, el recurso se envia al cliente. De lo contrario, el filtro busca el recurso dentro de que estén registrados

por el ResourceBuilder. Si el recurso esta registrado, el filtro de RichFaces enviara una peticién al ResourceBuilder para crear

(entregar) el recurso. La figura siguiente muestra la forma de procesar la peticién de un recurso

mebClient LomTres e b Ajax Filter Resource Resource Feazource
Containar Cache Lifecycle Builder
5 : ; : : i :
i ! . | | ' ;
[ T ! ! ! : !
it/ [T ) : : : !
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e soi E":?PHTP?];'??.SE?.“.SE .........

Limitaciones y reglas

e Cualquier marco AJAX no debe afadir o eliminar, sélo sustituir los elementos de la pagina. Para actualizaciones con éxito, un

elemento con el mismo identificador que en la respuesta debe existir en la padgina. Si desea afiadir un cédigo a una pagina,

es recomendable poner un marcador de posicién para él (cualquier elemento vacio). Por la misma razén, se recomienda
colocar los mensajes en el componente "AjaxOutput"

e No utilice para los contenedores self-rendered, ya que este componente es transitorio y no se guarda en el drbol.

e Las peticiones AJAX se hacen por las funciones de XMLHttpRequest en formato XML, pero este XML omite la mayoria de

las validaciones y las correcciones que pudieran hacerse en un navegador. Por lo tanto, crea sélo un cédigo compatible con

los estandares de HTML y XHTML, sin omitir los elementos requeridos o atributos. Las correcciones necesarias sobre el
XML son automaticamente hechas por el filtro XML en el servidor, pero muchos de los efectos inesperados pueden ser
producidos por un cédigo HTML incorrecto.

e ElViewHandler de RichFaces se pone en frente de la cadena de ViewHandlers de Facelets.

e Los componentes RichFaces utilizan su propios renders. RichFaces, en la fase de procesamiento de respuesta, hace un
recorrido del drbol de componentes y llama a su propio procesador para poner el resultado en Faces Response.

Optimizacidon de peticiones AJAX
A continuacién se ofrece una visidn de las principales caracteristicas de las peticiones AJAX.

Re-Rendering
Los atributos AJAX son comunes para los componentes AJAX como <a4j:support>, <ad4j:commandButton>, , <a4j:poll>,

<a4dj:push> y asi sucesivamente. Ademas, la mayoria de componentes RichFaces construidos con soporte AJAX tienen estos
atributos para un propdésito similar. Los atributos ayudan a exponer sus caracteristicas. La mayoria de los atributos tienen por

defecto valores. Asi, se puede comenzar a trabajar con RichFaces sin saber el uso de estos atributos. Sin embargo, su uso
permite ajustar el comportamiento que AJAX requiere.

"reRender" es un atributo clave. El atributo permite indicar una zona en una pagina que deberia ser actualizada como respuesta

a la interaccién AJAX. El valor del atributo "reRender" es un identificador del Componente JSF o una lista de id.

Un ejemplo sencillo se muestra a continuacion:

<adj:commandButton value="update" reRender="infoBlock"/>
<h:panelGrid id="infoBlock">

</h:panelGrid>
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Problema mas comun con el uso de reRender se produce cuando el componente que tiene un atributo "rendered". Tenga en
cuenta que JSF no marca el lugar en el navegador DOM cuando el resultado del componente debe ser colocado en el caso de
que "rendered" devuelve condicién falsa. Por lo tanto, después de que el componente se hizo "rendered" durante la peticiéon
AJAX, RichFaces proporciona el cédigo rendered al cliente, pero no actualiza una pagina, porque el lugar para la actualizacién es
desconocido.

Procesamiento de la cola de peticiones

El atributo "eventsQueue" define el nombre de la cola que se utiliza para ordenar las préximas Peticiones AJAX. De forma
predeterminada, RichFaces no encola peticiones AJAX. Sise producen acontecimientos al mismo tiempo, ellos vendran al
servidor de forma simultanea.

Las implementaciones de JSF no garantizan a la peticién de que lo primero sera servido o pasado a el primer ciclo de vida de
JSF. El orden de cdmo se modificardn los datos del lado servidor en el caso de solicitudes simultdneas puede serimpredecible.
El uso de atributos eventsQueue permite evitar la confusién posible. Se debe definir el nombre de la cola de forma explicita, si
espera que el tréfico de AJAX intensiva en su aplicacién.

La siguiente solicitud a disposicién en la misma cola espera hasta que la previa no se procesay la respuesta AJAX se devuelve
sise define el atributo "eventsQueue". Ademads, RichFaces empieza a eliminar de la cola peticiones "similares". Las peticiones
"similares" son las peticiones producidas por el mismo evento. Por ejemplo, de acuerdo con el siguiente cédigo, sélo la
solicitud mas reciente sera envia al servidor:

<h:inputText value="#{userBean.name} ">
<adj:support event="onkeyup" eventsQueue="foo" reRender="bar" />
</ h: inputText>

El atributo "requestDelay" define el tiempo que la solicitud espera en la cola antes de que esté listo para enviar. Cuando el
tiempo de retraso es mayor, la solicitud sera enviada al servidor o eliminada si ya hay una nueva solicitud "similar" en la cola.

Opciones del procesamiento de datos

RichFaces utiliza el enfoque basado en AJAX para el envid de peticiones. Esto significa que cada vez, que haga clic en un botdn
de AJAX o <a4j:poll> produce una solicitud asincrénica, los datos del formulario JSF mds cercano se envian mediante el objeto
XMLHttpRequest. El formulario de datos contiene los valores del elemento de entrada del formulario y la informacién auxiliar,
como el estado de los datos.

Cuando el valor del atributo "AJAXSingle" es "true", ordena incluir sélo un valor del componente (junto con <f:param> o
<adj:actionparam> valores en su caso) al mapa de peticiones. En caso de <a4j:support>, es un valor del componente
principal. Un ejemplo se encuentra a continuacién:

<h:form>

<h:inputText value="#{person.name} ">

<adj:support event="onkeyup" reRender="test" AJAXSingle="true"/>
</ h: inputText>

<h:inputText value="#{person.middleName}"/>

</ form>

En este ejemplo, la solicitud sélo contiene el componente de entrada que hace la generacién de peticién, no todos los
componentes que figuran en un formulario, a causa del valor AJAXSingle = "true".

Navegaciéon y accion

El componente de AJAX es similar a cualquier otro componente JSF AJAX. Ello permite enviar el formulario. Se pueden utilizar los
atributos "action" y "ActionListener"para invocar al método de acciény definir el caso de la accién. El método "action" debe
devolver null si desea tener una respuesta AJAX con una actualizacién de la pagina parcial.

Este modo regular se llama "AJAX Non Response". En el caso de que la accién no devuelve null, pero el resultado de la accién
coincide con una de las normas de navegacioén, RichFaces comienza a trabajar en el modo "AJAX Non Response". Este modo
puede ser Util en dos casos importantes:

¢ RichFaces permite organizar un flujo de pagina dentro del componente <a4j:include>. Este es un Asistente tipico de
escenario para un comportamiento similar. El contenido estd tomado de la regla de navegacién de las archivo faces de
configuracién (normalmente, faces-config.xml). Tenga en cuenta que el contenido del "wizzard" no esta aislado del resto
de la pagina. La pdgina incluida no debe tener su propia <f:view> (no importa si utiliza Facelets). Se debe tener un
componente AJAX dentro de la <a4j:include> para navegar entre las paginas del asistente.

e Sidesea hacer participar a los validadores y que vaya a la pagina siguiente sélo sila fase de validacién se pasa con éxito,
se puede reemplazar <h:commandButton> con <a4j:commandButton> y seleccione el método de "action" que lanza el
desplazamiento a la pagina siguiente. Si el proceso de validacién falla, la actualizacién parcial de la pagina se producird y
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vera un mensaje de error.

Como....

Realizar peticiones AJAX
Hay diferentes maneras de enviar peticiones AJAX desde una pagina JSF. Por ejemplo, puede usar las etiquetas
<adj:commandButton>, <a4j:poll> o <a4dj:support>.
Todas estas etiquetas ocultan las actividades habituales de JavaScript que se requieren para la construcciéon de un objeto
XMLHttpRequesty el envio de una peticidon AJAX. Ademas, le permiten decidir qué componentes de su Pagina de JSF se
renderizan como resultado de la respuesta del AJAX (puede incluirse la lista de identificadores de los componentes en el
atributo "reRender").

e Las etiquetas a4j:commandButton y a4j:commandLink se utilizan para enviar una solicitud AJAX en eventos Javascript

como "onclick".

o La etiqueta a4j:poll se utiliza para enviar una peticién AJAX periédicamente utilizando un temporizador.

o La etiqueta a4j:support permite afiadir funcionalidad AJAX a componentes de JSF estéandar y enviar peticiones AJAX
mediante un evento JavaScript: "onkeyup", "onmouseover", etc

Decidir qué enviar

Se puede describir una regiéon de la pagina que se desea enviar al servidor, de esta manera se puede controlar qué parte de la
pagina JSF se decodifica en el servidor cuando se le envia una peticion AJAX.

La manera mas sencilla de describir un area en una péagina JSF es no hacer nada, porque el contenido que se encuentra entre
las etiquetas f:view y /f:view se considera por defecto regién AJAX. No obstante, pueden definirse multiples regiones AJAX en
la pagina JSF (incluso pueden ser anidadas) mediante el uso de la etiqueta a4j:region.

Decidir qué modificar

El uso de identificadores en el atributo "reRender" define "zonas AJAX" de actualizacién para que funcione correctamente.

No obstante, no se puede utilizar este método si la pagina contiene, por ejemplo, una etiqueta f:verbatim y se desea
actualizar su contenido con una respuesta AJAX.

El problema con la etiqueta f:verbatim, como se ha descrito anteriormente, esté relacionado con el valor del indicador de
transicion de los componentes JSF. Si el valor de este flag es true, el componente no debe participar en la operacién de
guardado o recuperacién del estado del proceso.

Con el fin de ofrecer una solucién a este tipo de problemas, RichFaces utiliza el concepto de grupo de salida que se define con
la etiqueta a4j:outputPanel. Sise pone una etiqueta f:verbatim en el interior de un panel de salida, entonces el contenido de la
etiqueta f:verbatim y el contenido de los hijos del grupo podrian ser actualizados mediante una repuesta AJAX. Para ello hay
dos formas de controlarlo:

e Estableciendo el valor del atributo "AJAXRendered" a "true".

e Estableciendo el valor del atributo "reRender" de un componente Action al valor de un ID del panel de salida.

Decidir qué procesar

El atributo "process" permite definir los identificadores de componentes para ser tratados conjuntamente con los
componentes que estdn marcado como ajaxSingle o envuelto en la regién.

Se podria hacer uso del atributo "process" cuando se necesita para procesar sélo dos componentes en las diferentes partes
de vista. Imagine que usted necesita para procesar sélo dos campos de entrada, pero no todos los de la vista. Si envuelve la
primera entrada a la regién o utiliza <a4j:support> con ajaxSingle = "true" anidado la segunda entrada no sera procesada.
Aqui hay una solucién simple:

<h:inputText value="#{bean.name}" id="nombre">

<adj:support AJAXSingle="true" process="email" event="onblur" reRender="someOut"/>
</ h: inputText>

<h:inputTextarea value="#{bean.description}" id="desc" />

<h:inputText value="#{bean.email}" id="email">

<adj:support AJAXSingle="true" process="name" event="onblur" reRender="someOut"/>
</ h: inputText>

Utilizacion de filtros

RichFaces utiliza un filtro de correccién de cédigo recibido en una peticion AJAX. En el caso de una peticién "regular" JSF de un
navegador hace la correccién de forma independiente. En caso de una peticion AJAX, a fin de evitar la destruccién de disefio es
necesario utilizar un filtro, porque un cédigo recibido podria diferir de un cédigo validado por un navegadory el navegador no
hacer las oportunas correcciones. Un ejemplo de cémo configurar un filtro en un archivo web.xml de la aplicacién se muestra a
continuacion:
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<filter>

<display-name> RichFaces Filter </ display-name>
<filter-name> RichFaces </ filter-name>
<filter-class> org.AJAX4jsf.Filter </ filter-class>

</ filter>

Validaciones en RichFaces
Los validadores se describen de la siguiente manera:

e Validacién AJAX. Se describe mediante el uso de la etiqueta <rich:AJAXValidator> y ofrece caracteristicas AJAX a la
implementacién de validaciones de JSF. Permite introducir un evento que active la validacién. Un ejemplo:

<rich:panel>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="User Info:" />
</f:facet>
<h:panelGrid columns="3">
<h:outputText value="Name:" />
<h:inputText value="#{userBean.name}" id="name" required="true">
<f:validateLength minimum="3" maximum="12"/>
<rich:AJAXValidator event="onblur"/>
</h:inputText>
<rich:message for="name" />

</h:panelGrid>
</rich:panel>

¢ Validacion en el Bean. Se utiliza la etiqueta <rich:beanValidator> que permite realizar validaciones basadas en las
restricciones impuestas en Hibernate. El componente se define de la misma manera que una validacién normal:

<rich:panel>
<f:facet name="header">
<h:outputText value="User Info:" />
</f.facet>
<h:panelGrid columns="3">
<h:outputText value="Name:" />
<h:inputText value="#{userBean.name}" id="name" required="true">
<f:validateLength minimum="3" maximum="12"/>
<rich:beanValidator summary="Invalid name"/>
</h:inputText>
<rich:message for="name" />

</h:panelGrid>
</rich:panel>

y tiene su soporte dentro de la clase

package org.richfaces.demo.validation;
import org.hibemate.validator.Length;
import org.hibemate.validator. NotEmpty;
import org.hibemate.validator.Pattem;
import org.hibemate.validator.Max;
import org.hibemate.validator. Min;

public class ValidationBean {
private String progressString="Fill the form please";
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@NotEmpty

@Pattem(regex="*["\\s].*", message="This string contain only spaces")
@Length(min=3,max=12)

private String name;

public ValidationBean() {

/* Corresponding Getters and Setters */

public void success() {
setProgressString(getProgressString() + "(Strored successfully)");

}

public String getProgressString() {
retum progressString;

) O

e Validaciones GraphValidator. Se utiliza la etiqueta <rich:graphValidator> que basicamente mantiene las caracteristicas
de la validacién bean. La diferencia entre ambos componentes es que mientras el validador bean esta dirigido a un
componente de entrada, el graphvalidator se puede aplicar a un conjunto de componentes. A continuacién un ejemplo de
la configuracién de graphValidator:

<rich:graphValidator>
<h:panelGrid columns="3">
<h:outputText value="Name:" />
<h:inputText value="#{validationBean.name}" id="name">
<f:validateLength minimum="2" />
</h:inputText>
<rich:message for="name" />
<h:outputText value="Email:" />
<h:inputText value="#{validationBean.email}" id="email" />
<rich:message for="email" />
</h:panelGrid>
</rich:graphValidator>

Actualmente no hay disponible ningln proyecto dentro del repositorio de la Junta de Andalucia que utilice RichFaces, no
obstante ya se plantean algunos, que pronto hardn uso de esta implementacién.

Un drea donde AJAX es Util es la validacién. Usando AJAX, es posible crear lo que se denomina "validacién en directo", es decir,
se devuelve al usuario una respuesta sobre el valor introducido dentro de un campo del formulario. De esta manera, no resulta
necesario completar el proceso completo del formulario y lanzar todas las validaciones. Esto sin duda influye en una mejor
experiencia para el usuario.

Ademas de los componentes de validacién asociados a JSF, RichFaces amplia este aspecto para incluir la interaccién AJAX
dentro de la validacién. Para ello proporciona tres tipos de validadores que se definen a continuacién

o <rich:AJAXValidator> permite introducir la caracteristica de AJAX de responder a un evento (click, tabulado, etc..) para
introducir la validacién

e <rich:beanValidator> que utiliza el marco de Hibernate Validator para leer las reglas de validacién directamente
e <rich:graphValidator> similar al anterior pero que permite introducir mas de un componente en la validacién.

El funcionamiento es sencillo podemos afadir anotaciones de Hibernate Validator a la clase del modelo que queremos validar.
rich:beanValidator lee y utiliza éstos para decidir la estrategia de validacién. Estos son algunas de las anotaciones mas
importantes

e @Length(min=, max=): Comprueba sila longitud de la cadena coincide con valores minimo y maximo
o @Max(value=): Comprueba si el valor es menor o igual al valor maximo

e @Min(value=): Comprueba si el valor es superior o igual al valor

o @NotNull: Comprueba si el valor del campo es nulo

o @Email: Comprueba sila cadena se ajusta a la especificaciéon de la direccién de correo electrénico

e @Range(min=, max=):. Comprueba si el valor esta entre los valores minimo y maximo (incluido)

o @Future: Comprueba sila fecha esta en futuro
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e @Pattern(regex="regexp", flag=): Comprueba si el que se corresponda con la expresién regular, habida cuenta de la
bandera del partido (ver java.util.regex.Pattern para mas informacién)

o @Patterns( {@Pattern(...)} ): Aligual que @Pattern, pero para multiples expresiones regulares

Se pueden crear validadores propios de una manera sencilla. Consulte la documentacién Validadores de Hibernate para ver

@Past: Comprueba si la fecha estd en pasado

todas las caracteristicas de este marco.

Otra caracteristica Util que nos gustaria afiadir a nuestras entidades es el representado por las anotaciones @PrePersist'y

@PreUpdate. Siun método es anotado con una de estas anotaciones, serd invocado antes de la persistencia de la instancia en
la base de datos y antes de su actualizacién. Aqui estad un ejemplo de cédigo afiadido para una clase de entidad de la seccién
anterior:

JHk

* This method initializes the values before
* the class is persisted

*/

@PrePersist

public void prePersist() {
setCreatedOn(new Date());
setlLastUpdatedOn(new Date());

}

/**

* This method initializes the values before
* the class is updated

*/

©@PreUpdate
public void preUpdate() {
setlastUpdatedOn(new Date());

}

Roles de seguridad

A continuacién mostramos un ejemplo para crear un espacio destinado a los administradores de un sistema y para los

usuarios de ejecucion.

En primer lugar creamos una autenticacién basica y afiadimos al web.xml:

<security-constraint>

<web-resource-collection>

<web-resource-name> Protected Site</web-resource-name>

<url-pattem>/admin/*</url-pattem>
<http-method> DELETE</http-method>
<http-method>GET </http-method>
<http-method>POST</http-method>
<http-method>PUT</http-method>
</web-resource-collection>
<auth-constraint>
<!-- Roles that have access -->
<role-name>admin</role-name>
<role-name>user</role-name>
</auth-constraint>
</security-constraint>
<I-- BASIC authentication -->
<login-config>
<auth-method>BASIC </auth-method>
<realm-name>Basic Authentication</realm-name>
</login-config>
<!-- Define security roles -->
<security-role>
<description>admin</description>
<role-name>admin</role-name>
</security-role>
<security-role>




<description>user</description>
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y hay que indicarle al servidor los roles definidos, por ejemplo usando Tomcat:

<tomcat-users>

<role rolename="user"/>

<role rolename="admin"/>

<user name="user" password="123" roles="user" />
<user name="admin" password="456" roles="admin" />
</tomcat-users>

y en la pagina se modifica para introducir el rol a la representacién del componente, como por ejemplo:

<h:form rendered="#{rich:isUserinRole('admin')}" >

<rich:editor value="#{editor.pageText}" rendered="#{rich:isUserinRole(‘admin’)}"/>
<h:commandButton value="Save" />

</h:form>

<h:outputText value="#{editor.pageText}" rendered="#{rich:isUserinRole('user’)}" />

Ahora es posible identificarse en la aplicacién como administrador para ver el editor, mientras que si inicia la sesién como un
usuario se ve tan sélo un texto, sin opcién de edicién.

Uso de mensajes RichFaces y componentes de mensajes en lugar de las estandar
A continuacién un ejemplo de mensajes de Richfaces:

<rich:message for="myComponentld">

<f:facet name="wamMarker"'>
<h:graphiclmage ur="/images/waming.png"/>
</f:facet>

<f:facet name="ermorMarker">
<h:graphicilmage ur="/images/error.png"/>
</f:facet>

<f:facet name="passedMarker"'>
<h:graphicimage url="/images/passed.png"/>
</f:facet>

</rich:message>

Internacionalizacion

Los paguetes de idiomas se crean como ficheros del tipo *.propierties y consisten en un fichero que guarda las relaciones
ente elementos y su valor. Una clave para un elemento debe serla misma para todos los paquetes. Los paquetes deben ser
cargados dentro del elemento <application> como sigue:

<application>
<locale-config>
<default-locale>en</default-locale>
<supported-locale>en</supported-locale>
<supported-locale>de</supported-locale>
</locale-config>
<message-bundle>demo.message</message-bundle>
</application>

Sera necesario definir un método para cambiar de idioma, como el siguiente:
package demo;
import java.util.Locale;

import javax.faces.context.FacesContext;
public class Changelocale {

public String germanAction() {
FacesContext context = FacesContext.getCurrentinstance();
context.getViewRoot().setLocale(Locale. GERMAN);
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return null;

}

public String englishAction() {
FacesContext context = FacesContext.getCurrentinstance();
context.getViewRoot().setLocale(Locale.ENGLISH);
return null;

}

}

y finalmente indicarlo en la pagina de la siguiente manera:

<adj:loadBundle var="msg" basename="demo.message"/>

<h:outputText id="messageBundle" value="#{msg.greeting}"/>
<adj:commandLink value="De" action="#{changelocale.germanAction}" reRender="messageBundle" />
<adj:commandLink value="Eng" action="#{changelocale.englishAction}" reRender="messageBundle"

Tiempos de carga

Para reducir el esfuerzo de comprimir se puede introducir la siguiente configuracién:

<context-param>
<param-name>org.AJAX4jsf. COMPRESS_SCRIPT</param-name>
<param-value>true</param-value>

</context-param>

Optimizacion en caché

Para optimizar los componentes en caché se puede aplicar la siguiente configuracién:

<filter>
<display-name>RichFaces Filter</display-name>
<filter-name>richfaces </filter-name>
<filter-class>org.AJAX4jsf. Filter< /filter-class >
<init-param>
<param-name>enable-cache</param-name>
<param-value>true</param-value>
</init-param>
</filter>

Uso de conversores

El control de la localizacién (110n) con RichFaces no tiene nada adicional al estédndar JSF, controles de entrada y salida, sean
AJAX o no, pueden utilizar los convertidores que proporciona la implementacién para fechas y moneda.

<ad4j:form>

<h:outputText value="#{beaningresos.cantidad} ">
<f:convertNumber type="currency" currencySymbol="$" />

</h:outputText>

</a4j:form>

Soporte a Facelets

RichFaces da soporte a Facelets sin ningln problema. Con el fin de agregar a su proyecto el uso de Facelets, solamente es
necesario definir el manejador de vista de facelets ( FaceletViewHandler) en el archivo faces-confg.xml como con la
configuracién estdndar de Facelets. Sélo tiene que configurar el pardmetro de contexto org.ajax4jsf.VIEW_HANDLERS y el
filtro de RichFaces lo manejard adecuadamente. Este es el cédigo que tienes que insertar en el archivo web.xml:

<context-param>
<param-name>org.AJAX4jsf.VIEW_HANDLERS</param-name>
<param-value>com.sun.facelets.FaceletViewHandler</param-value>
</context-param>

Como se puede ver, acabamos de establecer el pardmetro de contexto org.ajax4jsf.VIEW_HANDLERS para decirle a
RichFaces que utilice el controlador de vista Facelet

Manejo de excepciones
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RichFaces permite redefinir los controladores estandar responsables de la tramitaciéon de las diferentes situaciones
excepcionales. Y ayuda a definir JavaScript propio, que se ejecuta cuando se producen estas situaciones. Agregue el cédigo
siguiente para web.xml:

<context-param>
<param-name> org.AJAX4jsf.handleViewExpiredOnClient </ param-name>
<param-value> true </ param-value>

</ context-param>

Manejando peticiones de error

Para ejecutar su propio cédigo en el cliente en caso de un error durante la peticién AJAX, es necesario redefinir el método
estandar "A4J.AJAX.onError":

A4J.AJAX.onError = function (req, estado, mensaje) (
(window.alert "onError personal controlador" + mensaje);
)

La funcién se define de esta manera y acepta como parametros:
e req - una cadena de parametros de una peticién que llama a un error
e estado - el nimero de un error devuelto por el servidor
e mensaje - un mensaje por defecto para el error dado

Por lo tanto, es posible crear su propio controlador que se llama en los tiempos de espera, los errores de servidor interno,etc ..

Apariencia

En CSS esténdar, no se puede definir un valor concreto (por ejemplo, un color o un tamario de fuente) para "reutilizarlo" en mas
de un componente. Es necesario copiarlo y pegarlo donde sea necesario. Por lo tanto, si necesita cambiarlos, hay que buscar
el valor y reemplazarlo manualmente cada vez que sea necesario. Como puede imaginar, este es un proceso propenso a
errores que pueden acarrear muchos problemas e inconsistencias de disefio.

Ademas, si necesita una interfaz que soporta varios conjuntos de colory se deben ajustar sobre la marcha, necesitas trabajar
con varios archivos CSS que tienen las mismas declaraciones pero diferentes colores, ademas de mantener otras
actualizaciones .

La caracteristica skinnability de RichFaces entra aqui para ayudarnos, no es un reemplazo de CSS, pero se integra
perfectamente afiadiendo mds capacidades. La apariencia en RichFaces esta disefiada para usarse de forma mixta con:

e Los pardmetros del skin que se definen en el framework de RichFaces.

e Hojas de estilo predefinidas para los componentes.

e Clases de estilo de usuario. El esquema de color del componente puede ser aplicado a sus elementos utilizando cualquiera
de las tres clases de estilos:

o Una clase de estilo por defecto se inserta en el framework. Contiene los pardmetros de estilo vinculado a algunas
constantes de un skin. Se define para cada componente y especifica un nivel de representaciéon predeterminado. Asi,
una interfaz de aplicacién podria ser modificada por el cambio de los valores de los pardmetros del skin.

o Una clase de estilo de la extension del skin. Este nombre de clase se define para cada elemento componente y se
inserta en el framework permite definir una clase con el mismo nombre en sus archivos CSS. Por lo tanto, la aparicién
de todos los componentes que utilizan esta clase es extendida.

o Clase de estilo de usuario. Es posible utilizar uno de los pardmetros styleClass de los elementos componentes y definir
su propia clase en la misma. Como resultado, la aparicién de un componente particular, se cambia de acuerdo a un
parametro de estilo CSS que se especifica en la clase.

En resumen, todos los componentes RichFaces dan soporte a la skinnability y significa que sélo cambiando el skin, cambiamos
la apariencia de todos los componentes. Eso es muy bueno para dar a nuestra aplicaciéon un aspecto coherente y no repetir
siempre los mismos valores de CSS para cada componente.

Personalizar el skin

Un archivo de skin contiene los ajustes basicos (tales como fuentes, colores, etc) que usaremos para todos los componentes,
simplemente cambiando los ajustes, podemos personalizar el aspecto basico para el marco de RichFaces. Como debe saber,
RichFaces viene con algunos skins integrados (y otros plug 'n' skins adicionales), podemos empezar con los skins integrados
para crear un skin personalizado. Los Skins integrados son los siguientes:

e Plain
e emeraldTown
blueSky

e wine

japanCherry
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e ruby
e classic
e deepMarine
Recuerde que el skin utilizado por la aplicacién se puede establecer como pardmetro de contexto en el archivo web.xml:

<context-param>
<param-name>org.richfaces.SKIN</param-name>
<param-value>skinndeseado</param-value>
</context-param>

Usando skins con componentes non-skinnable

La caracteristica skinnability sélo funciona para los componentes de RichFaces, asi, los mismos problemas para los que esta
caracteristica se ha creado se encuentran el uso de componentes de otro marco de trabajo (que también utiliza los estdndares
JSF).

Con el fin de poder utilizar los pardmetros del skin también para los componentes de no-RichFaces, el marco declara un objeto
llamado richSkin que permite el acceso a los valores del skin. Vamos a ver un ejemplo. Por lo tanto, si tenemos un componente
div (s:div) y aun desea utilizar el color del borde definido por el skin, podemos utilizar este cédigo:

<s:div

style="border: 10px solid #{richSkin.panelBorderColor}">
<h:outputText value="Example text" />

</s:div>

Controles estandar de personalizacién

Para los controles estandar XHTML, se tiene la opcién de personalizar el estilo de la forma en la que lo hace RichFaces. De
hecho, unifica la apariencia de la aplicacién al desarrollar los elementos estandar HTML de la misma manera que hace con los
otros componentes de la biblioteca. Hay dos niveles de personalizacion:

o Estadndar: Para personalizar sélo las propiedades basicas (se aplicaalE 6, IE7 en el modo de BackCompat y Safari)

e Extendida: Para personalizar mas las propiedades con mas estilos (que se aplica a MozillaFirefox y Internet Explorer 7 en
modo conforme a las normas)

Con el fin de activar los controles estandar de personalizacién, basta con afadir un nuevo context-param dentro del archivo
web.xml, como este:

<context-param>
<param-name>org.richfaces. CONTROL_SKINNING</param-name>
<param-value>enable</param-value>

</context-param>

Ejemplos

Pagina JSP
Esta pagina de ejemplo, permitird introducir texto en la etiqueta h:inputText, enviar los datos al servidor, y visualizar la

respuesta del servidor como valor de la etiqueta h:outputText sin recargar la pagina completa. A continuacién se muestra el
cédigo correspondiente a la pagina JSP (echo.jsp):

<%@ taglib uri="http://richfaces.org/a4j" prefix="a4j"%>
<%@ taglib uri="http://richfaces.org/rich" prefix="rich"%>
<%@ taglib uri="http://java.sun.comyjsf/html" prefix="h"%>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="{"%>
<html>
<head>
<title>repeater </title>
</head>
<body>
<fiview>
<h:form>
<rich:panel header="Simple Echo">
<h:inputText size="50" value="#{bean.text}" >
<adj:support event="onkeyup" reRender="rep"/>
</h:inputText>
<h:outputText value="#{bean.text}" id="rep"/>
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</rich:panel>
</h:form>
</f:view>
</body>
</html>

Sélo dos etiquetas se distinguen en esta pagina JSF. Son rich:panel y a4j:support.

La etiqueta rich:panel permite colocar los elementos de la pagina en un panel rectangular al que se le puede modificar su
estilo. La etiqueta a4j:support con sus correspondientes atributos aflade un soporte AJAX a las etiquetas padres h:inputText.
Este soporte estd se activa mediante una accién JavaScript "onkeyup", de manera que cada vez que se dispare este evento la
aplicacién enviara una peticién al servidor. Esto significa que el campo de texto al que apunta el atributo del managed bean
contendré el valor actualizado del campo de entrada.

El valor del atributo "reRender" de la etiqueta a4j:support define las partes de la pagina que serdn actualizadas. En este caso,
sélo se actualizara la etiqueta h:outputText, ya que su ID coincide con el valor del atributo "reRender". Asi, para actualizar
varios elementos de la pagina, sélo habria que incluir los identificadores correspondientes dentro de la lista de valores del
atributo "reRender".

Managed Bean

Aligual que el ejemplo debe tener una pagina JSP, debera disponer de un Managed Bean. El Managed Bean para este ejemplo
corresponde con el siguiente cédigo:

package demo;
public class Bean {
private String text;
public Bean() {

public String getText() {
retum text;

public void setText(String text) {
this.text = text;

}

Este Managed Bean contiene el atributo que da soporte al texto introducido en la pagina JSP.

faces-config.xml

Al tener definida una aplicacién JSF, se tendra el fichero de configuracién faces-config.xml. Es necesario registrar el managed
bean dentro de este fichero:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE faces-config PUBLIC "-//Sun Microsystems, Inc.//DTD JavaServer Faces Config 1.1//EN"
"http://java.sun.com/dtd/web-facesconfig_1 1.dtd">
<faces-config>
<managed-bean>
<managed-bean-name>bean</managed-bean-name>
<managed-bean-class>demo.Bean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>
<managed-property >
<property-name>text</property-name>
<value/>
</managed-property >
</managed-bean>
</faces-config>

Habria que destacar que no es necesario configurar nada relacionado con RichFaces dentro de este fichero de configuraciéon.

Web.xml

Por Ultimo, seria necesario afiadir al proyecto las librerfas .jar (véase el apartado modo de empleo) y modificar el fichero de
configuracién web.xml:

<?xml version="1.0"?>
<web-app version="2.4" xmins="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"
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xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd">

<display-name>a4jEchoText</display-name>

<context-param>
<param-name>org.richfaces.SKIN</param-name>
<param-value>blueSky </param-value>

</context-param>

<context-param>
<param-name>javax.faces.STATE _SAVING_METHOD</param-name>
<param-value>server</param-value>

</context-param>

<filter>
<display-name>RichFaces Filter</display-name>
<filter-name>richfaces </filter-name>
<filter-class>org.ajax4jsf.Filter</filter-class >

</filter>

<filter-mapping>
<filter-name>richfaces </filter-name>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<dispatcher>REQUEST</dispatcher>
<dispatcher>FORWARD</dispatcher>
<dispatcher>INCLUDE</dispatcher>

</filter-mapping>

<listener>
<listener-class>com.sun.faces.config. ConfigureListener</listener-class>

e [¥]
Enlaces externos
» Pagina oficinal de RichFaces
» Pagina de descarga
» Pagina con aplicacién de demostracién
» Pagina de documentacién y guia para el desarrollador
Pautas
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién
Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0029 Buenas Préacticas en el uso de RichFaces | Recomendada |
Recursos
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién
Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0127 Arquetipo JSF con Richfaces Arquetipo Software IR ECL N
RECU-0128 Controles RichFaces incluidos en el Ul Referencia
RECU-0129 Guia para personalizar un control RichFaces Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/134
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http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/127
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/127
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/128
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/128
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/129
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/129
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Tobago

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Permitido

» Tecnologias: Tobago

Coédigo: RECU-0136
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion
Tobago es mucho méas que una libreria de etiquetas. Las siguientes afirmaciones caracterizan a Tobago y lo hacen diferente de
otros frameworks.

¢ Lafinalidad de Tobago es crear aplicaciones de negocio sin la necesidad de un disefio HTML. El desarrollo de paginas con
Tobago se parece mas al disefio de interfaces de usuario convencionales que al disefio de paginas webs.

e Los componentes de la Interfaz de Usuario son abstracciones del HTML y cualquier disefio de informacién que haga, no
pertenece a la estructura general de la pagina. El formato final de salida es determinado por el cliente.

e Un mecanismo basado en temas hace facil cambiar la apariencia y permite proveer implementaciones especiales para
ciertos navegadores. Una solucién basada en la readaptacién ante fallos nos asegura la reusabilidad de gran parte del
cédigo para nuevos temas.

e Se usa un gestor de disefio para organizar los componentes de manera automatica. Esto quiere decir, que no hace falta un
diseflo manual con HTML para tablas u otros componentes.

Modo de empleo

Una aplicacién con Tobago es una aplicacién web estédndary necesita un descriptor (WEB-INF/web.xml). Como aplicacién JSF, el
archivo web.xml tiene que incluir una definicién para el servlet FacesServlet y el correspondiente mapeo. Es conveniente que
durante el desarrollo, los recursos que van a ser usados, como imdagenes, scripts y hojas de estilos estén fuera del jar del
tema. Para lograr esto, el archivo web.xml debe contener la definicién de ResourceServlet y el correspondiente mapeo.

Una pagina con Tobago, tiene el siguiente aspecto:

<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<%@ taglib uri="http://myfaces.apache.org/tobago/component" prefix="tc" %>
<%@ taglib uri="http://myfaces.apache.org/tobago/extension" prefix="tx" %>
<%@ page contentType="text/html;charset=UTF-8" language="java" %>
<fiview>
<tc:page>
<f:facet name="layout">
<tc:gridLayout/>

</f:facet>
<tc:out value="Hola Mundo"/>
</tc:page>
</f:view>
Caracteristicas

A continuacién se resumen las caracteristicas principales de Tobago:

Layout

Tobago organiza la colocacidn de los componentes con la ayuda de los administradores de Layout. El controlador de
distribucién principal se llama disefio de cuadricula. Se divide el espacio rectangular disponible en las células de la red. La rejilla
es generada por la columna y los valores de fila de la etiqueta <tc:gridLayout>. La sintaxis de estos valores se basaenla
multilongitud de la notacién que se hace en HTML.

Para afladir un controlador de distribucién a un contenedor como la caja, el panel o la pagina se tiene que agregar una faceta de
disefio (es decir, una faceta con el nombre de 'disefio') a la etiqueta de contenedores respectivos.

<tc:panel>
<f:facet name="layout">
<tc:gridLayout columns="*" rows="fixed;fixed;*"/>
</ f: facet>
<tx:in Name"/> label="Nombre"
<tx:in Name"/> label="Apellido"
<tc:cell />
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</ tc: Panel>

En este ejemplo ponemos a dos controles de entrada con etiquetas en dos filas consecutivas. Por debajo de los dos campos
de entrada se aflade un elemento separador. El token de disefio de Layout 'fixed' indica al administrador de layout que la altura
de las filas serd la fijada por el tema seleccionado.

Los valores de la columna y fila de los atributos de la etiqueta <tc:gridLayout> pueden contener una lista de valores separada
por punto y coma. Los valores a incluir pueden ser una razén de longitud exacta en pixeles como 200px, con una longitud en
porcentaje como 25%, con una longitud relativa como 2, o una longitud especifica "fixed" que serd determinada por el tema
seleccionado y asegura que el control es Util. Un Unico control de entrada de linea, por ejemplo, tiene que ser tan alto que los
caracteres de la fuente asignada se puedan leer dentro del control.

La longitud relativa se determina pasado por el controlador de distribucién. El espacio que queda disponible se distribuye entre
las longitudes existentes relativas. El gestor de disefio se encarga de los atributos empleados en la renderizacién de los
controles. Si un atributo es modificado de forma dindmica, el nUmero de controles mostrado en la pagina puede cambiar.. El
controlador de distribucién se puede distribuir el espacio disponible entre los controles existentes en cada momento.

Marcado

Puesto que no tenemos control directo sobre el disefio sin tener que escribir un tema propio, Tobago apoya el concepto de
marcado. Puede asignar determinados valores de marcado légico a un control para ajustar la representacién. Un tema
especifica el marcado de cada control. El tema norma ya establece algunos méargenes de utilidad.

<tc:label value="Normal"/>
<tc:out value="999.99"/>

<tc:label value="Number"'/>
<tc:out markup="number" value="999.99"/>

<tc:label value="Emphasized"/>
<tc:out markup="strong" value="999.99"/>

<tc:label value="Emphasized Number"'/>
<tc:out markup="number,strong" value="999.99"/>

Renderizado parcial

Para evitar la recarga de pantalla completa Tobago establece el renderizado parcial, que indica al cliente que actualice sélo
partes de la pantalla para optimizar la cantidad de datos enviados al cliente y el tiempo para hacer las actualizaciones
necesarias. Algunos controles, como el control de ficha y la hoja de apoyo, soportan el renderizado parcial. Los controles del
tipo contenedor permiten que su conteniod sea renderizado como un grupo.

Formularios Virtuales

La etiqueta de pdgina "form" establece un formulario implicito formado por todos los controles en la pantalla. La etiqueta
"tc:form" permite dividir estos controles en pequenos formularios para poder de gestionar la validacién sélo para estos
controles agrupados. Un ejemplo de cddigo seria el siguiente:

<tc:form>
<TX: etiqueta selectOneChoice = "# () bundle.footerLanguage"
value = "# () controller.language">
<f:selectitems value="#{controller.languages}"/>
<f:facet name="change">
<tc:command action="#{controller.languageChangedList} "/>
</ f: facet>
</ tx: selectOneChoice>
</ tc: form>

Seguridad

La extensién médulo de seguridad de Tobago permite proteger las referencias a métodos con la ayuda de anotaciones. El
mddulo proporciona comandos alternativos a los componentes que permiten manejar la seguridad. Las anotaciones
disponibles son: @ RolesAllowed, DenyAll @ y @ PermitAll. Un ejemplo de cédigo seria el siguiente:

public class AdminController (

191



@ RolesAllowed ( "admin")
admin public String () (

OUTCOME_ADMIN retorno;
)

Buenas practicas y recomendaciones de uso

Manejo de Errores

A la hora de usar Tobago para manejar errores es una practica extendida utilizar alguna de las tres formas siguientes:
¢ Se lanza una excepcién en la aplicacién y el contenedor de servlet se dirige a una pagina definida en el fichero web.xml.
¢ El manejador del navegador no se refiere a ninguna pagina existente. El cédigo de error 404 en la web.xml es afectado.
o Elmanejador del navegador se dirige a una pagina con un error de sintaxis.

A continuacién mostramos el cddigo de un fichero jsp con las tres posibilidades:

<%@ taglib uri="http://myfaces.apache.org/tobago/component"
prefix="tc" %>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<%@ taglib tagdir="/WEB-INF/tags/layout" prefix="layout" %>
<layout:overview>
<jsp:body>
<tc:box label="Sample Error Scenarios">
<f:facet name="layout">
<tc:gridLayout rows="35px;35px;35px;*" columns="*;100px" />

</f:facet>

<tc:out value="An exception is thrown in the application. The
servlet container forwards to a page defined in the web.xml." />

<tc:button action="#{bestPracticeController.throwException}"
label="Application" />

<tc:out value="The navigation handler refers to a non existing
page. The error code 404 in the web.xml is affected." />

<tc:button action="404" label="Not Found" />

<tc:out value="The navigation handler refers to a page with a
syntax error." />

<tc:button action="syntax" label="Syntax Error" />

<tc:cell />

<tc:cell />

</tc:box>
</jsp:body>

</layout:overview>

Para ver el funcionamiento de las tres opciones remitimos al lector a la siguiente direccién donde hay un ejemplo de este
funcionamiento:

http://tobago.atanion.net/tobago-example-demo/faces/overview/intro.jsp;jsessionid=FB66FE1B8C082543A23DBD8612DFA5A5

Temas

En Tobago es facil dar a una aplicacién una buena apariencia de disefio. Podemos usar temas predefinidos como “speyside” o
“scarborough”. Lo Unico que tenemos que hacer es configurar los temas en el lugar correcto. Esto debe hacerse en el fichero
tobago-config.xml para definir un tema por defecto. Por ejemplo:

<tobago-config>
<theme-config>
<default-theme>speyside</default-theme>
</theme-config>
<resource-dir>tobago</resource-dir>
</tobago-config>

Transiciones
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Para hacer transiciones de una pagina a otra tenemos dos posibilidades. En la primera, la transicién se hace desvaneciendo la
pagina actual y mostrando una barra de carga. En la segunda la transicién es mas brusca, pasando de una pagina a la otra
directamente después de haberse cargado la segunda en nuestra maquina. A continuacién mostramos el cédigo jsp de ambas

opciones.

<%@ taglib uri="http://myfaces.apache.org/tobago/component"
prefix="tc" %>
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<%@ taglib tagdir="/WEB-INF/tags/layout" prefix="layout" %>
<layout:overview>
<jsp:body>
<tc:box label="Transitions between pages">
<f:facet name="layout">
<tc:gridLayout rows="fixed;fixed;fixed;*" />
</f:facet>
<tc:out value="Prevent double-clicks" />
<tc:button label="Sleep 5 s (transition=true)"
action="#{transitionController.sleep5s}"/>
<tc:button label="Sleep 5 s (transition=false)"
action="#{transitionController.sleep5s}" transition="false"/>
<tc:cell />
</tc:box>
</jsp:body>
</layout:overview>

Ejemplos
A continuacién pasamos a mostrar el cédigo necesario para visualizar en nuestra aplicaciéon algunos de los componentes que
aporta Tobago:

Comandos (Botones y Links)

Para que en nuestra pagina se nos renderice un botdn, no tenemos mas que definir el siguiente fuente:

<tc:button label="Borrar" action="#{controller.delete}"
image="imagenes/bormrar.png" defaultCommand="false">
<f:facet name="confirmation">
<tc:out value="{Realmente me quieres borrar?" />
</f:facet>
</tc:button>

Al agregar al cédigo del botdn la etiqueta f:facet se obliga a que, al pulsar sobre el botén, el navegador pida confirmacién de la
accién que se va a ejecutar. Sise pulsa el botén "Ok" se ejecutara la accién demandada.
Esta estructura es equivalente para los enlaces.

Se puede utilizar un control genérico tc:command para capturar eventos en los controles tc:selectBooleanCheckbox,
tc:selectOneRadio, tc:selectManyCheckbox, y tc:selectOneChoice. A continuacién se muestra un ejemplo para que vaya al
servidor tras la pulsacién de los temas disponibles:

<tx:selectOneChoice label="#{bundle.footerTheme}" value="#{controller.theme} ">
<f:selectitems value="#{controller.themeltems}" />
<f:facet name="change">
<tc:command action="#{controller.themeChanged}"/>
</f:facet>
</tx:selectOneChoice>

Tablas
El componente tc:sheet permite mostrar datos de forma tabular. Podemos ver un ejemplo en el que se muestra como
almacenar una agenda:

<tc:sheet columns="1%;1*;1*" value="#{controller.currentAddressList} "
var="address" state="#{controller.selectedAddresses}"
sortActionListener="#{controller.sheetSorter}" rows="25"
showRowRange="left" showPageRange="right" showDirectLinks="center">

<tc:column id="firstName" label="#{bundle.listFirstName}" sortable="true"
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rendered="#{controller.renderFirstName} ">
<tc:out value="#{address.firstName}" />
</tc:column>
<tc:column id="lastName" label="#{bundle.listLastName}" sortable="true"
rendered="#{controller.renderLastName} ">
<tc:out value="#{address.lastName}" />
</tc:column>
<tc:column id="dayOfBirth" label="Birthday" sortable="true"
rendered="#{controller.renderDayOfBirth} ">
<tc:out value="#{address.dayOfBirth} ">
<f:convertDateTime pattermn="# {bundle.editorDatePattem}" />
</tc:out>
</tc:column>
</tc:sheet>

El atributo value nos devuelve una lista desde el controlador utilizado que contiene la lista con los datos. El tag usado tc:sheet
es la raiz de un érbol con tres columnas identificadas por tc:column.

e Eneltag sheet se define una variable local address la cual identificard cada una de las filas que nos ha devuelto la lista con
los resultados.

e En cada columna se mostrard en la cabecera el valor de la etiqueta label de cada columna.

Pestanas

El control tc:tabGroup renderiza lo que conocemos como pestafias, es decir, vistas de distintos paneles en la misma pagina.
Para la implementacién de este control, el proyecto Tobago ha utilizado Ajax para cambiar el contenido interno de los paneles.

<tc:tabGroup switchType="reloadTab" immediate="true">
<tc:tab label="#{bundle.editorTabPersonal} ">
<jsp:include page="tab/personal.jsp"/>
</tc:tab>

<tc:tab label="#{bundle.editorTabBusiness}" rendered="#{!controller.simple} ">
<jsp:include page="tab/business.jsp"/>
</tc:tab>

<tc:tab label="#{bundle.editorTabMisc}" rendered="# {!controller.simple} ">
<jsp:include page="tab/misc.jsp"/>
</tc:tab>
</tc:tabGroup>

En este ejemplo se han introducido unas condiciones para la visualizacién de la segunda y tercera pestafa, utilizando para ello
el atributo rendered.

Otros controles

e Para que la aplicacién desarrollada con Tobago tenga la apariencia de una aplicacién de escritorio se puede usar el control
denominado tc:menu, con este control y otros que mostramos a continuacién conseguimos la visualizacién de un menu.

<tc:menuBar id="menuBar"'>

<tc:menu label="_File">
<tc:menultem label="_New" action="#{controller.createAddress}" image="image/org/tango-project/tango-icon-them
<tc:menultem label="_Add Dummy Addresses"
action="#{controller.addDummyAddresses}"/>
<tc:menuSeparator/>
<tc:menultem label="_Logout" image
="image/org/tango-project/tango-icon-theme/16x16/actions/system-log-out.png"/>
</tc:menu>

<tc:menu label="_Settings">

<tc:menu label="_Theme">
<tx:menuRadio action="#{controller.themeChanged}"
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value="#{controller.theme}">
<f:selectlitems value="#{controller.themeltems}"/>
</tx:menuRadio>
</tc:menu>
<tc:menuCheckbox label="Simple Mode" value="#{controller.simple}"/>
</tc:menu>

</tc:menuBar>

[ ] [»]

e Siqueremos implementar en nuestra pagina una especie de grupo de botones a modo de barra de herramientas, lo
conseguimos con el control tc:toolbar

<tc:toolBar iconSize="big">
<tc:toolBarCommand label="#{bundle.toolbarAddressList} "
action="#{controller.search}" immediate="true" image=
"image/org/tango-project/tango-icon-theme/32x32/mimetypes/x-office-address-book.png"
disabled="#{facesContext.viewRoot.viewld == '/application/list.jsp'}"/>

</tc:toolBar>

e Sitenemos la necesidad de subir algun fichero, usaremos el control tc:file. El archivo que se va a subir serd alojado dentro
de un atributo de tipo Fileltem dentro del paquete commons-fileupload

<tc:file value="#{controller.uploadedFile}" required="true">
<tc:validateFileltem contentType="image/*"/>
</tc:file>

Con el controlador tc:validateFileltem se establece un filtro para que el usuario no pueda subir un fichero que no sea imagen.

Enlaces externos

* Blog en Castellano sobre el proyecto Trinidad y Tobago
» Pagina oficial del proyecto Tobago

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Codigo Titulo Tipo Caracter
. oy " . .
PAUT-0322 Tecnologlas Qermltldas para el mantenimiento ‘

de sistemas de informacién

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/136
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Tomahawk

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Permitido
» Tecnologias: Tomahawk

Cdédigo: RECU-0137
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Apache Tomahawk es un conjunto de componentes JSF que van mas allé de la especificaciéon JSF. Son totalmente compatibles
con la Implementacién de Referencia de SUN (SUN IR) versién 1.1 asi como con cualquier otra implementacién compatible con
la versién 1.1 de la especificacion JSF. Por supuesto, es totalmente compatible con la implementacién de Apache MyFaces ya
que es un subproyecto de MyFaces.

Caracteristicas

Todos los componentes estdndar tienen una versidén equivalente en Tomahawk. Estas versiones extendidas se caracterizan
por mejorar el rendimiento de los componentes estandary por tener nuevos atributos que le proporcionan caracteristicas
adicionales entre las que se pueden destacar:

e Conciencia de Rol de Usuario: El renderizador permite ver al usuario ciertos componentes en funcién de surolenla
aplicacion.

e Mostrar Sélo el Valor: Capacidad de intercambiar el estado de los componentes entre modo de entrada y de salida.

e Forzarld: No permite a JSF generar un identificador para el atributo id del componente y de sus padres sino que en su lugar
utiliza uno proporcionado por el desarrollador.

Ejemplos
Para la aplicacién de ejemplo veremos el uso de las etiquetas t:inputDate y t:inputCalendar. Veamos en primer lugar que hacen

cada una de ellas:

o <t:inputDate> Control de entrada personalizado para fechas y horas. Todos los atributos aceptan valores estaticos o
expresiones EL.

e <tiinputCalendar> Proporciona un control de calendario. Al igual que la etiqueta anterior, todos sus atributos aceptan
valores estéticos o expresiones EL.

La aplicacién serd muy sencilla, tendremos una pagina JSP donde se muestran estas dos etiquetas en un formulario y al enviar el
formulario el usuario seré llevado a otra pagina JSP donde se muestran las fechas introducidas. Para mostrar el uso de
validadores, se insertardn dos campos inputDate (fechal y fecha2) obligando al usuario a que la fecha del primer campo sea
anterior a la del segundo campo.

Implementando el Bean

Lo primero es implementar el bean que dara soporte al formulario. Este bean serd muy simple, contendra tres campos de tipo
java.util.Date que almacenaran tres fechas. Veamos el cédigo:

package org.javacenter.jsf;
import java.util. Date;
public class Bean {
private Date fechal;
private Date fecha2;

private Date fecha3;

public Date getFechal() { retum fechal; }
public void setFechal(Date fechal) { this.fechal = fechal; }

public Date getFecha2() { retun fecha2; }
public void setFecha2(Date fecha2) { this.fecha2 = fecha2; }

public Date getFecha3() { retum fecha3; }
public void setFecha3(Date fecha3) { this.fecha3 = fecha3;}
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Ahora tenemos que afiadir el bean al contexto de la aplicacién. Para ello insertamos lo siguiente en el fichero faces-config.xml:

<managed-bean>
<managed-bean-name>bean</managed-bean-name>
<managed-bean-class>org.javacenter.jsf.Bean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>request</managed-bean-scope>
</managed-bean>

Implementando las Vistas

Ahora vamos a crear las dos paginas JSP. Una para el formulario de entrada (fechas.jsp) y otra para representar los datos
(resultado.jsp). Lo primero es crear la regla de navegacién, para ello afiadimos lo siguiente al fichero faces-config.xml:

<navigation-rule>
<from-view-id>/fechas.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>enviar</from-outcome>
<to-view-id>/resultado.jsp</to-view-id>
</navigation-case>
</navigation-rule>

Sidesde la pdgina fechas.jsp realizamos la accién "enviar" y no hay ningln error seremos enviados a la pagina resultado.jsp.
Ambas paginas comparten el siguiente cédigo:

<%@page contentType="text/html"%>
<%@page pageEncoding="UTF-8"%>
<%@taglib prefix="f" uri="http://java.sun.comy/jsf/core"%>
<%@taglib prefix="h" uri="http://java.sun.com/jsf/html"%>
<%@taglib uri="http://myfaces.apache.org/tomahawk" prefix="t" %>
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<f:loadBundle basename="org.javacenter.jsf.Mensajes" var="msg"/>
<htmi>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Ejemplos de Fechas</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/servicios/madeja/css/estilos.css" />
</head>
<body>
<f:view> <%-- Cddigo de la Pagina --%> </f:view>
</body>
</html>

Aqgui hay que destacar que hemos cargado un fichero de mensajes (Mensajes.properties) y hemos afiadido una hoja de estilos.

Luego se verad como crear el fichero de propiedades y el cédigo

<hl><h:outputText value="#{msg.titulo}"/></h1>
<h:form id="miForm">
<fieldset>
<legend> <h:outputText value="#{msg.subtitulo}"/></legend>
<p>
<label for="fechal"><h:outputText value="#{msg.fechal}"/></label>
<tiinputDate id="fechal" styleClass="campoColor" popupCalendar="true"
required="true" value="#{bean.fechal}"/>
<t:message styleClass="ermor" for="fechal"/>
</p> <br/> <p>
<label for="fecha2"><h:outputText value="#{msg.fecha2}"/></label>
<tiinputDate id="fecha2" styleClass="campoColor" popupCalendar="true"
required="true" value="#{bean.fecha2}">
<f:validator validatorid="validaFecha"/>
<f:attribute name="fechal" value="miForm:fechal" />
</tiinputDate>
<t:message styleClass="error" for="fecha2"/>
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</p> <br/> <p>
<label for="fecha3"><h:outputText value="#{msg.fecha3}"/></label>
<t:inputCalendar id="fecha3" styleClass="campoColor" value="#{bean.fecha3}"
renderAsPopup="true"/>
<t:message styleClass="error" for="fecha3"/>
</p>
<p class="submit"> <h:commandButton action="enviar" value="Enviar'/> </p>
</fieldset>
</h:form>

En negrita aparecen resaltadas las tres etiquetas principales. Las dos primeras se han marcado obligatorias con el atributo
"required". Esto significa que si el usuario no proporciona un valor para estos campos el formulario no se enviard y se mostrara
el correspondiente error. También se han incluido las etiquetas para mostrar los mensajes de error para cada campo,
determinado por el atributo "for" que debe serigual al atributo "id" del componente.

Otro detalle importante es la inclusién de un validador. Primero veamos el cédigo fuente de resultado.jsp y luego explicaremos
el uso de validadores.

<hl><t:outputText value="#{msg.tituloPresenta}" /></h1>
<h:form id="miForm">
<fieldset>
<legend><h:outputText value="#{msg.subtituloPresenta}"/></legend>
<p><label for="fechal"><h:outputText value="#{msg.fechal}"/></label>
<tiinputDate id="fechal" styleClass="campoColor"
disabled="true" value="#{bean.fechal}"/> </p> <br/>
<p><label for="fecha2"><h:outputText value="#{msg.fecha2}"/></label>
<tiinputDate id="fecha2" styleClass="campoColor"
disabled="true" value="#{bean.fecha2}"/> </p> <br/>
<p><label for="fecha3"><h:outputText value="#{msg.fecha3}"/></label>
<tiinputCalendar id="fecha3" styleClass="campoColor" disabled="true"
renderAsPopup="true" value="#{bean.fecha3}" /> </p>
</fieldset>
</h:form>

Para representar los valores se han usado los mismos componentes que en el formulario de entrada con la excepcidn de tener

el atributo disabled="true". Esto hace que el usuario no pueda cambiar el valor del campo. Veamos ahora el cédigo de la hoja
de estilos "css/estilos.css":

label { width: 15em; float: left; text-align: right; margin-right: 0.5em;
display: block }

.submit input { margin-left: 4.5em; }
input { color: #781351; background: #fee3ad; border: 1px solid #781351; }

.submit input { color: #000; background: #ffa20f; border: 2px outset #d7b9c9;
}

fieldset { border: 1px solid #781351; width: 50em; }

legend { color: #fff; background: #ffa20c; border: 1px solid #781351;
padding: 2px 6px; }

.campoColor { background: #FEE3AD none repeat scroll 0%;
border: 1px solid #781351; color: #781351; }

.error { font-weight: bold; color: red; }

Fichero de Mensajes

En las paginas JSP hemos incluido una sentencia que importaba un fichero de mensajes:

<f:loadBundle basename="org.javacenter.jsf.Mensajes" var="msg"/>
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Esto indica que se debe cargar el fichero "Mensajes.properties" que se encuentra en el paquete "org.javacemter.jsf". A
continuacién, en el resto de la pagina web podemos acceder a los mensajes mediante una etiqueta . Por ejemplo, de la
siguiente forma:

<h:outputText value="#{msg.titulo}"/>

El cédigo completo del fichero de propiedades es el siguiente:

#Mensajes de la Aplicacién

titulo=Ejemplo de Etiquetas inputDate e inputCalendar
subtitulo=Formulario de Entrada

fechal=Fecha 1

fecha2=Fecha 2 (Mayor que Fechal)

fecha3=Fecha 3

tituloPresenta=Presentacién de los Datos Insertados
subtituloPresenta=Formulario de Salida

Validaciones

Como sabemos, en JSF existen varias formas de validar los datos de entrada de un formulario. En esta aplicacién se han
utilizado tres formas que explicaremos a continuacion.

Validaciéon Automatica

Cada campo tiene un convertidor que transforma la cadena introducida por el usuario al tipo de dato dato por el bean de
soporte. En esta aplicacién, los campos inputDate producen un error de fecha invalida cuando la fecha introducida no es
correcta. Por otro lado, el campo inputCalendar producird un error de conversién cuando se introduzca una cadena que no
corresponda con ninguna fecha. La diferencia es la siguiente:

e inputDate: El campo tiene dia, mes y afo. Siintroducimos una fecha incorrecta (por ejemplo dia 30 para febrero) el formato
de la fecha es correcto (dia/mes/afio) pero la fecha no lo es. Por lo tanto el error es de "Fecha no Valida".

e inputCalendar: El valor del campo viene dado por una cadena. Cuando se intenta transformar la cadena a un objeto Date
saltarad un error de conversién, tanto si se trata de una cadena que no se parece a una fecha (por ejemplo "aaa") como si
se trata de una fecha incorrecta (dia 30 para febrero).

Estas validaciones son automaticas y cuando se produce un error generan un mensaje por defecto. Este mensaje suele ser
poco descriptivo porlo que se recomienda proporcionar un mensaje personalizado. Para ello simplemente sobrescribimos el
par clave/valor correspondiente en un mensaje de propiedades. Para este ejemplo usaremos el mismo fichero de propiedades
comentado anteriormente (Mensajes.properties). Los pasos son:

1. Afadimos los mensajes al fichero:

#Mensajes de Error

org.apache.myfaces.calendar. CONVERSION = Error de Conversion

org.apache.myfaces.calendar. CONVERSION_detail = El Valor "{1}" no puede convertirse a un objeto Date
org.apache.myfaces.Date.INVALID = Fecha no Valida

org.apache.myfaces.Date.INVALID_detail = El Valor introducido no es una fecha valida

Los mensajes tienen la clave org.apache.myfaces.calendar. CONVERSION para los errores de conversiéon del componente
inputCalendar y org.apache.myfaces.Date.INVALID cuando se inserta una fecha incorrecta en un campo inputDate.

2. Indicar la carga del fichero de propiedades en el fichero de contexto de JSF. Para ello afiadimos la siguiente entrada a faces-
config.xml:

<application>
<message-bundle>org.javacenter.jsf.Mensajes</message-bundle>
</application>

Atributo required

En JSF, todos los componentes de entrada tienen un atributo "required" que le indica al motor de JSF la necesidad de rellenar

dicho campo. Si el usuario deja el campo vacio se producird un errory el formulario no se enviara, mostrandose el mensaje de
error correspondiente.

En nuestra aplicacién hemos marcado como required los dos primeros campos inputDate. Si el usuario no rellena estos
campos no podrd enviar el formulario, mostrandose un mensaje de error por defecto en donde esta situado el elemento
<t:message/>.

Lo Unico que debemos hacer es crear un mensaje de error personalizado. Para ello, puesto que ya hemos afadido el fichero de
mensajes al contexto de la aplicacién, simplemente tenemos que crear las entradas para el mensaje. Por ejemplo:

javax.faces.component.Ullnput. REQUIRED=Inserta un Valor

javax.faces.component.Ullnput. REQUIRED_detail=El Campo es obligatorio. Inserta un Valor
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Validacion Personalizada

Otra forma de validar un formulario consiste en crear una clase personalizada que se encargue de validar los datos. En este
ejemplo vamos a implementar un validador que compruebe que la fecha introducida en el primer campo inputDate sea menor
que la introducida en el segundo campo inputDate.

El validador lo asociaremos al campo donde se inserta la segunda fecha por lo que necesitamos alguna forma de pasar el valor
de la primera fecha al validador. Si nos fijamos en el cédigo fuente de fechas.jsp, el validador esta registrado de la siguiente
forma:

<tiinputDate id="fecha2" styleClass="campoColor" popupCalendar="true"
required="true" value="#{bean.fecha2}">
<f:validator validatorld="validaFecha"/>
<f:attribute name="fechal" value="miForm:fechal" />
</tiinputDate>

Para crear un validador lo primero que hay que hacer es crear una clase que implemente la interfaz
javax.faces.validator.Validator. Esta interfaz define un Unico método validate que recibe el contexto, el componente asociado y
el valor del campo y lanza una javax.faces.validator.ValidatorException si la validacién no es correcta. como hemos visto en la
definicién de la etiqueta del validador, recibimos un pardmetro (fechal) cuyo valor es el identificador del campo "fechal". Esto
se indica mediante la siguiente signatura:

e <id del Formulario>:

package org.javacenter.jsf; Kl
import java.text.ParseException;

import java.text.SimpleDateFormat;

import java.util. Date;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.component.Ulinput;

import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.validator.Validator;

import javax.faces.validator.ValidatorException;

public class ValidaFecha implements Validator {
public void validate(FacesContext context, UIComponent component,
Object value) throws ValidatorException {
/I Obtener el ID del campo con la primera Fecha
String fechalld = (String)
component.getAttributes().get("fechal");
/I Encontrar el componente actual para dicho ID
Ulinput datelnput = (Ulinput)
context.getViewRoot().findComponent(fechalld);
// Obtener su valor
Date fechal = (Date) datelnput.getValue();
if(fechal==null) {
FacesMessage message = new FacesMessage();
message.setDetail("El Valor introducido no es una " +
"fecha valida");
message.setSummary("Error en Fechal");

mnAacecanna cAatCAviarhilCarAacMAceanA COV/EDITY EDDMNDN. EJ

Una vez creado el validador sélo tenemos que afiadir una entrada al fichero de configuracién de JSF para poder invocarlo desde
la etiqueta JSF. A continuacién se muestra la parte del cédigo que debemos afiadir a faces-config.xmil:

<validator>
<validator-id>validaFecha</validator-id>
<validator-class>org.javacenter.jsf.ValidaFecha</validator-class>
</validator>

Si nos fijamos bien, el valor del elemento <validator-id> coincide con el valor del atributo validatorld dentro del elemento
<f:validator/> en el JSP.

Enlaces externos
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» Pagina Oficial de Apache MyFaces

» Pagina Oficial de Apache Tomahawk
» Pagina de Descarga

» Documentacién APl de las Clases

» Referencia de Etiquetas
» Ejemplos de Apache Tomahawk

* Tutorial de Tomahawk con Dreamveawer

» Tutorial de JSF: Seccién Tomahawk

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién

Cédigo Titulo Tipo Caracter
. e — . .
PAUT-0322 Tecnologlas Qermltldas para el mantenimiento ‘

de sistemas de informacién

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/137
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http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/%5Bnid%5D
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/137

Trinidad

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Permitido

» Tecnologias: Apache Trinidad

Coédigo: RECU-0135
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion
doné los componentes ADF Faces a Apache, quien los introdujo al proyecto Apache MyFaces.

El proyecto Apache MyFaces contiene varios subproyectos relacionados con la tecnologia JavaServer. Apache MyFaces provee
los siguientes elementos:

¢ Una implementaciéon JavaServer Faces (MyFaces AP, MyFaces implement modules).

o Contiene varias librerias de componentes “widgets Ul” para construir aplicaciones web con JSF (ej. MyFaces Tomahawk,
MyFaces Trinidad, MyFaces Tobago).

e Paquetes de extensiones para JavaServer Faces (ej. MyFaces Orchestra).

e Mddulos de integracién para otras tecnologias y estandares (ej. MyFaces Portlet Bridge para la integraciéon con portlet-
estandar).

Renderizacion parcial de la pagina (PPR)

AJAX es la técnica mas usada en aplicaciones web a dia de hoy. Trinidad permite una construccién sencilla basada en
componentes AJAX y ofrece muchas formas de atender peticiones, tanto de AJAX como de componentes no AJAX.

PartialSubmit - PartialTriggers

Vamos a realizar un ejemplo sencillo con partialSubmit y los componentes de Trinidad "commandbutton" y "command link", el
evento lanzado por estos componentes serd interpretado como un evento AJAX.

Primero se enviara una notificacién al servidor que no realizard ninguna modificacién en la pagina. Para hacer esto se necesita
comunicar qué parte de la pagina debe de recargarse. La manera mas facil de hacer eso es mediante el uso partialTriggers,
que conecta componentes que deben de ser recargados con los componentes que son la razén para la recarga.

<tr:commandButton text="Do Something"
id="myButton"
partialSubmit="true"
actionListener="#{myBean.doSomething}"/>
<-- repaint the outputText any time 'myButton' has an event -->
<tr:outputText value="#{myBean.textValue}"
partialTriggers="myButton"/>
public void doSomething(ActionEvent event)
{
/I Change the text value
this.textValue = "A new value";
}
<tr:commandButton text="Do Something"
id="myButton"
partialSubmit="true"
partialTriggers="myButton"
actionListener="#{myBean.doSomething}"/>
<-- repaint the outputText any time 'myButton' has an event -->
<tr.outputText value="#{myBean.textValue}"
partialTriggers="myButton"/>

(=]

nithlic viAiAd AACArmArhinAal A ~HiAanDirAant AviAanE)

202


http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/capa-presentacion
http://127.0.0.1/servicios/madeja/consultas/recursos?agrupaciones-caracter=10
http://127.0.0.1/servicios/madeja/consultas/tecnologias?canales-tecnologia=56
http://127.0.0.1/servicios/madeja/glossary/12/lettero#term570

Limitaciones de la Renderizaciéon parcial de la pagina

Una de las limitaciones mas importantes en el uso de la PPR es que no puede usarse para modificar directamente la propiedad
"rendered" de un componente.

AutoSubmit

Un uso comun de PPR es el atributo autoSubmit. Este atributo es soportado en todos los componentes de entrada y devuelve
el valor de los campos ante cualquier peticién de tipo AJAX. Para minimizar las comunicaciones, en el caso de introducir texto,
solo se lanza el autoSubmit cuando se sale del componente.

En el siguiente ejemplo, un botén se activa automaticamente cuando la cantidad es mayor que cero:

<triinputText value="#{myBean.quantity } " autoSubmit="true"
id="quantity"/>

<tr:commandButton text="Put One Back"
disabled="#{myBean.quantity le 0}"
partialTriggers="quantity"
actionListener="#{myBean.putOneBack}"/>

Usando el ContextRequest

No siempre es conveniente identificar un componente mediante el empleo de partialTriggers, como en los siguientes casos:
¢ No se conoce qué componente necesita recargarse hasta que se procese en el servidor.
e Solo se actualiza un componente en determinados casos, no siempre se actualiza el componente.

Para estos casos, se puede programar la recarga de un componente a través de RequestContext.addPartialTarget():

if (_needToRepaint())

{
/I Repaint another component programatically
RequestContext rc = RequestContext.getCurrentinstance();
rc.addPartialTarget(anotherComponent);

}

if (_needToRepaintAParticularRow())

{

RequestContext rc = RequestContext.getCurrentinstance();
Object oldRowKey = table.getRowKey();
table.setRowIndex(rowToRepaint);
rc.addPartialTarget(componentWithinRow);

table.setRowKey(oldRowKey);
ks

Comunicaciones entre paginas

Uno de los aspectos mas importantes es la comunicacién de valores entre paginas. El valor a comunicar puede almacenarse en
la peticién o en la sesién. Ambas posibilidades funcionan pero son muy limitadas. Apache Trinidad introduce un nuevo ambito
denominado pageFlowScope que ofrece mejores prestaciones

pageFlowScope

Ademas de los ambitos proporcionados por JSF (applicationScope, sessionScope, y requestScope), Trinidad aflade un dmbito
(pageFlowScope). Los valores afadidos a este ambito estan disponibles mientras se continua la navegacién entre paginas:

<h:outputText value="#{pageFlowScope.someKey }"/>

Limitaciones de pageFlowScope

El uso de pageFlowScope tiene una serie de limitaciones. Al no ser pageFlowScope parte de la especificaciéon JSF estandar, no
se soportan los siguientes aspectos:

e Las expresiones EL no buscan automaticamente en pageFlowScope, si desea localizar un valor incluido en pageFlowScope,
es necesario incluir el prefijo "pageFlowScope" (Por ejemplo, en lugar de incluir #{empleado} habria que incluir
# {pageFlowScope.empleado}.

e pageFlowScope no puede ser utilizado como un <managed-bean-scope>. (Pero el <valor> de un <managed-property>
puede hacer referencia a los valores de pageFlowScope).

Ademas de esto, las paginas deben ponerse de acuerdo sobre el nombre de la variable incluida en pageFlowScope, lo que
aumenta el acoplamiento.
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Por Ultimo, pageFlowScope nunca se vacia a si mismo, la Unica manera de limpiar pageFlowScope es forzarlo manualmente.

Uso de tr:setActionListener

Trinidad ofrece una nueva etiqueta ActionListener nueva que permite transmitir informacién de una variable a otra sin necesidad
de cdédigo java subyacente. La etiqueta <tr:setActionListener> tiene dos propiedades, "from" y "to", y simplemente toma un
valor del atributo indicado como "from" y lo copia en el atributo indicado como "to".

Modelo de tabla

El componente tabla se utiliza para mostrar una lista de datos estructurados. Por ejemplo, si tenemos una estructura de datos
llamada Persona que tiene dos propiedades, Nombre y Apellidos, podriamos utilizar una tabla con dos columnas - una para el
nombre y otra para el apellido - para mostrar una lista de objetos Persona.

El componente de tabla es similar al componente UlData estandar en JSF, pero incluye una serie de caracteristicas adicionales,

como el apoyo para la identificacién de las filas por clave (en lugar de por el indice), soporte integrado para la paginacién a
través de modelos de gran tamafo, clasificacién del modelo, y seleccién de elementos Unicos o mdltiples en el modelo

Componente Tabla

El componente Apache Trinidad utiliza un modelo para acceder a los datos en la lista subyacente. La clase de modelo
especifico es org.apache.myfaces.trinidad.model.CollectionModel. También puede utilizar otras instancias de modelo, por
ejemplo, java.util.List, matriz, y javax.faces.model.DataModel. La tabla se convertird automéaticamente en la instancia en un
CollectionModel.

Para acceder a una fila en particular en la lista, en primer lugar es necesario que dicha fila sea la fila actual y luego hay que
emplear el método getRowData () (método de la tabla). Para convertir una fila en la fila actual, se empleard el
métodosetRowlindex() (en la tabla) con el indice adecuado. Alternativamente, también se puede emplear el método
setRowKey() con el rowKey apropiado.

Para obtener el nimero total de filas en la lista se emplea el método getRowCount () . En el caso de que el modelo todavia no
sepa el nimero total de filas que estan disponibles, getRowCount() devolverd el valor -1.

El objeto tabla dispone de un método isRowAvailable () que devuelve "true" si la fila actual esté disponible. Este método es
especialmente Util cuando el nimero total de filas es desconocido.

Columnas

Los hijos inmediatos de un componente tabla deben ser todos componentes <tr:column>. Cada componente visible del tipo
ADF Column crea una columna separada en la tabla.

Encabezados

La etiqueta f:facet se emplea para crear el encabezado de la columna. También puede usarse el atributo "headerText" para
establecer el encabezado de la columna. El ejemplo siguiente crea una tabla de dos columnas con los encabezados de
columna - "Nombre" y "Apellidos":

<tr:table>
<tr:.column>
<f:facet name="header">
<tr:outputText value="Nombre"/>
</ f: facet>

</ tr: column>
<tr:

Ejemplos

Aplicacién de Ejemplo En este apartado haremos una aplicacién que mostrard una de las caracteristicas de la libreria Apache
Trinidad. La idea es mostrar las capacidades AJAX de esta libreria por lo que el ejemplo hara uso de la "Renderizacién Parcial de
Pagina".

El ejemplo serd muy sencillo, compuesto por dos campos de formulario (uno de entrada y otro de salida), de forma que el
usuario introduce un valor en el primer campo y cuando éste pierde el foco (por ejemplo cuando el usuario pulsa el tabulador)
el contenido es enviado al servidor, procesado (en concreto pasado a mayUsculas) y devuelto al cliente para que se rellene el
segundo campo.

Diseno de las Paginas JSP

Puesto que Apache Trinidad es una libreria de etiquetas AJAX, para aplicaciones complejas es necesario trabajar con
documentos JSP. Los documentos JSP son una variante de las paginas JSP en la que los documentos se forman como archivos
XML que deben estar bien formados. Si nuestras paginas JSP son documentos XML bien formados, el renderizador podrd
construir un arbol DOM correcto y podréa aplicar AJAX con facilidad.

Un documento JSP se caracteriza por tener extensién .jspx e incluir cédigo XML en su interior. Puesto que no podemos incluir
directivas jsp la forma de incluir una libreria de etiquetas es la siguiente:
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<jsp:root xmins:jsp="http://java.sun.com//SP/Page" version="2.0"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmins:trh="http://myfaces.apache.org/trinidad/html"
xmins:tr="http://myfaces.apache.org/trinidad">
<!-- Contenido -->
</jsp:root>

Nuestro ejemplo estard formado por un Unico documento JSP, llamado ejemplo.jspx, que tendra el siguiente cédigo fuente:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<jsp:root xmins:jsp="http://java.sun.com//SP/Page" version="2.0"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmlns:trh="http://myfaces.apache.org/trinidad/html"
xmins:tr="http://myfaces.apache.org/trinidad">
<jsp:directive.page contentType="text/html;charset=utf-8"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/servicios/madeja/css/estilos.css" />
<f:loadBundle basename="org.javacenter.jsf.Mensajes" var="msg"/>
<fview>
<hl> <h:outputText value="#{msg.tituloPrueba}"/> </h1>
<p> Fecha de Carga: <h:outputText value="#{bean.fecha}"/> </p>
<tr:document title="Ejemplo de Renderizacién Parcial de Pagina">
<tr:.form>
<tr:panelPage>
<tr:panelHeader text="Bienvenido a la Pagina de
Ejemplos de Apache Trinidad">
<tr:panelGroupLayout layout="horizontal">
<tr:panelHeader text="Escribe algo en el campo de texto y pulsa el
tabulador.">
<trinputText value="#{bean.nombre}" autoSubmit="true"
id="campoTextol"/>
</tr:panelHeader>
</tr:panelGroupLayout>
<tr:panelGrouplLayout layout="horizontal">
<tr:panelHeader text="Aqui aparecera la cadena insertada pasada a
mayusculas.">

—trinrm FTAvE id—"rarmnATAvEADIN AicahlAaA —a Al
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Lo mas destacable son los dos campos inputText, ambos asociados al campo "nombre" del bean. El primero de ellos tiene el

atributo autoSubmit="true" lo que indica que cuando cambie y pierda el foco, el formulario serd enviado mediante AJAX al

servidor. El segundo campo tiene el atributo partialTriggers="campoTextol" que indica que cuando se envie el formulario con

id igual a "campoTextol" se actualice también este campo.

También hemos incluido un fichero de mensajes, cuyo contenido es el siguiente: titulo=Ejemplo de Renderizacién Parcial con

Apache Trinidad tituloPrueba=Ejemplo de Renderizacién Parcial de Pagina

Implementacion del Bean

El cdédigo del bean es muy simple. Su cédigo es el siguiente:

package org.javacenter.jsf;
import java.util. Date;
public class Bean {
private String nombre = "*;
public String getNombre() {
return nombre.toUpperCase();
}
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;
b
public String getFecha() {
retum new Date().toString();
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}

Como podemos observar, el bean no tiene nada en especial. Simplemente tiene un atributo nombre con su correspondiente
método settery getter y un método getFecha() que permitird al documento JSP acceder a un atributo no existente llamado

fecha.

Configuracion

La configuracién del fichero web.xml debe hacerse tal y como se muestra. Podemos ver un ejemplo a continuacion:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<web-app version="2.4" xmins="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app_2_4.xsd">

<context-param>
<param-name>com.sun.faces.verifyObjects</param-name>
<param-value>false</param-value>

</context-param>

<context-param>
<param-name>com.sun.faces.validateXml</param-name>
<param-value>true</param-value>

</context-param>

<context-param>
<param-name>javax.faces.STATE SAVING METHOD</param-name>
<param-value>client</param-value>

</context-param>

<servlet>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<servlet-class>javax.faces.webapp.FacesServlet</servlet-class>
<load-on-startup>1</load-on-startup>

</servlet>

<servlet-mapping>
<servlet-name>Faces Servlet</servlet-name>
<url-pattem>/faces/*</url-pattemn>

</servlet-mapping>

<session-config>

—rAnccinn FirmmAani b DN~ lecAccinn Fimaanaiib—

Ahora debemos configurar JSF para afiadir el render kit de Apache Trinidad y poner el bean dentro del alcance de los

documentos JSP. Para ello escribiremos lo siguiente:

<?xml version="1.0"' encoding='UTF-8'?>
<!DOCTYPE faces-config PUBLIC
"-//Sun Microsystems, Inc.//DTD JavaServer Faces Config 1.1//EN"
"http://java.sun.com/dtd/web-facesconfig_1 1.dtd">
<faces-config>
<application>
<default-render-kit-id>
org.apache.myfaces.trinidad.core
</default-render-kit-id>
</application>
<managed-bean>
<managed-bean-name>bean</managed-bean-name>
<managed-bean-class> org.javacenter.jsf.Bean </managed-bean-class>
<managed-bean-scope> request </managed-bean-scope>
</managed-bean>
</faces-config>

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién
Coédigo Titulo Tipo

Caracter
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PAUT-0322 Tecnologias permitidas para el mantenimiento
- de sistemas de informacion

[ Directriz il __Recomendada |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/135
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Validadores de la capa de presentacion

» Area: Capa de Presentacién
* Cardacter del recurso: Recomendado

Cédigo: RECU-0141
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

JSF dispone de varios controles para la introduccién de datos: campos de texto (ocultos, normales o de contrasefia), areas de
texto y controles de seleccién, tanto mdltiple como individual. Todos ellos aceptan varias formas de validacién de los datos
introducidos:

 Existen propiedades auténomas de la etiqueta del control que pueden cargarse como true o false para adaptar el
comportamiento del control cuando se realiza el envio (summit) del formulario.

e Es posible que exista un método que realice la validacién de los datos introducidos en el control. Este método se
encuentra en el bean de respaldo (backbean) o de otro que exista en el alcance de la pagina. En este caso, el método se
indica mediante una expresion EL de JSF en una de las propiedades del control.

¢ Invocacién de un método validate del objeto que implementa el control (binding).

¢ De igual forma, existen etiquetas especificas para asignar un cierto validador a un control. Esta etiqueta se crea como hija
del control, permitiéndose mas de una. Esta es la forma de afadir los validadores a los que por defecto proporciona JSFy
los que se hayan creado en la aplicacién como clases independientes.

Todos estos diferentes métodos de afiadir validaciones a un cierto control no son incompatibles entre ellos, pudiendo
aparecer todos en un mismo control. Una vez que la pagina ha sido enviada, los validadores asociados a un control son
invocados y el control se considerara valido cuando todos sus validadores sean validos. Si el proceso de validacién falla, los
datos no se cargan en el modelo de datos permitiendo a la fase de validacidn que genere la respuesta al usuario. Cada
método de validacién, en el caso de que no considere vélido el valor del control, debe crear una instancia de FacesMessage en
donde incluird un mensaje alusivo. Este FacesMessage se rodeard de una excepcidn ValidatorException que seréa lanzada por
el método. Luego sera responsabilidad del resto del ciclo de vida mostrar al usuario de forma apropiada los mensajes de error.

Uso de validadores en JSF
La libreria de etiquetas de la especificacién dispone de los siguientes sistemas para el uso de validadores:

e La propiedad required en los controles. Indica la necesidad o no de datos en el control en el que se indique, lo que se
entiende como una forma de validaciéon de datos. Toma valores “true” o “false”. En la especificacién se dice que sino se
indica de forma explicita y el control correspondiente se deja vacio, no se ejecutaran el resto de los procesos de
validaciéon que el control pueda tener definido.

<h:inputText id="valor required="true” />

e Validadores basicos, incluidos en la especificaciéon de JSF, que se declarardn como hijos de la etiqueta que defina el control.

¢ Métodos de validacién. Se indica en la propiedad validator del correspondiente control el método que se invocara para la
validacién. Este método puede ser del propio bean de respaldo o de otro bean que se encuentre en el alcance. Este
sistema estd orientado a validaciones especificas a nivel de aplicacién.

<h:inputText id="emaillnput"
validator="# {registrationBean.validateEmail} "
value="#{registrationBean.email} />

e Validadores a medida creados para realizar validaciones especificas en los datos de los controles. Se declaran mediante la
etiqueta dentro del control correspondiente. En el ejemplo se hace uso de un validador con identificador Email, que
supuestamente comprueba que el control contiene una direccién de correo electrénico correcta.

<h:inputText>
<f:validator validatorld="Email"/>
</h:inputText>

Validadores por defecto en JSF

JavaServer Faces provee una buena cantidad de validadores estdndares y ofreciéndole un mecanismo sencillo para
implementar sus validadores. Asi mismo, segun la implementacién que utilicemos podemos disponer validadores adicionales a
los proporcionados por JSF. JavaServer Faces se basa en mecanismos que le permiten llevar a cabo las siguientes validaciones:

e Chequear la longitud de una cadena de caracteres.
e Chequear limites para un valor numérico (por ejemplo, >0 o <=100).
e Chequear que un valor ha sido proporcionado.
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A continuacién se ofrece una tabla resumen con los validadores estédndar de jsf:

CLASE DE

VALIDADOR TAG JSF ATRIBUTOS DESCRIPCION

Valida que el valor del componente sea mayor que un
DoubleRangeValidator = validateDoubleRange = minimum,maximum minimo y mayor que un maximo. Este valor debe ser tipo
float

Valida que la longitud del valor del componente esté

LengthValidator validateLength minimum,maximum = &7 o y Un méaximo

Valida que el valor del componente sea mayor que un
LongRangeValidator validateLongRange minimum,maximum minimo y mayor que un maximo. Este valor debe ser tipo
entero
Validando longitudes de cadenas de caracteres y rangos numéricos

Es muy facil usar validadores JSF dentro de paginas JSF. Simplemente afiada etiquetas validadoras al cuerpo de un componente
etiqueta, como en el ejemplo siguiente:

<h:inputText value="#{cuestionario.nombre} ">
<f:validateLength maximum="12"/>
</h:inputText>

Este fragmento de cédigo afiade un validador al campo de texto de entrada; cuando el texto del campo de entrada es
aceptado, el validador se asegura de que el texto introducido tiene como maximo 12 caracteres. Cuando el validador falla (en
este caso, cuando el nimero de caracteres es mayor de 12), genera un mensaje de error asociado con el componente
responsable. Estos mensajes de error pueden ser mostrados en una pagina JSF por las etiquetas h:message o h:messages.
Validando limites para un valor numérico

Se usan par comprobar el rango de un dato introducido. Por ejemplo:

<h:inputText value="#{regalo.cantidad}">
<f:validateLongRange minimum="10" maximum="10000"/>
</h:inputText>

El validador chequea que el valor proporcionado es >= 10 y <=10000.

Chequeando valores requeridos

Para chequear si un valor es aportado, no necesita anidar un validador dentro de la etiqueta de entrada. En su lugar, utilice el
atributo, required="true":

<h:inputText value="#/{informe.fecha}" required="true"/>

Todas las etiquetas JSF de entrada, soportan el atributo required. Puede combinar un atributo required con un validador
anidado:

<h:inputText value="#/{informe.telefono}" required="true"/>
<f:validateLength minimum="9"/>
</h:inputText>

Comunicacion de errores en la validacion

JSF, en su estandar, define la existencia de un sistema centralizado de gestién de mensajes, una cola, en donde se irdn
depositando los mensajes que se generen durante las diferentes fases del ciclo de vida JSF. Este sistema de mensajes admite
diferentes niveles de gravedad en los mensajes, de menor a mayor: SEVERITY_INFO, SEVERITY_WARN, SEVERITY_ERROR y
SEVERITY_FATAL. Estos niveles son fijados por el cddigo subyacente, bien de la implementacién JSF, bien de la propia
aplicacién, en el momento de creaciéon del mensaje, mediante los métodos de la clase FacesMessage. Un mensaje contiene,
ademads de su marca de gravedad, un resumen y un detalle, datos estos que se pueden tanto indicar en el momento de la
creacion del mensaje (segun el constructor que se use) o bien mediante los apropiados get/set.

La cola de mensajes es accesible a través de los siguientes métodos del objeto FacesContext correspondiente:
e public void addMessage(String clientld, FacesMessage message);
e public Interator getClientldsWithMessages();
e public Severity getMaximumSeverity();
e public lterator getMessages(String clientld);
e public lterator getMessages();

Estos métodos acceden directamente a la cola de mensajes, con la idea de que la aplicacién acumule mensajes en su proceso
para el usuario, tanto en la funcionalidad que aporte la implementacién, como en la especifica de la aplicacién. Sin embargo, en
el caso de los validadores el sistema se realiza de una forma diferente, sin acceder a este APl: se debe crear un mensaje y
lanzarlo en forma de excepcién para detener el ciclo JSF en el caso de encontrar un error en la validacion de un control.
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En cuanto al sistema para devolver todos estos mensajes al usuario, la especificacién indica dos controles, UIMessage y
UIMessages, que disponen de sus etiquetas en la libreria html de JSF: <h:message> y <h:messages>.

e <h:message>: Se asocia a un control determinado mediante su propiedad for, donde se debe poner el identificador del
control. Este control admite clases y estilos CSS especificos para cada nivel de gravedad de los mensajes que tenga que
mostrar. Mostrara exclusivamente los mensajes de error que haya generado el proceso de los datos del control al que
estd asociado.

¢ <h:messages>: Panel para mensajes globales. Aqui se mostraran tanto los mensajes de proceso de cada control como
los mensajes generales que la aplicacién haya depositado en la cola de mensajes. También acepta diferentes estilos CSS
para modificar su aspecto segun la gravedad de los mensajes que se muestren, da la posibilidad de mostrar
exclusivamente los mensajes globales (propiedad globalOnly) y definir la disposicién de los mensajes (propiedad layout,
que puede ser “table” o “list”).

Como crear un validador a medida

En muchas ocasiones resulta interesante crear un validador necesario para un control (especialmente si vamos a tener
controles similares y queremos reutilizar la comprobacién). Para ello podemos seguir el siguiente proceso:

o Implementar el interfaz javax.faces.validator.Validator. Este interfaz incluye un método validate que seréa llamado por el
gestor del ciclo JSF en la fase de “aplicaciéon de validadores”. El interfaz de llamada de este método es:

public void validate(FacesContext context,
UlIComponent component,
Object value)
throws ValidatorException

Recibe el contexto JSF en el que es llamado, el objeto en el servidor que representa al control y el valor que el usuario ha
introducido. En el caso de que su validacion resulte no valida, debe crear un mensaje FacesMessage, encapsularlo en una
ValidatorException y lanzarla:

throw new ValidatorException(new FacesMessage(ResumenDelMensaje));

¢ Incluir una constante en suimplementacién para identificacién en el sistema JSF. Este identificador lo usara el sistema JSF
para referirse al validador en los archivos de configuracién o en los controles que se inserten en las paginas jsf.

public final String VALIDATOR_ID = "IDENTIFICADOR DEL VALIDADOR";

e Enelcaso de que el validador necesite parametros, la clase debe implementar una interfaz mas:
javax.faces.component.StateHolder. Este interfaz permite almacenar los pardmetros del validador entre llamadas.

e Adicionalmente, la clase debe disponer de un constructor sin parametros.

Ejemplos

Ejemplo de validador a medida
Se va a comprobar que el valor de un componente se corresponde un nimero de NIF vdlido. El algoritmo que se utiliza para
validar el NIF es el siguiente

1. Comprobar que el valor a validar tiene una longitud igual a 9. Los primeros 8 caracteres deben ser nimeros (corresponden

al DNI) y el Ultimo debe ser una letra (la del NIF)

2. Almacenar la siguiente lista de letras en una variable: “TRWAGMYFPDXBNJZSQVHLCKE"

3. Calcular el médulo entero de 23.

4. Recuperar de la lista de letras la que se encuentra en la posicidon resultado de efectuar el médulo entero de 23

Creamos el Validador

import java.util.regex.Matcher,

import java.util.regex.Pattem;

import javax.faces.application.FacesMessage;
import javax.faces.component.UIComponent;
import javax.faces.context.FacesContext;
import javax.faces.validator.Validator;

import javax.faces.validator.ValidatorException;

import org.apache.commons.lang.StringUtils;
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K
* Validador de NIF

* @author Ejemplo =
&l

public class NifValidator implements Validator

/**
* EfectUa el proceso de validacion
&/
public void validate(FacesContext contex,UIComponent component, Object value) throws ValidatorException

[« ] [+]
Registramos el nuevo Validador en el contexto de JSF
Para ello, editamos el fichero descriptor WEB-INF/validaciones-config.xml e insertamos las siguientes lineas:

<validator>

<validator-id>ejemplo.nifValidator</validator-id>
<validator-class>
com.ejemplo.tutorialValidacion.NifValidator
</validator-class>
</validator>

Creamos la pagina
La llamaremos validacion_ejemplo.jsp y colgara de WebContent; su contenido es el siguiente:

<%@ taglib uri="http://java.sun.comyjsf/html" prefix="h" %> Kl
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<%@ taglib uri="http://myfaces.apache.org/extensions" prefix="t" %>

<htmi>
<head>
<title>EJEMPLO VALIDACIONES< /title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/servicios/madeja/css/estilos.css">
</head>
<body>
<fiview>

<h:form id="idUsuarios" name="gestionUsuariosBean">
<h:messages id="messagelist" styleClass="error" showSummary="true" showDetail="true" />
<h:panelGrid columns="2" styleClass="gestionUsuariosFormTable"
headerClass="gestionUsuariosFormHeader"
footerClass="gestionUsuariosFormFooter"
columnClasses="gestionUsuariosFormLabels, gestionUsuariosForminputs" width="600">
<!-- Nombre -->
<h:outputlLabel for="login" value="Nombre"/>
<h:panelGroup>
<h:inputText id="nombre" styleClass="CajasTexto" size="30" maxlength="100"
value="#{gestionUsuariosBean.nombre} ">
<f:validateLength maximum="50" />
</h:inputText>

</h:panelGroup>
<!-- Nif -->
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<h:outputLabel for="nif" value="Nif"/>

—hinanAalCrAanin—~ E
Afadimos en WEB-INF/validaciones-config.xml la navegabilidad para el botén Validar:
<navigation-rule>
<from-view-id>/validacion_ejemplo.jsp</from-view-id>
<navigation-case>
<from-outcome>resultado_validacion_nuestra</from-outcome>
<to-view-id>/resultado_validacion_nuestra.jsp</to-view-id>
<redirect/>
</navigation-case>
</navigation-rule>
Y creamos la pagina de resultados WebContent/resultado_validacion_nuestra.jsp:
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/html" prefix="h" %> Kl
<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsf/core" prefix="f" %>
<%@ taglib uri="http://myfaces.apache.org/extensions" prefix="t" %>
<htmi>
<head>
<title>Ejemplo VALIDACIONES< /title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/servicios/madeja/css/estilos.css">
</head>
<body>
<fiview>
<h:form id="idUsuarios" name="gestionUsuariosBean">
<h:messages id="messagelist" styleClass="error" showSummary="true" showDetail="true" />
<h:panelGrid columns="2" styleClass="gestionUsuariosFormTable"
headerClass="gestionUsuariosFormHeader"
footerClass="gestionUsuariosFormFooter"
columnClasses="gestionUsuariosFormLabels, gestionUsuariosForminputs" width="600">
<!-- Nombre -->
<h:outputLabel for="login" value="Nombre"/>:
<h:panelGroup>
<h:outputText value="#{gestionUsuariosBean.nombre}"/>
</h:panelGroup> —
<!I-- Nif -->
<h:outputlLabel for="nif" value="Nif"/>
<h:panelGroup>
<h:outputText value="#{gestionUsuariosBean.nif}"/>
</h:panelGroup>
<h:panelGroup>
—hirAarmrmanAdDI iHANn ArtiAan—TThAarmAall vialiiAa—N/AhrAd! I EJ
Enlaces externos
» Pagina oficial
Pautas
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Presentacién
Cédigo Titulo Tipo Caracter
PAUT-0320 e devalfladoresdelacapade [__Recomendada |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/141
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Buenas practicas en la construccion de la capa de negocio

> Area: Capa de Negocio
* Tipo de pauta: Directriz
» Caracter de la pauta: Obligatoria

* Tecnologias: Capa de negocio

Cédigo: LIBP-0012

\ Conjunto de indicaciones a tener en cuenta en la construccién de la capa de negocio

¢

Pautas

Titulo Caracter
Reglas de negocio
Validaciones de los datos I
Comunicacién entre capas [ Obligatoria |
Transacciones | Obligatoria |
Excepciones \
Servicios encapsulados [ Obligatoria |
Acceso a servicios [ Obligatoria |
Listas de resultados

Reglas de negocio

\ Implementar las reglas de negocio en esta capa

' 4

No debe haber réplica de funcionalidades en un formulario u otro lugar. Los médulos que requieran una funcionalidad deberan
encontrarla en un solo lugar y Unica version.

Volver al indice

Validaciones de los datos

\ Garantizar el valor correcto de los datos

&

Esta capa debe garantizar que los datos requeridos para procesarla hayan sido debidamente validados, y sélo se puede iniciar
el flujo del proceso de negocio sila validacién resultd correcta.

Volver al indice

Comunicacion entre capas

\ Definir la estrategia de comunicacién entre capas

' 4

La comunicacién entre capas se debe establecer mediante objetos del modelo. Se creardn entidades sin métodos, sélo
tendran propiedades, campos y atributos, que nos servirdn para almacenar informacién, como puede ser la asociacién de las
propiedades a las columnas de la base de datos.

Volver al indice

Transacciones

\ Tratar convenientemente las transacciones de los datos

&

La capa de acceso a datos proporciona los datos pero las transacciones de los mismos se deben manejar desde la capa de
negocio.

Volver al indice

Excepciones

\ Encapsular en la capa de negocio las excepciones y trasladarlas de forma correcta a la capa de presentacién

&

Se debe establecer un modelo adecuado para las excepciones generadas en la capa de acceso a datos, de manera que se
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encapsulen en la capa de negocio y se trasladen de forma correcta a la capa de presentacion.
Volver al indice =

Servicios encapsulados

> Encapsular la capa en servicios

Se debe encapsular la capa en servicios para aislar la base de datos respecto de una interaccién directa con el usuario. Estos
servicios de negocio conforman un "puente" entre el usuario y los datos. Responden a peticiones de usuarios u otros servicios
de negocio aplicando procedimientos formales y reglas de negocio a datos relevantes.

Volver al indice =

Acceso a servicios

> Controlar el acceso a los servicios en la capa de negocio

El control de acceso al servicio de negocio debe hacerse en la capa de negocio, puesto que podemos tener distintas capas de
presentacién. Este puede realizarse tanto a nivel de método, dentro de cada servicio, como a nivel de servicio vertical.

Volver al indice =

Listas de resultados

> Ordenar la devolucién de los resultados de una consulta

Se recomienda ordenar la devolucién de los resultados de una consulta, de modo que no se muestren todos los objetos que
cumplan el criterio indicado en la consulta, sino que sélo se devolverd un nimero determinado, en forma de lista paginada, que
representarad un rango de objetos dentro de una lista.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Patrones de Diseiio » Capa de persistencia

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0174 Data Access Object Patrén | Recomendado |
Area: Desarrollo » Patrones de Disefio » Capa de negocio
Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0150 Transfer Object Patrén
RECU-0149 Value List Handler Patrén | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/12
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Buenas practicas en la construccion de la capa de negocio con EJB3
> Area: Capa de Negocio
* Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Obligatoria
* Tecnologias: E|B3

Cédigo: LIBP-0043

\\ Tener en cuenta las siguientes indicaciones para la construccién de la capa de negocio de aplicaciones basadas en EJB3

Pautas
Titulo Caracter
Eleccién correcta de la estrategia de herencia | Recomendada |
Interfaz remota e interfaz local en los beans de sesién I
Beans de sesién con estado | No Recomendada |
Transacciones | Recomendada |
Destruccién de beans de sesién con estado [ Obligatoria |
Inyecciones de beans con estado [ Obligatoria |

Eleccion correcta de la estrategia de herencia

\\ Utilizar la estrategia basada en tablas simples

Aungue EJB soporta tres tipos de estrategia de herencia en la vinculacién, cada una con sus ventajas e inconvenientes, se
recomienda utilizar la estrategia basada en tablas simples ya que es la que ofrece un mejor rendimiento debido a que todas las
entidades se almancenan en una tabla simple y estan permitidas las uniones entre tablas. Para ello se recomienda crear una
tabla y discriminarla de forma eficiente, incluyendo una columna que contenga un valor Unico de un tipo de objeto en una fila de
la tabla.

Volver al indice =

Interfaz remota e interfaz local en los beans de sesion

\\ Utilizar la interfaz remota cuando se realicen invocaciones desde diferentes VM

Silos clientes y los componentes EJB estén colocados juntos entonces hay que utilizar la interfaz local, ya que la interfaz
remota utiliza un costosa llamada RMI incluso si los clientes estan en la misma JVM.

Volver al indice =

Beans de sesion con estado

\\ Evitar el uso de los beans de sesién con estado

Usar los beans de sesién con estado sélo cuando sea necesario, ya que estos hacen que el rendimiento de la aplicacién sea
menor que si usamos beans de sesién sin estado. Esto es debido a que los beans sin estado no estan obligados a administrar
el estado.

Volver al indice =

Transacciones

\\ Deshabilitar las transacciones cuando no sean necesarias

4

Se recomienda deshabilitar las transacciones para los métodos que no las requieren ya que, si se esta utilizando el manejo de
transacciones por CMT (por defecto), el contenedor inicia una transaccién, debido a que el valor predeterminado del atributo
de transacciones es requerido. Para deshabilitar las transacciones se establecerd el tipo de transaccién a NOT_SUPPORTED

Volver al indice =

Destruccion de beans de sesion con estado

\\ Destruir los beans de sesidn con estado con la anotacién @Remove
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Se deben eliminar los beans de sesién con estado, utilizando la anotacién @Remove, cuando ya no se necesitan, ya que es
muy probable que, de no hacerlo, el nimero de instancias de beans inactivos crezca, forzando la continua
activacién/desactivacién del contenedor. Ademas de esta anotacion, la mayoria de los contenedores proporcionan un tiempo
de terminacién para destruir una instancia de un bean. Este tiempo de espera (time out) es Util para mantener el nUmero de
instancias del bean en un nimero manejable, por lo que es recomendable utilizar este tiempo de terminacion.

Volver al indice =

Inyecciones de beans con estado

> No realizar inyecciones de un bean con estado sobre un objeto sin estado

No se debe inyectar un bean de sesién con estado en un objeto sin estado. Esto se debe a que un bean de sesién con estado
puede estar compartido por mdltiples clientes de forma concurrente y, al utilizar la inyeccién de dependencias, el contenedor
inyectaria el bean de sesién con estado en un bean de sesién sin estado, lo que provocaria que ese mismo bean de sesién
con estado ya no pueda ser inyectado en ningln otro bean de sesién sin estado. Para estos casos debemos usar JNDI, que si
permite que un mismo bean de sesidén con estado pueda ser inyectado en mas de un bean de sesién sin estado.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0144 Referencia de EJB3 Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/43
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Buenas practicas en la construccion de la capa de negocio con Seam

> Area: Capa de Negocio

* Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Obligatoria
* Tecnologias: Seam

Cédigo: LIBP-0042

\\ Tener en cuenta las siguientes indicaciones para la construccién de la capa de negocio de aplicaciones basadas en

/ Seam

Pautas

Titulo Caracter
EntityManager en Seam Y
Biyeccién de dependencias | Obligatoria |
Identidad de usuarios [ Obligatoria |
Restricciones de acceso \

EntityManager en Seam

0, Utilizar el EntityManager en Seam

Se debe utilizar el EntityManager en Seam para simplificar la persistencia de objetos. Gracias a las anotaciones, éste puede ser
inyectado por el contenedor de EJBs.

Volver al indice =

Biyeccion de dependencias

\\ Usar la biyecciéon de dependencias proporcionada por Seam

Debemos utilizar la biyeccién de dependencias que propone Seam para asociar la instancia de un componente al nombre de
dicho componente en un contexto. De esta forma minimizamos el problema que plantea la integracién de JSF con los
frameworks de negocio al usar objetos con estado (normalmente stateful session beans).

Volver al indice =

Identidad de usuarios

\\ Realizar un control sobre la entidad y los accesos permitidos a cada usuario

Se debe realizar un control sobre la identidad y los accesos permitidos de cada usuario para asegurar que un usuario no puede
acceder a recursos para los que no estd autorizado.

Volver al indice =

Restricciones de acceso

\\ Restringir el acceso en funcién de los tipos de usuarios

Se debe restringir el acceso en funcién de los tipos de usuarios de una aplicacién, utilizando las anotaciones que Seam nos
proporciona, para impedir que un usuario pueda acceder a un método para el que no tiene permisos por su tipo de usuario.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0169 Estudio comparativo entre JBoss Seam y Spring Técnica
RECU-0143 Seam Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/42

217


http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/capa-negocio
http://127.0.0.1/servicios/madeja/consultas/pautas?agrupaciones-tipo=2
http://127.0.0.1/servicios/madeja/consultas/pautas?agrupaciones-caracter=3
http://127.0.0.1/servicios/madeja/consultas/tecnologias?canales-tecnologia=64
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/356#EntityManager_en_Seam
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/356#Biyeccion_de_dependencias
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/356#Identidad_de_usuarios
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/356#Restricciones_de_acceso
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/356#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/356#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/356#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/356#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/construccion-aplicaciones-por-capas
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/capa-negocio
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/169
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/169
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/143
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/143
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/42

218



Buenas practicas en la construccion de la capa de negocio con Spring

> Area: Capa de Negocio

* Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Obligatoria
* Tecnologias: Spring

Cédigo: LIBP-0339

\\ Tener en cuenta las siguientes indicaciones para la construccién de la capa de negocio de aplicaciones basadas en

/ Spring

Tradicionalmente uno de los mayores problemas en el uso del framework Spring ha sido su complejidad en la creaciény
mantenimiento del XML que contiene la configuracién. Aunque desde hace algunas versiones el framework permite el uso de
annotaciones, si aln se quiere mantener la configuracién de la aplicacién en XML o de forma mixta (parte en xmly parte en

anotacions) hay que tener en cuenta algunas buenas practicas.

Pautas

Titulo
Servicios o aspectos

Dependencias basadas en "Setters"
Declaracién de beans

Tratamiento de excepciones
Herencia de servicios

Légica de negocio en los aspectos
Inclusién de librerias

Formas abreviadas de configuracién
Argumentos del constructor

Herencia entre beans

Integraciéon de archivos de configuracién
Identificadores de beans
Dependency-check en desarrollo
Descripciones en el encabezado

Motor de inyeccién de dependencias

Servicios o aspectos

\\ Modularizar los aspectos o servicios

Caracter
| ___Recomendada |
| __Recomendada |
| ___Recomendada |
|___Recomendada |
[__No Recomendada |
|___Recomendada |
[ Obligatoria |
| __Recomendada |
| Obligatoria |
| Obligatoria |
| Obligatoria |
| Obligatoria |

Se recomienda modularizar aquellos aspectos o servicios que sean utilizados repetidas veces en diferentes componentes de
un sistema. De esta forma se podran aplicar de manera declarativa a los componentes que los precisen.

Dependencias basadas en "Setters"

\\ Crear las inyecciones de dependencias basadas en métodos "setters"

Volver al indice =

Se recomienda crear las inyecciones de dependencias por métodos "setters", en lugar de hacerlo mediante los constructores,
ya que es mas flexible, sobre todo cuando la clase tiene muchas propiedades y la mayoria son opcionales.

Declaracion de beans

\\ Declarar beans para cada DAO

Volver al indice =

Se recomienda declarar beans para cada DAO, asi como para implementar la fachada y la factoria de sesiones que usan los

DAOs.

Tratamiento de excepciones

Volver al indice =
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\\ Seguir la jerarquia de excepciones de Spring

Las aplicaciones deben seguir la jerarquia de excepciones de Spring para su tratamiento en la capa de negocio. Para realizar la
conversién entre las excepciones nativas y la jerarquia propia de Spring sera necesario declarar el siguiente bean:

<bean class="org.springframework.dao.annotation.PersistenceExceptionTranslationPostProcessor"/>

Volver al indice =

Herencia de servicios

\\ Crear servicios que hereden de una clase comun

Se recomienda que todos los servicios hereden de una clase comun, para asi poder aplicar comportamientos genéricos sin
impacto.

Volver al indice =

Légica de negocio en los aspectos

\\ No incluir I6gica de negocio en los aspectos

Se recomienda altamente no incluir negocio en los aspectos.

Volver al indice =

Inclusion de librerias

\\ No incluir las bibliotecas spring-aop.jar y spring-dao.jar

A la hora de afadir las bibliotecas de Spring en nuestro proyecto,tenemos que asegurarnos que, sise tiene el JAR spring.jar, no
se tienen que afadir también las bibliotecas spring-aop.jary spring-dao.jar, ya que ambas estan contenidas en la primera.

Volver al indice =

Formas abreviadas de configuracion

\\ Usar formas abreviadas en la configuraciéon

Se deben utilizar las formas abreviadas para la configuracién ya que son mas faciles de leer, dado que transforma el valor de
los elementos hijos en atributos del elemento padre, lo que proporciona archivo XML mucho mas claro.

Volver al indice =

Argumentos del constructor

\\ Utilizar type en vez de index para los argumentos del constructor

Se debe utilizar el atributo type para los argumentos de los constructores ya que es mas facil de leery evita errores. Sélo se
utilizara el atributo index para resolver los problemas de ambigliedad cuando un constructor tiene mas de un argumento del
mismo tipo o cuando se utiliza el atributo value para asignar el valor.

Volver al indice =

Herencia entre beans

\\ Utilizar el mecanismo de pseudo-herencia que ofrece Spring

Se debe utilizar el mecanismo de pseudo-herencia que ofrece Spring para reducir la duplicacién de informacién en los archivos
de configuracién. Una definicién de un bean hijo puede heredar la informacién de configuracién de sus padres, los cuales sirven
como una plantilla para estos.

Volver al indice =

Integracion de archivos de configuracion

\\ Integrar archivos de configuracién mediante ApplicationContexty no utilizando import

La integracién de distintos archivos de configuracién se hara a través del ApplicationContext ya que es mucho mas flexible que
hacerlo dentro del XML utilizando imports, haciendo que la configuracién XML sea mas facil de manejar.

Volver al indice =
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Identificadores de beans

> Utilizar ids como identificadores de los beans

Debemos utilizar ids como identificadores de los beans ya que, aunque no aumentan la legibilidad, pueden permitir que el
analizador XML valide las referencias de los beans. Se usaran nombres como identificadores de beans silos ids no pueden ser
utilizados debido a alguna restriccién XML IDREF. Esta restricciéon dice que los ids deben comenzar con una letra (o alguno de
los pocos caracteres de signo de puntuacidon permitidos en la especificacion XML) seguido de letras, digitos, guiones, guiones
bajos, dos puntos o punto.

Volver al indice =

Dependency-check en desarrollo

> Usar dependency-check durante la fase de desarrollo

Se recomienda utilizar las validaciones de dependencias en desarrollo, ya que es muy Util cuando todas las propiedades de un
bean deben ser asignadas explicitamente (o por autowiring).

Volver al indice =

Descripciones en el encabezado

> Agregar una descripcién en el encabezado de cada archivo de configuracién

Se recomienda agregar un encabezado en los archivos de configuracién que englobe a los beans definidos en el archivo.
Ademads, se recomienda usar identificadores y nombres descriptivos en vez de utilizar comentarios en los archivos de
configuracién.

Volver al indice =

Motor de inyeccion de dependencias

> No abusar de la creacién de objetos a través del motor de inyeccién de dependencias

No se debe abusar de la creacién de objetos a través del motor de inyeccién de dependencias ya que los archivos de
configuracién pueden sobrecargarse mucho sino se controla bien el crecimiento de los beans definidos, haciéndolos muy
complicados.

Volver al indice =

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Cédigo Titulo Tipo Caracter
L Vulnerabilidades de Spring con la capa de _
LIBP-0340 esentacion Directriz | Recomendada
Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0169 Estudio comparativo entre JBoss Seam y Spring Técnica | Recomendado |
RECU-0142 Spring Manual

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/339
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Vulnerabilidades de Spring con la capa de presentacion

> Area: Capa de Negocio

* Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada
* Tecnologias: Spring

Cédigo: LIBP-0340

\\\ Considerar estas indicaciones para solucionar las vulnerabilidades que presenta Spring con respecto a la capa de

(/ presentacién

Pautas

Titulo Caracter
Vinculacién entre modelo y capa | Recomendada |
Campos ocultos | No Recomendada

Vinculaciéon entre modelo y capa

\\ Indicar cudles son los campos que se permiten vincular

Es recomendable indicar cudles son los campos sobre los que se va a permitir la vinculacién (binding) para evitar que el usuario
pueda sustituir algun valor de manera inadecuada, ya que, cuando los datos se obtienen del formulario de la vista, no hay
ninguna comprobacién para garantizar que el usuario no haya afladido campos extras al formulario que puedan sobrescribir
campos no editables. Para definir los atributos que se vincularan se utiliza el método setAllowedFields.

Volver al indice =

Campos ocultos
\\ No usar directamente datos que un usuario pueda controlar por campos ocultos
Se recomienda que nunca se usen directamente datos que un usuario pueda controlar por campos ocultos, ya que sise

modifican dichos campos seria posible obtener datos a los cuales el usuario nunca deberia acceder.
Volver al indice =

Pautas
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio
Cédigo Titulo Tipo Caracter
L Buenas précticas en la construccién de la capa
LIBP-0339 de necocio con Sorin Directriz | Obligatoria
Recursos
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio
Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0142 Spring Manual | Recomendado |
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Procedimiento de construccion de la capa de negocio

Area: Capade Negocio

Caracter del procedimiento: Recomendado

Cddigo: PROC-0007

El procedimiento de construccién de la capa de negocio describe el flujo de actividades necesarias para su
construccién dentro de una aplicacién desarrollada para cualquier organismo o consejeria de la Junta de Andalucia.

Este procedimiento abarca aspectos centrados en la seguridad, rendimiento y funcionalidad de la capa de negocio, para
proporcionar un mayor aseguramiento de calidad al desarrollo.

Flujo de actividades

=zct Business Workflows /

Inigio

Crear un disefio global de 1=
capa de negocio

Disefio de componertes
de Hegocia

Dizefic de los
componertes Entidades
de megocio

izefiar el flujo de trabajo
de los componentes

Final

Detalle de las actividades

1. Crearundisefo global de la capa de negocio
2. Disefar los componentes de negocio
3. Disefar los componentes de las entidades de negocio
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4. Disefar el flujo de trabajo de los componentes de negocio

Titulo Crear un diseno global de la capa de negocio
L Esta actividad marca el comienzo de un proceso de construccién de una capa de negocio. Enella se
Descripcion definen las caracteristicas principales de la capa de negocio.
. Identificar a los consumidores de la capa de negocio.
Determinar cémo va a exponer su capa de negocio.
Determinar los requisitos de seguridad para la capa de negocio.
Tareas

Determinar los requisitos de validacién y la estrategia para la capa de negocio.

Determinar la estrategia de almacenamiento en caché de la capa de negocio.

o vk~ wN =

Determinar la estrategia de gestién de excepciones para la capa de negocio.

Responsable Equipo de desarrollo

1. Documento de visién de la capa de negocio

Productos - )
2. Documento de requisitos de la capa de negocio
Volver al indice =
Titulo Disenar los componentes de negocio
Descripcién Esta actividad estd destinada a definir las caracteristicas de los componentes de negocio.
1. Identificar los componentes de negocio que su aplicacién va a utilizar.
2. Tomar decisiones clave sobre la ubicacién, acoplamiento y las interacciones de los componentes
de negocio.
Tareas

3. Elegir adecuadamente el soporte de transacciones.
4. Identificar como se manejan las reglas de su negocio.

5. Ildentificar los patrones que se ajustan a los requisitos.

Responsable Equipo de desarrollo

1. Documento de visién de la capa de negocio

Productos o )
2. Documento de requisitos de la capa de negocio
Volver al indice =
Titulo Disenar los componentes de las entidades de negocio
Descripciéon Esta actividad esta destinada a definir las caracteristicas de las entidades de negocio.
1. Identificar los formatos comunes de datos para las entidades de negocio.
2. Elegir el formato de datos.
Tareas

3. Opcionalmente, elegir el disefio de objetos personalizados.

4. Opcionalmente, determinar cémo se van a serializar los componentes.

Responsable

Productos Documento de disefio de componentes de negocio
Volver al indice =
Titulo Disenar el flujo de trabajo de los componentes de negocio
. Esta actividad esta destinada a definir las caracteristicas del flujo de trabajo de los componentes de
Descripcion negocio.
1. Identificar el estilo de flujo de trabajo utilizando escenarios.
2. Elegir un modo de autorizacién.
Tareas 3. Elegir c6mo serdn manejadas las reglas de negocio.
4. Eligir una solucién para el flujo de trabajo.
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5. Disefio de componentes de negocio para apoyar el flujo de trabajo.

Responsable

Productos Documentos de escenarios de aplicacién

Volver al indice =

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/procedimiento/7
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Estudio comparativo entre JBoss Seam y Spring

» Area: Capa de Negocio
* Cardacter del recurso: Recomendado

» Tecnologias: Capa de negocio

Cédigo: RECU-0169
Tipo de recurso: Técnica

Descripcion

Las dificultades que presenta la integracién de Spring con la capa de presentacién basada en JSF, provoca que se busquen
alternativas eficientes a esta arquitectura, o que, al menos, de soporte a alguna de las deficiencias que presenta Spring. JBoss
Seam es un framework que puede integrarse con Spring y que puede resolver alguno de los problemas de este framework,
especialmente los originados por el uso de JSF como estandar de la capa de presentacién.

Uso en MADE)A

A continuacién se va a realizar un estudio comparativo sobre los dos frameworks.

¢Porque elegiriamos Spring?
e Produce cédigo limpio
e Mejoro la configuracién de la aplicaciéon
e Da soporte a la programacién orientada a aspectos
e Escala la seguridad mediante la integraciéon de Spring Security
e Muchos de los objetos de negocio construidos bajo spring no tienen dependencias con Spring

e Proporciona un marco constante para el acceso de datos, usando JDBC o una O/R que traza un mapa del producto como
Toplink, Hibernate o JPA

e Resuelve muchos problemas sin el uso de E|B

e Realizar testeo es sencillo

cPorque elegiriamos JBoss Seam?
e Combina las normas de JEE 5 (EJB 3.0, JPA, JSF, la Anotacién) a la perfeccién
¢ Introduce la biyeccién de dependencias
e Diseflado para controlar estados
o Integracién de Proceso de negocio (jBPM)
¢ Integracién de AJAX (da soporte a ICEFaces y RichFaces)
o Laintegracién de Reglas de negocio (Drools)
e Manejo del workspace

e Probablemente forme parte del futuro estdndar WEB-Beans

Comparativo
A continuacién vamos a ofrecer un estudio centrado en varias funcionalidades del Framework. Vamos a considerar :
e Aspectos centrados al desarrollo
e Aspectos centrados en la configuracién
e Aspectos centrados en la presentacién
e Aspectos centrados en los servicios
e Aspectos sobre la persistencia y la abstracciéon

e Aspectos de despliegue
Aspectos centrados al desarrollo
Desarrollo Spring Seam

Inicio répido de = AppFuse permite generar una basica de Utilizando su herramienta propia SeamGen

proyectos proyectos

Plugin IDE SpringIDE JBossTools

Documentacién Es muy completa y exhaustiva Existe buena documentacién

Logger Tipica configuracién basada en logging habitual :?)egallza anotaciones con la etigueta @logger para crear el
Spring tiene completamente integrado el Al ser POJOs todos los componentes, las pruebas unitarias
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Pruebas

Capas
afectadas

testing. Al estar basado en POJOs, se adapta resultan triviales. Con anotaciones, se logra recrear el
perfectamente a JUnit. Para realizar las pruebas entorno de forma sencilla. La herramienta SeamGen crea
de integracién, existen herramientas basada de forma automadtica los test unitarios y test TestNG

en la capacidad de inyeccién de dependencias = permite gestionar simulaciones y respuestas JSF para cada

y de transaccionalidad

accién mediante scripting.

Spring, esta muy centrado en la capa de

negocio. Ofrece soluciones para manejar la JBoss Seam ofrece una solucién completa. Engloba desde
capa de presentacidon y se integra con los la capa de presentacion a la capa de datos.

motores de persistencia mas comunes.

Aspectos centrados en la configuracion

Configuracion

Alcance de
objetos

XML

Anotaciones

Definiciéon por
defecto de la
configuracién

Spring
Predefinido, extensible

Requerido

Seam
Predefinido, no extensible

Opcional

Actualmente sélo usa anotaciones cuando  Pueden utilizarse anotaciones en un sentido més amplio, en

se realizan transacciones

todas las capas.

Ofrece la ventaja de “XML extensible”. Se realiza basicamente sobre anotaciones. Aln asi, existe
Spring permite que el resto de frameworks parte de la configuracién que debe hacerse con XML (como
implicados se integren configurando un la relativa a JSF). Esta pequefia parte es autogenerada por la

xml de configuracién.

herramienta SeamGen.

Aspectos centrados en la presentacion

Presentacion

WEB
Framework

Vista

Plantillas

Navegacién

AJAX

Spring Seam
A elegir JSF
A elegir JSP, Facelets
. . . Soporta de forma integrada al generador de plantillas para JSF facelets.
No tiene un sistema de plantillas L P N, . .
propio, depende de la tecnologia Su principal caracteristica es la definicién de la vista mediante xml en

usada en la capa de presenta

Posee un médulo propio que
controla la navegacion

forma de arbol. De esta forma, se permite ir creando componentes

con " como composicién de otros componentes

denominado Spring Web Flow. Permite elegir entre dos modos de navegacioén . El primero se basa en

Con él, se permite capturar lo

s el estado de la aplicacién usando el framework jPDL y el segundo

flujos de las paginas e integrarlo  basado en las reglas de navegaciéon JSF Rules o Seam Rules.

con otros frameworks (struts,
etc..)

Dado el caracter abierto de la

eleccién de la tecnologia para la
capa de presentacién, el soporte

para Ajax dependera
principalmente de la eleccion.

JSF,

Esta diseflado para soportar AJAX de forma integrada. Maneja
peticiones que se realizan de forma simultdnea por usuarios
independientes, preservando la confidencialidad e integridad de los
datos. Posee un sistema de caché que evita la sobrecarga producida
poreluso de AJAX en el flujo de datos El soporte en la parte del cliente
dependeréa de la implementacion de JSF que se elija.

Aspectos centrados en los servicios

Servicios Spring

Planificacién = Quartz

Plantilla de
Emails

Recepcién

Email No

Freemarker, Velocity

Realiza las validaciones a partir

de

un sistema propio que no

pertenece a ninguna capa.
Permite que el usuario integre

Validaciones su

propia légica de interfaz a

partir de una interfaz. Posee
tratamiento de errores y
aflade, con Spring Security
otro paquete de validaciones

Spring posee un framework de
seguridad asociado, Spring
Seguridad security , que gestiona todo el
mecanismo de login,
autentificacién y autorizacién

EBJ 2.X Si

Seam
Se realiza mediante anotaciones @timeout

Facelets

MDB

Las validaciones son definidas mediante anotaciones permitidas en la
especificacién JPA. Se pueden realizar validaciones individuales o completas
(todos los campos de un formulario).

El Seam Security APl es una parte de Seam que proporciona funcionalidades
de autenticacién y autorizacién basado en JAAS (Java Authentication and
Authorization Service). Puede usarse el modo sencillo, por defecto, que se
basa en roles o usar el framework JBoss Rules, que ofrece un sistema mas
poderoso basado en reglas. El sistema se encarga del manejo de errores de
autorizacién o autenticacién, permitiendo redirigir al usuario a una pdgina
determinada. Las restricciones pueden establecerse mediante el uso de
anotaciones. Permite restringir tanto acciones como entidades o péaginas o
componentes de la pagina.

No
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Aspectos sobre la persistencia y la abstraccion

Persistencia
y Spring Seam
Abstraccion

Transacciones = Abstractas (hay que escalarlas) CMT y BMT o mediante JBoss JTA

Soporta la Dependency Injection y ademas afiade
Dependency Outjection, depositando y obteniendo
instancias de un componente de los diferentes
contextos, cada una de ellas con su propio estado.

Es un factor basico en la arquitectura de Spring.
Mediante el BeanFactory, se instancian los
objetos y se manejan las relaciones entre ellos

Inyeccién de
dependencias

Tiene implementado el uso de aspectos a
través de proxies dindmicos. Sélo pueden

AOP utilizarse a nivel de métodos. Permite la
integracién de Aspect] que ofrece funcionalidad
completa.

Hace uso extensivo de AOP para proporcionar
funcionalidades de caché, seguridad, inyeccién de
dependencias, interceptores, pageflow...

Ofrece la posibilidad de integrar los motores de
persistencia mas populares: Hibernate y el Java
Persistence APl introducido con EJB 3.0. Mediante el uso
del contexto de conversaciény el empleo de

Se permite la integracién de las
implementaciones ORM mas significativas. Se
puede utilizar las implementaciones ofrecidas

Mapeo ORM 2 . . componentes con estado asociados al contexto,
i?'r?pryIglr’r:ré%(z:cl?oizgngggggsfgltlyzrgrlas diferentes solgcipna eficientementg las operacigpes transagcionales
APls de los ORM y elimina los errores de implementacioén del patron de
carga perezosa (LazyLoad) que se producen en otras
soluciones ORM.
No dispone de un sistema de caché propio,
pero se permite la integracion de frameworks
destinados a su manejo o médulos propios Ofrece la integracién de varios sistemas de caché. Ofrece
como el Spring AOP Cache. Este Ultimo se basa | una caché para el manejo de los datos. Se mantiene una
Caché en AOP para realizar las intercepciones entre las  caché en la solucién ORM adoptada. El contexto de
diferentes invocaciones de métodos y persistencia manejado por Seam actla como caché de
almacenar en memoria el resultado de los datos leidos en la conversacién actual.
operaciones como una consulta a una base de
datos.

Aspectos de despliegue

Despliegue Spring Seam

JDK minima 1.3 15

Contenedor Servlet Si Si, integrando JBoss miniservlet
Servidor de aplicaciones Si Si
Conclusiones

Uno de los aspectos a considerar es que JBoss Seam permite la integracién de Spring, por lo tanto puede ser una buena
solucién como capa intermedia entre la presentacién proporcionada por JSFy la capa de negocio definida por Spring.

De esta manera podremos utilizar las ventajas referentes al uso de anotaciones y de la biyeccién proporcionadas por JBoss
Seam, con respecto a la tecnologia JSF. Asimismo, la répida integracién que se puede hacer de AJAX resulta muy beneficioso
para un correcto desarrollo.

Por otra parte, no se presentan, a priori, problemas de integracién en la comunicacién de Spring con JBoss Seam. Seam esta
concebido como una programacién por componentes (como JSF, GWT, Wicket) y esta dirigido hacia el nuevo estandar WEB-
Beans, lo que puede convertirlo en una arquitectura imprescindible en los préximos afos.

Ademas implementa JPA como motor de persistencia, lo que indica que tampoco deben existir problemas en esta capa. En
definitiva, Seam es una buena opcién para proyectos que necesitan un alto grado de integracién.
Referencias

e “Seam Framework. Experience the Evolution of Java EE” Michael Yuan, Editorial Prentice-Hall

e “Seam 2.x Web Development”, David Salter, editorial PACKT

e “Seam in Action” Dan Allen, editorial Manning
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Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Cédigo Titulo Tipo Caracter
L Buenas précticas en la construccién de la capa
LIBP-0042 de neaocio con Seam Directriz | Obligatoria
3 i i6 . n
LIBP-0339 Buenas practicas en la construccion de la capa Obligatoria

de negocio con Spring

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0143 Seam Referencia
RECU-0142 Spring Manual | Recomendado |
RECU-0170 Transacciones en la capa de negocio en Spring Referencia
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Integracion de Spring con otras capas del modelo

» Area: Capa de Negocio
> Caracter del recurso: Recomendado

» Tecnologias: JavaServer Faces, Spring

Cdédigo: RECU-0171
Tipo de recurso: Experiencia

Introduccion

Uno de los aspectos mas importantes a la hora de definir una arquitectura es la integracién de sus componentes. Vamos a
ofrecer una serie de aspectos a considerar para minimizar los problemas de integracién que surgen entre la interaccién de la
capa de negocio con el resto de capas del modelo.

Recomendaciones

Spring no cumple el estandar JEE

El problema mdas comun de integracién es que, dado el caracter invasivo de la politica de inyeccién de dependencias de spring,
se altera el ciclo de vida de Java Server Faces, afectando su rendimiento y funcionalidad e incitando al cambio de un framework
web reconocido y recomendado por el estandar como JSF. Por otra parte, no forma parte de ningun estandar con Spring MVC.

Integracion de varios servicios especificos

Spring necesita integrar varios servicios para cumplir con las funcionalidades de la capa. Los servicios que requiere integrar:
e Requiere integracion de un framework de mapeo OR
e Requiere de configuracién de un servicio adicional para seguridad llamado SpringSecurity

e Requiere la adiciéon de productos como terracota que no pertenecen a spring para ofrecer el servicio de cluster, es muy
complejo especificar la granularidad

e Require la configuracién adicional de un modulo para poder exponer webservices

Problemas con el despliegue

La implementacién de una capa de negocio con tecnologias Spring requiere de la integracién de varias tecnologias de diversos
fabricantes. En este esquema se descarta la posibilidad de hacer un despliegue de componentes distribuido, ya que para esto
se necesita agregar otro producto y, por lo tanto, una capa adicional de complejidad que puede afectar seriamente el
rendimiento del sistema. Una visién gréfica de lo descrito:

Servidor

Incremento del cédigo y de archivos fuente con el uso de Spring

La configuracién de los componentes Spring no resulta compleja, mediante el uso de archivos xml de configuracién. Sin
embargo, se genera un mayor nimero de clases, las cuales no son complejas, pero al ir creciendo el sistema, dard como
resultado un nimero entre tres y cuatro veces mayor de clases para una funcionalidad basica, como lo es guardar una entidad
en una base de datos.
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Integracion con JSF

Es de amplio conocimiento que Spring interrumpe el ciclo de vida de JSF. Si se instancia un nuevo managed bean, todas sus
dependencias estan en null. Esto presenta un gran obstaculo en el desarrollo JSF, ya que no se puede acceder a ningln objeto
de negocio en el constructor, lo que impide acceder a bases de datos o realizar procesamiento de I6gica de negocio previo a
la carga de la pagina.

La Unica solucién a esto es inyectar las dependencias de forma manual, pero esta actuacién conlleva el problema que se
inyecta una vez de forma manual, mediante el Face-Config de configuracién, y luego Spring inyecta nuevamente esta
dependencia, lo que afecta directamente el rendimiento.

Ademads, toda clase se define como serializable para que, cuando se instancie el servlet en el contenedor de servlet por
primera vez, al acceder por segunda, tercera, cuarto..... a la misma instancia se deberfa tomar la instancia de la clase, con los
valores que se tuviesen en ese momento, no inicializandose de nuevo la clase. El problema es que, al no poder inicializar el
contexto en el constructor, se debe crear un nuevo método que sera cargado al comienzo de la renderizacién de la pantalla,
pasandose la responsabilidad de la nueva instanciacion de la clase (realmente es la misma instancia anterior) a la capa de
presentacion.

/I En la pagina xhtml:
<h:outputText value="#{editorCatalogacionAction.init}" />

/I En el action asociado a dicha pagina:
public EditorCatalogacionAction() {
formDatos = new RegistroBibliograficoDetalleForm();

}

Como vemos en el constructor, lo Unico que se hace es inicializar el formulario que almacena los valores de la interfaz grafica.
Esta variable serd inyectada por dependencia de Spring en el Face-Config

@SuppressWamings("unchecked")
public String getlnit() {

(1) formDatos.setPlantilla(nameTemplate);
cambiarPlantilla(null);

}

retum ",

}

Como se observa, mientras que en el contructor la linea (1) hubiese sido imposible de ejecutar porque formDatos hubiese sido
siempre null (alin no se ha cargado), debemos delegar esta ejecucién a un método ESPECIAL, fuera del constructor.

Tamano de los proyectos

Dada las caracteristicas de Spring, cuando un proyecto se convierte en un proyecto de gran tamafio Spring tiene ciertos
problemas de mantenimiento debido especialmente a la gran cantidad de cédigo que genera. Esto implica una dificultad mayor
y un esfuerzo considerable en la deteccién y comprensién en el cédigo.

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0339 Buenas practicas en la construccion de la capa | Obligatoria

de negocio con Sprin

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0169 Estudio comparativo entre JBoss Seam y Spring Técnica | Recomendado |
RECU-0142 Spring Manual
RECU-0170 Transacciones en la capa de negocio en Spring Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/171
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Matriz de verificacion de capa de negocio

» Area: Capa de Negocio
* Cardacter del recurso: Recomendado

Cédigo: RECU-0880
Tipo de recurso: Plantilla

Descripcion

A partir de las pautas del drea de capa de negocio se han elaborado la verificaciones que deben realizarse para asegurar su
cumplimiento. Puede descargar la matriz de verificaciones en la seccién de "Documentos" del presente recurso.

Documentos

i Verificaciones de Capa de Negocio (19.2 KB)

Pautas

Area: Verificacién » Verificacién de Entrega Software

Cédigo Titulo
PAUT-0105 Verificar el cddigo estatico
Recursos

Area: Verificacién » Verificacién de Entrega Software
Cédigo Titulo
RECU-0890 Matrices de verificacién del desarrollo
RECU-0828 Perfil de proyecto sonar para automatizacién

Tipo Caracter
| ___Recomendada |
Tipo Caracter
Referencia | Obligatorio
Referencia | ___Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/880
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Referencia de EJB3

» Area: Capa de Negocio
* Cardacter del recurso: Recomendado
» Tecnologias: E|B3

Cdédigo: RECU-0144
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion
Los Enterprise JavaBeans han sido objeto de controversia desde el nacimiento de su segunda especificaciéon hasta el punto
que se abandono el estandar de forma mayoritaria por parte de los desarrolladores debido a la complejidad de los mismos.

Sin embargo, la tercera especificacién conocida como EJB3 se presenta como un modelo de arquitectura escalable mucho

de EJB3 permite a los desarrolladores programar los componentes EJB como objetos ordinarios de Java, con interfaces Java
normales de negocio, y no como componentes pesados.

Ambos, componentes y cédigo de cliente se han simplificado, y las mismas tareas pueden llevarse a cabo de una manera mas
sencilla, con menos lineas de cédigo. Debido a que es mucho mas simple, EJB 3.0 es también mucho mas rapido para aprender
a utilizar que EB 2.1.

Problemas conocidos con EJB 2.X

La motivacién de una nueva especificacidon para EJB surge de las limitaciones presentadas por las versiones anteriores. Entre
otras, encontramos:

e Los descriptores son muy complejos. Es necesario crear multiples descriptores de despliegue XML para un solo EJB.
e Se crean multiples métodos callbacks usualmente inutilizados.
e Se deben crear las interfaces: remote y local, las interfaces home: remote y local, y finalmente la clase Bean.

¢ Deficiente manejo de excepciones. Se tienen que lanzar (throw) y atrapar (catch) gestionando varios tipos de excepciones
en ocasiones innecesarias.

e Imposibilidad de testear EJBs, fuera del contexto del contenedor de EJB, desde componentes como entity beans
(container-managed) que son clases abstractas.

¢ EJB-QL tiene limitaciones en funcionalidad y dificultades de uso (principalmente en funciones de sumarizacién para
agrupamientos, causa que propicié la aparicién de extensiones propietarias del lenguaje EJB-QL). BUsqueda de otras
alternativas como Toplink e Hibernate.
Caracteristicas y Ventajas de EJB3
Las principales ventajas de EJB3 son:

en las aplicaciones y potenciando un aumento de la legibilidad y reutilizacién de cédigo. Con el uso de las anotaciones se
ha reducido el trabajo necesario para definir los descriptores de despliegue.

e EJB 3.0 hace que la programacién con tecnologia Enterprise JavaBeans sea simple mediante el uso de Plain Old Java Objects
(POJOs)

e Adopta la persistencia bajo JPA, lo que lo acerca a frameworks como Hibernate e iBatis para el manejo de la persistencia. El
APl Java Persistence incorpora soporte para muchas de las caracteristicas que los desarrolladores de EJB han estado
pidiendo, incluyendo soporte para modelado de objetos mejorado, la herencia y polimorfismo, un lenguaje de consulta
ampliada, metadatos para la especificacién de mapeo objeto / relacional.

e Se introduce la inyeccién de dependencias para facilitar el uso de EJBs, recursos y variables de entorno.
e Soporte para métodos de ciclo de vida mejorados, y de clases listener para callbacks.
e Se pueden crear métodos para la intercepcion.

e BuUsqueda e invocacién de métodos simplificada.

Nuevo modelo de Programacion POJO

Un POJO (Plain Old Java Object), u objeto plano Java, es un archivo java bean sin considerar las anotaciones. En la nueva
especificacién, la programacién de EJB estd dirigida por el desarrollo de POJOs. Para el caso de los beans de entidad, ya no es
necesaria (opcional) la programacién de una interfaz. Para los beans de sesiény los MDB si es necesaria.

Cuando no se implementa una interfaz manualmente, el contenedor lo hace automaticamente, tomando las siguientes
consideraciones: todos aquellos métodos declarados como public serdn automaticamente incorporados en la interface.
Controladores en EJB3

Pueden ser locales o remotas. Ocultan las APIs de transacciones y seguridad al desarrollador. Las versiones anteriores de EJB
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(1.x y 2.x) también proporcionaban lo anterior, pero con un modelo de programacién mas complejo. Existen dos tipos de
controladores en EJB3 que son:

e Session Beans

o Message-Driven Beans

Sessions Beans
Los beans de sesién son componentes Java que se ejecutan en cualquiera de los contenedores de EJB auténomos o de los

se suelen utilizar para modelar una tarea de usuario o de casos de uso, tales como el ingreso de informacién al cliente o la
aplicaciéon de un proceso que mantiene un estado conversacién con una aplicacién cliente. Los beans de sesiéon pueden
contener la l6gica de negocio para muchos tipos de aplicaciones, tales como recursos humanos, entrada de pedidos y
solicitudes de informes de gastos. Los beans de sesién pueden ser:

e Sin estado (Stateless Session Beans (SLSB)): Este tipo de bean no mantiene ningun estado conversacional en nombre de
una aplicacién cliente.

e Estado (Stateful Session Beans (SFSB)): Este tipo de bean mantiene el estado, y un caso particular del bean se asocia con
una solicitud de cliente especifica. Los bean con estado puede ser vistos como una extensién a los programas cliente que
se ejecutan en el servidor.

Los beans de sesion se utilizan para escribir la I6gica de negocio, mantener un estado de conversacion para el cliente, y el
modelo de procesos de back-end o tareas del usuario que realizan operaciones de una o0 mas empresas. Ejemplos tipicos son
los siguientes:
e Un bean de sesién en una aplicaciéon de los recursos humanos que crea un nuevo empleado y le asigna al empleado a un
departamento en particular

e Unbean de sesién en una aplicaciéon de informes de gastos que crea un nuevo informe de gastos

Message-Drived Beans

Este tipo de beans basan su funcionamiento en el procesamiento asincrono de mensajes. Funciona a través del uso de
sistemas de colas de mensajeria, utilizando el servicio JMS (Java Message Service). Estas colas reciben las peticiones de los
diferentes clientes y son controladas mediante los Message Drived Bean, que son los encargados de procesar los mensajes
existentes en cada colay, en funcién del mensaje procesado, ejecutar los servicios pertinentes.

Este tipo de beans se aproximan mas a la forma conceptual de los Stateless Session Bean, en el sentido que son beans que
no deben almacenar estado alguno. Cuando un mensaje llega a la cola, el contenedor hace una llamada al método onMessage
del Message Driven Beany en este método el bean deberia invocar a métodos de otros sesién bean o realizar la I6gica de
negocio de debiera ejecutar (es mas conveniente no tener aqui légica de negocio, sino hacer invocaciones a métodos de otras
clases que sise encarguen de realizar I6gica de negocio). Para declarar un MDB sdélo hemos de establecer la anotacién
@MessageDriven a una clase que implemente la interface Messagelistener, e indicar el nombre de la cola del contenedor (la
cudl es accesible via JNDI) que va a controlar el MDB. Veamos un ejemplo:

@MessageDriven( mappedName = "jms/Queue" )
public class AsynchronousService implements Messagelistener {

public void onMessage( Message message ) {
TextMessage textMessage = (TextMessage)message;
System.out.printin( textMessage.getText() );

Tipos de beans de la especificacion EJB3
En la especificacién EJB3 los cuatro tipos de EJB sufren algunos cambios. Una de las grandes ventajas es que todos los objetos

de servicios son POJOs (objetos Java planos), como por ejemplo los session beans, o los message-driven beans. Ninguno de
los cuatro tipos requiere home e interface.

Stateless Session Beans
Beans de sesién sin estado, se compone de los siguientes elementos:
e Interfaz de negocio, que contienen la declaracién de los métodos de negocio que van a ser visible a las aplicaciones
cliente
e Una clase de bean, que contiene la implementacién de métodos negocio que dan soporte a la ejecuciéon
Interfaz de negocio de un bean de sesion sin estado
Una interfaz de sesién de trabajo sin estado es una interfaz estdndar de Java que no le ofrece ninguna interfaz especifica de

EJB. Esta interfaz tiene una lista de definiciones de métodos de negocio que estara disponible para la aplicacién del cliente.
Cada bean de sesidén debe tener una interfaz de negocio que puede ser implementada por la clase bean, generado en tiempo

contenedor EJB. Las interfaces de negocios pueden utilizar las anotaciones, asi, como se describe en la siguiente lista:
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e La anotacion @Remote puede utilizarse para referirse a la interfaz de negocio a distancia.

e La anotaciéon @Local puede ser usado para denotar la interfaz de negocio local.
Si no se especifica la anotacién en la interfaz entonces, por defecto, se utilizara el interfaz local.
Si su arquitectura tiene una condicién por la cual la aplicacién cliente tiene que ejecutarse en una maquina diferente JavaVirtual
(J)VM) de la que se utiliza para ejecutar los beans de sesién en un contenedor EJB, entonces necesitara utilizar la interfaz remota.
La VM distinta, puede ubicarse en la misma maquina fisica o en maquinas separadas. Si su arquitectura de aplicaciones va a
utilizar la misma JVM, tanto para la aplicacién de cliente como para los beans de sesién, se debe utilizar la interfaz local.
Clase Bean
Hay que asegurar que los métodos implementados en la clase bean se corresponden con los métodos de negocios
declarados en el interfaces remotas o locales. Se emparejan basédndose en la convencién de que tienen el mismo nombre y
firma del método. Otros métodos de la clase bean que no cuentan con la declaracién correspondiente en las interfaces de
negocio serdn privados para los métodos de la clase bean. Un stateless session bean se define solo afladiendo la anotacién
@Stateless.

@Stateless
public class TraderBean implements Trader{
public void buy (String symbol, int quantity){
System.out.printin("Buying "+quantity+ " of "+ symbol);
}
public void sell (String symbol, int quantity); {
System.out.printin("Selling "+quantity+ " of "+ symbol);
}
}

Métodos Callback

Habrd algunos casos o casos de uso en el que la aplicacién que utiliza los beans de sesidén requiera un control preciso sobre
cosas como la creacién de un objeto, la eliminacién de objetos, y asi sucesivamente. Por ejemplo, es posible que el bean de
sesidén SearchFacade tenga que realizar alguna base de datos de inicializacién cuando se crea, o cerca de algunas conexiones
de base de datos cuando se destruye. La aplicaciéon puede hacerse con el control preciso sobre las diferentes etapas del ciclo
de vida del bean a través de métodos conocidos, como métodos de devolucién de llamada(callback). Un método de
devolucién de llamada puede ser cualquier método en el bean de sesién que tiene anotaciones de devolucién de llamada. El
contenedor EJB llama a estos métodos en las fases adecuadas del ciclo de vida del bean (creacién y destruccién).

A continuacién se presentan los dos tipos de anotaciones de devoluciones de llamada para beans de sesién sin estado:
e PostConstruct: Se designa con la anotacién @PostContruct. Cualquier método de la clase de bean se puede marcar con
esta anotacién. Ocurre después de cualquier inyeccién de dependencia por parte del contenedory antes de la invocacién
del primer método de negocio en el bean

e PreDestroy: Se designa con la anotacién @PreDestroy. Una vez mas, cualquier método en la clase bean se puede marcar
con esta anotacién. Ocurre al momento en que la instancia de bean es destruido.

Stateful Session Beans

Aligual que los beans de sesién sin estado, los beans con estado comprenden una clase bean y una interfaz de negocio. Una
sesidn se caracteriza por mantener un estado interno. El cliente puede invocar llamadas a métodos de un mismo bean stub.
Estas llamadas son dirigidas a la misma instancia del bean en el contenedor. Por lo tanto, todos los valores de los atributos en
la instancia del bean se mantienen mientras el cliente mantenga la referencia al bean stub.

Interfaz de negocio
Las interfaces de negocio para beans de sesién con estado son similares a aquellas definidas para los beans de sesién sin
estado, y se anotan en la misma forma, usando anotaciones para definir las interfaces locales y remotos.

Clase Bean

Una clase de bean de sesién con estado es cualquier clase estédndar de Java que tiene una anotaciéon @Stateful. Si se utilizan
los descriptores de despliegue, en lugar de anotaciones, la clase bean debe designarse como un bean de sesién con estado.
En el caso de modo mixto, en el que esta utilizando descriptores de anotaciones e implementacién, la anotacién @Stateful
debe especificar silas anotaciones de cualquier otra clase se especifican en la clase.

@Stateful

public class TraderBean implements Trader, Serializable {
public String symbol = "";
public int quantity = 0;

public void buy (String symbol, int quantity){
System.out. printin("Buying “+quantity+ " of "+ symbol);
}

public void sell (String symbol, int quantity); {
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System.out.printin("Selling "+quantity+ " of "+ symbol);
}
public String getSymbol(){ returm symbol; }
public int getQuantity(){ retum quantity; }

}

Métodos Callback
Los métodos deben ser publicos, sin retorno (void), y sin pardmetros. Ademas de los métodos presentados en los beans de
sesidn sin estado, aparecen tres nuevos tipos de métodos de devoluciones de llamada:

e @PrePassivate: invocado antes de que el contenedor desactive (passivave) el bean, el contenedor elimina temporalmente
el beany lo salva en memoria secundaria (javax.ejb.PrePassivate)

o @PostActivate: invocado después de que el contenedor mueve el bean de memoria secundaria a estado activo (active)
(javax.ejb.PostActivate)

e @Init: designa métodos de inicializacién para un session bean.

EntityBeans

Un Entity Bean es una clase ( POJO ) que representa una tabla de una base de datos, y cada instancia de esta clase representa
un registro de la tabla, es decir, con los entity beans lo que conseguimos es crear un mapeo entre las propiedades de una
clase y los campos de una tabla. Ademds de este mapeo, también vamos a poder especificar las relaciones que tienen las
clases entre si ( uno a uno, uno a muchos, muchos a uno y muchos a muchos ).

Todo Entity Bean debe de tener una clave primaria que identifica a ese registro de forma Unica dentro de la tabla. Todas estas
configuraciones las vamos a realizar a través de anotaciones, y el APl que se encarga de gestionar todos los aspectos relativos
a la persistencia es JPA (Java Persistent API).

La anotacién asociada a este tipo de EJB es el @Entity y todas sus propiedades y campos en la clase entity bean no marcadas
con la anotacién @Transient son consideradas persistentes (mapeadas en BBDD).

Entity Class

Una clase entity bean se denota con la anotacion @Entity. Debe tener un constructor sin argumentos, ademas puede tener mas
de un constructor con pardmetros. El constructor que no tiene pardmetros debe ser definido public o protected (quedar
accesible).

Message-Driven Beans

Este tipo de beans esta pensados para la mensajeria asincrénica. Son unos beans con una estrecha relacién con JMS (Java
Messaging Service). De hecho, la mayoria de los MBD son consumidores de mensajes JMS. Dado que para trabajar con ellos se
usan clases de la API JMS.

Los MDB son desplegados en un Servidor de Aplicaciones, y asociados a un destino JMS. Al llegar un mensaje a dicho destino,
se ejecuta automaticamente el método onMessage del MDB, en donde se recibe por parametro el mensaje que llegd, y se
pueden realizar las acciones correspondientes.

Interfaz de negocio

La interfaz de negocio es la interfaz message-listener, que es determinada por el tipo de mensajeria en uso para el bean. Cada
MDB debe implementar una interfaz message-listener apropiada para el tipo de mensajeria que éste soporta, o podria designar
su interfaz message-listener usando la anotacién @MessageDriven.

Clase Bean

La clase bean MDB serd sefialada con la anotacién @MessageDriven que especifica la cola de mensajes que el MDB monitorea.
Esta clase necesita implementar la interfaz MessageListener, que define sélo al método onMessage(). Cuando un mensaje
llega a la cola de mensajes del MDB, el contenedor llama al método onMessage() de esta clase beany le pasa el mensaje
recibido mediante un pardametro.

Para enviar un mensaje, se necesita referenciar al MDB, el cliente usa el APl estandar JMS para obtener la cola de mensajes
mediante su nombre JNDI (cola/mdb) y entonces el envia el mensaje a la cola.

Métodos Callback
Se soportan dos tipos de métodos de devolucién de llamada: PostConstruct y PreDestroy .

Transacciones

Como definiciéon basica, una transaccién es un conjunto de tareas que deben ser tratadas como unidad inseparable. Esto
significa que cada tarea que forma parte de la transaccién debe tener éxito para que la operacién tenga éxito. Si cualquiera de
las tareas no se cumple, la operacién falla.

Ademas, a esta propuesta de valor de todo o nada, las transacciones deben garantizar un grado de fiabilidad y robustez. Una
transaccién con éxito (commited) se ha comprometido, lo que significa que sus resultados se hacen permanentes, mientras
que una transaccién que se revierte (rolling back), es como si no hubiera existido.

Las propiedades ACID
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La sigla ACID significa atomicidad, coherencia, aislamiento y durabilidad. Todos los sistemas transaccionales se dice que
exhiben estas cuatro caracteristicas. Examinaremos cada uno de estas caracteristicas.

Atomicidad

Las transacciones son atdémicas por naturaleza; o bien se confirman o se deshacen juntos. En términos de codificacién, que se
agrupa en un cuerpo de cédigo arbitrario en el marco de una transaccién. Si algo inesperado e irrecuperable ocurre durante la
ejecucién del cédigo, el resultado de la tentativa de ejecucién es completamente deshecho de modo que no tiene ningln
efecto en el sistema. De lo contrario, los resultados de una ejecucién exitosa llega a ser permanente.

Consistencia

Esta es la méas delicada de las cuatro propiedades, porque implica mas que escribir cédigo. Esta es la forma mas comun de
describir la propiedad de coherencia: si el sistema se encuentra en un estado coherente con las reglas de negocio antes de
una transaccién comienza, si no permanece en un estado coherente después de la transaccién se revierte o compromete.

Un corolario de esta afirmacién es que el sistema no necesita estar en un estado coherente durante la transaccién. Piense en
una transaccién como una caja de arena, mientras usted asegure que todas las reglas de negocio en el sistema permaneceran
intactas después de que se ejecuta la Ultima linea de cédigo en una transaccién, no importa si estd en un estado incoherente
en un momento arbitrario de la transaccién.

En el mundo real, el establecimiento de normas y restricciones en la base de datos (como las claves principales, relaciones de
clave externa, y el campo restricciones) garantiza la coherencia de manera que las transacciones encontrarse con condiciones
de error son rechazados y el sistema se devuelve a su estado previo a la transaccion.

Aislamiento
Si usted entiende la sincronizacién de subprocesos o el bloqueo de la base de datos, ya sabe lo que es el aislamiento. En
esencia, el administrador de transacciones se asegura de que nadie toca sus datos mientras estd en la transaccién.

Este concepto es especialmente importante en sistemas concurrentes donde cualquier nimero de procesos pueden estar
tratando de manipular los mismos datos en un momento dado. Por lo general, el aislamiento es garantizado por el uso de
"cerrojos" de bases de datos de bajo nivel . El administrador de transacciones inserta algun tipo de bloqueo en los datos
accedidos por una transaccién de modo que ningun otro proceso puede modificarlos hasta que la transaccién esté terminada.

Durabilidad

La durabilidad de transacciones asegura que, una vez cometida, es permanente. Esto se suele implementar mediante el uso de
registros de transacciones en el servidor de base de datos. En esencia, la base de datos mantiene un registro actualizado de
todos los cambios realizados en los datos, por una transaccién, antes de que se cometan. Esto significa que, incluso sise
produce un error en el servidor durante una confirmacién, una vez que la base de datos se recupera de los cambios de error
puede ser revertido para volver a aplicar correctamente. Los cambios realizados durante la transaccién se aplican de nuevo
por la ejecucién de las entradas correspondientes del registro de transacciones.

Manejo de transacciones en EJB

El soporte a la gestién de transacciones en EJB se proporciona a través de la APl de transaccién de Java (JTA). De hecho, en su
mayor parte, como un desarrollador de EJB probablemente tendrd que conocer una sola interfaz de JTA:
javax.transaction.UserTransaction. Esto es debido a que el contenedor se encarga de la mayoria de los detalles detras de la
gestidon de transacciones. Como desarrollador de EJB, sélo tiene que decirle al contenedor cudndo comienza la transacciéony
cuando termina y si debe retroceder o finalizar.

Hay dos formas de utilizacidon de las transacciones en EJB. Ambos proporcionan abstracciones sobre JTA, una menory otra un
mayor grado. La primera es el manejo declarativo de transacciones a través de transacciones gestionadas por contenedor
(CMT), lo que se puede hacer a través de anotaciones o del descriptor de despliegue.

Por otra parte, las transacciones gestionadas por beans (BMT), es preciso gestionarlas transacciones de forma programatica.
Es importante sefalar que en esta versién de EJB, sélo los bean de sesiény los bean de mensajes ofrecen soporte a ambos
tipos de gestién de transacciones. La API JPA de EJB3 no depende directamente de la CMT o bien BMT, pero de forma
Transacciones manejadas en el contenedor

En CMT, el contenedor, inicia, realiza commits o rollbacks sobre transacciones en nuestro nombre. Los limites de la transaccion
en las declarativas estédn marcados por el inicio y fin de los métodos de negocio de EJB. El contenedor comienza una
transaccion JTA antes de que se llame a un método, invoca al método y dependiendo de lo que ocurra en la llamada, realiza un
commit o deshace la transaccién.

Todo lo que debemos hacer es comunicarle al contenedor cémo manejar la transaccién usando anotaciones o descriptores de
fichero y preguntar por hacer rollback cuando sean necesarios. Por defecto, el contenedor asume que esta utilizando CMT en
todos los métodos de negocio.

La anotacién @TransactionManagement

Esta anotacién es especifica cuando se usa CMT o BMT. En el caso de utilizar CMT especificamos el valor
TransactionManagementType.CONTAINER para indicar que el contenedor es el encargado de manejar la transaccion.

Si queremos manejar transacciones de forma programatica, debemos especificar como valor
TransactionManagementType.BEAN
La anotacién @TransactionAttribute

Aungue el contenedor es el que realiza la mayor parte de la carga en la transaccién CMT, es necesario decirle al contenedor
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cémo debe manejar las transacciones. Para entender lo que esto significa, considere el hecho de que una transaccién que
envuelve a un método de un bean puede ser inicializada por el contenedor de forma especifica cuando se produce una llamada
al método. La anotacién @TransactionAttribute le dice al contenedor cémo manejar la situacién. Mediante esta anotacién
podemos definir sise aplica de forma individual a un método de un bean o a todos los métodos del mismo. Si una anotacién se
aplica a un bean, todos los métodos de negocio heredan el valor especifico del atributo transaccion.

Si esta utilizando el manejo de transacciones por CMT (por defecto), el contenedor inicia una transaccion porque el valor
predeterminado del atributo de transacciones es "Required". Los métodos que no requieren de una transaccién se especifican
estableciendo el tipo de transaccién a NOT_SUPPORTED de la siguiente manera:

@TransactionAttribute(TransactionAttributeType.NOT_SUPPORTED)
public List<ltem> findMostPopulartems() {

}
La anotacion @Remove

@Remove permite destruir una instancia de un bean de sesién con estado cuando concluye la conversacién. Cualquier método
de negocio puede ser anotado con @Remove. Se puede ver en confirmQOrder:

@Remove
public Long confirmOrder() {
}

Persistencia con EJB3 y JPA

Se han introducido cambios para mejorar el tratamiento con respecto a la persistencia por parte de EJB3. A continuacién se
resumen las mejoras conseqguidas:

e Los beans de entidad CMP son ahora POJOs y pueden ser probados o usados fuera del contenedor.
e Se introduce el APl EntityManager para la ejecucién de operaciones CRUD sobre entidades.

e Se estandariza un mecanismo de mapeo objeto-relacional a través de anotaciones de metadatos. Versiones futuras de la
especificacién soportardn XML para este mapeo objeto-relacional.

e Mejora enormemente EJB-QL y afiade soporte para la ejecucién de SQL nativo.

introducidos para la persistencia dentro de EJB3 son bastante significativos. De hecho, aparte de algunos nombres de patrones
y conceptos, JPA tiene muy poco en comun con el modelo de bean de entidad de EJB2. JPA no sigue el principio del modelo
contenedor; ensu lugar, se sigue un paradigma similar a JDBC, Javamail o JMS. La interfaz EntityManager define la APl para la
persistencia mientras que las entidades de JPA especifica c6mo mapea la aplicacién los datos y las relaciones en los bases de
datos.

Al contrario que EJB2, JPA es una tecnologia basada en POJO. Esto es, se pueden guardar los datos mantenidos en un objeto
dentro de la base de datos, nuestros objetos ya no requieren la implementaciéon de una interfaz que extienda a la clase. De
hecho, los objetos persistidos no necesitan contener instrucciones de JPA. Todo lo que se necesita hacer en el cédigo es
mantener el modelo como POJO y usar anotaciones o el descriptor XML para dar al proveedor de persistencia la siguiente
informacion:

e Qué son cada objeto del dominio (usando, por ejemplo anotaciones @Entity y @Embedded)
e Cédmo identifcar unicamente a un objeto persistido del dominio (por ejemplo, usando @Id)
e Qué relaciones existen entre objetos (por ejemplo, usando las anotaciones @OneToOne, @OneToMany, y @ManyToMany)

e COmo se mapea el objeto de dominio a las tablas de la base de datos (usando algunas anotaciones como @Table,
@Column, o @JoinColumn)

e Codmo se establece la herencia entre las tablas de la base de datos: Aunque EJB soporta tres tipos de estrategia de
herencia en la vinculacién, cada una con sus ventajas e inconvenientes, la que ofrece un mejor rendimientola estrategia
basada en tablas simples ya que todas las entidades se almancenan en una tabla simple y estén permitidas las uniones
entre tablas. Para ello se crea una tabla y se discrimina de forma eficiente, incluyendo una columna que contenga un valor
Unico de un tipo de objeto en una fila de la tabla. Por ejemplo, la tabla se discrimina por el tipo de usuario:

@Table(name = "USERS")
@Inheritance(strategy = InheritanceType.SINGLE TABLE)

@DiscriminatorColumn(name = "USER_TYPE",discriminatorType = DiscriminatorType.STRING, length = 1)
public class User ...

@Entity
@DiscriminatorValue(value = "S")
public class Seller extends User ...
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@Entity
@DiscriminatorValue(value ="B")
public class Bidder extends User

La interfaz EntityManager

En cierto sentido, el EntityManager es el puente entre los mundos OO y relacional. Cuando se solicita que sea creada una
entidad de dominio, el EntityManager es el encargado de trasladar la entidad a un registro de base de datos nueva. Cuando se
solicita que una entidad esté actualizado, es el encargado de localizar los datos relacionales que corresponde a la entidad y los
actualiza. Asimismo, el EntityManager elimina los datos relacionales cuando se solicita que se elimine la entidad se suprime.

Desde el otro punto de vista, cuando su peticién es que una entidad sea almacenada en la base de datos, Entitymanager crea
el objeto entidad y lo rellena con su datos relacionales. Ademds de proveer de estas operaciones, el EntityManager trata de
mantener sincronizadas las entidades con la base de datos. A continuacién una tabla resumen de la interfaz:

Método Descripcion
public void remove(Object entity) Elimina la entidad de la base de datos

public T find(Class

entityClass,Object primaryKey) Busca una entidad por una calve primaria

Sincroniza el estado de la entidad en el contexto de persistencia de la

public void flush() aplicaciéon con la base de datos

public void refresh(Object entity) Resfresca la entidad desde la base de datos

public Query createQuery(String

jpqlString) Crea una consulta dindmica utilizando instrucciones JPQL

public void close() Cierra un entidad

public boolean isOpen() Comrpueba que una entidad esta abierta

public EntityTransaction Recupera un objeto de transaccién que puede ser utilizado para iniciar
getTransaction() manualmente o finalizar una transaccién

Uso de los interceptores

EJB 3 da soporte al uso de los interceptores. Un interceptor tiene la funciéon especifica de detectar una llama a un método de
negocio o detectar un evento callback (de vuelta atras) del ciclo de vida. Un interceptor puede ser un método que se
encuentre definido en la clase bean o como una clase aparte. Se permite definir interceptores mediante el uso de anotaciones,
en este caso se utiliza @Interceptors.

El uso de los interceptores en los session beans y/o message driven beans, tiene como caracteristica carecer de estado.
Ademads, el ciclo de vida de una instancia de interceptor es la misma que el de la instancia del bean asociado a él. Una clase
interceptor soporta inyeccién de dependencia.

La interfaz InvocationContext

Es el medio para almacenar informacién entre los métodos de un interceptory ademads entre interceptores. Esta informacién
no es compartida a través de los métodos de negocio o eventos callback del ciclo de vida.

public interface InvocationContext

{
public Object getTarget();
public Method getMethod();
public Object[] getParameters();
public void setParameters(Object[] params);
public java.util. Map<String, Object> getContextData();
public Object proceed() throws Exception;
}

o getTarget() : Devuelve el método de la instancia bean en que se llama al interceptor.

e SisetParameters() ha sido llamado, getParameters() devuelve los valores de los pardmetros configurados. El tipo de cada
parametro necesita ser compatible con los tipos para el método de negocio.

e Proceed() : causa la invocacién del proximo método. Retorna el resultado de esa invocacion.
o Sielmétodo de negocio devuelve void entonces proceed retorna null.

o Para un método callback de ciclo de vida, si no hay métodos callback definidos en el bean, entonces proceed retorna
null.

Enlaces externos

# Libro online E|B3
» Manual de E|B3
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Descripcion

programaciéon coherente y facil para todos los componentes en una aplicacién web de empresa. Seam presenta dos
caracteristicas principales: facilidad de configuracién e integracién muy elevada de los marcos de referencia de cada capa.

Se elimina la mayor parte del cédigo repetitivo y la configuracién de XML a partir de sus aplicaciones. Al resolver el problema
de la integracién, Seam permite a los desarrolladores web el uso de las herramientas Utiles que eran demasiado dificiles de
integrar en las aplicaciones Web antes. Por ejemplo, con Seam, es trivial escribir una aplicacién web que sea impulsada por los
procesos de negocio y las reglas asociadas , o permite escribir una entrada de datos basada en un formulario AJAX que es
validado directamente en contra de las limitaciones de bases de datos, o activar los eventos periédicos de forma offline en las
aplicaciones web.

(en lo sucesivo EJB3) convierte Plain Old Java Objects (POJOs) en objetos de servicio de negocio y la persistencia de objetos de
bases de datos. JSF es un Model-View-Controller (MVC) framework de componentes para aplicaciones web. La mayoria de
web. Sin embargo, a pesar dequeEJB3 y JSF son complementarios el uno al otro, estan disefiados como marcos separados,
cada uno con su propia filosofia.

Por ejemplo, EJB3 utiliza anotaciones para la configuracién de servicios, mientras que JSF hace uso de los archivos XML. Por otra
parte, EJB3 y los componentes JSF no son conscientes de si en el nivel del marco. Para hacer trabajar en conjunto a E|B3 y JSF,
es necesario una fachada de objetos artificiales (es decir, los beans de respaldo JSF) para vincular los componentes de
negocio a las paginas web y cédigo estandar para hacer llamadas a los métodos a través de fronteras del framework .

Integrar ambas tecnologias juntas es parte de las responsabilidades de Seam. Seam ocupa el espacio de la capa artificial entre
EJB3 y JSF. Proporciona un consistente enfoque basado en las anotaciones para la integracion de EJB3 y JSF. Con unas simples
anotaciones, los componentes de negocio EJB3 en Seam se pueden utilizar directamente para respaldar un formulario web JSF
o controlar los eventos de la interfaz de usuario web. Seam permite a los desarrolladores utilizar POJOs anotados para todos
los componentes de aplicacién. En comparacién con las aplicaciones desarrolladas con otros frameworks, las aplicaciones
desarrolladas en Seam son conceptualmente simples y requieren mucho menos cédigo (en Java y XML) para la misma
funcionalidad.

Seam también hace que sea facil realizar tareas que son dificiles en JSF. Por ejemplo, una de las mayores quejas acerca de JSF
generacién de una pagina web es muy sencilla ya que proporciona una serie de etiquetas de componentes JSF y anotaciones
que aumentan la "amigabilidad" y la eficiencia de la pagina web de aplicaciones basadas en JSF.

Seam y el mapeo objeto relacional

Las soluciones ORM se usan para todas las aplicaciones de tipo empresarial. Sin embargo, la mayoria de las aplicaciones no
estan disefiadas pensando en el mapeo de objetos relacionales. No manejan la persistencia de objetos sobre todo el ciclo de
vida de la interaccién web, desde el momento de la peticién hasta que se ha aplicado la respuesta de forma completa. Esto
produce muchos errores en el mapeo relacional, incluido el LazylnitializationException, y requiere de manejo de DTO's para
solucionarlo

Seam fue creado por Gavin King, el inventor de la solucién més popular de ORM (hibernate), lo que le permite estar disefiado
para ejecutar las mejores practicas en el mapeo relacional. Con Seam no es necesario escribir DTO's. El lazy loading acaba
funcionando y el rendimiento del ORM se incrementa gratamente con la extensiéon del contexto de persistencia, afiadiendo
cosas como el manejo de una caché natural para reducir las idas y venidas a la base de datos.

Ademads, puesto que Seam integra la capa del ORM con las capas de negocio y presentacién, podemos visualizar los objetos
ORM directamente, validar sobre la base de datos, mediante el uso de las anotaciones sobre los formularios de entrada, y
redirigir las excepciones ORM a péaginas de error por defecto.

Da soporte a aplicaciones Web con estado

Seam ha sido disefiado para aplicaciones Web con estado. Las aplicaciones Web son, de forma inherente, aplicaciones
multiusuario, mientras que las aplicaciones de comercio electrédnico son aplicaciones con estado y transacciones. Sin embargo,
la mayoria de los marcos de aplicaciones Web existentes estan dirigidas a aplicaciones sin estado. Lo que obliga a jugar con
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porque Seam gestiona sus estados de forma declarativa. No hay ninguna necesidad de escribir cédigo de gestién de estado
en una aplicacién de Seam, solamente es necesario anotar el componente con su dmbito de aplicacién, los métodos de ciclo
de vida, y otras propiedades de estado y Seam se hace cargo del resto. Los componentes con estado también proporcionan

automaticamente vinculados con el estado de la aplicacién mediante Seam. Sostiene automaticamente las actualizaciones de
bases de datos en la memoria y se realizan commit a la base de datos sélo al final de una conversacién. La caché en memoria
reduce en gran medida la carga de base de datos en aplicaciones complejas de estado.

Cada componente con estado en Seam tiene un dmbito o contexto. Por ejemplo, el componente de un carrito de la compra se
crea en el inicio de una conversacién de compras y se destruye al final de la conversacién cuando todos los articulos estan
desprotegidos. Por lo tanto, este componente vive en el contexto de una conversacién. Su aplicacién simplemente declara
este contexto a través de anotaciones en el componente, y Seam gestiona automdticamente el componente, la creacién del
mismo, el estado, y eliminacién.

Seam proporciona varios niveles de contextos con estado, que van desde una solicitud Unica a la Web a una conversacién de

Servicios POJOs mediante biyeccidon de dependencias

Seam es un framework de peso ligero, ya que promueve el uso de Plain Old Java Objects (POJOs) como componentes de
servicio. En el framework no existen interfaces o clases abstractas para enganchar componentes en la aplicacién. La pregunta,
por supuesto, es écomo los POJOs interactlan unos con otros para formar una aplicacién? ¢éCémo interactlan con el envase de
servicios (por ejemplo, el servicio de persistencia de bases de datos)?

Seam conecta los componentes POJO, mediante un patrén de disefio popular conocido como la dependencia de inyeccién (DI).
Bajo este esquema, el framework gestiona el ciclo de vida de todos los componentes. Cuando un componente tiene que usar
otro, se declara esta dependencia en Seam, mediante anotaciones. Seam determina dénde conseguir este componente
dependiente basandose en el estado actual de la aplicaciény lo "inyecta" en el componente que ha realizado la peticién.

Amplia el concepto de inyeccién de dependencias, un componente de Seam A también puede crear otro componente B, y
devolviendo el componente B creado de nuevo a Seam para que otros componentes, tales como C, lo usen posteriormente.

Este tipo de gestidén de la dependencia bidireccional es ampliamente utilizado en las mas sencillas Aplicaciones web . Es lo que
llamamos biyeccién de dependencias.

Convencion en lugar de configuraciéon

El principio clave de disefio que hace Seam tan facil de usar es el Convenio sobre la configuracién, también llamado de
configuracién por excepcién. La idea es tener un conjunto de los comportamientos predeterminados de sentido comun para
los componentes (es decir, la Convencién). El desarrollador necesita configurar el componente explicitamente sélo cuando la
conducta deseada no es el valor predeterminado. Por ejemplo, cuando se inyecta el nombre Seam del componente A como
una propiedad del componente B, el nombre del componente A es por defecto el nombre de la propiedad (propierty)
receptora en el componente B.

Muchas cosas como estas se cumplen en Seam. En general, la configuracién de metadatos en Seam es mucho mas simple que
en los marcos de la competencia de Java. Como resultado, la mayoria de las aplicaciones pueden ser adecuadamente
configuradas con un pequefio nimero de simples anotaciones Java. Los desarrolladores se benefician de la reduccién de la
complejidad v, al final, menos lineas de cédigo para la misma funcionalidad en comparacién con los marcos de la competencia.

El modelo de componentes contextuales

Los dos conceptos basicos en Seam son los conceptos de un contexto y la nocién de un componente. Los componentes son
objetos con estado, porlo general EJBs, y una instancia de un componente se asocia con un contexto, y se le da un nombre en
ese contexto. La biyeccién proporciona un mecanismo para asignar alias a nombres de los componentes internos (variables de
instancia) para asignarlos a los nombres de contexto, lo que permite que los drboles de componentes sean montados de
forma dindmica, y remontados por Seam.

Contextos Seam

Los contextos Seam se creany se destruyen por el marco. La aplicacién no controla de forma explicita la demarcacién de los
contextos. Los contextos son normalmente implicitos, aunque en algunas situaciones pueden demarcarse mediante
anotaciones. Los contextos basicos de Seam son:

e Stateless context

e Event (i.e., request) context
e Page context

e Conversation context

e Session context

e Business process context

e Application context
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Se reconocen algunos de estos contextos porlos de servlets y especificaciones relacionadas. Sin embargo, dos de ellos
deben de ser nuevos: Contexto de conversacién (Conversation context) y el contexto de proceso de negocio (bussines
process context). Una de las razones por las que el manejo del estado en las aplicaciones web es tan fragil es porque se
construye en tres contextos diferentes (request, sessiony application) y no son especialmente comprensibles desde el punto
de vista de la I6gica de negocio. Una sesidn de inicio de sesién de usuario, por ejemplo, es una construccidén bastante arbitraria
en términos de la aplicacion real del flujo de trabajo. Por lo tanto, la mayoria de los componentes de Seam estan en el &mbito
de la conversacién o contextos de procesos de negocio, ya que son los contextos que son mas significativos en términos de
la solicitud.

Contexto sin estado (Stateless context)

Los componentes que no tienen estado (stateless session beans, principalmente) siempre viven en este contexto (que es
basicamente la ausencia de un contexto desde el cual la instancia Seam resuelta no se almacena). Los componentes sin
estado no son muy interesantes y no son muy orientados a objetos. Sin embargo son desarrollados y usados, porlo que son
parte importante de cualquier desarrollo en Seam.

Contexto de eventos (Even context)

Es el mas cercano al contexto con estado, y es una generalizaciéon de la nocién del contexto de la peticién Web para cubrir otro
tipo de eventos. Sin embargo, el contexto de eventos asociado con el ciclo de vida de la peticién JSF es el ejemplo mas
importante de este tipo de contexto y uno con los que trabajard mas a menudo. Los componentes asociados con el contexto
de evento son destruidos al final de una peticién, pero su estado es accesible y bien definido hasta el final del ciclo de vida de
la peticién.

Contexto Pagina (Page Context)

El contexto de pagina permite asociar un estado con una instancia particular de una pagina reproducida. Puede inicializar el
estado en el detector de eventos (event listener), o mientras actualiza el renderizado de la pagina y teniendo acceso a
cualquier evento originario de esa péagina. Esto es especialmente (til para la funcionalidad como listas de hacer clic, donde
cuenta con el respaldo de la lista de modificaciones a los datos en el servidor. El estado, en realidad, se serializa en el cliente,
por lo que esta construccién es extremadamente robusta con respecto a la operacién multi-ventana y el botén Atras.

Contexto de Conversacion (Conversation Context)

El contexto de la conversacién es un concepto central en Seam. Una conversacion es una unidad de trabajo desde el punto de
vista del usuario. Podria agrupar varias interacciones con el usuario, varias solicitudes, y varias transacciones de bases de
datos. Pero, para el usuario, una conversacién resuelve un solo problema. Puede entenderse que una conversacion es como
"un caso de uso" pero la relacién no es totalmente exacta.

Una conversacién mantiene el estado asociado con "lo que el usuario estd haciendo ahora, en esta ventana". Un solo usuario
puede tener multiples conversaciones en curso en cualquier momento, por lo general, en varias ventanas. El contexto de la
conversacién nos permite garantizar que el estado de las conversaciones diferentes no chocan entre siy provocan errores.

Algunas conversaciones duran tan sélo una Unica solicitud. Otras conversaciones, que abarcan multiples solicitudes, se
delimitardn mediante anotaciones proporcionada por Seam. Algunas conversaciones son también tareas. Una tarea es una
conversacién que es significativa en términos de procesos de negocio, y tiene el potencial de desencadenar un proceso de
negocio de transiciéon de estados cuando es completado con éxito. Seam proporciona un conjunto especial de anotaciones
para la demarcacién de tareas.

Las conversaciones se pueden anidar, con una conversacién que tenfa lugar "dentro" de una conversacién mas amplia. Esta es
una caracteristica avanzada. Por lo general, el estado de conversacién es mantenido por Seam en la sesién servlet entre
peticiones. Seam implementa un timeout configurable para la conversacién, destruyendo automaticamente conversaciones
inactivas, asegurando que el estado en poder de una sesién de usuario logado no crece sin limite si el usuario abandona las
conversaciones.

Seam serializa el procesamiento de solicitudes simultdneas que se realizan en el mismo contexto de conversacién, en el
mismo proceso. Por otra parte, se puede configurar para mantener el estado de conversacién en el navegador del cliente.
Contexto de sesion (Session Context)

Un contexto de sesién mantiene asociado el estado con la sesién del usuario logado. Mientras hay algunos casos donde es Util
compartir el estado entre varias conversaciones, generalmente utilizamos el contexto de sesién para mantener componentes
mas que informacién global sobre el usuario logado.

Contexto de procesos de negocio (Bussines process context)

El contexto del proceso de negocio mantiene el estado asociado con el proceso de negocio. Este estado es manejado y
hecho persistente por el motor BPM (JBoss jBPM). El contexto de proceso de negocio agrupa mdultiples interacciones con
multiples usuarios, compartiendo el estado entre multiples usuarios pero en una manera bien definida.

La tarea actual determina que la instancia actual de proceso de negocio, y el ciclo de vida del proceso de negocio es definido
externamente usando un lenguaje de definicién de procesos, asi que no son necesarias anotaciones especiales para la
demarcacién del proceso de negocio.

Contexto de aplicacién (Application context)

El contexto de aplicacién es familiar por el contexto servlet y por la especificacién servlet. El contexto de aplicaciéon es Util para
mantener informacién estatica como la configuracién de datos, datos de referencia o metamodelos. Por ejemplo, Seam
almacena su propia configuracién y metamodelo en el contexto de aplicacion.
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Biyeccion

La inyeccién de dependencia es un concepto familiar para la mayoria de los desarrolladores de Java. Permite a un componente
obtener una referencia a otro componente para "inyectar" el contenedor sobre el otro componente mediante un método setter
0 una variable de instancia. En todas los implementaciones de inyeccién de dependencia que hemos visto, la inyeccién se
produce cuando el componente se construye, y la referencia no cambia posteriormente durante la vida Util de la instancia del
componente.

Esto resulta razonable para los componentes sin estado. Desde el punto de vista de un cliente, todas las instancias de un
componente particular sin estado son intercambiables. Por otra parte, Seam hace hincapié en la utilizacién de componentes
con estado. Para estos componentes ya no es Util construir la inyeccién de dependencias tradicional. Seam introduce la nocién
de biyeccién como una generalizacién de la inyeccién para solucionar esta problematica y agrupa a dos mecanismos: injection
y outjection

El mecanismo de inyeccidn (injection) permite a un componente A obtener de un contexto una referencia a una instancia de un
componente B, haciendo que el contenedor de aplicaciones "inyecte” el componente B en una variable del componente A. El
mecanismo de outjection permite que un componente B esté disponible en un contexto para poder ser inyectado en un
componente A. Es decir, mediante outjection se toma una instancia de un componente y se deposita en un contexto, y
mediante injection se toma una instancia de un componente de un contexto y se asocia a una variable de otro componente.

A diferencia de la inyeccién, biyeccién es:
e Contextual: La biyeccién se utiliza para ensamblar los componentes con estado de diversos contextos diferentes.
e Bidireccional: Los valores son inyectados a partir de las variables del contexto en atributos del componente que se esta

invocado, y también desde los atributos del componente regresan al contexto (outject), lo que permite al componente que
se invoca manipular los valores de las variables contextuales simplemente estableciendo sus propias variables instancia.

o Dinamica: Ya que el valor de las variables contextuales cambia con el tiempo, y en los componentes con estado de
Seam, la biyeccién se lleva a cabo cada vez que se invoca un componente.

En esencia, la biyeccién crea una relaciéon entre una variable de contexto y una variable de instancia de componente, porque se
especifica que el valor de la variable de instancia se inyecta, se extrae, o ambas cosas. Por supuesto, utilizamos anotaciones
para indicar la biyeccién.
La anotacién @In es para inyectar componentes de la aplicacién en el componente actual. La anotacién @In puede recibir
valores:
e create = true/false que indica si se crea el componente en caso de que no exista (o lo que es lo mismo en caso de que
Seam no lo haya creado en una peticién anterior).

e required = true/false indicando si el componente debe estar creado con anterioridad, en caso de que no exista la
aplicacion, fallaria y deberia lanzarse una excepcién.

e vy los relacionados con el scope y el value que son el ambito y el nombre del componente.

@Name("loginAction")

@Stateless

public class LoginAction implements Login {
@In User user;

}
o dentro de un método set
@Name("loginAction")
@Stateless
public class LoginAction implements Login {
User user;
@In

public void setUser(User user) {
this.user=user;

}

}

De forma predeterminada, Seam hace una busqueda prioritaria de todos los contextos, utilizando el nombre de la propiedad o
la variable que estd siendo inyectada. Es posible que desee especificar el nombre de variable de contexto de forma explicita,
utilizando, por ejemplo, @In ("CurrentUser"). Puede inyectar expresiones como el siguiente ejemplo:

@Name("loginAction")
@Stateless
public class LoginAction implements Login {
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@In("#{user.username}") String usermame;

La anotacién @Out es para "outyectar' componentes, o dicho de otra forma inyectar hacia fuera, y de ahi el término biyeccién
que utiliza Seam. La anotacién @Out puede recibir valores:

e required = true/false.
e scope = relacionado con el &mbito.

e value = relaciona con el nombre del contexto.

@Name("loginAction")

@Stateless

public class LoginAction implements Login {
@Out User user;

Componentes Seam

Los componentes Seam son POJOs. En particular, son JavaBeans o EJB3 Enterprise JavaBeans. Seam fue disefiado con E|B3 e
incluye una profunda integracién con él. Soporta los siguientes tipos de componentes:

e EJB 3.0 stateless session beans

e EJB 3.0 stateful session beans

e EJB 3.0 entity beans (i.e., JPA entity classes)
e JavaBeans

e EJB 3.0 message-driven beans

Beans de sesion sin estado (Stateless session beans)

Los componente no estan disponibles para mantener el estado a través de mlltiples llamadas. Sin embargo, se usan
habitualmente para operar con el estado de otros componentes en varios contextos Seam. Se usan como detectores de
accién de JSF (action listener), pero no pueden proveer de las propiedades de los componentes para mostrar. Este
componente siempre vive en el contexto sin estado (staless context)

Los beans de sesién sin estado pueden ser accedidos de forma concurrente por cada nueva instancia que se use por cada
peticién. Asignar la instancia a la peticién es responsabilidad del contenedor de EJB3.

Beans de sesion con estado (Stateful session beans)

Pueden mantener el estado no solo a través de mdltiples invocaciones del bean, sino también a través de mlltiples peticiones.
El estado de la aplicacién no se mantiene en la base de datos como usualmente lo realizan los beans de sesién con estado en
otros frameworks. Esta es la gran diferencia de Seam con ellos.

En lugar de pegar informacién sobre la conversacién actual directamente en la HttpSession, se pueden mantener, en la
instancia, variables del bean de sesidén con estado que pertenece al contexto de la conversacién. Esto permite a Seam
manejar el ciclo de vida del estado, asegurando que no existen conflictos entre los estados relacionados de diferentes
conversaciones.

Los beans de sesién con estado son utilizados habitualmente como detectores de accién en JSF, y como un bean de respaldo
que provee de propiedades a los componentes de JSF para mostrar o completar los formularios. Por defecto, estan vinculados
al contexto de conversacién. Nunca aparecen en los contextos de pagina o sin estado. Las peticiones concurrentes en el
ambito de sesidén de los beans de sesién con estado son siempre serializadas por Seam siempre y cuando los interceptores
de Seam no estén desactivados para el bean. Los beans de sesién de estado pueden instanciarse en Seam usando la
anotacién @In(create=true).

Beans de entidad (Entity Beans)

Los beans de entidad pueden estar ligado a una variable de contexto y funcionan como componente de Seam. Como las
entidades tienen una identidad persistente, ademas de su identidad contextual, las instancias por lo general estén vinculadas
de manera explicita en el cédigo de Java, en lugar de ser una instancia implicitamente en Seam.

Los componentes beans de entidad no admiten biyeccién o demarcacién de contexto. Tampoco admiten la invocacién de un
bean de entidad de activacién como validacién. Los beans de entidad no son usados como detectores de accién en JSF, pero a
menudo ofrecen otras funciones como beans de respaldo para proveer de informacién a los componentes JSF. En particular, es
habitual usarlos como un bean de respaldo, junto a un bean de sesién con estado que actle de detector para implementar la
creacidén/actualizacién/borrado de tipos de funcionalidad. Por defecto, las entidades estan vinculadas al contexto de la
conversacion. Nunca aparecen en el contexto sin estado.
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Java Beans

Pueden usarse como un bean con o sin estado. Sin embargo, no proveen de funcionalidad al bean de sesién (demarcaciéon de

la transaccién declarativa, seguridad declarativa, persistencia EJB3, métodos de timeout ,etc). Cuando se utilice Seam sin un
contenedor EJB, los componentes seran JavaBeans en lugar de beans de sesién. Sin embargo, hay muchos servidores de
aplicaciones que son menos eficientes sise agrupa el dambito Seam de sesién o de conversacién. Por defecto, JavaBeans

aparecen en el contexto de eventos. Las peticiones concurrentes en el ambito de sesién de los JavaBeans son serializados por

Seam

Message-driven Beans

Pueden funcionar como un componente de Seam. Sin embargo, los beans controlados por mensajes se denominan de manera

muy diferente a otros componentes de Seam (en lugar de invocarse a través de ellos el contexto variable, escuchan los
mensajes enviados a una cola).

Los beans por mensajes no estaran vinculados a un contexto Seam. Tampoco tienen acceso a la sesién o al estado de la
conversacién de sus "llamantes". Sin embargo, si soportan la biyeccién y algunas otras funcionalidades de Seam. Nunca son
instanciados por la aplicacién. Son instanciados por el contenedor EJB cuando se recibe un mensaje.

El concepto de la conversacion
Histéricamente, la nocién de una "conversacién" surgié como una fusién de tres conceptos diferentes:

¢ La idea de un espacio de trabajo, ¢ La idea de una aplicacién con transacciones con la semantica optimista, y la realidad de
que los actuales marcos en torno a una arquitectura sin estado no pueden proporcionar una gestiéon eficaz del manejo de la
persistencia. * La idea de un flujo de trabajo de tareas.

Al unificar estas ideas, y con el apoyo del framework, tenemos una poderosa construccién que nos permite construir
aplicaciones mas ricas y mas eficientes con menos cédigo que antes.

El modelo de conversacion Seam

Los ejemplos que hemos visto hasta ahora hacen uso de un modelo muy simple de conversacién que sigue estas reglas:

e Siempre hay un contexto conversacién activo durante la peticién, se aplican los valores al proceso de validaciones, se

actualizan los valores del modelo, se invoca la aplicaciény se reproduce la respuesta durante las fases de ciclo de vida de

la peticién JSF.

o Alfinal de la restauracién del ciclo de vida de JSF, Seam intenta restaurar cualquier contexto de conversacién a largo plazo

(long-running). Si no existen, Seam crea un contexto nuevo de conversaciéon temporal.
e Cuando se encuentra una anotacién @Begin, el contexto temporal promociona a conversacién a largo plazo.

e Cuando se encuentra una anotacién @End, el contexto de conversacién a largo plazo es degradado a contexto de
conversacién temporal

o Cualquier peticiéon de una vista propaga el contexto de la conversacién. Por defecto, peticiones no faces (peticiones Get

por ejemplo) no propagan el contexto de la conversacién.

o Sielciclo de vida de la peticién JSF es forzado por una redireccién, Seam almacena transparentemente y restablece el
contexto de conversacién actual, a menos que se haya finalizado la conversacién mediante la anotaciéon
@End(beforeRedirect=true).
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[no conversation] . [resume conversation]

) [begin conversation] :
Temporary J Long-running

e L

[end cconversation]

[request complete] [conversation-timeout
or session-timeout)

Destroyed Destroyed

Seam propaga de forma transparente el contexto de la conversacién (incluyendo la conversacién temporal) a través de las
redirecciones y vueltas atrds de JSF. Si no se hace nada especial, una peticién no faces, no propaga el contexto de la
conversacién y seradn procesados en una nueva conversacién temporal. Si realmente quiere propagarse el contexto hay que
especificarlo explicitamente en el cédigo

La etiqueta <s:conversationPropagation> pueden usarse para iniciar y finalizar la conversacién, o para comenzar una
conversacién anidada.

<h:commandLink action="main" value="Exit">
<s:conversationPropagation type="end"/>
</h:commandLink>

Este modelo de conversacién hace que sea facil crear aplicaciones que se comportan correctamente con respecto al manejo
de mudltiples ventanas. Para muchas aplicaciones, esto es todo lo que se necesita. Algunos aplicaciones mas complejas tienen
uno o ambos de los siguientes requisitos adicionales:

e Una conversacion se extiende por muchas unidades mas pequefias de interaccién del usuario, que se ejecutan en serie o
incluso al mismo tiempo. Las conversaciones mas pequefias anidadas tienen su propio conjunto de conversacién con su
estado aislado, y también tienen acceso al estado de la conversacién exterior.

e Elusuario puede cambiar entre muchas conversaciones dentro de la misma ventana del navegador. Esta funcién se
denomina gestién de espacio de trabajo.

Conversaciones de larga duraciéon

En una aplicacién Web, una conversacién de larga duracién, por lo general, consiste de una serie de paginas web que el usuario
debe seguir para realizar una tarea. Los datos generados por la aplicacién, a partir de la tarea, son persistentes para la base de
datos al final de la conversacién. Por ejemplo, en una aplicacién de comercio electrénico, el proceso de pago es una
conversacion, que consiste en una pagina de confirmacién del pedido, una pagina para la informacién de la facturacién, y una
Ultima pagina para el cédigo de confirmacion.

Ciclo de vida de una conversaciéon de larga duracién

El ciclo de vida de una conversacién puede parecer complejo al principio pero, en realidad, es bastante simple. Una

conversacion tiene esencialmente dos estados principales, temporal y de larga duracién. Una conversaciéon temporal se inicia
con cada solicitud a menos que una conversacién de larga duracién anterior se reanude.

Esto significa que, incluso si en su aplicacién no se especifica explicitamente el manejo de conversacién, una conversacién se
inicializa para cada solicitud. El ciclo vida de una conversacién temporal es una sola solicitud, sin embargo, una conversaciéon
temporal asciende a larga si se especifica a Seam que va a comenzar una conversacién de larga duracién. Una forma sencilla
de hacerlo es anotando un método de accién con @Begin. Mediante la promocién de una conversacién de larga duracién, se le
dice a Seam que queremos que la conversacidn se mantenga entre las solicitudes. Por lo tanto, nuestra conversacién y todas
las variables a mantener en su estado seran registradas por Seam una vez que la peticién se complete. Esta conversacion,
puede retomarse en las solicitudes posteriores.
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Conversacion Anidadas

Una conversacién anidada se crea al invocar un método marcado con la anotacién @Begin (nested = true) en el interior del
alcance de una conversacién existente. Una conversacién anidada tiene su propio contexto de conversacién, pero puede leer
los valores del contexto exterior de la conversaciéon. El contexto exterior de la conversacién es de sélo lectura dentro de una
conversacién anidada, ya que los objetos se obtienen por referencia y si se produjeran los cambios en los mismos objetos se
reflejarian en el contexto exterior.

e Anidar una conversacién a través de inicializar el contexto en el que se apila el contexto de la conversacién original. La
conversacién original es la considerada padre.

e Todos los valores outjected o directamente puestos en el contexto de la conversacién anidada no afectan a los objetos
accesibles en el contexto de la conversacién de sus padres.

e Lainyeccién o una blsqueda de contexto a partir del contexto de conversacién busca el valor, primero, en el contexto de
conversacién en curso y, si no se encuentra ningln valor, seguird por la conversacién de pila sila conversacién se anida.
Como se verd, este comportamiento puede ser anulado.

Cuando se encuentra una etiqueta @End, la conversacién anidada serd destruida, y la conversacién externa se reanudara, por
el "estallido" de la pila de conversaciones. Se puede establecer un grado de anidamiento de forma arbitraria. La conversacién
delfondo de la pila es considerada la conversacién raiz.. Si se destruye esta conversacién, se destruyen todos sus
descendientes.

Usando caché en Seam

En casi todas las aplicaciones empresariales, la base de datos es el cuello de botella principal, y el que produce menor nivel de
escalabilidad del entorno de ejecucién. Casitodo lo que podamos hacer para compartir la base de datos con menos frecuencia
vale la pena hacerlo. Esto exige una caché. Bueno, no sélo una memoria caché. Una aplicacién bien diseflada en Seam contara
con una estrategia, el almacenamiento en caché de varias capas que afecta a todas las capas de la aplicacion:

e La base de datos, por supuesto, tiene su propia caché. Esto es sUper importante, pero no se puede escalar como una
caché en el nivel de aplicacién.

e Susolucién ORM (Hibernate, o alguna otra aplicacién) tiene una memoria caché de segundo nivel de datos de la base de
datos. Esta es una capacidad muy poderosa, pero a menudo se abusa demasiado de ella. En un entorno agrupado,
mantener los datos en la caché transaccional coherente en todo el grupo, y con la base de datos, es bastante caro. Tiene
mas sentido realizarlo para los datos que se comparten entre muchos usuarios, y que rara vez se actualizan. En las
arquitecturas tradicionales sin estado, las personas a menudo tratan de utilizar la caché de segundo nivel para el estado de
conversacién. Esto siempre es malo, y es especialmente malo en Seam.

e El contexto de la conversacién Seam es una caché de estados de conversacién. Los componentes que usted pone en el
contexto de la conversacién puede contenery cachear el estado relacionado con la interaccién del usuario actual.

e En particular, el contexto de persistencia gestionado por Seam acttia como una caché de datos que se han leido en la
conversacién actual. Esta caché tiende a tener un hit-rate bastante alto. Seam optimiza el manejo de los contextos de
persistencia con un entorno cluster. Y no existe un requisito de coherencia transaccional con la base de datos (el bloqueo
optimista es suficiente) por lo que no tiene que preocuparse demasiado acerca de las implicaciones de rendimiento de
esta caché, a menos que se hayan leido miles de objetos en un contexto de persistencia Unico.

o La aplicacién puede almacenar en caché el estado no transaccional en el contexto de aplicacién de Seam. El estado
mantenido en el contexto de aplicaciéon no es visible a otros nodos del clister.

e Seam permite que se cacheen fragmentos de pdaginas de JSF. A diferencia de la memoria caché de segundo nivel ORM,
esta caché no es automdticamente invalidada cuando cambian los datos, por lo que necesita escribir cédigo para realizar la
anulacién explicita en la aplicacién, o un conjunto de politicas adecuadas de caducidad.

El proveedor de caché (CacheProvider) dispone de una API que contiene los siguientes métodos que pueden referenciarse por
anotaciones como cualquier componente Seam.

Método Descripcion

put(String region, String key, Object object) Aloja un objeto en caché dandole una clave y una regién

get(String region, String key) Deuvelve un objeto de la caché con una regiény una clave asociada
remove(String region, String key) Elimina el objeto de caché

Y aqui un ejemplo de uso:

@Name("chatroomUsers")
@Scope(ScopeType.STATELESS)
public class ChatroomUsers

@In CacheProvider cacheProvider;
@Unwrap
public Set<String> getUsers() throws CacheException {

Set<String> userlist = (Set<String>) cacheProvider.get("chatroom", "userList");
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if (userList==null) {
userlist = new HashSet<String>();
cacheProvider.put("chatroom", "userList", userList);

}

retum userList;

}

Como se integra la caché
Seam hace que sea sencillo lograr un aumento del rendimiento mediante la integracién con un proveedor de caché . Hay tres
proveedores de caché con el soporte en Seam: JBoss Cache, Boss POJO Cache y EHCache. Es necesario configurarlo en el

fichero de configuracién (Treecache.xml en el caso del Jboss Cache y ehcache.xml, en el caso de usar EHcache) y declararlo en
el fichero de componentes components.xml:

<components xmins="http://jboss.com/products/seam/components"
xmins:cache="http://jboss.com/products/seam/cache">
<cache:jboss-cache-provider configuration="META-INF/cache/treecache.xml" />
</components>

El componente integrado PojoCache maneja una instancia de org.jboss.cache.aop.PojoCache. Puede poner, de forma segura,
cualquier objeto inmutable en la caché de Java, y seréa replicado en todo el clister (suponiendo que la replicacién esta
habilitada). Si desea conservar los objetos mutables en el caché, tendrd que ejecutar el preprocesador bytecode JBossCache
para garantizar que los cambios en los objetos se detectan automaticamente y se replican.

Para utilizar PojoCache, todo lo que necesitas hacer es poner los jars de JBossCache en el classpath, y proporcionar un recurso
denominado treecache.xml con una configuracién de la caché correspondiente. Ahora ya puede inyectar el caché en cualquier
componente de Seam

@Name("chatroom")
public class Chatroom {
@In PojoCache pojoCache;

public void join(String usemame) {
try
{
Set<String> userlist = (Set<String>) pojoCache.get("chatroom", "userList");
if (userList==null)
{
userlist = new HashSet<String>();
pojoCache.put("chatroom", "userList", userList);
}
userlist.put(usemame);
}
catch (CacheException ce)
{
throw new RuntimeException(ce);
}
}
}

Almacenamiento de fragmentos de JSF en caché

El uso més interesante es el almacenamiento de fragmentos de JSF en caché, para ello se hace uso de la etiqueta <s:cache>,
que es la solucién de Seam para el problema de la caché fragmentada en la pagina JSF. La etiqueta utiliza internamente
PojoCache, por lo que se necesita para seqguir los pasos anteriores antes de poder usarlo.

<s:cache> se utiliza para almacenar en caché el contenido representado parcialmente que en raras ocasiones cambia. Por
ejemplo, la pagina de bienvenida de nuestro blog muestra las entradas de blog recientes:

<s:cache key="recentEntries-#{blog.id}" region="welcomePageFragments">
<h:dataTable value="#{blog.recentEntries}" var="blogEntry">
<h:column>
<h3>#{blogEntry.title} </h3>
<div>
<s:formattedText value="#{blogEntry.body}"/>
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</div>
</h:column>
</h:dataTable>
</s:cache>

Seguridad

El aspecto mas importante de un marco de seguridad es la autenticaciéon de usuario. Cada usuario debe identificarse con un
nombre de usuario y contrasefla combinado para acceder a las zonas restringidas de las aplicaciones Web. Estos nombres de
usuario y contrasefias se comprueban en contra de alguna fuente de autenticacién (por ejemplo, LDAP, la fuente de datos, etc)
para verificar que el usuario es quien él o ella dice ser. Una vez verificada la identidad del usuario, podemos determinar el rol
del usuario dentro de la solicitud. Cada usuario puede tener una o varias funciones de seguridad, y tener autorizacién para
ingresar a ciertas secciones restringidas o caracteristicas de la aplicacion.

Autenticacion y autorizacion

Seam se basa en el estadndar JAAS (Servicio Java de autenticacién y autorizacién). También ofrece un enfoque simplificado para
la autenticacién y autorizacién que le permite incorporar répidamente la seguridad en su aplicacién. Primero, hay que escribir un
formulario de acceso para el usuario introduzca nombre de usuario y contrasefia. En el formulario de acceso, debe obligar a
hacer un binding de las credenciales de usuario incorporado en #credentials de los componentes. El componente #identity se
puede invocar para autenticar al usuario basado en las credenciales proporcionadas.

<div>
Usermame:
<h:inputText value="#{credentials.usemame}"/>
</div>
<div>
Password:
<h:inputSecret value="#{credentials.password}"/>
</div>
<div>
<h:commandButton value="Account Login"
action="#{identity.login}"/>
</div>

Ambos componentes se encuentran en el ambito de HttpSession. Una vez el usuario esta logado, se mantiene logado hasta
que la sesién expire por lo que el método # {identity.login} se convierte en un método que llama a un autenticador. El método
llamado debe asegurar que la instancia de credenciales del usuario y la contrasefia "inyectada" son vélidas. Opcionalmente, el
método podrd informar acerca de los roles asociado al usuario, afiadiendo roles al mismo. Un ejemplo de un metodo
autenticador es el siguiente:

@Stateless
@Name("authenticator")
public class AuthenticatorAction implements Authenticator {
@In EntityManager em;
@In Credentials credentials;
@In Identity identity;
©@Out(required=false, scope = SESSION)
private User user;
public boolean authenticate()
{
List results = em.createQuery( "select u from User u where u.usemame=#{credentials.usermame}" + " and u.passw
if ( results.size()==0)
{
retum false;
ks
else
{
user = (User) results.get(0);
for(Role role : user.getRoles())
{
identity.addRole(role.getRolename());
}

retum true;
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}
}
}
[« ] D
Acceso a los componentes

El control de acceso en la interfaz de usuario es simple de entender, pero no es suficiente. Es importante asegurar los
componentes y los respectivos métodos de Java en la aplicacién. Afortunadamente, es facil declarar componentes y
restricciones de nivel de acceso mediante anotaciones y expresiones EL

@Stateful
@Scope(EVENT)
@Name("changePassword")
public class ChangePasswordAction implements ChangePassword
{
@Restrict("#{identity.loggedin}")
public void changePassword()
{
if ( user.getPassword().equals(verify) )
{
user = em.merge(user);
facesMessages.add("Password updated");
changed = true;
}
else
{
facesMessages.addToControl("verify", "Re-enter new password");
revertUser();
verify = null;

}

}

Control sobre la identidad y los accesos permitidos de cada usuario
Seam proporciona una APl que permite el manejo de la identidad del usuario y los roles. El IdentityManager proporciona soporte
para las siguientes cuestiones:

e Autenticacién contra la configuracion de almacenamiento de identidades.

e Operaciones CRUD (crear, leer, actualizar y eliminar) para los usuarios y roles.

e La concesidny revocacidon de funciones, cambiar contrasefias, activar y desactivar el usuario cuentas, el listado de usuarios
y roles, etc.

El componente IdentityStore interactla con el proveedor. Sélo necesita configurar apropiadamente la instancia de IdentityStore
para ser inyectada en el manejador IdentityManager en tiempo de ejecucién. Puede crear un proveedor que implemente la
interfaz IdentityStore y configurarlo para la inyeccién. Seam hace uso de las anotaciones para manejar la identidad de los
usuarios, a continuacién en una tabla se resumen las mas importantes.

Anotacién Uso Entidad Descripcion
i Campo, user L . . . .
@UserPrincipal método entity Esta anotacién delimita el campo o método que contiene el nombre de usuario
Campo, user Esta anotacién delimita el campo o método que contiene la contrasefa del
@UserPassword Método entity usuario
Campo, user L . . . .
@Userroles Método entity Esta anotacién delimita el campo o método que contiene los roles del usuario
@Rolename Campo, role Esta anotacién delimita el campo o método que contiene el nombre del rol del
Método entity usuario

Y un ejemplo de uso:

@Entity Kl
@Name("user")
@Scope(SESSION)
@Table(name="Customer")

public class User implements Serializable

{
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private String username;
private String password;
private List<Role> roles;

@UserPrincipal
©@lId
©@Length(min=5, max=15)
©@Pattem(regex=""\\w*$", message="not a valid usemame")
public String getUsername()
{
retum usemame;
}
public void setUsemame(String usemame)
{
this.usemame = usemame;
}
@UserRoles
@ManyToMany(fetch=FetchType.EAGER)
@JoinTable(joinColumns={ @JoinColumn(name="USERNAME") },
inverseJoinColumns= { @JoinColumn(name="ID")

}
\ ()

Buenas practicas y recomendaciones de uso

Mejoras recomendadas para la integraciéon con JSF

Seam elige JSF como framework de desarrollo web por muchas razones. JSF es una tecnologia estandar en Ja
un gran ecosistema de los usuarios y los vendedores. Todos los servidores de aplicaciones Java apoyan la especificacion. JSF
estd totalmente basado en componentes y existe una importante comunidad de proveedores de componentes. JSF también
dispone de un lenguaje potente y unificado de expresién linglistica (EL, usando la notacién #{...}) que se puede utilizar en
paginas web, descripciones de flujo de trabajo, y en los archivos de configuracién de los componentes en toda la aplicaciéon.

JSF también goza de gran apoyo por parte visual en las principales herramientas de la GUI de IDEs de Java. Sin embargo, JSF
también tiene su cuota de problemas. Ha sido criticado por ser demasiado detallado y demasiado centrado en los

los proyectos de cédigo abierto tales como Seam en si mismo y por lo tanto menos &gil a la hora de corregir cuestiones e ir
afadiendo nuevas caracteristicas.
Por estas razones, Seam trabaja con otros proyectos de cédigo abierto para mejorar y realzar JSF. Para las aplicaciones de
Seam, se utilizan las siguientes mejoras en su interaccién con JSF:
e El marco Facelets para paginas web. Se escriben las paginas web como archivos XHTML en Facelets en lugar de los
archivos JSP. Facelets proporciona muchas ventajas sobre el estandar JSP en JSF
e Se utiliza la biblioteca de componentes JSF de Seam, especialmente las etiquetas JSF que se aprovechan de caracteristicas
especificas de Seam.

e Se establecen los filtros Seam para capturar y gestionar JSF (redirecciones, mensajes de error, la depuracién informacién, y
asi sucesivamente).

éPor que Facelets?

En primer lugar, mejora el rendimiento JSF un 30 y un 50 por ciento dejar el motor JSPy utilizar paginas XHTML directamente
como la tecnologia de visién. Al evitar JSP, Facelets también evita posibles conflictos entre la especificacién JSF 1.1y JSP 2.4,
que son las especificaciones compatibles con JBoss AS 4.x.

En segundo lugar, puede utilizar las etiquetas XHTML en paginas Facelets. Elimina la necesidad de adjuntar etiquetas XHTML y
texto libre en las etiquetas <f:verbatim>. Estas etiquetas <f:verbatim> aumentan la complejidad y disminuyen la legibilidad de
las paginas JSF basadas en JSP

En tercer lugar, Facelets proporciona soporte de depuracién desde el navegador. Si se produce un error cuando utiliza Facelets
en una pagina, te da la ubicacién exacta de este error en el archivo de cédigo fuente y proporciona informacién de contexto
alrededor del error.

Por dltimo, y quizds lo méas importante, Facelets proporciona un framework de plantillas para JSF. Con Facelets, puede utilizar un
modelo de inyeccién de dependencias para ensamblar paginas en lugar de incluir manualmente el encabezado de péagina, pie
de pagina, y los componentes de la barra lateral en cada péagina.

Seam Ul Tags
Las etiquetas Seam dan acceso a los componentes JSF a la informacién manejada por Seam, en tiempo de ejecucién. Ayudan a
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integrar los componentes de datos y negocio con mas fuerza que con los componentes Web. Las etiquetas se dividen en las
siguientes categorias:

¢ Validacidn. Las etiquetas de validacién Seam permiten hacer uso de las anotaciones de Hibernate validator sobre beans
de entidad para validar campos de entrada de JSF. También permiten un campo si una validacién falla

¢ Manejo de la conversaciéon. Un concepto clave en Seam es la arbitrariedad de la longitud de la conversaciéon web.
Normalmente, las paginas web de las conversaciones estan conectadas mediante campos ocultos en las operaciones

Seam provee de las etiquetas que pueden realizarlo.

¢ Manejo de los procesos de negocio. Seam proporciona etiquetas que pueden asociar el contenido de la pagina
web con los procesos de negocio asociados.

¢ Rendimiento. La etiqueta <s:cache> engloba al contenido de la pagina que debe ser cacheado en el servidor. Cuando la
pagina se reproduce de nuevo, la regién cacheada se carga desde la caché en lugar de ser reproducida dindmicamente.

o Etiquetas para reemplazar a JSF. Algunas etiquetas estan destinadas a reemplazar algunas deficiencias detectadas
en JSF. Actualmente la Unica disponible es <s:convertDateTime>.

Mejoras introducidas por Seam en la persistencia de objetos
Con la llegada de EJB 3y JPA nace la figura del EntityManager para simplificar la persistencia de objetos. Y gracias a las
anotaciones, el EntityManager puede ser inyectado por el contenedor de EJBs. Vamos a ver diferentes formas de obtener un
EntityManager en Seam a través de anotaciones.
o El EntityManager es inyectado directamente por el E|B container, y estara disponible incluso después de que la transaccién
haya sido completada. Las entidades pueden seguir asociadas al contexto de persistencia durante varias interacciones.

@PersistenceContext(type=PersistenceContextType.EXTENDED)
EntityManager entityManager;

o El EntityManager es inyectado por Seam y asociado al contexto de conversacién, con las mismas caracteristicas que un
EntityManager de tipo extendido.

@In EntityManager entityManager;

Mejoras introducidas por Seam en el lenguaje de expresiones (EL)

En el estandar de JSF, la propiedad (value expression) y el método (method expression) del componente respaldado son lo
mismo. Como resultado, el método de expresién no puede hacer ninguna llamada con argumentos. Por ejemplo, la propiedad
"name" sobre el componente persona se expresa de la siguiente manera:

<h:inputText value="#{person.name}" size="15"/>

El manejador de eventos del método sayHello() esta escrito de la misma manera, y tampoco puede hacer llamadas con
argumentos. Todos los objetos del método deben serinyectados en el método previamente a que el método sea llamado,
como por ejemplo:

<h:commandButton type="submit"
value="Say Hello"
action="#{manager.sayHello}"/>

Seam extiende el lenguaje EL, ahora puedes llamar a cualquier componente con el () para mejorar la lectura. Por lo tanto el
método puede realizar llamadas con argumentos también. Asi, ya no es necesario introducir inyeccién del componente
"person" sobre el componente "manager". Esto reduce las necesidades para la inyeccién de dependencias y convierte lectura
en la aplicacién en un forma mas sencilla:

<h:commandButton type="submit"
value="Say Hello"
action="#{manager.sayHello(person)}"/>

Asi la nueva clase del ManagerAction quedaria con el nuevo método sayHello() de la siguiente manera:

@Stateless

@Name("manager")

public class ManagerAction implements Manager {
private Person person;
©@O0ut
private List <Person> fans;
@PersistenceContext
private EntityManager em;
public void sayHello (Person p) {
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em.persist (p);
fans = em.createQuery("select p from Person p").getResultList();

}
}

La mejora en el uso del EL permite realizar llamadas con argumentos separado por comas. Si el argumento a pasar es una
cadena de texto literal, se puede pasar directamente en el EL como el ejemplo siguiente:

... action="#{component.method('literal string')}"/>

Seam no solo hace expansién del lenguaje EL, también permite que el lenguaje EL esté disponible mds alld de las paginas web.
En una aplicacién Seam, puedes usar expresiones JSF para substituir cédigo estatico en ficheros de configuracién, tests,
mensajes JSF, etc. El uso expandido del lenguaje EL de JSF simplifica el desarrollo.

Filtro Seam

Seam proporciona un filtro para el servlet muy potente. El filtro realiza un procesamiento adicional antes de que la peticién se
procese porJSFy después de que se genere la respuesta de la web. Es una mejora en la integracién de de los componentes
Seamy JSF

o Elfiltro preserva el contexto JSF de la conversacion durante el redireccionamiento de URL. Eso permite que el ambito de la
conversacién por defecto de Seam abarque desde la pagina de solicitud a la pagina de respuesta redirigida.

o Captura cualquier error en tiempo de ejecucién no detectado y redirige a paginas de error personalizadas o la pagina de
Seam para la depuracién, si es necesario

e Proporciona apoyo para la carga de archivos de componentes JSF en los componentes Seam.

e Permite a cualquier servlet no JSF o una pagina JSP para acceder a los componentes Seam a través de la clase Seam
Component class.
Ejemplos

e Elrecurso dispone de ejemplo sobre las diversas caracteristicas funcionales.

Enlaces externos

* Pagina de IBM sobre Seam
» Pagina de documentacidn oficial

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Coédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0042 Buenas practicas en la construccidn de la capa 7 Obliatoria

de negocio con Seam

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0169 Estudio comparativo entre JBoss Seam y Spring Técnica | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/143
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Spring

» Area: Capa de Negocio
* Cardacter del recurso: Recomendado
» Tecnologias: Spring

Coédigo: RECU-0142
Tipo de recurso: Manual

Descripcion

Spring es un framework de aplicaciones Java/JEE desarrollado usando licencia OpenSource. Se basa en una configuracién a
base de javabeans bastante simple. Es potente en cuanto a la gestién del ciclo de vida de los componentes y facilmente
ampliable. Es interesante el uso de la programacién orientada a aspectos (loC). Tiene plantillas que permiten un uso mas facil
de Hibernate, iBatis, JDBC..., integrandose por defecto con Quartz, Velocity, Freemarker, Struts, Webwork?2 y tienen un plugin
para eclipse.

Ofrece un contenedor ligero de beans para los objetos de la capa de negocio, DAOs y repositorio de Datasources JDBC y
sesiones Hibernate. Mediante un xml definimos el contexto de la aplicacién, siendo una potente herramienta para manejar
objetos Singleton o “factorias” que necesitan su propia configuracién.

El objetivo de Spring es no ser intrusivo, aquellas aplicaciones configuradas para usar beans mediante Spring no necesitan
depender de interfaces o clases de Spring pero obtienen su configuracién a través de las propiedades de sus beans. Este
concepto puede ser aplicado a cualquier entorno, desde una aplicacién JEE a un applet.

El paguete “Core” es la parte mds fundamental del framework ya que provee a éste de las caracteristicas de Inversién de
Control (IoC) e Inyeccién de dependencias (ID). El concepto basico dentro del “Core” es el “BeanFactory”, el cual provee una
sofisticada implementacién del patrén "Factory”, que elimina la necesidad generalizada de “Singletons” y nos permite
desacoplar la configuracidon y especificacién de las dependencias de nuestra légica de programacion.

¢Cuando usar Spring?

Conlos bloques descritos en la seccién anterior uno puede usar Spring en una multitud de escenarios, desde applets hasta
aplicaciones empresariales complejas usando la funcionalidad de Spring para el manejo transaccional y el framework Web.

o Aplicacion Web Tipica. Una aplicaciéon web tipica usa gran parte de las caracteristicas de Spring. Por medio de los
TransactionProxyFactoryBeans la aplicacién web se vuelve totalmente transaccional, tal y como pudiera ser si se usaran las
transacciones administradas por el contenedor, como lo manejan los Enterprise JavaBeans. Toda la légica de negocio
puede serimplementada usando POJOs, administrados por el contenedor de Inyeccién de Dependencias de Spring. Existen
servicios adicionales como el envio de mails y la validacién, independientes a la capa web, que te permiten escoger dénde
y cuando ejecutar las reglas de validacién. Los controladores de formas te permiten integrar la capa web con el modelo de

modelo de dominio.

e Capa intermedia de Spring con un framework WEB alternativo. A veces las circuntancias actuales no te
permiten cambiarte completamente a un framework diferente. Spring NO TE OBLIGA a utilizar todo lo que provee, es decir,
no se trata de una solucién todo o nada. Existen frontends como Webwork, Struts, Tapestry o JSF que permiten integrarse
perfectamente a una capa intermedia basada en Spring, permitiéndote usar todas las caracteristicas transaccionales que
Spring ofrece. Lo Unico que necesitas es ligar tu l6gica de negocios usando un ApplicationContext e integrar tu capa Web
mediante un WebApplicationContext.

o Escenario de acceso a recursos remotos. Cuando necesitas acceder a cédigo existente via web services, puedes
utilizar las clases Hessian-, Rmi- o JaxRpcProxyFactory. Habilitar acceso remoto a aplicaciones existentes no es tan dificil.

o EJBs - Envolviendo POJOs existentes. Spring provee una capa de acceso y una capa de abstraccion para Enterprise
JavaBeans, permitiéndote reutilizar POJOs existentes y envolverlos en Stateless Session Beans, para ser utilizados en
aplicaciones web robustas y escalables, que puedan necesitar seguridad declarativa.

Conceptos del Framework
A continuacién vamos a resefar las caracteristicas principales sobre las que se basa el framework.

éQue es el loC?

Spring se basa en loC. loC es lo que nosotros conocemos como "El Principio de Inversién de Dependencia, Inversion of Control"
(loC) o patrén Hollywood ("No nos llames, nosotros le llamaremos") y consiste en:

¢ Un Contenedor que maneja objetos por ti.

o El contenedor generalmente controla la creacién de estos objetos. Por decirlo de alguna manera, el contenedor hace los
“new” de las clases java para que no los realices tu.

e Elcontenedor resuelve dependencias entre los objetos que contiene.

Estos puntos son suficientes y necesarios para poder hablar de una definicién basica de loC. Spring proporciona un contenedor
que maneja todo lo que se hace con los objetos del loC. Debido a la naturaleza del IoC, el contenedor mds o menos ha
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definido el ciclo de vida de los objetos y resuelve las dependencias entre los servicios que él controla.
El principio antes expuesto tiene varios beneficios, entre los que podemos destacar:

e Quita la responsabilidad de buscar o crear objetos dependientes, dejando estos configurables. De esta forma, las
bUsquedas de componentes complejas, como es el uso de JNDI, pueden ser delegadas al contenedor.

e Reduce a cero las dependencias entre implementaciones, favoreciendo el uso de disefio de modelos de objetos basados
en interfaces.

e Permite a la aplicacién ser reconfigurada sin tocar el cédigo.

e Estimula la escritura de componentes testeables, pues la Inversién del Control facilita el uso de pruebas unitarias.

éQue es AOP?

La definicién mas simple de AOP es “una manera de eliminar cédigo duplicado”. Java es un lenguaje orientado a objetos y
permite crear aplicaciones usando una determinada jerarquia de objetos, sin embargo esto no permite una manera simple de
eliminar cédigo repetido en aquellos objetos que no pertenecen a la jerarquia. AOP permite controlar tareas.

En AOP usaremos conceptos como interceptor, que inspeccionara el cédigo que se va a ejecutar, permitiendo, por lo tanto,
realizar ciertas acciones como: escritura de trazas cuando el método es llamado, modificar los objetos devueltos o envio de
notificaciones.

La Programacién Orientada a Aspectos (AOP) complementa la Programacion Orientada a Objetos (POO) proponiendo otra
manera de pensar sobre la estructura de un programa. Mientras que la POO descompone las aplicaciones en una jerarquia de
objetos, la AOP descompone los programas en aspectos (aspects) o preocupaciones (concerns). Esto permite la
modularizacién de preocupaciones justo como el manejo de transacciones que pueden ser aplicados a multiples objetos.

Uno de los componentes clave de Spring es el framework AOP. Los contenedores loC de Spring (BeanFactory y
ApplicationContext) no dependen de AOP, lo que implica que no necesitas usar AOP si no quieres, ya que AOP complementa el
loC de Spring para proporcionar una solucién muy eficaz.

AOP se usa en Spring:

e Para proporcionar servicios empresariales de manera declarativa, especialmente como reemplazo para los servicios
declarativos de EJB. El mas importante de dichos servicios es el manejo declarativo de transacciones, que esta construido
sobre la abstraccién de transacciones de Spring.

e Para permitir que los usuarios implementar aspectos personalizados, complementando el uso de POO con AOP.

Algunos servicios son utilizados repetidas veces en diferentes componentes de un sistema cuya responsabilidad principal es
otra. Un framework de AOP hace posible modularizar estos aspectos o servicios y aplicarlos declarativamente a los
componentes que los precisen:

e Cada aspecto se implementa en un Unico punto.

e Declarativamente se especifican los métodos que el framework tiene que interceptar para aplicarles el o los aspectos que
el desarrollador desea.

e Cada componente debe preocuparse Unicamente de su funcionalidad principal sin preocuparse de los servicios del
sistema que precise.

Para construirlo correctamente
o Definir un interfaz con los métodos a interceptar.
e Implementar la interfaz.

¢ Implementar un Consejo, que es una clase que interceptara la ejecucién de los métodos. Hay tres formas de realizarla
dependiendo de las necesidades:

o Se implementa MethodInterceptor para realizar la operacién antes y después de la invocacién al método.
o Se implementa MethodBeforeAdvice para realizar operaciones antes de la ejecucién del método.
o Se implementa AfterReturningAdvice para realizar operaciones después de la ejecucién del método.
e Configurar el archivo spring-config.xml correctamente
o Implementaciones de la interfaz.
o Implementacién de la interceptacién de método.
o Definicién del Point Cut.

<bean id="nombre" class="org.springframework.aop.support.RegexpMethodPointCutAdvisor">
<!- Patron que utilizard para aplicar el consejo>
<property name="pattem">
<value>**</value>
</property >
<!- Referencia a un Bean que implementa un advice>
<property name="advice">
<ref bean="metobbdd"/>
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</property>
</bean>

Transaccionalidad en Spring

La transaccionalidad en Spring estd basada en AOP. Para ello se dispone del interceptor
org.springframework.transaction.interceptor.TransactionProxyFactoryBean

<bean id="GrupoDAO" class="org.springframework.transaction.interceptor.TransactionProxyFactoryBean">
<property name="transactionManager">
<ref bean="transactionManager"/>
</property>
<property name="target">
<ref bean="GrupoDAOtarget"/>
</property>
<property hame="transactionAttributes">
<props>
<prop key="insert">PROPAGATION_REQUIRED, ISOLATION_DEFAULT </prop>
<prop key="update">PROPAGATION REQUIRED, ISOLATION_ DEFAULT</prop>
<prop key="delete">PROPAGATION REQUIRED, ISOLATION_ DEFAULT</prop>
<prop key="find*" >PROPAGATION_SUPPORTS, ISOLATION_DEFAULT,readOnly</prop>
</props>
</property >
</bean>

Tres son las propiedades que necesita TransactionProxyFactoryBean:

o transactionAttributes: Demarca los limites de la transaccién: define qué métodos son transaccionales. Define cémo
colabora con otras posibles transacciones anidadas. Por ejemplo, los casos mas tipicos para consultas de accion:

o PROPAGATION_REQUIRED: indica que, si no hay una transaccién iniciada, inicia una.
o PROPAGATION_REQUIRES_NEW: crea una transaccién nueva, con independencia de que ya existiera una.
Los casos mas tipicos para las consultas de seleccién son:
e PROPAGATION_SUPPORTS: se asocia a una transaccidn, si existe. En caso contrario se ejecuta sin transaccién.
e PROPAGATION_NEVER: Nunca se ejecuta transaccionalmente. Si existiera una, produciria una excepcion.
Define el nivel de aislamiento de los datos de la transaccién respecto de otros usuarios.

o target: Es el bean sobre el cual se quiere controlar su transaccionalidad. Tipicamente estos seran instancias DAO o
servicios. Es necesario que estén definidos dentro del contenedor para que puedan ser referenciados.

o transactionManager: Manejador de transacciones. Dos tipos de transacciones, locales y globales. Es posible cambiar
el manejador de Transacciones de local a global, sin mas que cambiar la configuracién de Spring.

o Locales: Transacciones con un Unico origen de datos. Se basan en que todos los elementos de una unidad
transaccional comparten la misma conexién

o Globales o distribuidas: Basadas en JTA, estan son transacciones entre varios EIS, por ejemplo dos bases de datos, o
una base de datos y un CICS. Se requiere un motor transaccional, tal como en los motores de EJBs.

Seguridad en Spring

Spring Security, antes conocido como Acegi, es un marco de seguridad que nos proporciona la posibilidad de crear una capa
de seguridad declarativa en nuestras aplicaciones basadas en Spring. Spring Security va mas alld que la especificacién JEE 5,
proporcionando un marco mas completo y, lo que es mas importante, totalmente independiente del entorno en el que se
despliega la aplicacién. Las condiciones de seguridad viajan en el artefacto a desplegar, lo que hace més facil tanto el
desarrollo como la migracién o el mantenimiento de nuestro sistema. Las condiciones y la infraestructura son las mismas,
despleguemos en un Jboss, en un Tomcat o en un Glassfish, aportando un poco mas de independencia del entorno de
despliegue del que se puede conseguir con JEE5 o JAAS. Spring Security aporta una solucién completa para los dos principales
requisitos de seguridad, la autenticacién y la autorizacion, y lo hace tanto a nivel de peticiones web, como a la hora de las
llamadas a métodos. Para conseguir sus misiones Spring Security hace uso de las posibilidades de dependencia inyectada de
Spring, las capacidades de AOP, para la seguridad en la llamada a los métodos, y el uso de los filtros, para la seguridad en las
peticiones web. En definitiva, usa lo mejor de spring y lo mejor de JEE5. De hecho, proporciona un puente entre los dos
mundos al permitir declarar los filtros y las dependencias de estos, como componentes de Spring, e inyectarlos en nuestra
aplicacién como un componente més.

El uso de filtros para la seguridad no deja de ser una decisién relevante, pues al ser un componente estandar de cualquier
motor de servlets, o solucién basada en JEE5, hace posible integrar la solucién de Spring Security con cualquier marco de
desarrollo de aplicaciones web basado en java, bien sea JSF, Struts, Spring MVC, Wicket, etc. Aunque Spring Security nos viene
dotado de serie de las clases necesarias para identificar a los usuarios de nuestra aplicacién de las maneras mas comunes en
internet, pudiera darse el caso de que alguna aplicacién requiera un sistema no presente en la distribucién. Adaptarse a esa
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situacién es muy facil con Spring Security, tiene una APl bastante simple y general que nos permite desarrollar faciimente un
sistema para nuestro nuevo requerimiento y adaptarlo a Spring Security con tan solo respetar unas normas generarles.
Obviamente, para estos casos habra que saber un poco de la arquitectura de Spring Security y cémo funciona internamente
para poder adaptar nuestra creaciéon herramienta.

El hecho de que tenga un APl tan simple, el hecho de que use filtros, el hecho de emplear Spring, el hecho de utilizar AOP, etc,
permite a nuestro cédigo, el que verdaderamente tenemos que crear nosotros para la aplicacién que tenemos entre manos,
estar libre de todo rastro de condiciones de seguridad, la simplicidad de Spring Security se traslada a nuestra aplicacién,
gracias a poder hacer uso de la seguridad declarativa. Y esto tiene otra ventaja afiadida, y es que es factible aplicar Spring
Security a aplicaciones que fueron creadas hace tiempo, afladiéndole una capa de seguridad de la que carecian cuando fueron
desarrolladas.

A modo de mostrar un poco todo su arsenal, ahi van algunos de los sistemas de identificacién para los que Spring Security
proporciona de serie la posibilidad de usar:

e HTTPBASIC

e Formularios HTML

e Base de datos.

e OpenlD

e JA-SIG Central Authentication

o Computer Associates Siteminder

o JAAS

e Soluciones para contenedores (Jboss, Tomcat, Jetty)
e Java Open Source Single Sign On

o Autentificacion andénima.

Inyecciéon de dependencias
Spring provee tres tipos de inyeccién de dependencias: inyeccién por constructor, por setter y por método. Normalmente sélo
utilizamos las dos primeras.

<bean id="invasorService" class="MADEJA.spring.InvasorService">
<constructor-arg ref="invasorDAO"/>

</bean>

<bean id="robotService" class="MADEJA.spring.RobotService">
<property name="robotDAQ" ref="robotDAQO">

</bean>

En este ejemplo, el bean invasorService usa inyeccién por constructor, mientras que el bean robotService usa inyeccién por
setter. La inyeccién de dependencias por constructor garantiza que el bean no sera construido con un estado invalido, pero la
inyecciéon de dependencias por setters es mucho mas flexible, especialmente cuando la clase tiene muchas propiedades y la
mayoria de ellas son opcionales.

Las inyecciones de dependencias mediante Setters se pueden especificar de las siguientes formas:
e A través de un elemento anidado property, que acepta los siguientes atributos
o name: Nombre de la propiedad donde se desea inyectar el valor.
o value: Para inyectar un valor constante.
o ref: Para inyectar otro bean a partir de sunombre.
o Con sintaxis abreviada (utilizando el espacio de nombres p) a través de los atributos
o p:nombrePropiedad: Para inyectar un valor constante en la propiedad indicada.
o p:nombrePropiedad-ref: Para inyectar otro bean a partir de su nombre en la propiedad indicada.
e Elbean se crea a partir de su constructor vacio y a continuacién se invocan los métodos set con los valores adecuados.
Vamos a plasmar las principales funcionalidades de la inyeccién de dependencias.

Descripciones en los encabezados de los ficheros de configuracién

Los ficheros de configuracién pueden contener una cabecera en la que se indique una descripcién de los beans que se utilizan.
Un ejemplo de dicha descripcién es el siguiente:

<beans>
<description>
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Este archivo define los Invasores que atacaran los disintos planetas. Depende de RobotsServices.xml, el cual prove
servicios de los robots que cada invasor tiene asignado....
</description>

</beans>
(4] [+
Paso de Parametros

Spring permite utilizar indices (que comienzan en cero) para resolver el problema de ambigliedad cuando un constructor tiene
més de un argumento del mismo tipo, o cuando se utiliza el atributo value para asignar el valor. Por ejemplo, en vez de:

<bean id="InvasorService"
class="com.dosideas.spring.InvazorService">
<constructor-arg index="0" value="Zim"/>
<constructor-arg index="1" value="100"/>
</bean>

es mejor utilizar el atributo type de la siguiente manera:

<bean id="invasorService"
class="com.dosideas.spring.InvasorService">
<constructor-arg type="java.lang.String" value="Zim"/>
<constructor-arg type="int" value="100"/>

</bean>

Utilizar index es mas sencillo, ya que codificamos menos, pero es mas propenso a errores y mucho mas dificil de leer que si
utilizamos type.

Lo plasmamos mediante un ejemplo.
e Lainterfaz proveedor de mensaje se implementara con la clase ProveedorMensajeConfigurable. Esta clase tendra un

constructor al que se le pasara por parametro el mensaje que queramos mostrar. El valor a dicho mensaje se lo vamos a
dar en el fichero de configuracion.

e En el archivo de configuracién se cambiara el bean “proveedor"

La implementacién del proveedor es la siguiente:

package org.madeja.spring.ejemplo01;

J*E

E3

* @author MADEJA

*/

public class ProveedorMensajeConfigurable implements ProveedorMensaje {

private String mensaje;

public ProveedorMensajeConfigurable(String mensaje){
this.mensaje = mensaje;

}
public String getMensaje() {
retum mensaje;

}

El fichero de configuracién sera:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE beans PUBLIC "-//SPRING//DTD BEAN//EN" "http://www.springframework.org/dtd/spring-beans.dtd">
<beans>
<bean id="renderizador" class="org.madeja.spring.ejemplo01.RenderizadorMensajeSalidaEstandar'>
<property hame="proveedorMensaje">
<ref local="proveedor"/>

</property>
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</bean>
<bean id="proveedor" class="org.madeja.spring.ejemplo01.ProveedorMensajeConfigurable">
<constructor-arg>
<value>Mensaje pasado como argumento</value>
</constructor-arg>
</bean>
</beans>

Al realizar estos cambios y ejecutar la aplicacién nos debe mostrar como resultado: Mensaje pasado como argumento.

En este ejemplo hemos visto cémo pasar los valores de las propiedades en el fichero de configuracién. Las propiedades que
admite Spring son:

e Valores primitivos.

String.

e Clases envoltura de los valores primitivos.
e Otros beans.

e Colecciones: List, Set, Map y Properties.

e Null.

Pseudo-herencia entre beans

Spring ofrece un mecanismo de pseudo-herencia que reduce la duplicacién de informacién en los archivos de configuracién.
Una definicién de un bean hijo puede heredar la informacién de configuracién de sus padres, los cuales sirven como una
plantilla para los beans hijos. Todo lo que se necesita hacer es especificar la propiedad abstract=true en el bean padre y
referenciar a dicho bean desde los beans hijos. Por ejemplo:

<bean id="abstractinvasorService" abstract="true"
class="MADEJA.spring.AbstractinvasorService">
<property name="nombrelnvasor" value="Zim"/>
</bean>

<bean id="InvasorService"
parent="abstractinvasorService"
class="MADEJA.spring.InvasorService">
<property name="robotAsignado" value="Gir"/>
</bean>

El bean InvasorService hereda el valor Zim para la propiedad nombrelnvasor del bean abstractinvasorService.

Una aclaracién: Sino se especifica el nombre de una clase en un factory method en la definicién de un bean, este bean es
implicitamente abstracto.

Integracion de archivos de configuracién mediante ApplicationContext

Al igual que el import en los scripts de Ant, el import en Spring es conveniente para unir archivos modularizados de
configuracién. Por ejemplo:

<beans>
<import resource="InvasorServices.xml"/>
<import resource="RobotsServices.xml"/>
<bean id="PlanetaObjetivoService"
class="MADEJA.spring.PlanetaObjetivoService"/>
<beans>

En vez de unirlos dentro del XML utilizando imports, es mucho mas flexible configurarlo a través del ApplicationContext.
Utilizando ApplicationContext también hace que nuestra configuracién XML sea mas facil de manejar. Se le puede pasar como
argumento al constructor de ApplicationContext una lista de archivos de configuracién. Nuestro ejemplo anterior quedaria:

String[] serviceResources = {"PlanetaServices.xml", "InvasorServices.xml", "RobotServices.xml"};
ApplicationContext orderServiceContext = new ClassPathXmlApplicationContext(serviceResources);

Autowiring

La inyeccién de dependencias de Spring dispone de una caracteristica muy potente llamada autowiring. Esta permite que las
propiedades sean inyectadas de forma automética. La forma de utilizarla es mediante el atributo autowire del elemento bean.
Los valores que puede tomar son los siguientes:

e byName: Identifica a los beans a través de su propiedad “name”.
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¢ byType: Identifica a los beans a través del tipo.

e constructor: Encaja con los tipos de argumentos del constructor.

e autodetect: Primero lo intenta por constructory luego por tipo.

En este ejemplo se mostrara el uso de los cuatro tipos de autowiring. Creamos una clase Garaje que contendra tres atributos,

dos de la clase Coche y uno de la clase Moto. En el archivo de configuracién se crearan cuatro beans de la clase Garaje cada
uno con un valor distinto para el atributo autowire. En la clase principal instanciaremos los cuatro beans a través de la factoria.

Implementacién de la clases

package org.javacenter.spring.ejemplo03;

/**

* @author MADEJA
&/

public class Coche {

}

/**

* @author MADEJA
*

public class Moto {

/**

* @author MADEJA

*

public class Garaje {
private Coche coche;
private Coche miCoche;
private Moto miMoto;

public Garaje() {
System.out.printin("Llamada al Constructor: Garaje()");
}

public Garaje(Coche coche) {

Curckar Ak nrintln Nl lnrmanAA Al CAanctnicrtkar: (CAaraiAalC ArhAa ~fAackhAYIL

La clase principal

package org.madeja.spring.ejemplo03;
import org.springframework.beans.factory.BeanFactory;

import org.springframework.beans.factory.xml.XmiBeanFactory;

import org.springframework.core.io.FileSystemResource;
/**

* @author Madeja

*/

public class Ejemplo03 {
public static void main(String[] args) {

BeanFactory factory = new XmiBeanFactory(new FileSystemResource("ejemplo03-beans.xml"));

Garaje garaje = null;
System.out.println("------------=nmmmmoaemeeo ");

System.out. printin("Inyeccién automatica por nombre");
garaje = (Garaje) factory.getBean("garajePorNombre");

System.out. printin("------------===22ccmmmmmeen ");
System.out. printin("Inyeccién automatica por tipo");
garaje = (Garaje) factory.getBean("garajePorTipo");
System.out.printin("-----==============eemooo-- ");

System.out. printin("Inyeccién automatica por Constructor");
garaje = (Garaje) factory.getBean("garajeConstructor");
System.out.println("--------------=--occcoemeo- ")
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}

System.out. printin("Inyeccién automatica por autodeteccién");
garaje = (Garaje) factory.getBean("garajeAutodetecta");

Fichero de configuracion:

<!DOCTYPE beans PUBLIC "-//SPRING//DTD BEAN//EN" "http://www.springframework.org/dtd/spring-beans.dtd">

<beans>

<bean id="coche" class="org.javacenter.spring.ejemplo03.Coche"/>

<bean id="moto" class="org.javacenter.spring.ejemplo03.Moto"/>

<bean id="garajePorNombre" autowire="byName" class="org.javacenter.spring.ejemplo03.Garaje"/>
<bean id="garajePorTipo" autowire="byType" class="org.javacenter.spring.ejemplo03.Garaje"/>

<bean id="garajeConstructor" autowire="constructor" class="org.javacenter.spring.ejemplo03.Garaje"/>
<bean id="garajeAutodetecta" autowire="autodetect" class="org.javacenter.spring.ejemplo03.Garaje"/>

</beans>

La salida del programa es la siguiente:

Inyeccién automatica por nombre
Llamada al Constructor: Garaje()
Llamada al método: setCoche(Coche coche)

Inyeccién automatica por tipo

Llamada al Constructor: Garaje()

Llamada al método: setCoche(Coche coche)
Llamada al método: setMiCoche(Coche miCoche)
Llamada al método: setMiMoto(Moto miMoto)

Inyeccién automatica por Constructor
Llamada al Constructor: Garaje(Coche miCoche, Moto miMoto)

Inyeccion automatica por autodeteccion

Llamada al Constructor: Garaje()

Llamada al método: setCoche(Coche coche)
Llamada al método: setMiCoche(Coche miCoche)
Llamada al método: setMiMoto(Moto miMoto)

ApplicationContext

El ApplicationContext es una extensién de BeanFactory. Soporta una infraestructura que aporta muchas caracteristicas, como
por ejemplo transacciones y AOP. Las caracteristicas que afiade son las siguientes:

Interfaces adicionales para el ciclo de vida.

Propagacién de eventos para los beans que implementen la interfaz ApplicationListener.
MessageSource, que proporciona acceso a los mensajes de internacionalizacion.
Acceso a los recursos como URLs y ficheros.

Carga de multiples contextos que permiten que sean enfocados a una capa particular, por ejemplo la capa web de una
aplicacion.

Aunqgue es posible crear de forma programatica un ApplicationContext lo normal es que se cree automaticamente cuando
iniciamos la aplicacién. Esto se consigue con la ayuda de clases de soporte como ContextLoader.

Interfaces del ciclo de vida

Interfaz ApplicationContextAware: Los beans que implementen esta interfaz tendrén una referencia al contexto gracias al
método de la interfaz setApplicationContext() que sera llamado en la creacién del bean. A continuacién se muestra un
ejemplo de implementacién de esta interfaz:

public class Publisher implements ApplicationContextAware {

private ApplicationContext ctx;

public void setApplicationContext(

ApplicationContext applicationContext)
263



throws BeansException {
this.ctx = applicationContext;

}
// Cédigo que usa ApplicationContext

}

¢ Interfaz BeanPostProcessor: Implementando esta interfaz el bean serd avisado antes y después de que se instancie otro
bean en la factoria. Un posible ejemplo seria el siguiente:

import org.springframework.beans.factory.config.BeanPostProcessor;
import org.springframework.beans.BeansException;

public class PostProceso implements BeanPostProcessor {

public Object postProcessBeforelnitialization(Object bean,String beanName) throws BeansException {
System.out.printin("El Bean ™ + beanName + " se esta instanciando ");
retum bean;

public Object postProcessAfterinitialization(Object bean,String beanName) throws BeansException {
System.out.printin("Bean " + beanName + " creado: " + bean.toString());
returmn bean;

}

Siregistramos este bean en un ApplicationContext, los métodos serdn llamados antes y después de inicializar cada bean del
ApplicationContext
Propagacion de eventos

El manejo de eventos se proporciona a través de la clase ApplicationEvent y la interfaz ApplicationListener. Cuando un bean
gue implementa la interfaz es desplegado en el contexto, serd notificado cada vez que se publique un ApplicationEvent.
Basicamente, éste es el patrén estandar de disefio Observador. Existen tres eventos preconstruidos:

o ContextRefreshEvent: cuando se inicializa o refresca el ApplicationContext.

o ContextClosedEvent: cuando se cierra el ApplicationContext.

Recursos

A través del contexto podemos acceder a recursos de bajo nivel que seran envueltos con la interfaz Resource. Una vez
obtenido el recurso podemos acceder a la informacién mediante métodos que varian en funcién del tipo de recurso obtenido.
La forma de obtener el recurso es la siguiente:

e Resource x = contexto.getResource(String localizacién);
Los formatos soportados son:

e URLs completas (“file:C:/texto.txt”).

e URLs relativas al classpath (“classpath:texto.txt”).

e Rutas relativas (“WEB-INF/text.txt”).

PropertyPlaceholderConfigurer

Permite importar valores de propiedades en la definicién de un BeanFactory. Estos valores seran almacenados en un fichero
con formato Java Properties. Esto resulta muy Util para personalizar propiedades especificas del entorno, como por ejemplo
URLs de bases de datos, nombres de usuarios y contrasefias, evitando modificar el fichero de configuracién XML. La forma de
hacerlo seria la siguiente:

Creamos un fichero de propiedades con los pares clave/valor:

#cuentas.properties

usuario = admin

password = admin

Importamos el fichero de propiedades en el fichero de configuracién xml a través de la clase PropertyPlaceholderConfigurer

<bean id="property Configurer"
class="org.springframework.beans.factory.config.PropertyPlaceholderConfigurer'>
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<property nhame="location" value="cuentas.properties"/>
</bean>

Comprobaciéon de dependencias

Se usa para comprobar las dependencias no resueltas de un bean desplegado en un contenedor. Se refiere a las propiedades
JavaBeans del bean que, o bien no tiene especificados sus valores actuales en la definicién o son proporcionados
automaticamente por la caracteristica autowiring. Esta caracteristica es Util para asegurarnos de que todas las propiedades (o
todas las de un cierto tipo) estan definidas en un bean. Existen los siguientes tipos de comprobacion:

e none: no se realiza comprobacién de dependencias.

e simple: la comprobaciéon de dependencias se realiza para tipos primitivos y colecciones (todo excepto colaboradores).
e object: la comprobacién de dependencias se realiza sélo para los colaboradores.

e all: se realiza para todo.

Para activar la comprobacién de dependencias hay que afiadir el atributo dependency-check en el bean.

<bean id="invasorService"
class="MADEJA.spring.InvasorService"
dependency-check="objects">
<property name="nombrelnvasor" value="Zim"/>
<constructor-arg ref="invasorDAO"/>

</bean>

En este ejemplo, el contendedor se asegurard que las propiedades de InvasorService no sean primitivas o que las colecciones
estén asignadas.
Singleton

Cuando un bean es singleton, sélo se gestiona una misma instancia compartida del bean. De esta forma, para todas las
peticiones del bean el contenedor de Spring nos devolverd la misma instancia. Este es el comportamiento por defecto en
Spring. Esta caracteristica se establece mediante el atributo singleton del elemento .

PropertyEditor

Un PropertyEditor es una clase que convierte un valor de propiedad de String a su tipo nativo y viceversa. Spring viene con
siete implementaciones preconstruidas de PropertyEditor, que son registradas con el BeanFactory. Estas son:

e ClassEditor

o FileEditor

e LocaleEditor

e PropertiesEditor
o URLEditor

Su uso no requiere de codificacién adicional, simplemente especificamos su valor en el fichero de configuracién.

Programacion orientada a aspectos

La Programacién Orientada a Aspectos (AOP) es un paradigma relativamente nuevo de programacién. Podemos verlo como una
extensién de la Programacién Orientada a Objetos a la que se le afiade un nivel mas de encapsulacion.

Cuando el disefiador va a realizar algo nuevo, define una serie de requisitos que deberd cumplir el sistema propuesto. De aqui
surge un concepto importante que acompanfa a la AOP denominado concern (traducido por requisito).

La POO proporciona paquetes, clases y métodos que ayudan al programador a encapsular estos requisitos en entidades
separadas. Sin embargo hay ciertos requisitos que estdn compartidos por todo o parte del sistema y que no soportan esta
encapsulacién. De aqui surge el principal concepto que define la AOP: crosscutting concern o requisitos transversales. Por otro
lado tenemos los requisitos que soportan la encapsulaciéon de la POO denominados core concerns o requisitos centrales.

Con frecuencia la implementacién produce lo que se conoce como cédigo disperso y cddigo enredado (scattering y tangling).

e Cdédigo disperso: Hablamos de cddigo disperso cuando una misma cuestidon es implementada en distintos médulos.
Podemos dividirlo en dos categorias: blogues de cédigo duplicado y bloques de cédigo complementarios.

e Cédigo enredado: Podemos decir que estamos ante un cédigo enredado cuando un médulo es implementado de forma
gue maneja varios concerns simultdneamente ademds de cumplir con su funcién especifica.

En la AOP aparecen una serie de conceptos que conviene tener claro. Estos son:

Puntos de Unién (Join Points)

Los puntos de unién son puntos bien definidos durante la ejecucién de la aplicacién. Ademas, en estos puntos podemos
insertar légica adicional mediante aspectos. Algunos ejemplos de puntos de unién son:

e Invocaciéon de un método
o Inicializacién de una clase
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o Inicializacién de un objeto

Advice

Los advice hacen referencia a la porcién de cédigo que se ejecuta en un punto de unién. Existen tres tipos de advice:
o Before Advice: Se ejecuta antes que el punto de unién.
o After Advice: Se ejecuta después que el punto de unién.

e Around Advice: Rodea la ejecucién del punto de unién.

Puntos de Corte

Los puntos de corte no son mas que uno 0 mas puntos de unidén que utilizamos para ejecutar algun consejo (advices).
Mediante los puntos de corte podemos tener un control mds fino sobre la aplicacién. Un punto de corte tipico es la coleccién
de las invocaciones a métodos dentro de una clase particular.

Los puntos de corte son la parte de la AOP que mas varia con respecto a la POO y se construyen con un lenguaje especial
mediante el cual podemos crear puntos de corte a partir de otros puntos de corte formando relaciones complejas.
Aspectos
Un aspecto es la combinaciéon de advices y puntos de corte. La forma del mismo depende del framework de aspectos que
utilicemos.
Tejedor (Weaver) y Tejer (Weaving)
En la AOP se dice tejer a la accién de incrustar los advice en los puntos de corte especificados dentro de la aplicacién. El
agente que realiza esta tarea se denomina Tejedor. Existen dos tipos de tejedores:

e Entiempo de compilacién.

e Entiempo de ejecucién.

Objetivo (target)

Se denomina objetivo al objeto cuyo flujo de ejecucién se ve modificado por algun proceso de tipo AOP. Algunas veces se le
denomina “objeto advised”.

Introducciones

Las introducciones son los conceptos que menos respetan las reglas de integridad de la POO. Mediante las introducciones
podemos modificar la estructura de un objeto afadiéndole nuevos métodos o campos. También podemos hacer que cualquier
objeto implemente una interfaz especifica sin la necesidad de que la clase del objeto implemente de forma explicita dicha
interfaz.

Spring AOP

Hoy en dia existen varios frameworks que proporcionan AOPy que lo hacen de distinta forma. Spring soluciona la AOP mediante
proxies. Cuando queremos insertar cédigo de aspectos en una clase, tenemos que utilizar la clase ProxyFactory para crear un
proxy de una instancia de dicha clase. Mediante la clase ProxyFactory especificamos los advice y las clases a las que le
aplicaremos dichos advice.

Spring proporciona dos formas de integrar aspectos en nuestra aplicaciéon. Por un lado tenemos la aproximacién mediante el
framework Aspect). Este framework de AOP es el mas avanzado y proporciona gran funcionalidad. La documentacion oficial
puede encontrarse en el siguiente enlace:

e Enlace de la documentacién de Aspectj

La otra forma de integrar aspectos es mediante esquemas, o lo que es lo mismo, mediante ficheros XML. Cada uno tiene sus
ventajas e inconvenientes pero el motivo para elegir uno u otro reside en el gusto de cada uno. Mediante Aspect] todo se
implementa mediante clases Java mientras que con esquemas la implementacién recae sobre todo en XML. La documentacién
de este se encuentra aqui:

e Enlace de documentacién Esquema de AOP

Caracteristicas

Spring contiene muchas caracteristicas que le dan una funcionalidad muy extensa; dichas caracteristicas estén organizadas en
siete grandes mdédulos como se puede observar en el siguiente diagrama. Esta seccién comenta someramente las
caracteristicas de cada médulo.
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Core

Thir I Soeilainer

o Elpaquete “Context” estd construido sobre una sélida base provista por el paquete “Core”, el cual proporciona un medio
de acceso a los objetos contenidos en el framework de forma tal, que recuerda en cierta medida a la manera en cémo
trabaja el registro JNDI. Este paquete hereda algunas caracteristicas del paquete “Beans” y afiade soporte para
internacionalizacién (118N), propagacién de eventos, carga de recursos Y la transparente creacién de contextos, como por
ejemplo, un “Servlet Container”.

e Elpaquete “DAQ" provee una capa de abstraccién a JDBC, eliminando la tediosa codificacién propia de JDBC y el parseo de
los cédigos de errores especificos de cada proveedor de base de datos. Asitambién, este paquete proporciona
mecanismos de manejo de transacciones tanto programaticamente como declarativamente, cuyo manejo no esta
restringido a clases que implementen algun tipo de interfaz especial, sino que también estd pensado para cualquiera de
nuestros POJOs.

e Elpaquete “ORM" provee una capa de integracién con las APls mas populares de “Mapeo Objeto-Relacional”, tales como
JPA, JDO, Hibernate y iBatis. Usando este paquete nosotros podremos utilizara cualquiera de estos ORM en combinacién
con todas las otras caracteristicas que Spring ofrece.

o El paguete “AOP” de Spring, provee una implementacion para la programacion “Orientada a Aspectos” compatible con el
“AOP Alliance” que nos permite definir, por ejemplo, interceptores a un método (method-interceptors) y puntos de corte
(pointcuts) para desacoplar limpiamente algunas funcionalidades implementadas en el cédigo que I6gicamente deberian
conversar por separado.

e Elpaquete “Web” de Spring provee caracteristicas de integracién orientadas a la Web, tales como funcionalidades para la
carga de archivos, la inicializacién del contenedor loC usando “Servlet Listeners” y un contexto de aplicacién orientado a la
web.

o El paguete “MVC” de Spring, provee una implementaciéon del patrén MVC (Moldeo-Vista-Controlador) para las aplicaciones
web. Spring MVC provee una limpia separacién entre el cédigo del modelo de dominio y los formularios web, integrandose
a todas las otras caracteristicas que este framework entrega.

Buenas practicas y recomendaciones de uso

Buenas practicas en el uso de Spring

La caracteristica mas importante que hemos detectado de Spring, es que es un contenedor de Beans que puede integrarse
con cualquier otro framework debido a su caracteristica de ser no intrusivo.
Entendemos que toda clase instanciable es susceptible de estar en el contenedor, ademas si esa clase sigue el estdndar de
Java Bean tiene el sentido adicional de loC. En el Core de Spring hay dos clases que toman una especial relevancia:

e BeanFactory (representa la factoria de Beans)

e ApplicationContext (usada para obtener una instancia de un Bean).

Para obtener una instancia de un Bean en nuestra aplicacién:

InterfazMiBean miBean = milnstanciaApplicationContext.getBean("MildBean");

Pese a que Spring nos cuenta que no es intrusivo (no aparecen clases de Spring en nuestra aplicacién), lo cierto es que al
menos es necesario una referencia a la clase ApplicationContext para asi poder invocar a nuestros Beans. Esta Unica
dependencia a las clases de Spring la podemos subsanar envolviendo la instancia ApplicationContext en una factoria propia
como la siguiente:

package es.cice.ejemplo.factoria;

import org.apache.commons.logging.Log;

import org.apache.commons.logging.LogFactory;
import es.cice.ejemplo.general.FactoriaSpring;
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import es.cice.ejemplo.exception.MiBeanException;
import es.cice.ejemplo.interfaz.InterfazMiBean;
public class MiBeanFactoria

{
private static final Log log = LogFactory.getFactory().getinstance(MiBeanFactoria.class);
public static InterfazMiBean create() throws MiBeanException
{
try{
retum (InterfazMiBean)FactoriaSpring.getApplicationContext().getBean("MildBean");
} catch(Exception e){
log.error(e.getMessage());
throw new MiBeanException(e.getMessage());
}
}
}

La gestién de los Beans que participan en la instanciaciéon de la clase ApplicationContext se definen en ficheros de
configuracién, xml o properties los cuales son cargados en el arranque de nuestra aplicacién. Estos ficheros se configuran de la
siguiente forma:

<beans>

<bean id="MildBean" class="es.cice.ejemplo.beans.MiBean" />
</beans>
En esta definicién, indicamos que el contenedor va a gestionar la clase "paquete.MiBean", y que se accedera a ella mediante el
identificador Unico "MildBean". De aqui en adelante en cualquier pagina Web que programemos podemos hacer referencia a
este bean sin necesidad de nada mas.

A la hora de escribir el archivo de configuracién podemos hacerlo de forma abreviada o extendida. Las formas abreviadas son
mas féaciles de leer, dado que transforma el valor de los elementos hijos en atributos del elemento padre. Por ejemplo:

<bean id="invasorService"
class="MADEJA.spring.InvasorService">
<property name="nombrelnvasor">
<value>Zim</value>
</property>
<constructor-arg>
<ref bean="invasorDAO">
</constructor-arg> </bean>

puede ser reescrito de forma abreviada:

<bean id="InvasorService"
class="MADEJA.spring.InvasorService">
<property name="nombrelnvasor" value="Zim"/>
<constructor-arg ref="invasorDAQ"/>
</bean>

Esta forma de abreviar nuestra configuracién deja al archivo XML mucho mas claro.
El dmbito de un bean se especifica a través del atributo scope de la etiqueta bean. Los posibles valores son:
e singleton: El contenedor usa siempre la misma instancia (ya sea cuando se le pide a través de la APl o cuando necesita
inyectarlo).
e prototype: Indica que el contenedor debe crear una nueva instancia del bean cada vez que se precise una.
e request: Indica al contenedor que debe crear una instancia por cada peticién http.
¢ session: Indica al contenedor que debe crear una instancia asociada a la sesién http.
¢ Global session: Indica al contenedor que debe crear una instancia asociada a la sesién global http.

Spring dispone adicionalmente de una propiedad singleton a nivel de definicién de clases Bean, gracias a la cual se puede dejar
en manos del framework que sélo haya una instancia de dicha clase en el entorno. El valor por defecto de esta propiedad en la
definicién de los beans es true (singleton=true), por lo que si no se especifica, Spring intenta que sélo haya una instancia de la
clase definida en sus xml de configuracién. Debido a esto, si no se indica que no se quiere hacer uso de esta propiedad, se

corre el riesgo de un problema con clases hijas de las definidas en la configuracién de Spring.
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El uso de un Singleton incumple el principio de Principio de Sustitucién de Liskov. Este principio establece que un cliente que
usa una clase deberia funcionar también con subclases suyas. Esto es importante porque si evolucionamos un disefio
extendiendo el cédigo existente, garantizamos la compatibilidad hacia atras de las nuevas versiones.

El siguiente serfa un ejemplo de una aplicacién programada con tags que hace referencia al bean definido anteriormente:
<h:outputText value="#{MildBean.propiedad}"/>

Podemos tener tantos ficheros ApplicationContext como queramos, sélo tenemos que indicar su ruta en nuestra factoria de
Spring:

package es.cice.ejemplo.general;
import org.apache.commons.logging.Log;
import org.apache.commons.logging.LogFactory;
import org.springframework.context. ApplicationContext;
import org.springframework.context.support.ClassPathXmlApplicationContext;
public class FactoriaSpring {
private static final ApplicationContext ctx=null;
private static final Log log = LogFactory.getFactory().getinstance(FactoriaSpring.class);
private static final String *paths = "/applicationContextl,/applicationContext2.xml"*{style} {style:type=span|backgr
public static ApplicationContext getApplicationContext(){

if(ctx==null){
ctx = new ClassPathXmlApplicationContext(paths);
Hstyle}
retumn ctx;
}
}
(4] I )

Una vez que tenemos hecho esto, sélo nos quedaria ver un ejemplo del bean, el cual es muy simple pues sélo debemos de
programar los campos a los que queramos acceder desde la aplicacién web:

package es.cice.ejemplo.beans;
K
* Bean basico para Spring.
* @author cice
*
W
public class MiBean {
/**
* Constructor por defecto del bean.
&/
public MiBean() {
// TODO Auto-generated constructor stub
}
/**
* Propiedad de ejemplo.
* @retum Cadena con el resultado de la propiedad.
&/
public String getPropiedad(){
String resultado = "realizamos el calculo de la propiedad";

retum resultado;

Ejemplos

Dentro del catdlogo interno de la Junta de Andalucia se encuentra el proyecto Service Desk, en el cual se hace uso de Spring.
Este proyecto se encarga de la gestién de incidencias.

Configuraciéon web.xml

Para la utilizacién de Spring en el proyecto, lo primero que se hace es incluir el listener encargado de recibir las peticiones a los

beans de Spring.
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<l--
- Loads the root application context of this web app at startup,
- by default from "/WEB-INF/applicationContext.xml".
- Note that you need to fall back to Spring's ContextLoaderServlet for
- J2EE servers that do not follow the Servlet 2.4 initialization order.
- Use WebApplicationContextUtils.getWebApplicationContext(servietContext)
- to access it anywhere in the web application, outside of the framework.
- The root context is the parent of all servlet-specific contexts.
- This means that its beans are automatically available in these child contexts,
- both for getBean(name) calls and (extemal) bean references.
-—>>

<listener>
<listener-class>org.springframework.web.context. ContextLoaderlistener</listener-class>
</listener>

Configuracion del applicationContext.xml

Tras realizar la configuracién del listener, se procede a declarar los beans necesarios con los que se pretende el uso de Spring.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> «
<!DOCTYPE beans PUBLIC "-//SPRING//DTD BEAN//EN" "http://www.springframework.org/dtd/spring-beans.dtd">
<beans>

<!-- Bean para cargar el fichero de properties de la carpeta <jboss>/server/<configuracion>/lib --> =
<bean id="property Configurer"
class="org.springframework.beans.factory.config.PropertyPlaceholderConfigurer'>
<property name="locations">
<list>
<value>/WEB-INF/sdk_spring.properties</value>
</list>
</property >
</bean>

<bean id="AuthorizationServiceRMI" class="org.springframework.remoting.rmi.RmiProxyFactoryBean">
<!-- <property name="serviceUr"><value>mi://127.0.0.1:1201/Autorizations </value> </property >-->
<property name="serviceUr"><value>mi://${sdk.stubRMI.host} :${sdk.stubRMI.port} /Autorizations</value> <
<property name="servicelnterface"> <value>es.juntadeandalucia.servicedesk.model.service.lAuthorizationsSen
<property name="refreshStubOnConnectFailure"> <value>true</value> </property >
<property name="remotelnvocationFactory"> <ref bean="remotelnvocationFactory"/> </property>

</bean>

<bean id="remotelnvocationFactory" class="org.acegisecurity.context.rmi.ContextPropagatingRemotelnvocationFa:

<!-- Bean que utiliza el Servicio RMI publicado en un servidor-->

<bean id="IncidentServiceRMI"
class="org.springframework.remoting.rmi.RmiProxyFactoryBean">
<property name="serviceUr"> [»]

(4] O]
Obtencion de instancia de un Bean en nuestra aplicacién

Como se expuso en las buenas préacticas, para tener acceso a una instancia de un bean, se utiliza la clase del core de Spring
ApplicationContext. A continuacién se muestra este tipo de uso en la clase ServiceLocatorimpl, donde mostramos el cédigo
necesario:

package es.juntadeandalucia.servicedesk.view.servicelocator.implementation; [
import javax.servlet.ServletContext;

import org.springframework.context. ApplicationContext;

import org.springframework.web.context.support. WebApplicationContextUtils;
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IMPOIT es.juntadeandalucia.Serviceaesk. view. utll. Facesuts;
import es.juntadeandalucia.servicedesk.model.service.lAuthorizationsService;

public class ServicelLocatorimpl implements IServicelLocator {
// the Spring application context
private ApplicationContext appContext;
/I se cachea se servicio de Autorizaciones
private IAuthorizationsService iAuthorizationsService;
private static final String AUTHORIZATIONS SERVICE BEAN_NAME = "AuthorizationServiceRMI";

public ServiceLocatorimpl() {
ServletContext context = FacesUtils.getServletContext();
this.appContext = WebApplicationContextUtils.getRequiredWebApplicationContext(context);
this.iAuthorizationsService= (IAuthorizationsService)appContext.getBean(AUTHORIZATIONS SERVICE_BEAN NAME);

/**

* Consultor de la instancia del servicio de autorizacion.

* @retumn lAuthorizationService

)

public IAuthorizationsService getAuthorizationService() {
return this.iAuthorizationsService;

(E2 I

Enlaces externos

* Comunidad hispana de Spring
* Ejemplo de inyeccién de dependencias
* Manual de Referencia

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Coédigo Titulo Tipo Caracter
N Buenas practicas en la construccién de la capa
LIBP-0339 dereaociolconSonn Directriz Obligatoria
Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0169 Estudio comparativo entre JBoss Seam y Spring Técnica | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/142
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Transacciones en la capa de negocio en Spring

» Area: Capa de Negocio
> Caracter del recurso: Recomendado
» Tecnologias: Spring

Cédigo: RECU-0170
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Una de las razones mas convincentes para utilizar el marco Spring es el apoyo de transaccién global. El marco de Spring
proporciona una abstraccién coherente para la gestién de transacciones que ofrece los siguientes beneficios:

e Proporciona un modelo de programacién consistente a través de las APl de transacciones diferentes, tales como JTA, JDBC,
Hibernate, JPA, y JDO.

e Apoya la gestidn de transacciones declarativa.

e Proporciona una sencilla APl para la gestién de transacciones programatica de una serie de APl de transacciones complejas
tales como JTA.

e Se integra muy bien con las abstracciones de acceso a datos.

Tradicionalmente, los desarrolladores de J2EE han tenido dos opciones para la gestién de transacciones: las transacciones
globales o locales. Las transacciones globales son gestionadas por el servidor de aplicaciones, utilizando el APl de
transacciones Java (JTA). Las transacciones locales son recursos especificos: el ejemplo mds comun seria una transaccién
asociada con una conexién JDBC. Esta eleccién tiene profundas implicaciones. Por ejemplo, las transacciones globales
proporcionan la capacidad de trabajar con multiples recursos transaccionales (bases de datos relacionales y, normalmente, las
colas de mensajes). Con las transacciones locales, el servidor de aplicaciones no estd involucrado en la gestién de
transacciones y no puede ayudar a asegurar la correccién a través de mdltiples recursos.

Transacciones globales

Las transacciones globales tienen una desventaja importante, en ese cédigo tiene que usar JTA, y JTA es una API dificil de
utilizar (en parte debido a sumodelo de excepcidn). Ademas, un UserTransaction JTA normalmente tiene que proceder de JNDI.
Por lo tanto, tenemos que utilizar tanto JNDI como JTA. Obviamente, todo uso de las transacciones globales limita la reutilizacién
de cédigo de la aplicacién, ya que JTA normalmente sélo estd disponible en un entorno de servidor de aplicaciones.
Anteriormente, la mejor forma de utilizar las transacciones globales fue a través de EJB CMT (transaccién administrada por
contenedor).

CMT es una forma de gestién de transacciones declarativa (a diferencia de la gestidn de transacciones programdtica). E)B CMT
elimina la necesidad de transaccién relacionados con busquedas JNDI aunque, por supuesto, el uso de EJB requiere el uso de
JNDI. Se elimina la mayor parte de la necesidad (aunque no del todo) de escribir cédigo Java para el control de las
transacciones. El inconveniente importante es que la CMT estd ligada a JTA y un entorno de servidor de aplicaciones. Ademas,
sélo esta disponible sise opta por aplicar la I6gica de negocio en EJB, o al menos detras de una fachada de EJB transaccional.
Lo negativo en relacién a EJB es que, en general, no se trata de una propuesta atractiva, especialmente en la cara de las
alternativas de peso para la gestidon de transacciones declarativa.

Transacciones locales

Las transacciones locales pueden ser mas faciles de usar, pero tiene desventajas importantes: no pueden trabajar a través de
multiples recursos transaccionales. Por ejemplo, el cédigo que gestiona las transacciones utilizando una conexién de JDBC no
se puede ejecutar en una transaccién JTA global. Otra desventaja es que las transacciones locales tienden a ser invasoras en el
modelo de programacion.

Spring resuelve estos problemas. Permite a los desarrolladores de aplicaciones para utilizar un modelo de programacién
coherente en cualquier entorno. Debe escribir el céddigo una vez, y pueden beneficiarse de diferentes estrategias de manejo
de transacciones en diferentes entornos. El marco de Spring proporciona la gestién de transacciones declarativas y
programaticas. La gestidon de transacciones declarativa es la preferida por la mayoria de los usuarios y se recomienda en la
mayoria de los casos.

Con la gestién de transacciones programatica, los desarrolladores trabajan con la abstraccién de la transaccidén Spring
Framework, que puede correr sobre cualquier infraestructura de operacién subyacente. Con el modelo de declaracién
preferido, los desarrolladores suelen escribir poco o ningln cédigo relacionado con la gestién de transacciones y, por lo tanto,
no dependen de la transaccién de Spring Framework.

Estrategia de transaccion

La clave para la captaciéon de transacciones de Spring es la nocién de una estrategia de operacién. Una estrategia de operacién
se define por la interfaz de org.springframework.transaction.PlatformTransactionManager, que se muestra a continuaciéon:

public interface PlatformTransactionManager {
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TransactionStatus getTransaction(TransactionDefinition definition)
throws TransactionException;

void commit(TransactionStatus status) throws TransactionException;

void rollback(TransactionStatus status) throws TransactionException;

}

Tengamos en cuenta que, de acuerdo con la filosofia del marco de Spring, PlatformTransactionManager es una interfaz y, por lo
tanto, puede ser facilmente implementada cuando sea necesario. Tampoco estéa vinculada a una estrategia de busqueda como
JNDI. Las implementaciones PlatformTransactionManager se definen como cualquier otro objeto (o bean) en el contenedor de
Spring Framework COI. Este beneficio sélo se hace con un objetivo de abstraccién. Incluso cuando se trabaja con JTA, los
cédigos de transaccién pueden ser probados con mayor facilidad que si se utiliza directamente JTA.

Una vez mas, en consonancia con la filosofia de Spring, el TransactionException que puede ser lanzado por cualquiera de los
métodos de la interfaz de PlatformTransactionManager siendo unchecked (es decir, se extiende la clase
java.lang.RuntimeException).

Los fallos en la infraestructura de transaccién son casi siempre definitivos. En pocos casos el cdédigo de aplicaciéon puede
recuperarse de un error de transaccién, el desarrollador de aplicaciones aln puede elegir capturar y manejar
TransactionException. El punto importante es que los desarrolladores no estdn obligados a hacerlo.

El método getTransaction (..) devuelve un objeto TransactionStatus, en funcién de un pardmetro TransactionDefinition. El
TransactionStatus devuelto podria representar una operacién nueva o ya existente (si hay una transaccién coincidente en la pila
de llamadas actual con la implicacién de que un TransactionStatus se asocia con un hilo de ejecucién).

La interfaz de TransactionDefinition especifica:

¢ Aislamiento: el grado de aislamiento de esta transaccién sobre otras transacciones. Por ejemplo, {esta transaccién puede
verse comprometida por la escritura de otras transacciones?

e Propagacién: en general, todo cédigo que se ejecuta dentro de un dmbito de transaccién se ejecutard en esa transaccion.
Sin embargo, hay varias opciones que especifican el comportamiento si se ejecuta un método de transacciéon cuando el
contexto de la transaccién ya existe: por ejemplo, sélo tiene que seguir corriendo en la operacion existente (el caso mas
comun), o la suspensién de la operacién existente y la creacién de una nueva transaccién. Spring ofrece todas las opciones
de transaccién de propagacién familiares de EJB CMT.

e Tiempo de espera: écuanto tiempo tiene la transaccién para ejecutarse antes del tiempo de espera (y automaticamente se
deshace de la infraestructura de transaccién subyacente).

e Estado de sélo lectura: una transaccién de lectura Unica no puede modificar ningln dato. Las transacciones de sélo lectura
pueden ser una optimizacién de utilidad en algunos casos (como cuando se utiliza Hibernate).

La interfaz de TransactionStatus proporciona una forma sencilla para el cédigo de transaccién para controlar la ejecuciéon de
transacciones y estado de la transaccién de consulta. Los conceptos deben estar familiarizados, ya que son comunes a todas
las APl de transacciones:

public interface TransactionStatus {
boolean isNewTransaction();
void setRollbackOnly();

boolean isRollbackOnly();
}

Independientemente de sise opta por la gestidn de transacciones declarativa o programatica en Spring, la definicién de
PlatformTransactionManager correcta es absolutamente esencial. En Spring , esta importante definicion generalmente se realiza
mediante la inyeccién de dependencias. Las implementaciones PlatformTransactionManager normalmente requieren el
conocimiento del entorno en el que trabajan: JDBC, JTA, Hibernate, etc

Transacciones declarativas

La mayoria de los usuarios de Spring eligen la gestién de transacciones declarativa. Es la opcién con el menor impacto en el
cédigo de aplicaciéon, y por lo tanto es mas coherente con los ideales de un contenedor no invasivo de peso ligero.

Puede ser (til comenzar por considerar EJB CMT y explicar las similitudes y diferencias con la gestién de transacciones
declarativa en el marco de Spring. El enfoque basico es similar: es posible especificar el comportamiento de la transaccién (o
falta de ella) hasta el nivel de método individual. Es posible hacer una llamada a setRollbackOnly () dentro de un contexto de
transaccién si es necesario. Las diferencias son:

o A diferencia de EJB CMT, que estd vinculado a JTA, la gestién de transacciones declarativa Spring Framework funciona en
cualquier entorno. Puede trabajar con JDBC, JDO, Hibernate u otras transacciones , con los cambios de configuracién
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solamente.

o El framework Spring permite la gestiéon de transacciones declarativas que deben aplicarse a cualquier clase, no sélo a las
clases especiales, tales como EJB.

o Ofrece normas de reversién declarativa: una caracteristica que no tiene equivalente EJB. El retroceso se puede controlar de
forma declarativa, no sélo mediante programacion.

e Spring da la oportunidad de personalizar el comportamiento transaccional, mediante AOP. Por ejemplo, si desea insertar un
comportamiento personalizado en el caso del desmantelamiento de la transaccién, se puede. También se puede afadir el
asesoramiento arbitrario, junto con el asesoramiento de transacciones. Con EJB CMT, no tiene manera de influiren la
gestién de otra transaccién del contenedor de setRollbackOnly ().

e No es compatible con la propagacion de los contextos de transacciones a través de las llamadas remotas, asi como con
servidores de alta aplicacién final. Si se necesita esta caracteristica,es recomendable utilizar EJB.

El concepto de las normas de reversidon es importante ya que nos permiten especificar qué excepciones deberian causar el
rollbback. Nos permite especificar esta declaracién, en la configuracién, no en el cédigo Java

Rollback de las transacciones

Esta seccién describe cémo se puede controlar la vuelta atras de las transacciones de manera declarativa simple. El método
recomendado para indicar a la infraestructura de transacciéon de Spring que el trabajo de una transaccidn se revierte es una
excepcion de cddigo que se ejecuta actualmente en el contexto de una transaccidn. La infraestructura de transacciones de
Spring capturara cualquier excepciéon no controlada, y la insertara en la pila de llamadas, siendo la marca para la vuelta atras.
Sin embargo, tenga en cuenta que la infraestructura del céddigo de transaccién, por defecto, sélo marca una transaccién para la
reversion en tiempo de ejecucion, las excepciones sin control, es decir, cuando la excepcidén que se tiene es una instancia o
subclase de RuntimeException. Las excepciones controladas que se lanzan desde un método de transaccién no daran lugar a
la vuelta atras.

Se puede configurar qué tipo de excepcién se marca para deshacer una transaccién. A continuacién se muestra un fragmento
gue indica cdmo se puede configurar una marca de reversién en el fichero de configuracién XML, sobre un tipo de excepcién
especifica:

<tx:advice id="txAdvice" transaction-manager="txManager">
<tx:attributes>
<tx:method name="get*" read-only="false" rollback-for="NoProductinStockException"/>
<tx:method name="*"/>
</tx:attributes>
</tx:advice>

Otra forma de indicar a la infraestructura de transaccién que se requiere una reversién es hacerlo mediante programacion.
Aungue es sencillo, de esta manera es bastante invasiva, y crea dependencias a la infraestructura de su cédigo de transaccién.
A continuacién se muestra un ejemplo con un fragmento de cédigo que hace rollback:

public void resolvePosition() {

try {
/l some business logic...

} catch (NoProductinStockException ex) {
// trigger rollback programmatically
TransactionAspectSupport.currentTransactionStatus().setRollbackOnly();

}

Configuraciéon de <tx:advice/>

Los diferentes escenarios de una transaccién que pueden ser especificados utilizando la etiqueta <tx:advice/> son los
siguientes. El valor predeterminado <tx:advice/> es:

e Elajuste de propagacién es REQUIRED
e Elnivel de aislamiento es DEFAULT
e Latransaccion es de lectura/ escritura

¢ Los valores predeterminados del sistema de operacién subyacente para el tiempo de espera de una transaccién, o
ninguno, si los tiempos de espera no son compatibles

e Cualquier RuntimeException activaré la reversién, y cualquier excepcién controlada no

Uso de @Transactional

Ademas del enfoque basado en XML declarativo a la configuracién de la transaccién, también se puede utilizar un enfoque
basado en la anotacién en la configuracién de la transaccién. Declarar la seméntica de transacciones directamente en el cédigo
fuente Java sitta las declaraciones mucho mas cerca del cédigo afectado y, en general, no hay mucho peligro de acoplamiento
indebido, puesto que el cédigo que esta destinado a ser utilizado transaccionalmente es casi siempre desplegado.

274



La anotaciéon @transaccional puede ser colocada antes de una definicién de interfaz, un método en una interfaz, una definicion
de clase, o un método publico en una clase. Sin embargo, tenga en cuenta que la mera presencia de la anotaciéon
@transaccional no es suficiente para convertir en realidad en el comportamiento transaccional. En este caso es necesaria la
presencia del elemento para el funcionamiento de los interruptores en el comportamiento transaccional.

La recomendacién es que sélo se anoten clases concretas con la anotacién @transaccional, en lugar de anotar las interfaces.
Por supuesto, se puede colocar la anotacién @transaccional en una interfaz (o un método de interfaz), pero esto sélo
funcionara correctamente si esta utilizando una interfaz basada en proxies.

El hecho de que las anotaciones no se heredan significa que si usted esta utilizando una clase basada en un proxy, entonces, la
configuracién de transaccién no serd reconocida por la clase proxy basada en la infraestructura y el objeto no se vera envuelto
en un proxy transaccional (que seria un error) .

Configuraciéon de @Transactional

La anotacién @transaccional es un metadato que especifica que una interfaz, clase o método debe tener semantica
transaccional. La configuraciéon por defecto @transaccional es:

e Elajuste de propagacion es PROPAGATION_REQUIRED
e Elnivel de aislamiento es ISOLATION_DEFAULT
e Latransaccién es de lectura / escritura

¢ Los valores predeterminados del sistema de operacién subyacente para el tiempo de espera de una transaccién, o
ninguno, si los tiempos de espera no son compatibles

e Cualquier RuntimeException activara la reversién, y cualquier excepcién controlada no

Ejemplos

Normalmente, con el uso de las transacciones, se busca mejorar el grado de integridad y consistencia de datos. Tomamos
como punto de comienzo el uso de transacciones locales, también conocidas como transacciones de base de datos. Al
comienzo de la persistencia en las bases de datos (JDBC), se solia delegar el procesamiento de las transacciones a la base de
datos. Las transacciones de bases de datos trabajan bien para Unidades Légicas de Trabajo que ejecutan una Unica sentencia
insert, update o delete. Un ejemplo en JDBC

@Stateless Kl
public class TradingServicelmpl implements TradingService {
@Resource SessionContext ctx;
@Resource(mappedName="java:jdbc/tradingDS") DataSource ds;
public long insertTrade(TradeData trade) throws Exception {
Connection dbConnection = ds.getConnection();
try {
Statement sql = dbConnection.createStatement();
String stmt =
"INSERT INTO TRADE (ACCT _ID, SIDE, SYMBOL, SHARES, PRICE, STATE)"
+ "VALUES ("
+ trade.getAcct() + "™
+ trade.getAction() + ","
+ trade.getSymbol() + ","
+ trade.getShares() + "."
+ trade.getPrice() + ","
+ trade.getState() + ")";
sql.executeUpdate(stmt, Statement. RETURN_GENERATED_KEYS);
ResultSet rs = sqgl.getGeneratedKeys();
if (rs.next()) {
retumn rs.getBigDecimal(1).longValue();
} else {
throw new Exception("Trade Order Insert Failed");
}
} finally {
if (dbConnection != null) dbConnection.close(); o

hl
El cédigo de ejemplo no contiene ninguna légica de transaccién y persiste una orden de compra de acciones en la tabla TRADE
de la base de datos. En este caso, la base de datos se encarga de manejar la légica transaccional.

Tras la llegada de esténdares y frameworks de persistencia Java como Hibernate, TopLink y Java Persistence API (JPA), es
bastante raro escribir cédigo JDBC directamente. Generalmente se usan los frameworks de mapeo objeto-relacional (ORM)

275



para realizar el esfuerzo de forma sencilla y reemplazar todo el cédigo JDBC por unas simples invocaciones. Continuando con el
ejemplo anterior, para insertar una orden de compra del ejemplo anterior en JDBC, usando Spring Framework con JPA,
mapeamos el objeto TradeData a la tabla TRADE y reemplazamos todo el cédigo JDBC con el cédigo JPA:

public class TradingServicelmpl {
@PersistenceContext(unitName="trading") EntityManager em;

public long insertTrade(TradeData trade) throws Exception {
em.persist(trade);
retum trade.getTradeld();
}
}

Si pensamos que tras la ejecucién del cédigo se realizara la orden o lanzard una excepcién estamos equivocados.
Simplemente va a retornar el valor 0 como la clave de la orden de compra sin cambiar la base de datos.

Se observa una de las primeras necesidades en el procesamiento de transacciones. Para realizar operaciones que necesiten
de la sincronizacién de los objetos integrados en la caché y la base de datos es necesario integrar transacciones. Cuando se
lleva a cabo un commit, el c6digo SQL se genera y se realiza la accién dentro de la base de datos (siguiendo el modelo CRUD).
Si no existe transaccién, el ORM no es capaz de interpretar la accién ya que no recibe ningun tipo de sefial o disparadory, por
lo tanto, ni genera el SQL ni persiste los cambios. Sise usa un framework ORM, debemos usar transacciones, ya que no
podemos confiar en que la base de datos va a manejar las conexiones y hacer el commit del trabajo.

Problemas asociados al tratamiento de la anotacion @Transactional en Spring

Spring Framework tiene una anotacién @Transactional para indicar el tratamiento de transacciones. Si la afiadimos al cddigo de
ejemplo tendremos:

public class TradingServicelmpl {
@PersistenceContext(unitName="trading") EntityManager em;

@Transactional
public long insertTrade(TradeData trade) throws Exception {
em.persist(trade);
retumn trade.getTradeld();
b
}

Sirealizamos la gestién de las transacciones mediante el framework de Spring necesitamos comunicarle a Spring que estamos
usando anotaciones, indicandole quién es el gue maneja la transaccién. Este error suele ser dificil de descubrir, y hace que los
desarrolladores terminen afladiendo la I6gica de transacciones en los archivos de configuracién de Spring en vez de usar
anotaciones.

MA

Cuando se usa la anotacién @Transactional de Spring, debemos agregar la linea siguiente a nuestro archivo de configuracién
de Spring:

<tx:annotation-driven transaction-manager="transactionManager" />

La propiedad transaction-manager tiene una referencia al bean que gestiona las transacciones, definido en el archivo de
configuracién de Spring. Este cédigo le dice a Spring que use la anotacién @Transactional cuando aplique el interceptor de
transacciones.

debido a los problemas que pueden derivarse de la interpretacion por parte de los frameworks

Problemas de uso empleando el atributo REQUIRES_NEW

Sise usa el atributo de transaccién REQUIRES_NEW siempre inicia una transaccién nueva cuando comienza el método, exista o
no una transaccién en curso. Con frecuencia se usa REQUIRES_NEW de manera incorrecta, asumiendo que es la forma correcta
de asegurar el inicio de transacciones

@Transactional(propagation=Propagation.REQUIRES _NEW)
public long insertTrade(TradeData trade) throws Exception {...}
@Transactional(propagation=Propagation.REQUIRES _NEW)
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public void updateAcct(TradeData trade) throws Exception {...}

Ambos métodos son publicos, por lo que pueden ser invocados de forma independiente uno del otro. Los problemas surgen
con el atributo REQUIRES_NEW cuando hay métodos que los usan dentro de la misma Unidad Légica de Trabajo a través de
comunicacién entre servicios, o usando orquestacion. Por ejemplo, supongamos que invocamos al método updateAcct() de
forma independiente de cualquier otro método en algunos casos de uso, pero también hay un caso donde el método se invoca
dentro del método insertTrade(). Ahora bien, si ocurre una excepcién después de la invocacion a updateAcct(), la orden de
compra va a tener un rollback, pero se va a realizar un commit de la actualizacién a la cuenta. Por ejemplo:

@Transactional(propagation=Propagation.REQUIRES_NEW)

public long insertTrade(TradeData trade) throws Exception {
em.persist(trade);
updateAcct(trade);
//Una excepcién ocurre aqui! La orden de compra tiene un rollback,
/I pero la actualizacién de la cuenta no!

El atributo de transaccién REQUIRES_NEW sélo debe usarse sila accién sobre la base de datos necesita guardarse sin
importar el resultado de la transaccién subyacente.

Enlaces externos

* Documentacion de Spring sobre transacciones (/docs/2.0.x/reference/transaction.html)

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0339 Buenas practicas en la construccion de la capa | Obligatoria

de negocio con Spring

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Negocio

Codigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0169 Estudio comparativo entre JBoss Seam y Spring Técnica | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/170
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Uso de Apache Cayenne

> Area: Capa de Persistencia

* Grupo: Java

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: No Recomendada

Cédigo: PAUT-0286

> No utilizar Apache Cayenne como motor de persistencia

Aunque Apache Cayenne es una herramienta madura, en su versién 3.0 aln estan pendientes por desarrollar algunas
funcionalidades importantes como: seguridad basada en roles, o a nivel de consulta, ademas de no soportar llamadas a
procedimientos en el servidor.

Por estos motivos, hasta que se incorporen dichas funcionalidades en versiones posteriores, no se recomienda su utilizacién.

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia » Java

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0676 Apache Cayenne Referencia | No recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/pauta/286
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Buenas practicas en el uso de Hibernate

> Area: Capa de Persistencia

* Grupo: Java

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Obligatoria
* Tecnologias: Hibernate

Cédigo: LIBP-0046

\\ Se deben tener en cuenta las siguientes recomendaciones para mejorar el uso de Hibernate como motor de

/ persistencia

Pautas

Titulo
Pool de conexiones

Pool de conexiones integrado en Hibernate
C3P0 o Proxool

Conexiones |DBC propias
NamingStrategy

Métodos equals() y hashCode()
Tratamiento de las excepciones
Excepciones producidas porlos DAO
Anotaciones compatibles con JPA
Anotaciones propias

Clases de grano fino

Propiedades de clases persistentes
Claves naturales

Mapeo de clases
Externalizacién de consultas

Uso de variables

Tipos personalizados
Codificacién JDBC en cuellos de botella

Sincronizacién automatica con la base de datos

Objetos persistentes en arguitecturas de tres niveles
Contextos persistentes en arquitecturas de dos niveles

Fetch para asociaciones

Acceso a datos

Asignaciones de asociacién
Asociaciones bidireccionale[]s

Pool de conexiones

\\ Utilizar un pool de conexiones para interactuar con la base de datos

Caracter
[ Obligatoria___|
| Obligatoria____|
| ___Recomendada |
[_No Recomendada |
|___ Obligatoria___|
| ___Recomendada |
| Obligatoria |
| __Recomendada |
| Obligatoria |
|___Recomendada |
| Obligatoria |
|__Recomendada |
| Obligatoria____|
| Obligatoria___|
| __Recomendada |
| Obligatoria |
| __Recomendada |
|___Recomendada |
[__No Recomendada__
|___Recomendada |
| __Recomendada |
| __Recomendada |
| Obligatoria___|
| __Recomendada |
|___Recomendada |

Por lo general, no es aconsejable crear una conexién cada vez que se interaccione con la base de datos. Para evitar esta
situacién, las aplicaciones Java, suelen utilizar un pool/ de conexiones. Cada subproceso de la aplicacién que realiza solicitudes
sobre la base de datos, solicita una conexién al pool, devolviéndola cuando todas las operaciones SQL han sido sido

ejecutadas.

El pool mantiene las conexiones y minimiza el coste de abriry cerrar conexiones. Hay tres razones para el uso de un pool:

e La adquisicién de una nueva conexién es costosa. Algunos sistemas de gestién de base de datos incluso inician un

proceso completamente nuevo en el servidor para cada conexién.
e Optimiza el uso de conexiones inactivas o desconectar si no hay solicitudes.

e Almacena instrucciones en caché para posteriores peticiones.

Volver al indice =
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Pool de conexiones integrado en Hibernate

\\ No usar el pool de conexiones integrado en Hibernate en entornos de produccién

El pool de conexiones integrado en Hibernate no esta pensado de ninguna manera para su uso en produccidn, ni siquiera para
entornos de pruebas de rendimiento, ya que carece de diversas caracteristicas disponibles en cualquier pool de conexiones
apropiado para estos entornos.

En su lugar se recomienda la utilizacién de C3P0 o Proxoll.

Volver al indice =

C3PO0 o Proxool

\\ Utilizar C3P0 o Proxool como pool de conexiones en Hibernate

C3PO es un pool de conexiones JDBC de cédigo abierto distribuido junto con Hibernate en el directorio lib. Hibernate utilizard
su org.hibernate.connection.C3POConnectionProvider para el pooling de conexiones si se establecen las propiedades
hibernate.c3p0.*.

Otra opcién seria utilizar Proxool como pool de conexiones. Para ello, debe configurarse el hibernate.properties incluido en el
paquete.

Volver al indice =

Conexiones JDBC propias

\\ No administrar nuestras propias conexiones JDBC

Hibernate permite gestionar de una forma personalizada las conexiones JDBC. Este enfoque debe considerarse como un Ultimo
recurso. Si no puede usar las conexiones ya provistas, considere la posibilidad de implementar su propia clase
org.hibernate.connection.ConnectionProvider.

Volver al indice =

NamingStrategy

\\ Especificar estandares de nombramiento para objetos de la base de datos utilizando la interfaz
‘a/ org.hibernate.cfg.NamingStrategy

La interfaz org.hibernate.cfg.NamingStrategy le permite especificar un estdndar de nombramiento para objetos de la base de
datos y los elementos del esquema.

Puede proporcionar reglas para generar automaticamente identificadores de la base de datos a partir de identificadores JDBC o
para procesar nombres "légicos" de columnas y tablas dadas en el archivo de vinculos de nombres "fisicos" de columnas y
tablas. Esta funcionalidad ayuda a reducir la verborragia del documento de vinculacién, eliminando ruidos repetitivos (por
ejemplo, prefijos TBL ). Hibernate utiliza una estrategia por defecto bastante minima.

org.hibernate.cfg.ImprovedNamingStrategy es una estrategia incorporada que puede ser un punto de partida Util para algunas
aplicaciones.

Volver al indice =

Métodos equals() y hashCode()

\\ Se recomienda sobreescribir los métodos equals() y hashCode()

Tiene que sobrescribir los métodos equals() y hashCode() si:

e Piensa ponerinstancias de clases persistentes en un Set (la forma recomendada de representar asociaciones
multivaluadas); y

e Piensa utilizar reasociacién de instancias separadas.

Hibernate garantiza la equivalencia de identidad persistente (fila de base de datos) y de identidad Java solamente dentro del
ambito de una sesién en particular. De modo que en el momento en que mezcla instancias recuperadas en sesiones
diferentes, tiene que implementar equals() y hashCode() si desea tener una semantica significativa para Sets.

La forma més obvia es implementar equals()/hashCode() comparando el valor identificador de ambos objetos. Si el valor es el
mismo, ambos deben ser la misma fila de la base de datos ya que son iguales. Siambos son agregados a un Set, sélo
tendremos un elemento en el Set. Desafortunadamente, no puede utilizar este enfoque con identificadores generados.
Hibernate sélo asignara valores identificadores a objetos que son persistentes; una instancia recién creada no tendra ningin
valor identificador. Ademas, si una instancia no se encuentra guardada y esta actualmente en un Set, al guardarla se asignara un
valor identificador al objeto. Si equals() y hashCode() estén basados en el valor identificador, el cédigo hash podria cambiar,

rompiendo el contrato del Set. Este no es un problema de Hibernate, sino de la semantica normal de Java de identidad de
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objéto e igualdad.

Volver al indice =

Tratamiento de las excepciones

\\ No tratar las excepciones como recuperables

Cuando ocurra una excepcién, debemos deshacer la operacién y cerrar la sesién. Hibernate no puede garantizar que la
memoria represente fielmente el estado. Como caso especial de esto, no utilizar Session.load para determinar si una instancia
existe en la base de datos, usar Session.get o una consulta en su lugar.

Volver al indice =

Excepciones producidas por los DAO

\\ Jerarquizar las excepciones producidas por los DAO

4

Se recomienda usar un modelo de Excepciones DAO jerarquico propio, tal como por ejemplo: DAOException,
DAOIdentificadorNoInformadoException, DAOIntegrityException, DAOValidacionException, DAOContratViolationException,
DAORegistroNoEncontradoException... En la practica se ha demostrado que es mas practico trabajar con un modelo de
excepciones de este tipo que con un modelo de excepciones ligado al modelo (UsuarioDAOException, PagoDAOException,...).

Volver al indice =

Anotaciones compatibles con JPA

\\ Utilizar anotaciones compatibles con JPA

Las anotaciones compatibles con JPA son aquellas etiquetas que dicta la especificacién JPA. Nada raro, si tenemos en cuenta
que Hibernate es un proveedor de JPA. Todas estas se encuentran en el paquete javax.persistence.

Volver al indice =

Anotaciones propias

\\ Usar anotaciones propias cuando no existan anotaciones compatibles con JPA

Las anotaciones propias son aquellas anotaciones que Hibernate proporciona para configurar caracteristicas propias. Con estas
anotaciones podemos hacer casi todo los que estd a nuestro alcance con los ficheros XML. No tienen nada que ver con las
especificaciones de Java.

Volver al indice =

Clases de grano fino

\\ Escribir clases de grano fino y mapearlas usando elementos

Debemos escribir clases de grano fino y mapearlas usando clases para encapsular propiedades. Esto favorece la reutilizacién
de cédigo.

Volver al indice =

Propiedades de clases persistentes

\\ Declarar propiedades identificadoras de clases persistentes

Se recomienda declarar propiedades identificadoras, aunque éstas sean opcionales, de las clases persistentes.

Volver al indice =

Claves naturales

\\ ldentificar las claves naturales

Se deben identificar las claves naturales para todas las entidades y mapearlas.

Volver al indice =

Mapeo de clases

\\ Mapear cada clase en su propio fichero

V4
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Dedemos mapear cada clase en su propio fichero, evitando usar un solo documento para mapear todas las clases.

Volver al indice =

Externalizacion de consultas

\\ Considerar la posibilidad de externalizar las consultas

V4

Se recomienda considerar la posibilidad de externalizar las consultas siempre que las consultas no utilicen funciones SQL
esténdares. Ademas, externalizar las consultas para los ficheros de mapeos hara la aplicacién mas portable.

Volver al indice =

Uso de variables

\\ Reemplazar los valores de las variables por "?"

El valor de las variables siempre sera reemplazado por el signo de interrogacién ("?").

Volver al indice =

Tipos personalizados

\\ Usar tipos personalizados cuando sea necesario

Se recomienda considerar la posibilidad de usar tipos personalizados, cuando tengamos un tipo en Java y que no proporcione
el acceso necesario. En ese caso crearemos un tipo personalizado implementando la interfaz org.hibermnate.UserType.

Volver al indice =

Codificacion JDBC en cuellos de botella

\\ Utilizar codificacién JDBC en los cuellos de botella

Se recomienda usar codificaciéon JDBC en los cuellos de botella. En dreas criticas del sistema, algunos tipos de operaciones
pueden beneficiarse directamente del JDBC, aunque tenemos que esperar a conocer algunos aspectos del cuello de botellay
no asumir que el JDBC es necesariamente mas rapido.

Volver al indice =

Sincronizacion automatica con la base de datos

\\ Desactivar las sincronizaciones automaticas

De vez en cuando la sesién sincroniza su estado con la base de datos. El rendimiento se vera afectado si esto ocurre muy a
menudo por lo que se deben reducir al minimo dichas sincronizaciones, desactivando las automaticas, y reordenando las
consultas.

Volver al indice =

Objetos persistentes en arquitecturas de tres niveles

\\ Considerar la posibilidad de utilizar objetos separados

En una arquitectura de tres niveles, se recomienda considerar la posibilidad de utilizar objetos separados. Cuando se usa un
servlet, podemos pasar objetos persistentes cargados en la sesién, del servler al JSPy del JSP al servlet. Podemos usar una
nueva sesién de servicio en cada peticién. Usar Session.merge o Session.saveOrUpdate para sincronizar los objetos con la
base de datos.

Volver al indice =

Contextos persistentes en arquitecturas de dos niveles

\\ Utilizar contextos persistentes largos en arquitecturas de dos niveles

En una arquitectura de dos niveles, considerar la posibilidad de utilizar contextos persistentes largos. Las transacciones con la
base de datos tienen que ser lo mas cortas posible, sin embargo, a veces, es necesario ejecutar una transaccién larga. La
solicitud de la transaccién podria abarcar varias peticiones del cliente y respuestas del servidor. Para esto es comun utilizar
distintos objetos. Una alternativa muy apropiada en dos niveles es mantener un Unico contacto abierto persistente para todo el
ciclo de vida de la solicitud de transaccién y simplemente desconectarse de la conexién JDBC al final de cada solicitud,
reconectando al comienzo de la siguiente solicitud. Nunca compartir una sola sesién a través de mas de una solicitud de
transaccion, o trabajaremos con datos caducados.
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Volver al indice =

Fetch para asociaciones[]

\\ Usar fetch para asociaciones

V4

Se recomienda usar consultas left join fetch para asociaciones de clases cacheadas, donde hay gran posibilidad de un fallo de
cache, deshabilitando fetch usando lazy = “false”.

Volver al indice =

Acceso a datos

\\ Ocultar el acceso a datos detras de una interfaz, combinando DAO y sesiones

Debemos ocultar el acceso a datos detras de una interfaz, combinando DAQO y sesiones. Podemos usar clases en lugar de
codificar JDBC. Esto es muy recomendable para aplicaciones que usen muchas tablas.

Volver al indice =

Asignaciones de asociacion

\\ Revisar qué tipo de asociaciones son necesarias

La mayoria de las veces se necesita informacién almacenada en las tablas de enlace. En este caso, es mejor usar dos
asociaciones Una a Muchos a clases intermedias de enlazado. En realidad, la mayoria de las asociaciones son Una a Muchos y
Muchos a Una. Debemos revisar atentamente si es necesario cualquier otro tipo de asociacion.

Volver al indice =

Asociaciones bidireccionale[Js

\\ Utilizar asociaciones bidireccionales

Las asociaciones unidireccionales son mas dificiles de consultar. En aplicaciones grandes, casitodas las consultas deben ser
navegables en ambas direcciones.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0180 Comparacién de las tecnologias de acceso a datos Técnica | Recomendado |

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia » Java

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0660 Configuracién del "pool" de conexiones en Hibernate  Ejemplo | Obligatorio |
Implementando equals() y hashCode() utilizando . [ Recomendado |
RECU-0663 igualdad de negocio en Hibernate Ejemplo ‘ i
RECU-0662 Implementando una NamingStrategy en Hibernate Ejemplo [ Obligatorio |
RECU-0178 Referencia a Hibernate Referencia [ Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/46
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Buenas practicas en la construccion de la capa de persistencia con
JPA

> Area: Capa de Persistencia

* Grupo: Java

* Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Obligatoria
* Tecnologias: JPA

Cédigo: LIBP-0048

\\; Se deben tener en cuenta las siguientes indicaciones al construir una capa de persistencia mediante JPA

' 4

Pautas

Titulo Caracter
Modelo de grano fino I
Clases Entity serializables [ Obligatoria |
Constructor por defecto [ Obligatoria |
Acceso mediante campos | Recomendada |
Caché de segundo nivel
Modo de carga | Recomendada |
Clase con claves primarias

Modelo de grano fino

.\\\i Usar el modelo de grano fino y las posibilidades de vinculacién en JPA

&

Se debe utilizar el modelo de grano fino y las posibilidades de vinculacién que ofrece JPA para designar objetos persistentes
gue no tienen la necesidad de ser una entidad por si mismas.

Volver al indice

Clases Entity serializables

\\\= Implementar Serializable en las clases Entity

&

La especificacién JPA dice que debe hacerse pero algunos proveedores de JPA no lo hacen. Hibernate como proveedor de JPA
no lo hace, lo que puede provocar que aparezcan errores dentro del céddigo que lancen la excepcién ClassCastException si
Serializable no ha sido implementado.

Volver al indice

Constructor por defecto

\\\; Proteger el constructor por defecto

' 4

La especificacién JPA determina un constructor por defecto de las clases vinculadas, pero un constructor predeterminado rara
vez tiene sentido en términos de modelo. Con él, se podria construir una instancia de entidad sin estado. Un constructor
siempre debe salir de la instancia creada en su estado normal. Por lo tanto, debemos definir el constructor por defecto como
protegido.

Volver al indice

Acceso mediante campos

\\\= Especificar la vinculacién objeto-relacional anontando los campos de la entidad directamente

&

Es recomendable especificar la vinculacién objeto-relacional anontando los campos de la entidad directamente en lugar de
anotar los métodos get/set, ya que resulta mas limpia denotar la persistencia directamente sobre los datos, al ser estos sobre
los que se realizan las operaciones de persistencia. También resulta mas claro marcar un campo como transitorio, para indicar
que no hay que mantenerlo, a marcar el método. Otro aspecto favorable es que, al anotar los campos, no importa si la légica
de negocio se deja fuera de los métodos, permitiendo escribir el nombre de estos métodos como se desee.

Volver al indice
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Caché de segundo nivel

:\\ Configurar la caché de segundo nivel

Hay que habilitar la caché de segundo nivel, definiendo de forma correcta los pardmetros de configuracién, para guardar los
objetos de uso frecuente en la aplicacién y conseguir mejoras en el rendimiento. Los objetos que se pueden guardar en esta
caché son las Entidades(Datos) y las Querys(Consultas). Para configurar esta caché tendremos que especificar el tamafio, el
tiempo de vida en caché de las entidades y si la caché estad en un entorno distribuido o en una sdla maquina.

Volver al indice =

Modo de carga

:\\ Configurar el modo de carga de entidades

Se recomienda utilizar el modo de carga "EAGERLY" en aplicaciones web que utilicen JPA siempre y cuando el tamafio de las
tablas no sea muy grande con respecto a la memoria y a la velocidad de acceso del servidro donde esté desplegada la
aplicacion.

Volver al indice =

Clase con claves primarias

\\ Definir correctamente las clases con claves primarias

Un clase con clave primaria tiene que ser publica, siendo las propiedades de la clave primaria publicas. Ademas, la clase debe
tener un constructor publico por defecto, implementar los métodos hashCode y equals y ser serializable.

Asimismo, la clave primaria debe representarse y vincularse por campos multiples o propiedades de la clase entidad, o
representarse y vincularse como una clase embebida. Si la clave estd compuesta por varios campos o propiedades, los
nombres y tipos de los campos, o propiedades, de la clave primaria deben coincidir con las de la entidad.

Volver al indice =

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia » Java

Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0047 Buenas practicas en las consultas con JPA | Obligatoria
Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0180 Comparacién de las tecnologias de acceso a datos Técnica | Recomendado |

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia » Java

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0176 Referencia JPA Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/48

285


http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/394#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/394#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/394#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/construccion-aplicaciones-por-capas
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/capa-persistencia
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/47
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/47
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/%5Bnid%5D
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/construccion-aplicaciones-por-capas
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/capa-persistencia
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/180
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/180
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/construccion-aplicaciones-por-capas
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/capa-persistencia
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/176
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/176
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/48

Buenas practicas en las consultas con JPA

> Area: Capa de Persistencia

* Grupo: Java

* Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Obligatoria
* Tecnologias: JPA

Cédigo: LIBP-0047

\\ Las siguientes indicaciones mejoran la eficiencia y el rendimiento de las consultas dentro de la especificacion JPA

4

Pautas

Titulo
Campos BFILE con JPA

Consultas con nombre

Pardmetros en las consultas

Nombres para las consultas

Gestores de entidades fuera de transacciones

Consultas con propiedades individuales

Beans de sesién sin estado

Actualizaciones y borrados masivos

Campos BFILE con JPA

\\ No usar campos BFILE con JPA

¢

Caracter
[ No Recomendada
| ___Recomendada |
| Obligatoria____|
|___Recomendada |
| Obligatoria |
|___Recomendada |
| Obligatoria____|

e en JPA ya que no existe actualmente ninglin motor de persistencia capaz

de mapear este tipo. En caso de ser necesario, utilizar JDBC para obtener dichos campos

Consultas con nombre

Volver al indice =

\\ Utilizar las consultas con nombre siempre que sea posible

Se recomienda utilizar las consultas con nombre para evitar la sobrecarga en el andlisis y la generacién del SQL. Ademas, es
mas eficiente que el uso de consultas dindmicas y hace cumplir las mejores practicas de la utilizacién de pardmetros de

consulta.

Parametros en las consultas

\\ Utilizar parametros en las consultas

Volver al indice =

Utilizar parédmetros de consulta para garantizar el rendimiento éptimo de la base de datos, minimizando el nimero de SQL
analizadas por ésta. Ademas, ayudan a evitar problemas de seguridad causados por la concatenacién de los valores en

cadenas de consulta.

Nombres para las consultas

\\ Establecer un nombre para la consulta

Volver al indice =

Para evitar colisiones entre los nombres de las consultas se recomienda anteponer al nombre de la consulta el nombre de la

entidad que se devuelve separado por un punto.

Volver al indice =

Gestores de entidades fuera de transacciones

\\ Usar gestores de entidades fuera de transacciones para las consultas si los datos no seran modificados
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Las sentencias que devuelven entidades que no van a ser modificadas deben ejecutarse utilizando un gestor de entidades
(EntityManager) fuera de una transaccién.

Volver al indice =

Consultas con propiedades individuales

> Seleccionar propiedades individuales en consultas o tablas complejas

Se recomienda seleccionar propiedades individuales de las entidades que utiliza una consulta, en lugar de recuperar toda la
entidad, cuando las relaciones entre las entidades o las tablas son complejas.

Volver al indice =

Beans de sesion sin estado

> Utilizar beans de sesién sin estado para mejorar la eficiencia

Se deben utilizar beans de sesién sin estado para mejorar la eficiencia del uso de la memoria y los recursos en el servidor, ya
que estos componentes pueden ser compartidos entre varios clientes y no requieren mantener un estado entre las diferentes
invocaciones y son creados y destruidos por el contenedor.

Volver al indice =

Actualizaciones y borrados masivos

> Ejecutar las operaciones de actualizacién y borrado masivos como transacciones aisladas

Las operaciones de actualizacién o borrado masivos se realizardn en una transaccién aislada para evitar que se puedan
introducir otros cambios que puedan provocar un impacto negativo en el contexto de la persistencia.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0680 Acceso a campos BFILE con JDBC Ejemplo | Permitido |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/47
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Funcionalidades de la capa de persistencia

> Area: Capa de Persistencia
* Tipo de pauta: Directriz
» Caracter de la pauta: Obligatoria

Cédigo: LIBP-0013

\\ Considerar las siguientes indicaciones para la implementacién de la capa de persistencia

4

Si la aplicacién estéd disefiada con orientacién a objetos, la persistencia se logra por serializacién del objeto o almacenamiento en
una base de datos. Las bases de datos mas populares hoy en dia son relacionales.

El modelo de objetos difiere en muchos aspectos del modelo relacional. La interfaz que une esos dos modelos se llama
asociacién objeto-relacional (ORM en inglés). Una capa de persistencia encapsula el comportamiento necesario para mantener
los objetos. O sea: leer, escribiry borrar objetos en el almacenamiento persistente (base de datos). La persistencia de la
informacién es la parte mas critica en una aplicacién de software.

Pautas

Titulo Caracter
Asociacién Objeto-Relacional [ Obligatoria |
Uso del patrén DAO
Manejo de la caché | Recomendada |
Concurrencia de usuarios
Referencias circulares entre objetos | No Recomendada |
Buen uso de la informacién oculta | Recomendada |
Actualizacién en cascada | Recomendada |

Asociacion Objeto-Relacional

\\ Usar un mapeador Objeto Relacional para implementar la capa de persistencia

Se debe utilizar un mapeador Objeto Relacional para implementar la capa de persistencia ya que es una técnica que permite
convertir los tipos de datos utilizados en un lenguaje de programacién orientado a objetos y los utilizados en una base de
datos relacional, lo que posibilita el uso de las caracteristicas propias de la orientacién a objetos.

Volver al indice =

Uso del patrén DAO

:\\ Crear una clase DAO por cada objeto de negocio del sistema

El patrén CRUD, reconocido como el patrdn mas importante del acceso a datos indica que cada objeto debe ser creado en
base de datos para que sea persistente. Para esto es necesario asegurar que existen operaciones que permiten a la capa
inferior (de acceso a datos) leerlo, actualizarlo o simplemente borrarlo.

Mediante la implementacién de DAQO's pueden proporcionarse las operaciones CRUD necesarias para cada aplicacién. No es
obligatorio que cada DAO implemente todas las operaciones CRUD (puede no ser necesario en la l6gica funcional del sistema).
Por lo tanto, se recomienda crear un DAO distinto por cada objeto de negocio en el sistema.

Volver al indice =

Manejo de la caché

\\ Usar la caché en las aplicaciones para reducir tiempos de lectura

Se recomienda utilizar la caché en las aplicaciones para reducir tiempos de lectura, ya que la mayoria de accesos de lectura
acceden a una pequeia parte de los datos de la aplicacién. Esto indica que hay un conjunto de datos que son relevantes a
todos los usuarios y que, por lo tanto, son accedidos con mas frecuencia.

Volver al indice =

Concurrencia de usuarios

\\ Permitir la concurrencia de usuarios
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Se debe permitir que varios usuarios trabajen en la misma base de datos, protegiendo los datos de ser escritos
erréneamente. Para ello, se utilizara el bloqueo optimista, soportado por la mayoria de los motores de persistencia como la
opcién por defecto, ya que, en la mayoria de los casos, es suficiente.

Volver al indice =

Referencias circulares entre objetos

> Evitar las referencias circulares entre objetos de la capa de persistencia

Se deben evitar las referencias circulares, facilitando la localizacién de los objetos. De esta manera, se devuelve el objeto
solicitado sin necesidad de realizar un recorrido para localizarlo, lo que supone un acceso mas efectivo.

Volver al indice =

Buen uso de la informacion oculta

\ No mostrar aquellos datos que se almacenan en un objeto, por motivos internos al sistema, pero que no pertenecen
al modelo de datos ensi

En ocasiones hay columnas en la tabla de BBDD que no necesitan ser vinculadas a una propiedad del objeto. Columnas que
contienen informacién necesaria pero que no forman parte del modelo de objetos. En esta categoria entran los mecanismos
de concurrencia: fecha y versién de objeto. Al leer el objeto para mostrarlo, esta informacién que es mantenida por el
framework no tiene por que mostrarse.

Volver al indice =

Actualizacion en cascada

> Utilizar la actualizacién en cascada siempre que sea posible

Utilizar la posibilidad que ofrecen los frameworks de la actualizacién en cascada de objetos. Una actualizacién en cascada
permite que las modificaciones hechas a un objeto se repliquen en los objetos relacionados. De esta manera se mejora el
mantenimiento de los objetos, se asegura que los cambios introducidos se replican de manera eficiente manteniendo la
integridad de los datos.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia

Cédigo Titulo Tipo Caracter
L Conceptos sobre la funcionalidad de la capa de . _
RECU-0818 ersistencia Referencia | Recomendado

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/13

289


http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/395#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/395#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/395#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/node/395#libro-pautas-toc
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/construccion-aplicaciones-por-capas
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/subsistemas/desarrollo/capa-persistencia
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/818
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/818
http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/13

Uso de iBatis

> Area: Capa de Persistencia

* Grupo: Java

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada
* Tecnologias: lbatis, Java

Cédigo: PAUT-0311

Utilizar iBatis para aquellas aplicaciones en las cuales el modelo de datos esté creado previamente y no esta
normalizado

La simplicidad de iBATIS es su mayor ventaja, ya que proporciona un mapeo simple y una APl que puede ser utilizada para
construir el cédigo de acceso a los datos. En este marco, el modelo de datos y el modelo de objetos no precisan un mapeo de
unos a otros con precisién

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia

Cddigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0180 Comparacién de las tecnologias de acceso a datos Técnica | Recomendado |

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia » Java

Coédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0177 Referencia a iBatis Referencia | Permitido |
RECU-0702 MyBatis Ficha

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/pauta/311
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Buenas practicas en el uso de Doctrine

> Area: Capa de Persistencia

* Grupo: PHP

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada
* Tecnologias: PHP

Cédigo: LIBP-0105

> Tener en cuenta las siguientes indicaciones en el uso de Doctrine como motor de mapeo ORM

Las mejores practicas mencionadas aqui, que afectan al disefio de bases de datos, se refieren, en general, a cuando se trabaja
con la libreria y estén destinadas a mejorar su rendimiento y eficiencia.

Pautas

Titulo Caracter
Propiedades publicas en entidades | No Recomendada |
Restriccién de relaciones | Recomendada |
Claves compuestas | No Recomendada |
Uso de eventos | Recomendada |
Actualizaciones en cascada | Recomendada |
Caracteres especiales | No Recomendada |
Colecciones de negocio | Recomendada |
Mapeo de claves externas | No Recomendada |
Limites de las transacciones | Recomendada |

Propiedades publicas en entidades

> No usar propiedades publicas en entidades

Es muy importante no asignar propiedades publicas a las entidades ya que, cada vez que se accede a una propiedad publica
de un objeto proxy que aln no se ha inicializado, el valor de retorno es nulo y, por este motivo, Doctrine no podra conectar con
este proceso y la entidad realizard una carga perezosa, pudiendo crear errores en las que se dificulta la depuracién del error.
Por este motivo, debemos declarar todas las propiedades de las entidades como privadas y/o protegidas y usar métodos
getter para acceder a las mismas.

Volver al indice =

Restriccion de relaciones

> Restringir las relaciones en la medida de lo posible

Es recomendable restringir las relaciones tanto como sea posible, eliminando las asociaciones no esenciales e imponiendo un
sentido de recorrido, evitando las asociaciones bidireccionales. De este modo simplificaremos el céddigo del modelo de
dominio, reduciendo el trabajo para Doctrine y el acoplamiento en el modelo de dominio.

Volver al indice =

Claves compuestas

> Evitar el uso de claves compuestas

A pesar de que Doctrine apoya plenamente claves compuestas, es mejor no usarlas si es posible. Se requiere un trabajo
adicional en Doctrine para el manejo de claves compuestas y, por lo tanto, tienen una mayor probabilidad de errores y un
consumo mayor de recursos.

Volver al indice =

Uso de eventos

> Utilizar prudentemente los eventos

El sistema de eventos de Doctrine es grande y rapido. A pesar de esto, hacer un uso intensivo de los eventos puede tener
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un impacto negativo en el rendimiento de su aplicacién. Por este motivo se debe realizar un manejo de eventos de manera
cautelosa.

Volver al indice =

Actualizaciones en cascada

\\ Usar las actualizaciones en cascadas con cuidado

Las operaciones automaticas en cascada de persistir / eliminar / fusionar son muy Utiles pero se recomienda que se usen con
cuidado. No sélo tiene que afadir todas las cascadas a todas las asociaciones, sino que hay que pensar si tiene sentido para
una asociacién particular.

Volver al indice =

Caracteres especiales

\\ No usar de caracteres especiales

Evite el uso de caracteres que no sean ASCll en clases, atributos, tablas o0 nombres de columna. Doctrine, por si mismo, no es

Volver al indice =

Colecciones de negocio

\\ Inicializar las colecciones de negocio

Se recomienda inicializar todas las colecciones de negocio en el constructor de las entidades.

Volver al indice =

Mapeo de claves externas

\\ Evitar mapear las claves externas a atributos en una entidad

Las claves externas no tienen sentido alguno en un modelo de objetos. Las claves externas indican cdémo se establecen las
relaciones en una base de datos relacional . Sumodelo de objetos establece relaciones a través de referencias a objetos. Asi,
el mapeo de claves externas a los atributos de un objeto son culpables en gran medida de las fugas de datos del modelo
relacional en el modelo de objetos, algo que realmente no debe hacerse.

Volver al indice =

Limites de las transacciones

\\ Establecer los limites de las transacciones de forma explicita

Mientras Doctrine pasard automaticamente todas las operaciones, a una transaccién en flush(), se considera mas
recomendable establecer explicitamente los limites de transacciones. De lo contrario, todas las consultas individuales se
envuelven en una operacién pequeia ya que no pueden comunicarse con su base de datos fuera de una transaccién. Si bien,
tales operaciones de consultas ,en general, no tiene ningln impacto notable en el rendimiento, sigue siendo preferible utilizar
un nimero menor de operaciones bien definidas que se establecen a través de limites de transaccién explicitos.

Volver al indice =

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia » PHP

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0260 Doctrine Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/libro-pautas/105
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Uso de Propel

> Area: Capa de Persistencia

* Grupo: PHP

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada
* Tecnologias: PHP

Cédigo: PAUT-0317

> Utilizar la libreria Propel para acceder a la base de datos

Propel es un libreria de Mapeo Objeto-Relacional (ORM) de cédigo abierto para PHP5 que permite acceder a la base de datos
mediante un conjunto de objetos, proporcionando una APl sencilla para almacenary recuperar datos. Por este motivo se
recomienda su uso para trabajar con bases de datos.

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia » PHP

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0259 Propel Referencia | Recomendado |

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/pauta/317
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Uso de TopLink

> Area: Capa de Persistencia

* Grupo: Java

» Tipo de pauta: Directriz

» Caracter de la pauta: Recomendada

* Tecnologias: Capa de acceso a datos, Java

Cédigo: PAUT-0312

> Utilizar TopLink como motor de persistencia solo en el mantenimiento de sistemas ya existentes.

mantenimiento de sistemas donde ya se se usase.

Recursos

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia » Java

Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0179 Referencia a Toplink Referencia | Permitido |
Area: Entorno » Preparacién del Entorno de Desarrollo
Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0885 Mapa de Tecnologias Pagina

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/pauta/312
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Procedimiento de construccion de la capa de persistencia

Area: Capa de Persistencia
Caracter del procedimiento: Recomendado

Cédigo: PROC-0009

El procedimiento de construccién de la capa de persistencia describe el flujo de actividades necesarias para la construccién del
acceso a datos de una aplicacién desarrollada para cualquier organismo o consejeria de la Junta de Andalucia.

Este procedimiento abarca aspectos centrados en la seguridad, rendimiento y funcionalidad de la capa de datos, para
proporcionar un mayor aseguramiento de calidad al desarrollo.

Flujo de actividades

act Procesao Construceion Per.. /

Inicia

Crear un disefio global de
la capa de Persistencia

Disefio de los
omponentes de acceso 3

datos

Dizefiar los
componstentes "Helper"

®

Final

Detalle de las actividades

1. Crearundisefo global de la capa de datos

2. Diseio de los componentes de acceso a datos

3. Disefio de los componentes "helpers"

Titulo Crear un diseio global de la capa de datos

Esta actividad marca el comienzo de un proceso de construccién de una capa de persistencia. En ella

Descripcion se definen las caracteristicas principales de la capa de persistencia.

1. Identificar los requisitos del origen de datos.

2. Determinar su enfoque de acceso de datos.
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Tareas

Responsable

Productos

Titulo

Descripcion

Tareas

Responsable

Productos

Titulo

Descripcion

Tareas

Responsable

Productos

3. Elegir la forma de asignar las estructuras de datos a la fuente de datos.
4. Determinar cémo se conecta a la fuente de datos.

5. Determinar las estrategias para el manejo de errores en los datos de origen.

Equipo de proyecto

Diseio de los componentes de acceso a datos

Esta actividad sirve para disefiar todos los componentes de acceso a datos.

A W

5. Determinar los patrones de disefio pertinentes.

Equipo de proyecto

1. Documentos de disefio de los componentes

Diseno de los componentes "helpers"

Enumerar las fuentes de datos a las que se va a acceder.
Decidir sobre el método de acceso para cada fuente de datos.
Elegir la forma de asignar las estructuras de datos a la fuente de datos.

Volver al indice =

Determinar silos componentes "helpers" son necesarios o convenientes para simplificar el
desarrollo de componentes de datos de acceso y mantenimiento.

Volver al indice =

Esta actividad sirve para describir todos los componentes auxiliares necesarios para la capa de acceso

a datos.

1. Identificar las funcionalidades que podrian ser trasladadas fuera de los componentes de datos

buscando la mayor reutilizacién.

2. Buscar, en las bibliotecas a disposicién, los componentes helpers.

3. Considerar la posibilidad de componentes de ayuda (helpers) personalizados para los problemas
comunes, tales como cadenas de conexién, los datos de autenticacién de la fuente, el

seguimiento y procesamiento de excepciones.

4. Considere implementar las rutinas de ejecucién para monitorizar el acceso a datos y probar los

componentes helper.

Equipo de proyecto

1. Documentos de disefio de los componentes helpers

Volver al indice =

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/procedimiento/9
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Acceso a campos BFILE con JDBC

» Area: Capa de Persistencia
* Cardacter del recurso: Permitido

» Tecnologias: Java

Cédigo: RECU-0680
Tipo de recurso: Ejemplo

Descripcion

Ejemplos
Acceso a un campo BFILE usando ResultSet

En este ejemplo suponemos que la base de datos tiene una tabla llamada bfile_table con una columna BFILE llamada bfile_col.
Ademas, suponemos que ya hemos creado una instancia (stmt) de un objeto Statement

Si hacemos una conversion del resultado obtenido usando ResultSet a OracleResultSet podremos usar posteriormente el
método getBFILE() para acceder al contenido del campo, tal y como se indica a continuacién:

ResultSet rs = stmt.executeQuery("SELECT bfile_col FROM bfile_table");
while (rs.next())
{
oracle.sql.BFILE my_bfile = ((OracleResultSet)rs).getBFILE(1);
}

Una alternativa es usar el método getObject() para obtener el dato del campo BFILE. En este caso habra que convertir el
resultado a BFILE de la siguiente manera:

oracle.sql.BFILE my_bfile = (BFILE)rs.getObject(1);

Acceso a un campo BFILE usando OracleCallableStatement

Suponemos que tenemos una instancia (ocs) de un objeto OracleCallableStatement que llama a una funcién (func) que
devuelve un BFILE. Podemos ver cémo se implementa en el siguiente ejemplo:

OracleCallableStatement ocs =
(OracleCallableStatement)conn.prepareCall("{? = call func()}");

ocs.registerOutParameter(1, OracleTypes.BFILE);

ocs.execute();

Oracle.sql.BFILE bfile = ocs.getBFILE(1);

Pautas
Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia » Java
Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0047 Buenas practicas en las consultas con JPA Obligatoria

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/680
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Apache Cayenne

» Area: Capa de Persistencia
* Grupo: Java
» Caracter del recurso: No recomendado

Coédigo: RECU-0676
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

Es un motor de persistencia de cédigo abierto publicado bajo licencia de Apache, que provee un mapeo objeto-relacional
(ORM) y servicios de acceso remoto, ademas de disponer de un motor generador de clases basado en Velocity, que facilita
el trabajo a la hora de crear los objetos Java.

Disefiado para ser facil de usar, sin sacrificar la flexibilidad ni el disefio. Incorpora una herramienta CayenneModeler que
permite hacer ingenieria inversa de la bases de datos.

Caracteristicas

Las caracteristicas de este producto son:

Portabilidad entre casi cualquier base de datos que tenga como controlador JDBC sin cambiar una linea de cédigo.
No es necesario tener conocimientos de SQL aunque si son recomendados.
Almacenamiento en caché para hacer la aplicacién mas rapida.

Carga perezosa en las relaciones entre objetos, es decir, una relacién entre objetos no se cargard a menos que se pida
explicitamente.

Paginacién de resultados, que reduce el tiempo de respuesta.

Configuracién de bloque optimista, para garantizar la integridad de los datos.

Por otra parte, aunque Apache Cayenne es una herramienta madura aun tiene pendiente implementar algunas funcionalidades
importantes:

No dispone de seguridad basada enroles.
No dispone de seguridad a nivel de consulta.

No hay soporte para llamadas a procedimientos en el servidor.

Enlaces externos

» Web oficial Apache Cayenne

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia » Java
Codigo Titulo Tipo Caracter
PAUT-0286 Uso de Apache Cayenne | No Recomendada

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/676
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Comparacion de las tecnologias de acceso a datos

» Area: Capa de Persistencia
* Cardacter del recurso: Recomendado

Cédigo: RECU-0180
Tipo de recurso: Técnica

Descripcion

Las primeras soluciones que aparecieron para realizar el mapeo objeto-relacional, como JDBC y beans de entidad, fueron
recibidas con poco entusiasmo debido a la dificultad que planteaba el mapeo. Tras ellas han ido surgiendo nuevas soluciones
ORM que permiten una programacidon mas sencilla y una mayor adhesién a los ideales de la programacién orientada a objetos y
el desarrollo de la arquitectura por capas. A continuacién compararemos iBatis, Hibernate y JPA sobre factores tales como el
rendimiento, la portabilidad, la complejidad y la capacidad de adaptacién a los cambios del modelo de datos.

Uso en MADEJA

Comprender la persistencia

La persistencia es un atributo de los datos que asegura que estaran disponibles incluso mas allé de la vida de una aplicacion.
Para un lenguaje orientado a objetos como Java, la persistencia asegura que el estado de un objeto serd accesible aunque la
aplicaciéon que cred el objeto haya dejado de ejecutarse. Hay diferentes maneras de lograr la persistencia. El enfoque
tradicional al problema es utilizar sistemas de ficheros que almacenan la informacién necesaria en archivos planos. De esta
manera, es dificil manejar grandes cantidades de datos ya que estos estan distribuidos en diferentes archivos.

El mantenimiento de la consistencia de datos es también un problema con los sistemas de archivo plano, ya que la misma
informacién puede ser replicada en varios archivos. La busqueda de datos en archivos planos es lenta, sobre todo si los
archivos estan sin clasificar. Ademads, los sistemas de archivos proporcionan un apoyo limitado para el acceso concurrente, ya
que no garantizan la integridad de los datos. Por todas estas razones, los sistemas de archivo no se consideran una buena
solucién de almacenamiento cuando se desea persistencia.

El enfoque mas comun hoy en dia es utilizar bases de datos que sirven como depdsitos de grandes cantidades de datos. Hay
muchos tipos de bases de datos: relacional, jeréarquica de la red, orientadas a objetos, y asi sucesivamente. Estas bases de
datos, junto con sus sistemas de gestién de bases de datos (DBMS), ademas de ofrecer un servicio de persistencia, también
dan la posibilidad de gestionar la informacién que se conserva. Las bases de datos relacionales son el tipo utilizado ensu
mayoria. Una base de datos relacional es modelada como un conjunto de tablas relacionadas entre si.

La llegada de las aplicaciones empresariales popularizé la arquitectura n-capas, que apunta a mejorar la mantenibilidad por la
separacién de la presentacién, el negocio y el acceso a datos en los distintos niveles de la aplicacién. La capa que separala
l6gica de negocio y el acceso a datos es la capa de persistencia, lo que mantiene la aplicacién independiente de la tecnologia
de base de datos subyacente. Con esta capa sélida en su lugar, el desarrollador ya no tiene que ocuparse de la persistencia
de datos. La capa de persistencia encapsula el modo en que los datos se almacenany se recuperan de una base de datos
relacional.

Las aplicaciones Java han utilizado tradicionalmente el JDBC (Java Database Connectivity) de la APl para persistir los datos en
bases de datos relacionales. La APl de JDBC utiliza SQL para realizar las operaciones de crear, leer, actualizar y eliminar datos. El
cddigo JDBC estd incrustado en las clases de Java, en otras palabras, esta perfectamente acoplado a la Iégica de negocio. Este
cédigo también se basa en gran medida en SQL, que no estd estandarizado a través de bases de datos, que hace que la
migraciéon de una base de datos a otra sea dificil.

La tecnologia de base de datos relacional hace hincapié en los datos y sus relaciones, mientras que el paradigma orientado a
objetos utilizados en Java no se centra en los datos en si, sino en las operaciones realizadas en esos datos. Por lo tanto,
cuando estas dos tecnologias estén obligadas a trabajar juntas, hay un conflicto de intereses. Ademas, los conceptos de
programacién orientada a objetos como la herencia, polimorfismo y asociacién no se tratan en las bases de datos relacionales.
Otro problema derivado del desequilibrio se produce cuando el usuario define los tipos de datos definidos en una aplicacién
Java que se asignan a bases de datos relacionales, ya que estos no proporcionan el soporte al tipo requerido.

Mapeo objeto-relacional

El mapeo objeto-relacional (ORM) ha surgido como una solucién a, lo que se llama a veces, la diferencia de impedancia objeto-
relacional. ORM es una técnica que persiste, de forma transparente, los objetos de la aplicacién a las tablas de una base de
datos relacional. Se comporta como una base de datos virtual, ocultando la arquitectura de base de datos subyacente del
usuario. ORM proporciona una funcionalidad completa para llevar a cabo las operaciones de mantenimiento y consultas
orientadas a objetos. El ORM también admite el mapeo de metadatos y ayuda en la gestién de transacciones de la aplicacién.

Un ejemplo ayudara a ilustrar cémo funciona el ORM. Consideremos un objeto Coche que necesita persistir en la base de
datos. El objeto Coche en el modelo de dominio es la representacién de la tabla Coche en el modelo de datos. Los atributos
del objeto Coche se derivan de las columnas de la tabla Coche. Existe una correspondencia directa entre la clase Coche y la
tabla de Coche

Hay muchas herramientas de cédigo abierto ORM, incluyendo Hibernate, iBATIS SQL Maps, y Java Persistence Ultra-Lite. La
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mayoria de estas herramientas son frameworks de persistencia que proporcionan una capa de abstraccién entre la aplicaciéon
Java y la base de datos. Un framework de persistencia mapea los objetos, en el dmbito de la aplicacién, a los datos que hay
que persistir en una base de datos. Las asignaciones se pueden definir utilizando archivos XML o anotaciones de metadatos. El
framework de persistencia esta destinado a separar el cddigo de la base de datos relacional y el cddigo de la aplicacién (es
decir, la l6gica de negocio), aumentando asi la flexibilidad de aplicacién. Un framework de persistencia simplifica el proceso de
desarrollo al proporcionar una envoltura alrededor de la ldgica de persistencia.

Comparacion de las tecnologias de la persistencia

Cada uno de los frameworks tiene sus pros y sus contras. Vamos a considerar varios pardmetros que ayudaran a decidir la
mejor opcién posible entre ellos para sus necesidades.

Simplicidad
En el desarrollo de muchas aplicaciones, el tiempo es un obstaculo importante, especialmente cuando los miembros del

equipo deben ser entrenados para usar un framework particular. En tal escenario, iBATIS es la mejor opcién. Es el mas simple
de los tres marcos, ya que sélo requiere conocimientos de SQL.

Solucién completa ORM

Las soluciones tradicionales de ORM como Hibernate y JPA se deben utilizar para aprovechar el mapeo del objeto relacional.
Hibernate y JPA mapean objetos Java directamente a las tablas de base de datos, mientras que iBATIS mapea objetos Java
resultantes de las consultas SQL. En algunas aplicaciones, los objetos en el modelo de dominio son disefiados de acuerdo a la
l6gica de negocio y no pueden ser completados en el mapa por modelo de datos. En tal escenario, iBATIS es la eleccién
correcta.

La dependencia de SQL

Siempre ha habido una separacién entre las personas con altos conocimientos en Java y aquellos que se sienten cémodos con
SQL. Para un programador con dominio de Java que quiere usar un framework de persistencia, sin mucha interaccién con SQL,
Hibernate es la mejor opcién, ya que genera eficientemente las consultas SQL en tiempo de ejecucién. Sin embargo, sidesea
tener un control completo sobre la consulta de base de datos utilizando procedimientos almacenados, iBATIS es la solucién
recomendada. JPA también es compatible con SQL a través del método createNativeQuery() de la EntityManager.

Soporte para los lenguajes de consulta

iBATIS soporta SQL, mientras que Hibernate y JPA utilizan sus propios lenguajes de consulta (HQL y JPQL, respectivamente), que
son similares a SQL.

Rendimiento

Una aplicacién debe funcionar bien para alcanzar el éxito. Hibernate mejora el rendimiento al proporcionar instalaciones de
almacenamiento en caché que ayudan a una recuperacién mas rapida de los datos de la base de datos. iBATIS utiliza SQL que
puede ser ajustado para un mejor rendimiento. El rendimiento de JPA depende de la aplicacién de proveedor. La eleccién es
particular a cada aplicacién.

Portabilidad a través de diferentes bases de datos relacionales

A veces, tendrd que cambiar la base de datos relacional que utiliza su aplicacién. Si utiliza Hibernate como su solucién de
persistencia, esta cuestién se resuelve facilmente, ya que utiliza un dialecto de base de datos como propiedad en el archivo
de configuracién. Trasladar de una base de datos a otro es simplemente una cuestién de cambiar la propiedad dialecto en el
valor apropiado. Hibernate usa esta propiedad como una guia para generar el cédigo SQL que es especifico de la base de
datos dada.

Como se menciond anteriormente, iBATIS requiere escribir su propio cédigo del SQL, por lo tanto, la portabilidad de una
solicitud de iBATIS depende de que SQL se ha implementado. Si las consultas se escriben utilizando SQL portatil, iBATIS
también es portable a través de diferentes bases de datos relacionales. Por otra parte, la portabilidad de los JPA depende de la
aplicaciéon de proveedor que se esté utilizando. JPA es portable a través de diferentes implementaciones, como Hibernate y
ToplLink.

Comunidad de soporte y documentacion

Hibernate es un ganador claro en este aspecto. Hay muchos foros centrados en Hibernate donde los miembros responden
activamente a las consultas. IBATIS y JPA estdn alcanzando, poco a poco, este aspecto.

La portabilidad entre plataformas no-Java

iBATIS soporta .Net y Ruby on Rails. Hibernate proporciona una solucién de persistencia para .NET en la forma de NHibernate.
De la JPA, al ser una APl de Java especifica, obviamente no es compatible con la plataforma que no sea Java. Esta comparacién
se resume en la Tabla:

Caracteristicas iBATIS Hibernate JPA
Simplicidad Muy bueno Bueno Bueno
Solucién completa ORM Mejorable Muy bueno Muy bueno
Adaptabilidad a cambios en el modelo de datos Bueno Mejorable Mejorable
Complejidad Muy bueno Mejorable Mejorable
La dependencia de SQL Bueno Mejorable Mejorable
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Rendimiento Bueno Muy bueno -

Portabilidad a través de diferentes bases de datos relacionales Mejorable Muy bueno -

Portabilidad a las plataformas de no-Java Muy bueno Bueno No soportado

Comunidad de soporte y documentacién Mejorable Muy bueno Muy bueno
Conclusion

iBATIS, Hibernate y JPA son tres mecanismos diferentes de persistencia de datos en una base de datos relacional. Cada uno
tiene sus propias ventajas y limitaciones. iBATIS no proporciona una solucién ORM completa, y no proporciona ninguna
asignacién directa de los objetos y modelos relacionales. Sin embargo, iBATIS le proporciona un control completo sobre las
consultas. Hibernate proporciona una solucién ORM completa, pero no le ofrece control sobre las consultas. Hibernate es muy
populary tiene una amplia comunidad activa que proporciona soporte para los nuevos usuarios. JPA también ofrece una
solucién completa ORM, y proporciona soporte para programacién orientada a objetos con caracteristicas como la herencia y el
polimorfismo, pero su rendimiento depende del proveedor de persistencia.

La eleccién de un mecanismo de persistencia en particular es una cuestién a sopesar con todas las caracteristicas que se
describen en la seccién de la comparacién. Para la mayoria de los desarrolladores, la decisién estara en funcién de si usted
requiere un control completo sobre SQL para su aplicacién, necesidad de auto-generar SQL o, simplemente, quiere una
solucién facil y completa de programa de ORM.
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Configuracion del "pool" de conexiones en Hibernate

> Area: Capa de Persistencia

* Grupo: Java

» Caracter del recurso: Obligatorio
* Tecnologias: Hibernate

Cédigo: RECU-0660
Tipo de recurso: Ejemplo

Descripcion

En este ejemplo se muestra cémo crear un pool de conexiones en Hibernate usando la libreria c3p0. Para ello tendremos que
modificar el fichero de configuracién hibernate.cfg.xml de la siguiente forma:

Ejemplos

hiberate.connection.driver _class = org.hsqldb.jdbcDriver
hibemate.connection.url = jdbc:hsqldb:hsql://localhost
hiberate.connection.usemame = sa

hibemate.dialect = org.hibemate.dialect. HSQLDialect

hibermate.c3p0.min_size = 5
hibemate.c3p0.max_size = 20
hiberate.c3p0.timeout = 300
hibermate.c3p0.max_statements = 50
hibemate.c3p0.idle_test period = 3000

hibemate.show_sql = true
hibernate.format_sql = true
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Conceptos sobre la funcionalidad de la capa de persistencia

» Area: Capa de Persistencia
* Cardacter del recurso: Recomendado

Cédigo: RECU-0818
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

A continuacién se exponen conceptos sobre la funcionalidad de la capa de persistencia

Caracteristicas

Asociacion Objeto-Relacional

La asociacién objeto-relacional (mas conocido por su nombre en inglés, Object-Relational Mapping, o sus siglas O/RM, ORM, y
O/R mapping) es una técnica de programacién para convertir datos entre el sistema de tipos utilizado en un lenguaje de
programacion orientado a objetos y el utilizado en una base de datos relacional. En la practica esto crea una base de datos
orientada a objetos virtual, sobre la base de datos relacional. Esto posibilita el uso de las caracteristicas propias de la
orientacién a objetos (basicamente herencia y polimorfismo). Hay paquetes comerciales y de uso libre disponibles que
desarrollan la asociacién relacional de objetos, aunque algunos programadores prefieren crear sus propias herramientas ORM.

Un objeto estd compuesto de propiedades y métodos. Como las propiedades representan a la parte estética de ese objeto,
son las partes que se dotan de persistencia. Cada propiedad puede ser simple o compleja.

e Porsimple, se entiende que tiene algun tipo de datos nativos como por ejemplo: entero, coma flotante o cadena de
caracteres.

e Por complejo se entiende algun tipo definido por el usuario, ya sean objetos o estructuras.

Por relacién se entiende asociacién, herencia o agregacion. Para dotar de persistencia las relaciones, se usan transacciones, ya
que los cambios pueden incluir varias tablas.

Para vincular las relaciones, se usan los identificadores de objetos (OID). Estos OID se agregan como una columna mas en la
tabla donde se quiere establecer la relacién. Dicha columna es una clave fordnea a la tabla con la que se esté relacionada. Asi,
queda asignada la relacién. Recordar que las relaciones en el modelo relacional son siempre bidireccionales.

Manejo de la caché

En la mayoria de las aplicaciones, se aplica la regla del 80-20 en cuanto al acceso a datos, el 80% de accesos de lectura
accede al 20% de los datos de la aplicacién. Esto significa que hay un conjunto de datos dindmicos que son relevantes a todos
los usuarios del sistema, y por lo tanto accedido con mas frecuencia. Las aplicaciones de sincronizacién de caché normalmente
necesitan escalarse para manejar grandes cargas transaccionales. Asi, multiples instancias se pueden procesar
simultdneamente.

Es un problema serio para el acceso a datos desde la aplicacién, especialmente cuando los datos involucrados necesitan
actualizarse dindmicamente a través de esas instancias. Para asegurar la integridad de datos, la base de datos cominmente
juega el rol de arbitro para todos los datos de la aplicacién. Es un rol muy importante dado que los datos representan la parte
de valor més significativa de una organizacién. Desafortunadamente, este rol no esté facilmente distribuido sin introducir
problemas importantes, especialmente en un entorno transaccional.

Es comun para la base de datos usar replicacién para lograr datos sincronizados, pero cominmente ofrece una copia offline
del estado de los datos mas que una instancia secundaria activa. Es posible usar bases de datos que puedan soportar
multiples instancias activas, pero se pueden volver caras en cuanto a mantenimiento y escalabilidad, debido a que introducen
el blogueo de objetos y la latencia de distribucién. La mayoria de los sistemas usan una Unica base de datos activa, con
multiples servidores conectados directamente a ella, soportando un nimero variable de clientes.

En esta arquitectura, la carga en la base de datos se incrementara linealmente con el nimero de instancias de la aplicacién en
uso, a menos que se emplee alguna caché. Pero implementar un mecanismo de caché en esta arquitectura puede traer
muchos problemas, incluso corrupcién en los datos, porque la caché en el servidor 1 no conocera los cambios en el servidor 2.

Concurrencia de usuarios

La capa de persistencia debe permitir que mdltiples usuarios trabajen en la misma base de datos y proteger los datos de ser
escritos errbneamente. También es importante minimizar las restricciones en su capacidad concurrente para very acceder.

La integridad de datos es un riesgo cuando dos sesiones trabajan sobre la misma tupla: la pérdida de alguna actualizacién esta
asegurada. También se puede dar el caso, cuando una sesién esté leyendo los datos y la otra los estd editando: una lectura
inconsistente es muy probable.

Hay dos técnicas principales para el problema: bloqueo pesimista y bloqueo optimista. Con el primero, se bloquea todo
acceso desde que el usuario empieza a cambiar los datos hasta que se hace COMMIT en la transaccién. Mientras que en el
optimista, el bloqueo se aplica cuando los datos son aplicados y se van verificando mientras los datos son escritos.
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En la mayoria de los casos el bloqueo optimista es suficiente, controlando los lost-updates. Para casos concretos, por ejemplo
en los que se necesite generar algo como un nimero de factura sin que queden huecos entre uno y otro se podria usar el
blogueo pesimista.
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Doctrine

> Area: Capa de Persistencia

* Grupo: PHP

» Caracter del recurso: Recomendado
* Tecnologias: PHP

Cédigo: RECU-0260
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion
objetos, y no de tablas y reg“i‘;t;os. Doctrine estd inspirado en Hibernate, que es uno de los ORM més populares y grandes que

existen, y brinda una capa de abstraccidn de la base de datos muy completa. La caracteristica mas importante es que ofrece la
posibilidad de escribir consultas de base de datos en un lenguaje propio llamado Doctrine Query Language (DQL).

Caracteristicas

Doctrine es una libreria muy completa y muy configurable, por lo que es dificil resumir las principales caracteristicas a destacar.
A continuacidn se va a ofrecer un breve resumen de sus caracteristicas mas importantes:

¢ Permite la generacion automatica del modelo: El mapeado ORM consiste en la creacién de clases que
representen al modelo de negocio de la aplicacién. Estas clases son relacionadas con el esquema de las bases de datos
mediante la interpretacién del ORM. Dada la similitud que suele existir en el disefio relacional y el de clases, Doctrine
aprovecha la similitud y crea el modelo de clases a partir del modelo relacional de tablas.

o Posibilidad de trabajar con YAML: Se puede generar el mapeo de tablas de datos y relaciones de forma manual.
Para ello, Doctrine ofrece la posibilidad de utilizar YAML, que es un formato de serializaciéon de datos legible muy usado para
este fin.

o Simplificacion de la herencia: Practicamente todo nuestro modelo heredara de estas dos clases Doctrine_Record y
Doctrine_Table. Doctrine_Record representa una entidad con sus propiedades (columnas) y nos facilita métodos para
insertar, actualizar o eliminar registros, entre otros. La clase Doctrine_Table representa el esquema de una tabla. A través
de esta clase se puede, por ejemplo, obtener informacién sobre las columnas o buscar registros especificos.

o Facilidad de busqueda: Doctrine permite realizar busquedas de registros basadas en cualquier campo de una tabla.
Existen métodos como findByX() que permiten realizar filtros de este tipo.

e Relaciones entre Entidades: En Doctrine, una vez que hemos definido nuestro modelo (o se ha creado de forma
automatica) con las tablas y sus relaciones, resulta facil acceder y moverse por entidades relacionadas.

e Posee un lenguaje propio: Doctrine tiene su propio lenguaje DQL (Doctrine Query Language) para manejar las
interacciones con la base de datos. Es importante considerar el uso de DQL para obtener la informacién a cargar en lugar
de usar la “forma automatica” de Doctrine para mejorar el rendimiento. Presenta las siguientes caracteristicas:

o Esta disefiado para extraer objetos, no filas, que es lo que nos interesa.
o Entiende las relaciones, porlo que no es necesario escribir los joins a mano.

o Portable con diferentes bases de datos.

Transacciones y concurrencia

Manejo de Transacciones

La demarcacién de transacciones es la tarea de definir sus limites de transaccién. Usar una demarcacién adecuada es muy
importante porque sino se hace correctamente puede afectar negativamente el rendimiento de su aplicacién. Muchas bases
de datos y las capas de base de datos de abstracciéon, como POD, pueden operar de forma predeterminada en modo auto-
commit, lo que significa que todas y cada una de las instrucciones SQL se envuelven en una operacién pequeia.

En su mayor parte, Doctrine se encarga de la demarcacién correcta de la transaccién por nosotros. Todas las operaciones de
escritura (INSERT / UPDATE / DELETE) se ponen en cola hasta que el método flush() del EntityManager se invoca, que es quien
envuelve todos estos cambios en una sola transaccién. Sin embargo, Doctrine también nos permite hacernos cargo de la
demarcaciény el control de transacciones por nosotros mismos.

El primer enfoque consiste en utilizar la transaccién implicita de gestién previstas por el EntityManager ORM. Dado el siguiente
fragmento de cédigo, sin ningun tipo de demarcacién de transacciones explicitas:

<?php

// $em instanceof EntityManager
$user = new User;
$user->setName('George');
$em->persist($user);
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$em->flush();

7>

Dado que no existe ninguna demarcacién de transacciones personalizadas en el cédigo anterior, el método flush() del
EntityManager comenzara a ejecutar una transaccion. Este comportamiento es posible gracias a la agregacién de las
operaciones DML por Doctrine y es suficiente sitodas las operaciones de manipulacién de datos que forman parte de una
unidad de trabajo pasa a través del modelo de dominio y, por lo tanto, del ORM

El segundo enfoque es controlar los limites de la transaccién de forma directa mediante el uso de la APl especifica para ello de
Doctrine. El cédigo es el siguiente:

<?php

/I $em instanceof EntityManager
$em->getConnection()->beginTransaction(); // suspend auto-commit
try {
/l... do some work
$user = new User;
$user->setName('George');
$em->persist($user);
$em->flush();
$em->getConnection()->commit();
} catch (Exception $e) {
$em->getConnection()->rollback();
$em->close();
throw $e;

}

>

La demarcacién de transaccién explicita es necesaria cuando se desea incluir las operaciones de DBAL personalizadas en una
unidad de trabajo o cuando se desea hacer uso de algunos métodos de la APl de EntityManager que requieren una transacciéon
activa. Tales métodos lanzardn una TransactionRequiredException para informarlo acerca de ese requisito.

Una alternativa mas conveniente para la demarcacién de transaccién explicita es el uso de abstracciones de control previsto
con el método transactional($ func). Cuando se utilicen estas abstracciones de control se asegurard que nunca se olvida de
deshacer la operacién o cerrar el EntityManager, ademas de la reduccién del cédigo evidente. Un ejemplo que es
funcionalmente equivalente al cédigo anteriormente mostrado es el siguiente:

<?php

/I $em instanceof EntityManager

$em->transactional(function($em) {
//... do some work
$user = new User;
$user->setName('George');
$em->persist($user);

1)

>

Manejo de Concurrencia

Las transacciones de bases de datos estdn muy bien para el control de concurrencia en una Unica solicitud. Sin embargo, la
operacién de base de datos no debe extenderse a lo largo peticiones. Por lo tanto, una "transaccién comercial" de larga
duracién, que abarca varias solicitudes, debera participar en varias operaciones de base de datos. Por lo tanto, las
transacciones de base de datos sdélo pueden controlar que no haya concurrencia durante una misma operacién comercial. El
control de concurrencia se convierte en la responsabilidad parcial de la propia aplicacién.

Doctrine ha integrado soporte para bloqueo optimista automatico por medio de un campo de versién. En este enfoque,
cualquier entidad que deba estar protegida contra modificaciones concurrentes durante las transacciones de larga duracién
obtienen un campo de versién que es un nimero simple (tipo de asignacién: entero) o una marca de tiempo (tipo de
asignacién: fecha y hora). Cuando los cambios en esa entidad se conservan en el final de una conversacién larga que ejecuta la
versiéon de la entidad, se compara con la versién de la base de datos y si no coinciden se produce un OptimisticLockException,
lo que indica que la entidad ha sido modificada por alguien. Se puede designar un campo de versién en una entidad de la
siguiente manera. En este ejemplo vamos a utilizar un nimero entero:

<?php
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class User
{
/...
/** @Version @Column(type="integer") */
private $version;
/...
}

Doctrine es compatible con el bloqueo pesimista en el nivel de base de datos. No se intenta aplicar el bloqueo pesimista
dentro de Doctrine, mediante comandos ANSI-SQL se realizan los bloqueos a nivel de fila. Cada entidad puede ser parte de un
bloqueo pesimista, no hay metadatos especiales necesarios para utilizar esta caracteristica. Doctrine lanzarad una excepcion si
intenta adquirir un bloqueo pesimista y la transaccién no se estd ejecutando. Doctrine actualmente soporta dos modos de
blogueo pesimista:

e Escritura pesimista (DoctrinaDBALLockMode::PESSIMISTIC_WRITE), bloguea la base de datos subyacente de filas
simultdneas de lectura y escritura de Operaciones.

e Lectura pesimista (DoctrinaDBALLockMode::PESSIMISTIC_READ), bloquea solicitudes simultdneas que intentan actualizar o
bloquear filas en modo de escritura.

Caché

Doctrine proporciona controladores de caché en el conjunto comun de algunas de las implementaciones de almacenamiento
en caché mas populares, tales como APC, Memcache y XCache. También proporciona un controlador ArrayCache que

pruebas en un entorno de desarrollo.

Los controladores de caché deben seguir una sencilla interfaz que se define en DoctrineCommon Cache. Todos los
proveedores de caché deben extender de la clase DoctrinaCommon Cache AbstractCache que implementa la interfaz antes
mencionada. Los métodos son los siguientes:

o fetch($id) - Realiza bUsquedas dentro de la caché.
e contains($id) - Comprueba que la entrada existe en la caché
e save($id, $data, $lifeTime = false) Introduce datos en la caché
e delete($id) - Borra una entrada de la caché
Doctrine ofrece diversos tipos de caché:

e Caché de consultas: Es muy recomendable que, en un entorno de produccidn, se realice la transformacién de caché de
una consulta DQL a suhomélogo SQL. No tiene sentido hacer esto al analizar varias veces, ya que no cambiard a menos
que modifique la consulta DQL.

e Caché de resultados: La caché de resultados puede ser usada para almacenar en caché los resultados de las
consultas de manera que no es necesario consultar la base de datos o refrescar los datos de nuevo después de la primera
vez.

e Caché de datos: Sus metadatos se pueden analizar a partir de unas pocas fuentes diferentes como YAML, XML,
anotaciones, etc. En lugar de analizar esta informacién en cada solicitud, se puede utilizar una caché utilizando uno de los
impulsores de la caché.

Mapeo en YAML

Doctrine permite proporcionar los metadatos ORM en forma de documentos YAML. El documento de mapeo YAML de una clase
se carga a la carta la primera vez que se solicita y puede ser almacenado en la caché de metadatos. Para que funcione, esto
requiere ciertas convenciones:

e Cada entidad / superclase asignada debe tener su propio documento de mapeo dedicada YAML.

e Elnombre del documento de mapeo debe consistir en el nombre completo de la clase, donde los separadores de espacio
de nombres se sustituyen por puntos (.).

e Todos los documentos de mapeo debe tener la extensién ". Dcm.yml" para identificarlo como un archivo de asignacion de
Doctrine. Puede cambiar la extensién de archivo con bastante facilidad.

Se recomienda almacenar todos los documentos de asignacién de YAML en una sola carpeta, pero se puede diseminar los
documentos en varias carpetas si asilo desea. Con el fin de contar con un manejador YAML , YamlIDriver, dénde buscar los
documentos de su asignacién, se necesita que como el primer argumento del constructor se asigne la ruta, como el ejemplo
siguiente:

<?php
/I $config instanceof Doctrine\ORM\Configuration

$driver = new YamlIDriver(array(‘/path/to/files"));
307


http://127.0.0.1/servicios/madeja/glossary/12/letterp#term571

$config->setMetadataDriverimpl($driver);

El lenguaje DQL

El lenguaje Doctrine Query Lenguage es una consulta de objetos que es muy similar al lenguaje de consultas de Hibernate
(HQL) o el Java Persistence Query Language (JPQL). En esencia, DQL proporciona potentes capacidades de consulta sobre su
modelo de objetos. Imagine todos los objetos dispersos en algin almacenamiento (como un objeto de base). Al escribir
consultas DQL, piense que la consulta recoge un cierto subconjunto de los objetos del almacenamiento.

DQL como un lenguaje de consulta tiene instrucciones del tipo SELECT, UPDATE y DELETE que se asignan a sus
correspondientes sentencias SQL. INSERT no se permite en DQL, porgue las entidades y sus relaciones tienen que ser
introducidos en el contexto de persistencia a través del metodo persistence () del EntityManager para garantizar la coherencia
de sumodelo de objetos.

DQL proporciona sentencias SELECT que son una manera muy poderosa de recuperar partes de sumodelo de dominio que no
son accesibles a través de asociaciones. Ademas, permiten recuperar las entidades y sus asociaciones en una sola instruccién
SELECT de SQL que puede marcar una gran diferencia en el rendimiento en contraste con el empleo de varias consultas.

Las instrucciones UPDATE y DELETE ofrecen una manera de ejecutar cambios masivos en las entidades de su modelo de
dominio. Esto es a menudo necesario cuando no se puede cargar todas las entidades afectadas de una actualizacién en masa
en la memoria.

Anotaciones

Doctrine permite el uso de anotaciones, como las introducidas por Java para facilitar el establecimiento de las relaciones para
realizar el mapeado ORM y facilitar el manejo de la persistencia. A continuacién se presentan las mas significativas

e @Column

o @Entity

¢ @GeneratedValue
e @Id

e @JoinColumn
e @JoinTable

e @ManyToOne
o @ManyToMany
e @OneToOne
e @OneToMany
e @OrderBy

e @Table

e @Version

Ejemplos

A continuacién se va a realizar un ejemplo bdsico para facilitar la comprensién de Doctrine, consistente en una implementaciéon
muy sencilla que se basa en un listado de comentarios escritos por usuarios. Cada vez que se desee insertar un nuevo
comentario, se deberd rellenar un formulario con: nombre, e-mail y texto, siendo los dos ultimos obligatorios. Si el usuario no
deja sunombre, se mostrard como “Desconocido”.

Crear el esquema de base de datos

El ejemplo es tan sencillo que solamente tendrd dos tablas relacionadas entre si: users y users_comments.

CREATE SCHEMA ontuts_doctrine CHARSET UTF8 COLLATE utf8 general ci;
use ontuts_doctrine;
CREATE TABLE users(
id INT(11) PRIMARY KEY auto_increment,
name VARCHAR(30),
email VARCHAR(60)
)ENGINE=INNODB;
CREATE TABLE users_comments(
id INT(11) PRIMARY KEY auto_increment,
id_user INT(11) NOT NULL,
text VARCHAR(255),
CONSTRAINT fk_users_comments_users FOREIGN KEY (id_user) REFERENCES users(id)
)ENGINE=INNODB;
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Crear modelo

Se puede hacer mediante el uso de la automatizacién o mediante el formato manual (YAML). En este ejemplo, realizaremos la
generacién automatica para explicar cémo funciona. Vamos a crear el script que se encargara de generar los ficheros,
create_orm_model.php

<?php

require_once(dimame(__FILE ) . lib/Doctrine.php');

spl_autoload_register(array('Doctrine’, 'autoload'));

$conn = Doctrine_Manager::connection('mysql://root:password@localhost/ontuts_doctrine', 'doctrine’);
Doctrine_Core::generateModelsFromDb(‘models', array('doctrine'), array(‘generateTableClasses' => true));
>

Una vez se ha ejecutado con éxito, vamos a la carpeta models y vemos que se han generado varios ficheros:

o Users.php

UsersTable.php

UserComments.php

UserCommentsTable.php

generated/BaseUsers.php
¢ generated/BaseUsersComments.php

Sinos fijamos, se han creado las clases BaseUsers.php y BaseUsersComments.php, que se extienden de Doctrine_Record y
Doctrine_Table, que representan las clases base y que no deberfan ser modificadas. Cualquier método o propiedad que
desees anadir, debes hacerlo sobre Users.php o UsersComments.php.

Extender el modelo
Analizando la aplicacién llegamos a la conclusién de que la clase Users necesita dos nuevos métodos:
e getName: que devuelva el nombre del usuario o “Desconocido” sino ha rellenado esa informacién.

e addComment: que inserte un nuevo comentario asignado a dicho usuario.

<?php
class Users extends BaseUsers
{
public function addComment($text){
$comment = new UsersComments();
$comment->id_user = $this->id;
$comment->text = $text;
$comment->save();
b
public function getName(){
if(emptyempty ($this->name) || is_null($this->name)){
retum "Desconocido";
}else{
retumn $this->name;

}

Crear légica

A continuacién creamos el fichero index.php que contendra la I6gica principal de la aplicacién. Nos queda algo asi: index.php

<7?php Kl

//Carga Doctrine

require_once(dimame(__FILE ) . '/lib/Doctrine.php');

spl_autoload_register(array('Doctrine’, 'autoload'));

$conn = Doctrine_Manager::connection('mysql://root@localhost/ontuts_doctrine', 'doctrine');
$conn->setCharset('utf8');

Doctrine_Core::loadModels(‘models');

//Variable en la plantilla html
$tpl = array("comments"=> array(), "error'=>false);
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//Comprueba si se ha enviado el formulario
if(lemptyempty($_POST) && isset($_POST['create_comment'])){
$email = filter_input(INPUT_POST, "email", FILTER _SANITIZE STRING);
$name = filter_input(INPUT_POST, "name", FILTER SANITIZE STRING);
$text = filter_input(INPUT_POST, "text", FILTER SANITIZE STRING);
//Comprueba que se hayan rellenado los campos obligatorios
if(lemptyempty($email) && lis_null($email) &&
lemptyempty ($text) && lis_null($text)){
$userTable = Doctrine_Core::getTable('Users’);
$users = $userTable->findByEmail($email);
$user = null;
//Si el usuario no existe, lo crea
if($users->count()==0){
$user = new Users();
$user->name = $name;
$user->email = $email;

Enlaces externos

* Pagina oficial de Doctrine

Pautas

Area: Desarrollo » Construccién de Aplicaciones por Capas » Capa de Persistencia » PHP

Cédigo Titulo Tipo Caracter
LIBP-0105 Buenas practicas en el uso de Doctrine

Source URL: http://127.0.0.1/servicios/madeja/contenido/recurso/260
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Referencia a iBatis

> Area: Capa de Persistencia

* Grupo: Java

» Caracter del recurso: Permitido
* Tecnologias: Ibatis

Cédigo: RECU-0177
Tipo de recurso: Referencia

Descripcion

iBatis es un framework ligero de persistencia que facilita el disefio de la capa de persistencia utilizada en las aplicaciones Java
para acceder a nuestro repositorio de datos. Permite que el desarrollador se olvide de la implementacién del acceso a datos,
Unicamente se debe preocupar por realizar una correcta configuracién.

iBatis se utiliza principalmente para aquellas aplicaciones en donde el Modelo de Datos estd creado previamente y no esta
normalizado, debido a que iBatis NO es un ORM (Object Relational Mapper) verdadero. En realidad, iBatis propone un modelo de
objetos inerte en donde las distintas operaciones de borrado, modificacién, lectura,.. sobre estos deben ser trasladados
explicitamente a la base de datos y viceversa.

iBatis carga los Objetos con las sentencias SQL mediante un descriptor XML. La simplicidad es la mayor ventaja que presenta
iBatis Data Mapper sobre el resto de las herramientas usadas para el mapping relacional de los objetos.

iBatis: Utilizar SQL directamente

El mapeo objeto-relacional (ORM) usa asignacién directa para generar cédigo SQL o JDBC. Para algunos escenarios de
aplicacién, sin embargo, se necesita un control mas directo sobre las consultas SQL. Al escribir una aplicacién que incluye una
serie de consultas de actualizacién, es mas eficaz escribir sus propias consultas SQL que depender de la SQL generada.
Ademas, ORM no se puede utilizar cuando hay un desajuste entre el modelo de objetos y el modelo de datos. Como hemos
mencionado, el cédigo JDBC fue la solucién comun a este tipo de problemas, pero introdujo una gran cantidad de cédigo de
base de datos en el cédigo de la aplicacién, haciendo que las aplicaciones fueran mas dificiles de mantener. Por lo tanto, la
capa de persistencia es necesaria para desvincular la aplicaciéon y la base de datos.

iBATIS ayuda a resolver estos problemas. iBATIS es un framework de persistencia que proporciona los beneficios de SQL, pero
evita la complejidad de JDBC. A diferencia de la mayoria de los frameworks de persistencia, iBATIS alienta el uso directo de SQL
y se asegura que todos los beneficios de SQL no se reemplazan por el framework en si.

La simplicidad de iBATIS es su mayor ventaja, ya que proporciona una mapeo simple y una APl que puede ser utilizada para
construir el cédigo de acceso a los datos. En este marco el modelo de datos y el modelo de objetos no precisan un mapeo de
unos a otros con precision. Esto se debe a que iBATIS usa un trazador de datos, que asigna los objetos a los procedimientos
almacenados, SQL, o ResultSets a través de un descriptor XML, mas que un asignador de metadatos, que asigna los objetos
en el dominio de las tablas de la base de datos. Por lo tanto, iBATIS permite el modelo de datos y al modelo de objetos ser
independientes el uno del otro.

Consideraciones Generales

iBatis Data Mapper proporciona un modo simple y flexible de mover los datos entre los objetos Java y la base de datos
relacional. En resumen, mapeos relacionales a objetos. De este modo, se tiene toda la potencia de SQL sin una linea de cédigo
JDBC. SQL Maps reduce considerablemente la cantidad de cédigo necesario para acceder a una base de datos relacional. Este
framework mapea la clases a sentencias SQL usando un descriptor XML muy simple. Los pasos que se realizan a la hora de
utilizar SQL Maps son lo siguientes:

e Crear los ficheros de mapeos correspondientes. Los ficheros de mapeos son ficheros XML que contiene nuestro cédigo
SQL para realizar determinadas operaciones con sus parametros de entrada y salida correspondientes.

e Crearlos DTOs equivalentes. Van a contener los parametros de entrada y de salida que hemos definido previamente en
los ficheros de mapeos. Normalmente estos objetos se corresponderan con la/s tabla/s correspondientes de nuestro
Modelo de Datos.

e Crear el cédigo Java trabajando con los ficheros de mapeos.

Algunas de las caracteristicas de Ibatis son:

e Soporte para los cursores de Oracle

e Mapeode mdltiples ResultSets con los correspondientes ResultMaps o ResultClasses

e Soporte para las propiedades privadas de los beans

¢ Afade trazas de log en las operaciones previas a la conexién a la base de datos, asi como nuevos métodos para
seleccionar implementaciones de log especificas.

¢ Informa cuando dos ids de un tag son idénticos
e Permite especificar el timeout de una query
e Permite al programador manipular el SQL pudiéndose optimizar las queries, las sentencias, etc.
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éComo funciona iBATIS?

iBATIS permite la articulaciéon flexible de la base de datos y la aplicacién mediante la asignacién de la entrada y la salida de la
base de datos a los objetos de dominio, introduciendo asi una capa de abstraccién. La asignacién se realiza mediante archivos
XML que contienen las consultas SQL. Este acoplamiento flexible permite la asignacién de trabajo para sistemas en los que no
coinciden la aplicacién y el disefio de la base de datos. También ayuda en el tratamiento de bases de datos heredadas y con
bases de datos que cambian con el tiempo.

El marco iBATIS utiliza principalmente los siguientes dos archivos XML como descriptores:
¢ SQLMapConfig.xml
¢ SQLMap.xml

Veremos en detalle cada archivo.

SQLMapConfig.xml

SQLMapConfig.xml es un archivo XML que contiene todos los detalles de configuracién, como los detalles de las fuentes de
datos, y, opcionalmente, informacién sobre la gestién de transacciones. Este archivo identifica todos los archivos SQLMap.xml
(puede haber mas de uno) y los carga.

Considere una clase Empleado que se asigna a una tabla de empleados en la base de datos. Las propiedades de la clase
(emp_id, emp_firstname y emp_lastname ) corresponden a las columnas de nombre similar en la tabla. El archivo
SQLMapConfig.xml para la clase Employee se puede escribir como:

<sqlMapConfig>
<transactionManager type="JDBC" commitRequired="false">
<dataSource type="EMPLOYEE">
<property name="JDBC.Driver" value="com.mysql.jdbc.Driver"/>
<property hame="JDBC.ConnectionURL" value="jdbc:mysql://localhost:3306/ibatis"/>
<property name=")DBC.Usemame" value="root"/>
<property name=")DBC.Password" value=""/>

</dataSource>

</transactionManager>

<sglMap resource="com/mydomain/data/Employee.xml"/>
</sqglMapConfig>

SQLMapConfig.xml utiliza una etiqueta transactionManager para configurar un origen de datos para su uso con este mapa de
SQL en particular. Especifica el tipo de la fuente de datos, junto con algunos detalles, incluyendo informacién sobre el driver, la
direccién base de datos, y el nombre de usuario y contrasefia. La etiqueta sqlMap especifica la ubicacién del archivo
SQLMap.xml con el fin de cargarlo.

SQLMap.xml

El otro archivo XML es SQLMap.xml, que es, en la practica, el nombre de la tabla a la que se refiera. No puede haber cualquier
ndmero de archivos de este tipo en una sola aplicacién. Este archivo es el lugar donde los objetos de dominio se asignan a las
sentencias SQL. Este descriptor usa mapas de pardmetros para asignar las entradas a los estados y los mapas de resultados
para la asignacién de SQL. Este archivo también contiene las consultas. Por lo tanto, para cambiar las consultas, es necesario
cambiar el cédigo XML, no el cddigo de la aplicacién Java. La transformaciéon se realiza mediante el uso de las declaraciones
reales de SQL que van a interactuar con la base de datos. Asi, el uso de SQL ofrece una mayor flexibilidad para el desarrollador
y hace que iBATIS sea facil de comprender para cualquier persona con experiencia de programacién SQL.

El archivo SQLMap.xml que define las instrucciones SQL para realizar un mantenimiento en la tabla Employee se muestra a
continuacién

<sqlMap namespace="Employee">
<typeAlias alias="Employee" type="com.sample.Employee"/>
<resultMap id="EmpResult" class="Employee">
<result property="id" column="emp_id"/>
<result property ="firstName" column="emp_firstname"/>
<result property ="lastName" column="emp_lastname"/>
</resultMap>
<select id="selectAllEmps" resultMap="EmpResult">
select * from EMPLOYEE
</select>
<select id="selectEmpByld" parameterClass="int" resultClass="Employee">
<select emp_id as id,emp_firstname as firstName,emp_lastname as lastName from EMPLOYEE where emp_id= #id# </s
<insert id="insertEmp" parameterClass="Employee"> insert into EMPLOYEE ( emp_id, emp_firsthame, emp_lastname) ve
<update id="updateEmp" parameterClass="Employee"> update EMPLOYEE set emp_firstname = #firstName#, emp_las
<delete id="deleteEmp" parameterClass="int"> delete from EMPLOYEE where emp_id = #id# </delete> </sglMap>
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La etiqueta typeAlias se utiliza para representar los alias de tipo, para evitar tener que escribir el nombre completo de la clase
cada vez. Contiene la etiqueta resultMap que describe la asignacién entre las columnas que se devuelven en una consulta y las
propiedades de la clase representada por la clase Employee. La etiqueta resultMap es opcional y no es necesaria si las
columnas de la tabla de alias coinciden con las propiedades de la clase exactamente. Esta etiqueta resultMap es seguida por
una serie de consultas. SQLMap.xml puede contener cualquier nimero de consultas. Todos los seleccionar, insertar, actualizar
y eliminar estan escritas en sus etiquetas respectivas. Cada declaracién se nombra usando el atributo de id.

El resultado de una consulta de seleccién puede ser asignado a un resultMap o a una clase de resultado que es un JavaBean.
Los alias en las consultas deben coincidir con las propiedades de la clase del resultado de destino (es decir, el JavaBean). El
atributo parameterClass se utiliza para especificar al JavaBean que propiedades son las entradas. Los pardmetros en el simbolo
de hash son las propiedades del JavaBean.

Cuando utilizar iBATIS

iBATIS se utiliza mejor cuando se necesita el control completo del SQL. También es Util cuando las consultas SQL deben
afinarse. IBATIS no debe ser utilizada cuando se tiene control completo sobre la aplicaciény el disefio de la base de datos
porgue, en estos casos, la solicitud podria ser modificada para adaptarse a la base de datos, o viceversa. En tales situaciones
son preferibles otras herramientas de ORM. También es inapropiado para las bases de datos relacionales, ya que esas bases
de datos no soportan las operaciones y otras caracteristicas clave que utiliza iBATIS.

Ejemplos

Dentro del catdlogo interno de la Junta de Andalucia se encuentra el proyecto MARISMA, en el cual se hace uso de iBatis para
solventar el uso de la persistencia. Este proyecto sirve de inventario de software de una organizacion.

Para comenzar a utilizar iBatis dentro de un proyecto JEE es necesario configurar varios ficheros XMLy declarar en iBatis DAO
las clases que implementan la interfaz y el comportamiento especifico.

Utilizacion de iBatis DAO

Seréa necesario crear el fichero dao.xml, donde se indicaran todas las interfaces utilizadas y las clases que las implementan.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE daoConfig PUBLIC "-//ibatis.apache.org//DTD DAO Configuration 2.0//EN" "http://ibatis.apache.org/dtd/dao-2
<daoConfig>
<context>
<transactionManager type="SQLMAP">
<property name="SqglMapConfigResource" value="com//viavansi//marisma//negocio//DAO//xml//sqIMapConfig.xml"/>
</transactionManager>
<!-- TABLAS ->
<dao interface="com.viavansi.marisma.negocio.DAO.CartograficoDAO" implementation="com.viavansi.marisma.n¢
<dao interface="com.viavansi.marisma.negocio.DAO.CdsDAO" implementation="com.viavansi.marisma.negocio.D
<dao interface="com.viavansi.marisma.negocio.DAO.EconomicoDAO" implementation="com.viavansi.marisma.ne¢

<!-- VISTAS -->

<dao interface="com.viavansi.marisma.negocio.DAO.ViewUnidadadminDAQO" implementation="com.viavansi.maris
<dao interface="com.viavansi.marisma.negocio.DAO.ViewPerfilusuarioDAO" implementation="com.viavansi.marisr
<dao interface="com.viavansi.marisma.negocio.DAO.ViewHeradmonDAQ" implementation="com.viavansi.marisme

<!-- SAETA -->
<dao interface="com.viavansi.marisma.negocio.DAO.ViewTercerosDAO" implementation="com.viavansi.marisma.!
<dao interface="com.viavansi.marisma.negocio.DAO.ViewGeneralDAO" implementation="com.viavansi.marisma.n
<dao interface="com.viavansi.marisma.negocio.DAO.ViewLotesxexpDAQ" implementation="com.viavansi.marisme
</context>
</daoConfig>

[« D

Crear una utilidad de configuracién para DaoConfig.xml (.java)

public class DaoConfig {
private static final String DAO_XML = "es/dxd/km/dao/dao.xml";
private static final DaoManager daoManager,;
static {
try {
daoManager = newDaoManager();
} catch (Exception e) {
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throw new RuntimeException("Description. Cause: " + e, e);

}
}
public static DaoManager getDaoManager() {
retum daoManager;
}
public static DaoManager newDaoManager() {
try {
Reader reader = Resources.getResourceAsReader(DAO_XML);
retum DaoManagerBuilder.buildDaoManager(reader, null);
} catch (Exception e) {
throw new RuntimeException("Could not initialize DaoConfig. Cause: " + e, e);

}
}

Dentro del proyecto MARISMA, esta clase se encuentra en el paquete com.viavansi.persistencia.ibatis dentro del fichero de
libreria avansiLib-old-all-1.0.2.jar. Crear las interfaces del DAO para cada una de las interfaces que se utilicen. Por ejemplo,

dentro del proyecto marisma, se crea la interface CartograficoDAO(.java)

package com.viavansi.marisma.negocio.DAO;
import com.viavansi.marisma.negocio.VO.Cartografico;
import com.viavansi.marisma.negocio.VO.CartograficoExample;
import java.util. List;
public interface CartograficoDAO {
/**
* This method was generated by Abator for iBATIS.
* This method corresponds to the database table MARISMA2MG.MA CARTOGRAFICO
b3
* @abatorgenerated Fri Feb 16 12:16:54 UTC 2007
&/
Long insert(Cartografico record);
/**
* This method was generated by Abator for iBATIS.
* This method corresponds to the database table MARISMA2MG.MA CARTOGRAFICO
E3
* @abatorgenerated Fri Feb 16 12:16:54 UTC 2007
&/
int updateByPrimaryKey(Cartografico record);
/**
* This method was generated by Abator for iBATIS.
* This method corresponds to the database table MARISMA2MG.MA_CARTOGRAFICO
*

* @abatorgenerated Fri Feb 16 12:16:54 UTC 2007

g/

int updateByPrimaryKeySelective(Cartografico record);
/**

X Thir mAathAA wine AAanAE- +AAd vy AlhAtAar fAr iIDATIC

Crear la clase que implemente a esta interface En este caso CartograficoDAOImpl (.java)

package com.viavansi.marisma.negocio.DAO;

import com.ibatis.dao.client. DaoManager,

import com.ibatis.dao.client.template.SglMapDaoTemplate;

import com.viavansi.marisma.negocio.VO.Cartografico;

import com.viavansi.marisma.negocio.VO.CartograficoExample;

import java. util. List;

public class CartograficoDAOIMpl extends SqlMapDaoTemplate implements CartograficoDAO {
/**
* This method was generated by Abator for iBATIS.

* This method corresponds to the database table MARISMA2MG.MA_CARTOGRAFICO
b3
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* @abatorgenerated Fri Feb 16 12:16:54 UTC 2007

*/

public CartograficoDAOImpl(DaoManager daoManager) {
super(daoManager);

}

/**

* This method was generated by Abator for iBATIS.

* This method corresponds to the database table MARISMA2MG.MA CARTOGRAFICO

b3

* @abatorgenerated Fri Feb 16 12:16:54 UTC 2007

*

public Long insert(Cartografico record) {
Object newKey = insert("MARISMA2MG_MA CARTOGRAFICO.abatorgenerated_insert", record);
retum (Long) newKey;

}

[F* D
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Creacion de los ficheros sqlmap

El marco de trabajo SQL Maps es tolerante tanto con las malas implementaciones de los modelos de datos, como con las
malas implementaciones de los modelos de objetos. A pesar de ello, es muy recomendable utilizar las mejores practicas tanto
al disefar la base de datos (normalizacién apropiada, etc.), como al disefiar el modelo de objetos. Asi, se garantizard un mejor
rendimiento y un disefio mds claro.

Creacion del fichero con la configuracién sqlMapConfig.xml

El fichero de configuracién es un fichero XML dentro del cual se configuraran ciertas propiedades, el DataSource JDBC vy los
mapeos SQL que utilice la aplicacién.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7> Kl
<IDOCTYPE sqglMapConfig PUBLIC "-//ibatis.apache.org//DTD SQL Map Config 2.0//EN"
"http://ibatis.apache.org/dtd/sqgl-map-config-2.dtd">
<sqlMapConfig>
<l--
<properties resource="properties/database.properties"/>
-—>
<settings useStatementNamespaces="true" />

<transactionManager type=")DBC">
<dataSource type="JNDI">
<property hame="DBJndiContext" value="java:comp/env/POOL JDBC"/>
</dataSource>

</transactionManager>
<!-- TABLAS -->
<sg@lMap resource="com//viavansi//marisma//negocio//DAO//xml//MARISMA2MG&#95; MA&#95; CARTOGRAFICO
<sg@lMap resource="com//viavansi//marisma//negocio//DAO//xml//MARISMA2MG&#95; MA&#95;CDS&#95;SqlMa
<sqglMap resource="com//viavansi//marisma//negocio//DAO//xmI//MARISMA2MG&#95; MA&#95; ECONOMICO &#!

<l-- VISTAS -->

<sqglMap resource="com//viavansi//marisma//negocio//DAO//xmI//MARISMA2MG&#95; MA&#95; VIEW &#95; CAR
<sqlMap resource="com//viavansi//marisma//negocio//DAO//xml//MARISMA2MG&#95; MA&#95; VIEW &#95;SOLC
<sqlMap resource="com//viavansi//marisma//negocio//DAO//xml//MARISMA2MG&#95; MA&#95; VIEW &#95; PERF

O
[l [»)

Fichero de SQL Map

Una vez configurado el DataSource vy listo el fichero de configuracién central, es necesario proporcionar al fichero de SQL Map
con el cédigo SQL y los mapeos para cada uno de los objetos pardmetro y de los objetos resultado (entradas y salidas

respectivamente). Se configuran las operaciones y las sentencias sql para este sqlMap. Por ejemplo, siguiendo con el médulo
Aa rarkAanrafia Aal nraviacrta maricma coa anciiantra al firhara MADICMADME MA CADTNAMCREDAFEICN CAlMan vl
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> [4
<!DOCTYPE sqglMap PUBLIC "-//ibatis.apache.org//DTD SQL Map 2.0//EN" "http://ibatis.apache.org/dtd/sql-map-2.dtd">
<sqglMap namespace="MARISMA2MG_MA_CARTOGRAFICO">
<resultMap class="com.viavansi.marisma.negocio.VO.Cartografico" id="abatorgenerated_CartograficoResult">
<l-- L4
WARNING - This element is automatically generated by Abator for iBATIS, do not modify.
This element was generated on Fri Feb 16 12:16:54 UTC 2007.
—
<result column="IDCARTOGRAFICO" jdbcType="NUMERIC" property="idcartografico"/>
<result column="IDTECNOLOGICO" jdbcType="NUMERIC" property="idtecnologico"/>
<result column="ENTORNO" jdbcType="VARCHAR" property="entomo"/>
<result column="IDVISORCART" jdbcType="NUMERIC" property="idvisorcart"/>
<result column="IDGISPER" jdbcType="NUMERIC" property="idgisper'/>
<result column="IDGISESC" jdbcType="NUMERIC" property="idgisesc"/>
<result column="GEOBDPERSONAL" jdbcType="NUMERIC" property="geobdpersonal"/>
<result column="FICHEROSCART" jdbcType="NUMERIC" property="ficheroscart"/>

</resultMap>
<sql id="abatorgenerated_Example_Where_Clause">
<l--

WARNING - This element is automatically generated by Abator for iBATIS, do not modify.
This element was generated on Fri Feb 16 12:16:54 UTC 2007.
-—>
<iterate conjunction="or" prepend="where" property="oredCriteria" removeFirstPrepend="iterate">
(
<iterate conjunction="and" prepend="and" property="oredCriteria[].criteriaWithoutValue">
$oredCriteria[].criteriaWithoutValue[]$
</iterate> D

[ D
Consulta con paso de parametros

Cuando se define una sentencia que necesita pardmetros para ejecutarse, hay que decidir como se le pasan esos parametros.
Se le pueden pasar bien mediante un parameterClass (una clase) o bien mediante un parameterMap (coleccién de parametros).

Paso de parametros con 'parameterClass'

Si la sentencia va a recoger los pardmetros de una clase (parameterClass), en la sentencia se pueden utilizar los nombres de
las propiedades de esa clase.

<select id="findByFilter" resultMap="cabeceralistadoResult" parameterClass="filtroUsuario" cacheModel="listado-cache
SELECT t 1.CIDCAB, t1.CIDTTA, t2.DDESCTTA, t1.CIDESTAC, t4.DDESCEST, t3.FLOBJETI, t1.DENTPOBL, t1.DDIREC
case t1.CPRIORID when 1 then 'Urgente' else 'Normal' end DDESCPRIOR
FROM dsc5c04.t5cabec t1, dsc5c04.t5tipta t2, dsc5c04. TSCABOS t3, dsc5c04. TSESTTA t4
WHERE t1.cemptitu=#empresaTitulariD# and t1.cidutaac=#pdsID#
and t1.CIDTTA= t2.CIDTTA
and t1.CIDCAB=t3.CIDCAB
and t1.CIDESTAC= t4.CIDEST
</select>

[« | D
Paso de parametros con 'parameterMap'

Sila sentencia espera un mapa de pardmetros (parameterMap), en la sentencia solo se pueden utilizar los nombres de las
propiedades del Map cuando la sentencia es dindmica, si es estatica solo se pueden utilizar interrogaciones y las propiedades
en el Map tiene que tener el mismo orden que espera la sentencia.

<parameterMap id="usuarioTarea" class="map">
<parameter property ="empresaTitulariD" javaType="java.lang.Integer"/>
<parameter property="pdsID" javaType="java.lang.Integer"/>
<parameter property="idTarea" javaType="java.lang.Integer'/> </parameterMap>
<select id="findByPrimaryKey" resultMap="cabeceraDetalleResult" parameterMap="usuarioTarea">
SELECT t1.CIDCAB, t1.CIDTTA, t1.DDIRECCI,t1.CONTREXT, t1.CMONORE,
case tl.cmonore when ' ' then 1 else 0 end REALIZADO

—eARA I~ - AA - -
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WHERE tl.cemptitu=? and tl.cidutaac=? and t1.CIDCAB="?
</select>

Ejemplo de uso para recuperar datos de BBDD

Ahora que la instancia de SglMap esta inicializada y es accesible de forma sencilla, podra realizarse uso de ella. Para obtener un
objeto map de la base de datos, simplemente se necesita la instancia de SqlMap, el nombre de la sentencia a ejecutary un ID
dentro de la BBDD. Asi por ejemplo, el siguiente método realiza un acceso a BBDD para recuperar todos los registros de la
tabla donde se encuentran los elementos cartogréficos:
/**
* @param args
&/
public static void main(String[] args) {
/I getComboCartografico(){
CartograficoBO bo= CartograficoBO.getCurrentinstance();
try{
List list= (List)bo.findAll();
List combos= new LinkedList();
// recorro la colecciA3n generando la combo
for (lterator it = list.iterator(); it.hasNext();) {
Cartografico vo = (Cartografico) it.next();
if (vo.getldcartografico().equals("?") || vo.getldcartografico().equals("&#65533;7")){
combos.add(0, new Selectitem(vo.getldcartografico(),""));
}else{
combos.add(new Selectitem(vo.getldcartografico(),""+vo.getldtecnologico()));
}
}
System.out.printin(combos);
} catch(Exception e){
System.out.printin("ERROR_NO_FOUND_COMBO_IDTIPOEMPRESA" +  e.getMessage());

Enlaces externos

» Pagina Oficial iBatis

Pautas
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Recursos
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Cédigo Titulo Tipo Caracter
RECU-0180 Comparacién de las tecnologias de acceso a datos Técnica | Recomendado |
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Implementando equals() y hashCode() utilizando igualdad de negocio
en Hibernate

» Area: Capa de Persistencia

* Grupo: Java

» Caracter del recurso: Recomendado
» Tecnologias: Hibernate

Cédigo: RECU-0663
Tipo de recurso: Ejemplo

Descripcion

La igualdad de clave de negocio significa que el método equals() solamente compara las propiedades que forman la clave de
negocio. Esta es una clave que podria identificar nuestra instancia en el mundo real (una clave candidata natural). En este
ejemplo vemos cdmo podemos implementar los métodos equals() y hashcode() utilizando la igualdad de clave de negocio.

Ejemplos

public class Cat {

public boolean