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Unidad 1. Introduccion a FRONTPAGE2003.

Vamos a ver una pequefia introduccién a FrontPage2003. Vamos a aprender para qué sirve esta aplicacion y como nos puede ayudar a hacer desde
una sencilla pagina Web hasta un sitio completo en Internet. También haremos una pagina Web para que veamos lo facil que puede llegar a ser.

¢, Qué es FrontPage2003 y para qué sirve?

FrontPage2003 es un programa con el cual podemos crear paginas Web de una forma visual. Gracias a esto el usuario sélo tiene que concentrarse
en el disefio de su Web sin necesidad de saber programar. No obstante, un usuario avanzado puede usar las caracteristicas avanzadas de
FrontPage2003 para hacer sitios Web mas complejos.

Una pagina Web es un documento que puede ser visualizado con un navegador de Internet. Un sitio Web es un conjunto de paginas Web
relacionadas entre si. Por ejemplo, este documento es una pagina Web, y pertenece a un sitio Web, Aulaclic.

FrontPage2003 nos permite disefiar y modificar tanto el sitio como cada pagina individualmente, y nos ayuda en su edicion y mantenimiento.
Integracion con Office2003

FrontPane?2003 forma narte del naniete de anlicaciones Office?200 3. v comnarte miichas de las caracteristicas del resto de nroaramas del Office.




tanto en procedimientos como en el interfaz. Gracias a esto, muchas de las tareas que nos son familiares en Word nos serviran para FrontPage y
viceversa. Algunas de las caracteristicas que comparten son:

Los menus y los iconos son similares entre cada aplicacion y realizan la misma funcion.

El portapapeles de Office es ahora comun a todas las aplicaciones Office, y permite guardar de forma temporal gréficos y textos de distintos
documentos de Office y de otros programas, y pegarlos en un documento de Office. Por ejemplo, puedes copiar textos de un documento de Word y
pegarlos en una pagina Web de FrontPage , y después abrir una hoja de calculo de Excel, y copiar una tabla de Excel a Word.

Otras funciones, como el corrector ortografico, funcionan de la misma manera o de una forma casi idéntica en todas las funciones.

Por otra parte, los documentos de Word pueden ser convertidos a paginas Web. Gracias a esto podemos crear paginas Web a partir de documentos
que ya tengamos escritos en Word de una forma facil y sencilla. Esto también se aplica a otra clase de documentos como hojas de calculo de Excel,
ficheros de Access , etc.

Conceptos iniciales de FrontPage.

Puedes arrancar FrontPage2003 ahora pargqir rrobando todo lo que te explicamos. Cuando realices los ejercicios también puedes compaginar dos
sesiones de la forma que te explicamos aqui.

-
Si no conoces funciones basicas tales como manejar el raton, teclado, manejar ventanas, etc. aqui puedes aprenderlas. ﬂ
Mi primer documento con FrontPage2003 Eaie(

Vamos a construir una sencilla pagina Web para demostrar lo sencillo y potente que puede llegar a ser FrontPage .

@En primer lugar, veamos las dos formas basicas de arrancar FrontPage2003.

Desde el boton Inicio Wsnuado, normalmente, en la esquina inferior izquierda de la pantalla. Colocar el cursor y hacer clic sobre el boton
Inicio se despliega un mend; al colocar el cursor sobre Programas , aparece otra lista con los programas que hay instalados en tu ordenador buscar
Microsoft ~ FrontPage 2003 dentro de Microsoft  Office hacer clic sobre él, y se arrancard el programa.



Desde el icono de FrontPage2003 del escritorio @

@ Crear la pagina Web.

Al arrancar el programa, nos aparece por defecto una pagina web en blanco en la que podemos trabajar. Si no nos aparece, basta con que pulsemos
en el icono A

Ahora hacemos clic en el area en blanco y escribimos lo siguiente:

Hola, esta es mi primera pagina Web.

Este es un enlace al periédico el Pais.

Ahora seleccionaremos las palabras "el Pais" y pulsaremos en Insertar y después, en el menl que se nos abre, en Hipervinculo . En Direccién

escribiremos lo siguiente: http://www.elpais.es. De esta forma crearemos un vinculo a otra pagina Web, a la que podremos viajar si disponemos de
conexion a Internet. Nétese que el texto cambia de color y aparece subrayado para indicar que es un hipervinculo. La pantalla nos mostrara algo similar
a esto:

I_G_i Microsoft FrontPage - pagina_nueva_1.htm E]@
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Un hipervinculo , como mas tarde explicaremos, nos permite navegar por Internet, ya que nos permite cambiar de una pagina Web a otra.

@ Guardar la pagina Web.

Vamos a guardar la pagina en el disco duro. Mientras no esté en él, la pagina se guarda en la memoria del ordenador, pero podria perderse por un
corte de luz o por un fallo del programa. Asi que no olvide guardar a menudo sus documentos en el disco duro, ya que alli se guardan de forma

permanente.

La barra de herramientas contiene iconos para ejecutar de forma inmediata algunas de las operaciones mas habituales, como Guardar = , Abrir
]

] , Imprimir =] , etc.

Pulsamos en el icono Guardar = . Al ser la primera vez que guardamos, el sistema nos pedira un nombre para el archivo, y nos sugerira uno. Los
nombres de paginas web suelen terminar en .htm o .html. Sin embargo, no es necesario escribir esta terminacién si no queremos. FrontPage lo afiadira

automaticamente .

r—I’Suardar como

Guardar en: |12 Mis ‘Webs Tae] &) "] | Q = o j - Herramientas

LY | [ Nueva_carpeta
| 4 |[Z)Pagina de Jash
| Mis documentos | =) trabaja_final.tar
recientes | |2 TravesiaPirenaica
— || i@ animate
@ | E] estila_hotmail

Escritario

| Mis documentos | |

=2
58
i PPC
Titulo de la pagina: Hola esta es mi primera pagina W Cambiar titulo, .,
| "} | Mombre de archivo: [j ) ™
| "® | e |f1dex. . il Guardar
| Mis sitios de red | G 2 dar coma tipa: | Paginas web |

En la pantalla podemos ver como el sistema nos sugiere index.htm



Hacemos clic en index.htm , lo borramos y escribimos como nombre 'hola.htm' (sin las comillas). Hacemos clic en Aceptar y el ordenador guardara

nuestro trabajo. Mas adelante, cuando modifiguemos la web, bastara con hacer clic en el icono de Guardar y el ordenador guardara el documento con el
nombre que le dimos.

Podemos ponerle a la pagina web un titulo . Para ello, antes de guardar la web, hemos de pulsar en el boton Cambiar titulo , y ponerle un titulo que
aparecera en la ventana del navegador.

Aqui puedes realizar un ejercicio paso a paso interactivo  para practicar lo visto hasta el momento.

@ visualizar la Web.

Ahora vamos a visualizar la pagina. Para visualizar el archivo, hacemos clic sobre la etiqueta en la que pone Vista previa , y el sistema cargara el

documento como si fuera una pagina Web. Ahora, si disponemos de conexién a Internet, al pulsar sobre las palabras "el Pais", navegaremos a esa
pagina. Si no disponemos de conexion, sencillamente aparecera un mensaje de error.

Finalmente, para cerrar FrontPage, puedes utilizar cualquiera de las siguientes operaciones:

@ Hacer clic en el botén cerrar .
@ pulsar la combinacion de teclas ALT + F4.

@ Hacer clic sobre el mena Archivo y elegir la opcién Salir .

Todas las paginas web que creemos en realidad se componen de un lenguaje generado internamente por FrontPage llamado HTML. Asi que no esta
de mas tener a mano nuestro manual basico de HTML que encontraras en la unidad 11 Hojas de estilos.

@ Para practicar los distintos aspectos explicados en el tema puedes realizar el ejercicio paso a paso Mi primer documento.




Unidad 2. Elementos basicos de FRONTPAGE2003

Vamos a ver cuéles son los elementos basicos de FrontPage2003 |, la pantalla, los menus, etc. Aprenderemos a diferenciar entre cada uno de ellos,
cémo se llaman, donde estan y para qué sirven. También veremos cémo obtener ayuda, por si en algin momento nos quedamos atascados y nos hace

falta un poco de luz.

Elementos de la pantalla inicial.

Al arrancar FrontPage aparece una pantalla inicial como ésta, vamos a ver sus componentes fundamentales. Asi conoceremos los nombres de los
diferentes elementos y sera mas facil entender el resto del curso. La pantalla que se muestra a continuacion (y en general todas las de este curso)
pueden no coincidir exactamente con la que ves en tu ordenador, ya que cada usuario puede decidir qué elementos quiere que se vean en cada

momento, como veremos mas adelante.
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Veamos con mas detalle los distintos elementos:

@ L a barra de titulo

\2] Microsoft FrontPage - pagina_nueva_1.htm g@

La barra de titulo contiene el nombre del programa (Microsoft FrontPage) y el nombre del fichero con el que estamos trabajando en este momento
(pagina_nueva_1.htm). En el extremo de la derecha estan los botones para minimizar, maximizar/restaurar y cerrar.

@ a barra de menus
Archivo  Edicidn Wer  Insertar  Formakto  Herramientas Tabla  Datos Marcos  Yeptana ¢

La barra de menuds contiene las operaciones de FrontPage, agrupadas en menus despegables. Al hacer clic en Insertar , por ejemplo, veremos las
operaciones relacionadas con los diferentes elementos que se pueden insertar en FrontPage.

Todas las operaciones se pueden hacer a partir de estos menus. Pero las cosas mas habituales se realizan mas rapidamente desde los iconos de las
barras de herramientas que veremos en el siguiente punto.

Cada opcion tiene una letra subrayada, esto indica que se puede acceder directamente a la opcién pulsando simultdneamente la tecla alt y la letra
subrayada, por ejemplo si pulsamos Alt+A se abre la opcién Archivo .

La barra de menus tiene un comportamiento "intelige nte", que consiste, basicamente, en mostrar sélo los comandos mas importantes y los que el
usuario va utilizando. Si deseas mas informacién sobre los menus despegables, haz clic aqui .

Los menus despegables de la barra de menus contienen tres tipos basicos de elementos:
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erkar

Linea horigontal

Capa

Fecha v hara...

Simbaola. ..

Exploracion...

Componente Web, .,

Base de datos

Formulario

Irmagen

]

B
2

=

Bobén interactiva. ..

Hipervinculo,.,  Alk+Cer+K

¥

nuevo menud a su lado con mas opciones para que elijamos una de ellas. Se reconocen porque tienen un tridngulo a la

@ Imagenes predisefiadas. ..
|8 Desde archiv...
.,Q] Mueva galeria de fotografias. ..

¥

derecha. Por ejemplo, Insertar, Imagen .

Comandos inmediatos. Se ejecutan de forma inmediata al hacer clic sobre ellos. Se reconocen
porque a la derecha del nombre del comando, o no aparece nada o bien aparece la combinacién de
teclas para ejecutarlo desde el teclado. Por ejemplo, en el menu Insertar - linea horizontal

Opcion con cuadro de didlogo. Al hacer clic en la opcién aparece un cuadro de didlogo donde nos
pedira mas informacién y que tendra botones para aceptar o cancelar la accion. Se distinguen porque el
nombre acaba con puntos suspensivos. Por ejemplo, en el mena Insertar - Fecha y hora...

Opcion con otro menu despegable. Al situarse sobre éste, se abre un

Insertar | Formakto  Herramientas

i Salko...
Linea horizontal
f:[ Capa
i Marco Flokante
Fecha v hara...

Simbaola...

__'J; Camentaria, ..,

Exploracidn. ..
i Titular de pagina...
N&|| Componente Web,.

Base de datos 3

Formulario 3



@ L as barras de herramientas.
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Las barras de herramientas contienen iconos para ejecutar de forma inmediata algunas de las operaciones mas habituales, como Guardar ,

]
Abrir (= Imprimir = etc.
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La barra de Formato se encuentra en la parte superior de la pantalla y contiene indicaciones sobre el estado actual de formato del texto. Como en
otras aplicaciones de Office, podemos definir en cada momento qué clase de texto vamos a crear: Estilo, tipo de letras, tamafio, negrita, cursiva,
subrayado, alineacion, etc.

EIDi“’i':"r ElCodign QAVistaprevia @ o5 modos de Edicion de pagina

Se encuentran en la parte baja de la pagina. Son Disefio, Dividir, Codigo y Vista Previa . Nos ofrecen, respectivamente, la vista habitual de trabajo,
la vista dividida en vista disefio y el codigo en HTML, el cédigo HTML usado y una vista previa del resultado final de la Web en un navegador. Nosotros
usaremos casi siempre la vista Disefio, que es la que nos permite editar la Web de forma visual. La segunda opcion la utilizaremos para ver el disefio de
la pagina y su cédigo asociado. Con la tercera, editaremos el codigo en HTML, opcidn solo para expertos y, finalmente, con Vista previa veremos nuestra
pagina como la veriamos desde un navegador. Esta Ultima no es un modo de edicion propiamente dicho, pues solo nos permite visualizar un borrador de
cémo sera la pagina Web y no podemos realizar ninguna modificacién sobre la pagina.

@ Selector de etiquetas.

|

Esta es la barra de selector de etiquetas y sirve para seleccionar la etiqueta al completo con su contenido, por ejemplo cuando tenemos una etiqueta
de parrafo <p> nos aparece en la barra, al pulsar sobre la etiqueta se selecciona toda la etiqueta <p> con su contenido.

| [bony[]

Ademas de seleccionar al situarnos con el ratbn sobre la etiaueta aparece una flecha‘ indicando aue existe una lista despeaable para la



etiqueta, al pulsar sobre la flecha nos aparece la lista despegable que vemos a la derecha. Selecrionar etiqueta

Seleccionar contenido de la etiqueta

Editar etiqueta...
Quikar etiqueta
Insertar HTML. ..

Ajusktar etigueta. ..

Propiedades de etiqueta, ..

Hay operaciones que no estan disponibles en un determinado momento. Se reconocen porque tienen el color atenuado. Existen muchas mas barras
de herramientas y las iremos viendo a lo largo del curso. Ademas nos podemos definir nuestras propias barras . Las barras se pueden ocultar . Para
ello pulsa con el botén derecho del ratén en una de ellas. Nos aparecera una lista de las barras activas. Basta con marcarlas o no para mostrarlas y
ocultarlas.

@ para practicar los distintos aspectos explicados puedes realizar el ejercicio paso a paso Visualizar una pagina web.

Puedes personalizar FrontPage2003 para definir el entorno de trabajo a tu gusto. A medida que avances en el curso, aprenderas que hay acciones
gj_e usas a menudo. Para saber como definir tus propias barras o modificar las que tienes como quitar iconos que no usas, consulta nuestro avanzado.

Ll

@ Para practicar los distintos aspectos explicados en el avanzado anterior puedes realizar el ejercicio paso a paso Crear una barra de herramientas
personalizada.

La ayuda de FrontPage.

FrontPage2003 nos proporciona diversas ayudas. Vamos a verlas.



= 'Eﬁ | La ayuda mas inmediata nos la proporcionan los tooltips . Los tooltips son los pequefios mensajes que nos aparecen al dejar el
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raton sobre algun elemento. Por ejemplo, si lo dejamos sobre el icono de guardar, nos aparece lo siguiente:

Otra forma inmediata de obtener ayuda es pulsar la tecla F1 o en la barra de menus
hacer clic sobre ? y seleccionar la opcidon Ayuda de Microsoft Office Frontpage . Se
abrira el panel de tareas en la derecha en la seccion de Ayuda de Frontpage donde
podemos introducir el texto que deseemos buscar en el recuadro Buscar y pulsar
sobre la flecha verde.

También podemos navegar por la Tabla de contenido y buscar entre los libros de
ayuda disponibles.

A la derecha de la barra de menus disponemos de un recuadro donde podemos
introducir el texto a buscar ayuda y pulsando ENTER comienza la busqueda.



Al desplegar el menl de ayuda disponemos de las siguientes opciones:

-t_.g] Ayuda de Microsoft Office FrontPage F1
Mostrar el Ayudante de Office

Microsoft OFfice Online
I Recursos de desarrolladores de Microsoft FrontPage

Pangase en contacko con nosokros

Buscar actualizaciones
Detectar v reparar. ..
Activar producto...

COpciones de comentarios del cliente. ..

Acerca de Microsoft Office FrontPage

A continuacion comentamos que realiza cada una de estas opciones:

Ayuda de Micosoft Office Frontpage:  Esta opcién ya la hemos visto, es la que abre el panel de tareas en la seccién de ayuda
Mostrar el Ayudante de Office : Activa el ayudante de office y lo deja visible para poder solicitarle ayuda.

Microsoft Office Online : Abre nuestro navegador en la pagina Web de Microsoft Office.

Recursos de desarrolladores de Microsoft FrontPage : Abre nuestro navegador con la pagina Web destinada a desarrolladores de Microsoft
Frontpage donde se puede ver los Gltimos recursos disponibles.

Pongase en contacto con nosotros  : Abre nuestro navegador en la pagina Web de Office en la zona de contactos.

Buscar actualizaciones : Abre nuestro navegador en la pagina Web de Office en la seccién de actualizaciones

Detectar y reparar... : Sirve para reparar Microsoft Office FrontPage si se detecta que no funciona demasiado bien.

Activar producto... : Sirve para activar Microsoft Office FrontPage sino se habia activado ya.

Opciones de comentarios del cliente... : Esta opcién sirve para mandar algin comentario a los desarrolladores de Microsoft Office FrontPage.

Acerca de Microsoft Office FrontPade : Nos informa de la versiébn de Microsoft Office FrontPaae de la aue disponemos. a auien esta permitido su



uso, y alguna informacion mas.

Unidad 3. Introduccion a la configuracion de un sitio Web

Vamos a ver unas consideraciones basicas a la hora de construir una Web, la mas importante, la planificacion. Gracias a ella nos ahorraremos
mucho trabajo posterior y evitaremos errores comunes. Cuando conozcamos todo esto estaremos en disposicion de empezar a crear nuestro propio sitio
Web, que poco a poco iremos construyendo a lo largo del curso.

¢, Qué es un sitio Web? Disefio previo

Un sitio Web se compone del conjunto de paginas Web que disefiemos para un objetivo concreto. Sin embargo, no es lo mismo disefiar un sitio Web
para un uso personal que para una empresa. Cada uno tiene sus necesidades y planificar con antelacion qué es lo que vamos a hacer nos puede evitar
muchos problemas posteriores.

¢, Qué clase de Web vamos a crear? Existen muchos tipos, pero vamos a hombrar algunos de los mas utilizados:

@ sitio personal: Son los sitios disefiados para conocer la vida y obra de alguien. Es el méas sencillo, podemos usar un alojamiento Web gratuito
(normalmente incluyen publicidad) y se compone de unas pocas paginas.

@ Sitio de una empresa:  Son los sitios disefiados para dar a conocer una empresa. Pueden ser sencillos, en el caso de empresas pequefias, 0 muy
complejos, en el caso de grandes empresas. Normalmente tienen una direccion propia (www.nombre_de_la_empresa.com) y almacenan informacion
corporativa.

@ Sitio de una tienda online:  Son los sitios disefiados para vender por Internet. Cualquier empresa, grande o pequefia, pueden llegar a cualquier
cliente del planeta gracias a Internet. Este puede también estar incluido en el sitio de una empresa.

@ Sitio de un portal:  Son los sitios especializados en recopilar recursos sobre un tema o temas determinados.

Cada sitio requiere una planificacion previa. Lo mas usual es dibujar un esquema en papel sobre cada parte de nuestra Web, y basarnos en él a la
hora del disefio. Naturalmente es conveniente seguir una determinada estética relacionada con la clase de sitio Web que estemos disefiando, asi como
evitar recargar en exceso las paginas. FrontPage nos proporciona diversos temas ya definidos que nos ayudaran a dotar de una apariencia adecuada a
nuestro sitio Web.



Crear un boceto de la Web. Estructura de ficheros.

A la hora de disefiar un sitio Web, es conveniente disefiar un boceto sobre como va a ser la Web. Tenemos que decidir como vamos a estructurarla.

Lo mas sencillo es no estructurarla, poniendo todos los archivos en el mismo directorio. Esto se suele hacer en sitios personales, ya que el nimero de
ficheros es pequefio. Sin embargo este es un mal habito, ya que si la Web crece, acabaremos perdidos en un mar de ficheros.

] Carpeta de la pagina web
| Carpeta de fotos

— | Carpeta de sonidos

— | Varios
Por ello es conveniente hacer, por lo menos, una pequefia division, poniendo los archivos de cada clase
en un directorio determinado. Es decir, los ficheros de fotos en un directorio, los ficheros de la Web en otro, etc.



| Carpeta de la empresa

— | Carpeta del producto 1

__J Carpeta de fotos
__| Documentos

— | Carpeta del producto 2

__J Carpeta de fotos

__J Varios

Naturalmente si el sitio Web es de cierta envergadura, nos acabara sucediendo lo
mismo. Por ello en los sitios Web complejos se suele dividir el sitio Web en partes y cada parte se almacena en un lugar distinto. Cada uno de estos
lugares posee sus propias carpetas.

FrontPage nos proporciona las herramientas adecuadas para poder estructurar nuestro sitio Web. Estas herramientas son los iconos Carpetas y
Exploracién en la barra de vistas.

Crear un sitio Web sin conexién a Internet.

Como es natural, el destino de un sitio Web es ser visitado por personas a través de Internet. Pero para disefiarlo no hace falta que tengamos
conexion a Internet.

Podemos construir nuestro sitio y almacenarlo directamente en el servidor, para que pueda ser visto inmediatamente por cualquier persona en
Internet. Esto es, trabajando directamente en Internet.

Sin embargo, podemos construir nuestro sitio en nuestro ordenador y sin tenerlo almacenado en un servidor visitarlo tal como lo haria una persona por
Internet. Para ello haremos que FrontPage aloje nuestro sitio Web en nuestro ordenador, y trabaje con él como si fuera un ordenador remoto de Internet.
Esto es perfecto para probar el buen funcionamiento de nuestro sitio Web y depurar errores.



Lo que se suele hacer es crear y probar la Web en nuestro propio ordenador y, cuando hemos comprobado que todo va bien, subir la Web en Internet.
FrontPage nos permite hacer tanto una cosa como la otra.

Para crear el sitio , lo primero que debemos hacer es presionar sobre Archivo - Nuevo

Después haremos clic en Sitio Web de una pagina... del apartado Nuevo sitio Web de la barra de tareas, a continuaciéon elegimos Sitio Web de una
pagina, indicamos la ubicacion de la web mediante el boton Examinar , y para terminar clic en Aceptar .

Hemos creado el sitio Web. Consta tan sélo de una hoja en blanco. Para comprobarlo, hacemos clic en Carpetas o en Exploracién . Veremos las
siguientes ventanas:

Lista de carpe... ] (4 X | [ [Zg sitio web
. (C:\Dacuments and SEHING | -onrenida de “C\Documents and SettingsJashiMis documentosiMis Websimisiia” ] 03 2
# ) _private | Mombre Tikula Tamafio | Tipo Fecha de mo
# ) images :
2 index.ht [ _private
nee=c. hkm [images
ﬁindex.htm index. htm 1KE  htm 1001 /2005 <
(; | > B Carpetas | & Sitio Web remaota [BiInformes d2Exploracidn B Hipervinculos B Tareas

Como nndemons nhservar. niiestro sitio weh se comnone. en este momento. de 2 carnetas. imanes v nrivate . aile estan vacias. Ademas. tenemons 1in



archivo llamado index.htm , que esta en blanco.
Podemos comprobarlo si pulsamos 2 veces en él pasaremos a abrir el archivo en la vista de Pagina.

Volvamos a la vista Carpetas. A la izquierda tenemos la estructura en forma de arbol de directorios, y a la derecha los directorios y los archivos
contenidos en la carpeta abierta. Es similar a como lo veriamos en el explorador de Windows. Desde aqui podemos borrar archivos, moverlos, crear
nuevos, etc.

Esta es la vista Exploracion :

Lista de carpe... ] L X ||| sitio web

) CHDocurnents and Setting Exploracisn ) 2 4 100% -
# () _private
# |5 images

ok index. bt

index:. kit E]

Esta wista muestra la estructura de exploracian
de su sitio Web, Para agregar automaticamente
botones de exploracion a estas paginas, elija
Bordes compartidos en el ment Formata,

< | | | & ||E2Carpetas & 5itio Web remata B Infarmes |§2Exploracion | B Hipervinculos Br Tareas

La parte de la izquierda nos recuerda al arbol de directorios de Windows, pero la derecha muestra un esquema de las paginas de la Web. En este
momento soélo contiene la Unica pagina existente: index.htm .

Fsta vista nos milestra el esalilema ldnico de nuestro sitio weh. Nos miulestra cdmo estidn conectadas las naainas wehb v si1 ierarauia. v diferentes



elementos que veremos a lo largo del curso.

Para crear nuevos directorios

Ponemos la vista de carpetas y pulsamos con el botén derecho del ratén sobre cualquier parte vacia de la parte derecha y hacemos clic en Nueva -
Carpeta.

Lista de carpe... ] [ X | [[ig sitio web |
3 CiiDocuments and Sething | -onkenids de "CiDocuments and Settings! JashiMis documentosiMis Websimisitio"
T inak o .
50 _erwa i Mombre Titulo Tamafio | Tipo
= |5 images -
ﬁ e it I _private
e IChimages
ﬁindex.htm indez, hkm 1KE  htm
Muewa b | ] Péginaenblanco
Crganizar b | ] Archiva de texto
20 Subir un nivel 1l Lista de SharePaint...
Pegar |,__i Carpeta
Configuracidn del sikia, .. [@] Subsitio...

Nos pedira el nombre de la nueva carpeta, se lo introduciremos. No es conveniente usar espacios en blanco, acentos ni la letra fi en los nombres de
carpetas y archivos, ya que en Internet, los servidores en el que se guarde todo nuestro trabajo puede que no soporte caracteres espafoles, y esto hara
gue nuestra web no funcione bien, también hay que tener cuidado con utilizar mindsculas y mayulsculas mezcladas, algunos servidores distinguen entre

minldsculas y mayusculas, en este caso si una carpeta (por ejemplo) la hemos nombrado en mayulsculas y luego hacemos referencia a ella en
minudsculas, algunos servidores la encontraran y otros no.

A veces, tras realizar operaciones (como copiar archivos), no aparecen los Ultimos cambios realizados, en este caso es necesario pulsar F5 para
actualizar la vista de Carpetas.



Conf

iguracion del sitio.

-~

Configuracion del sitio

-,

Mombre del sitio Web: risitic]

Yersion de las Extensiones 6.0.2.5516
de servidor de FronkPage:

[ ]Usar proteccién v desproteccidn de documentaos

Neemrabensr archivems del it Wek rermako

Desprokeger archivos del sitio Web local

Ibicacicn del archivio: C\Documents and Settingst JashiMis documentosiMis Websimisiti

wersion del servidor; o hay ningdn servidor ackualmente en uso

Aceptar

l [ Cancelar

Para ver la configuracion del sitio y modificarla, hemos de pulsar
Herramientas - Configuracion del sitio

Aparece la ventana Configuracién del sitio de la cual
comentaremos las opciones mas importantes:

En la pestaiia General :

Podemos ponerle un nombre al sitio web. El directorio en el
disco duro tendra ese mismo nombre.



o =1

Configuracion del sitio

eneral || Parametros | Avanzada |I|:|i|:uma | Explaracidn || Base de datos |

Lenguaije predeterminado de validacion de secuencias de comandos

]

Cliente: Ja

Opciones

Maostrar todos los archivios v carpetas oculkos

archivos temporales

Eliminar archivios

Acepkar l [ Cancelar Aplicar

En la pestafia Avanzadas podemos seleccionar qué lenguaje de script vamos a usar. Algunas caracteristicas adicionales de FrontPage se
implementan dependiendo del lenguaje. Lo usual es elegir Javascript, que es el mas extendido en Internet y el que usaremos para todos los scripts de
este curso.



- =

Configuracion del sitio

ioma | Exploracion | Base de datos |

| General | Parémetros | Avanzad

| Personalice las siguientes etiquetas de texto de barras de vinculos cambiando el texto
| siquiente, |
| Pagina principall | Bringipal

| Pagina primaria: | arriba

| Pagina anterior: | arrds

Pagina siguiente: | Siguiente

Predeterminada

Acepkar l [ Cancelar

En la pestafia Exploracién podemos indicar los Textos que apareceran en la barra de vinculos.

Eliminar un sitio Web.

Para eliminar un sitio debes colocarte en la lista de carpetas, y hacer clic con el boton derecho del ratén en la carpeta raiz del sitio, aparecera un
men( contextual, elige la opcién Eliminar . Un cuadro de didlogo te advertird que una vez borrado no se podra recuperar.



Unidad 4. Formateo de texto (1)

Vamos a ver coémo formatear texto en FrontPage2003 . Veremos como darle al texto y a la pagina la apariencia que deseemos. Y al final del tema
veremos un tema avanzado para corregir las faltas de ortografia.

Introducir texto. Tipo de letra, tamafo, negrita, cursiva, subrayado. 1]

Para entender toda la teoria de este tema, lo mejor que podemos hacer es crear una Web vacia, con lo que tendremos una hoja en blanco en la que
practicar. FrontPage2003 dispone de una interfaz similar a un procesador de textos como el Word, por lo que si lo hemos utilizado no nos resultara nada
dificil aprender a hacer lo mismo en FrontPage.

@ Para Insertar texto lo Gnico que debemos hacer es escribir en la pantalla. Como en el Word, el texto apareceré a medida que lo vayamos tecleando.
Para terminar un parrafo, sélo hay que pulsar la tecla Intro . Una vez introducido el texto podemos cambiar su aspecto utilizando las distintas opciones

que nos ofrece la barra de Formato que describiremos a continuacion:
i Normal = Times New Roman »3(2ptox | N K 8§ | BEE|A AJISEFEFEID-Y- A0
Estilo texto MNegrita - Alineacidn Zoamentar ) disminuit tamafio fuente
Fuente texto Cursiva izguierda Humeracidn
Tamafio texto Subrayado - Centrada Vifietas
-Derecha  Awmentar/ reducir sangria
- Iustificada Mlatcos
Fegaltar
Color de la fuente

barra de formato

- . . Times Mew R - .
@ Ppara cambiar el tipo de letra lo que tenemos que hacer es pulsar en el cuadro desplegable de Fuente mes FEw Roman . A partir de

entonces el texto que se introduzca sera con ese tipo de letra. Si lo que queremos en cambio es cambiar el tipo de letra de un trozo de texto que ya
hemons escritn . dehemns seleccionarlo v camhiar entonces el tino de letra comn hemos hechn antes. NAtese aile sélo se nrodicird el cambio en ese



trozo de texto, por lo que al escribir en otra zona lo haremos con el tipo de letra que teniamos previamente.

Marmal

1 { &pta)
2 (10 pka)
3 (12 pto)
4 (14 pka)
5 {13 pto)
A (24 pka)
7 (36 pka)

(1zpta) | - | @ para cambiar el tamafio de letra lo que tenemos que hacer es pulsar en el campo Tamafio de Fuente . A partir de entonces el texto que

se introduzca sera con ese tamafio de letra. Si lo que queremos en cambio es cambiar el tamafio de letra de un trozo de texto que ya hemos
escrito, debemos seleccionarlo y cambiar entonces el tamafio de letra como hemos hecho antes. Nétese que sélo se producira el cambio en
ese trozo de texto, por lo que al escribir en otra zona lo haremos con el tamafio de letra que teniamos previamente.

@ Para hacer la letra con efecto negrita, cursiva o subrayado  tenemos que pulsar el botén N, el botén K o el boton S. MoKk respectivamente. A

partir de entonces el texto que se introduzca sera negrita, cursiva o subrayado. Si lo que queremos en cambio es hacer que un trozo de texto tenga
estas caracteristicas, debemos seleccionarlo y pulsar en los iconos como hemos hecho antes.

@ Como se puede observar lo que tenemos que hacer para formatear texto es, basicamente, seleccionar el texto a formatear y pulsar en los iconos

apropiados para aplicar el efecto que deseemos. Existen muchos tipos de efectos, que podremos aplicar seleccionando el texto y haciendo clic en
Formato - Fuente.

Unidad 4. Formateo de texto (ll)

Uso de parrafos y la fuente de letra.

@ Para introducir parrafos mientras escribimos un texto, debemos pulsar la tecla Intro. FrontPage2003 automaticamente comenzard un nuevo

parrafo y aplicara algunas caracteristicas propias de un procesador de textos, como son las sangrias y el espaciado entre parrafos. Podemos
modificarlas para que salgan como queramos.

Vamos a teclear un texto cualquiera en la ventana. Por ejemplo, este texto:

Este es un parrafo de prueba para poder trabajar y observar como FrontPage nos ayuda a usarlos como
nosotros queramos. Este es un péarrafo de prueba para poder trabajar y observar como FrontPage nos
ayuda a usarlos como nosotros queramos.



Carkar
Copiar

| Pegar

Abrir pagina en ventana nueva

%4 | Administrar dreas modificables, ..

Propiedades de pagina. ..

|13|. Fuente. ..

5,'_’!_, Hiperwincula, ..

Vamos a modificar las caracteristicas de la fuente

parrafo a modificar o con el texto seleccionado y pulsar el botén derecho . En el menu contextual
Fuente .

. Para ello basta con que situemos el cursor en cualquier parte del

pincharemos en la opcion

Podemos modificar caracteristicas del parrafo haciendo clic sobre la barra de menus, en Formato y después en Parrafo... .

Se abrira el cuadro de dialogo Fuente que te describiremos a continuaciéon y que nos permite configurar caracteristicas de la fuente del texto actual.

Fuente
| Fuente | Espaciada entre caracteres S =
| Fuente: Estilo: Tamario:
| Times MNew Roman (serif) Regular 3 (12 pto)
| | Tahoma [ [Fregular 3 (12 pta)
| |Tarzan | Cursiva 4 (14 pta)
| |TeamMT Megrita 5 {18 pto)
| |Times Mew Raman | | Megrita Cursiva & (24 pta)
|| Times Mew Roman (serif) 7 (36 pto)
| Color: LN
| Efectos -
| [ subrayada [ versales [[IMuestra
[ Tachado [ Mayisculas [ Definicisn
[ 5uprarrayada [ nicisles en mayiis., Ccita
[ tntermitente [ oculka [ wariahle
[ superindice [ Texta en negrita [ teclada
| [Jsubindice [JEnfasis [cédign
| Vista previa
- AP TyGeLlj -

I Acepkar 1

[ Cancelar ]

[ Aplicar ]

En el didlogo Fuente podemos modificar el tipo de letra (Fuente) el Estilo (Cursiva, Negrita, etc) el Tamafio (10, 12, 14, etc) el Color y podemos
incluir diferentes Efectos sobre el texto seleccionandolos.

En el mismo didlogo podemos ver una Vista previa de cédmo quedaria el texto segin las modificaciones que vayamos haciendo.



Se abrira el cuadro de dialogo Parrafo que te describiremos a continuacion y que nos permite configurar caracteristicas del parrafo actual.

f S

e e ™

Sangrias v espaciada |

Alineacion: |Predeterminado [i]

Sangria
antes del kexto: |0 % Aplicar sangria a primera linea:
Después del texto: |0 % n Ej
Espaciado
Y i
Antes de: H Interlineadn:
Después de; % Sencillo Lv_]
Palabra: 0 {ﬁ
Vista previa

Fhama b en oxddcicoin Fieefr on modehcacain Pamalo en o deacain Fiesb en modefcioin Fieeakr m
annlefcacain

Arcepkar l [ Cancelar

Podemos cambiar la posicion del parrafo cambiando su Alineacion . Podemos posicionar un parrafo a la izquierda de la pagina, a la derecha, en el
centro, justificado y prederminado. Veamos como actian:



Alineado a la izquierda: es el activo por defecto.

Este es un parrafo de prueba para poder trabajar y observar como FrontPage nos ayuda a usarlos como nosotros
gueramos. Este es un parrafo de prueba para poder trabajar y observar como FrontPage nos ayuda a usarlos como
Nosotros queramos.

Alineado a la derecha.

Este es un péarrafo de prueba para poder trabajar y observar como FrontPage nos ayuda a usarlos como nosotros
gueramos. Este es un parrafo de prueba para poder trabajar y observar como FrontPage nos ayuda a usarlos como
NOSOtros queramos.

Alineado al centro.

Este es un parrafo de prueba para poder trabajar y observar como FrontPage nos ayuda a usarlos como nosotros
gueramos. Este es un parrafo de prueba para poder trabajar y observar como FrontPage nos ayuda a usarlos como
NOSotros queramos.

Alineado justificado: 'estira’ el texto para que ocupe todo el area de texto.

Parrafo alineado con justificado. Podemos | Parrafo alineado sin justificado. Parrafo
observar como el texto se ajusta a los alineado sin justificado. Parrafo alineado
limites de la tabla. Esto sucedera también | sin justificado. Parrafo alineado sin

para un texto cualquiera. justificado.

Parrafo alineado prederminado. Puede ser cualquier tipo de alineado. Se aplica el establecido por defecto.

Vamos a aplicar sangrias al parrafo. Para ello abrimos el menl contextual de parrafo y podemos aplicar Sangria, especificando la cantidad de
espacio que dejara la sangria en pixeles:

. Antes del texto : Deja un espacio a la izquierda del parrafo.

. Después del texto : Deja un espacio a la derecha del parrafo.



. Primera linea : Deja un espacio a la izquierda de la primera linea.

Este parrafo tiene una sangria
de antes del texto. Como
podemos observar, queda un
espacio a la izquierda del
texto. En este caso es de 20
pixeles.

Este parrafo tiene una sangria de
después del texto. Como
podemos observar, queda un
espacio a la derecha del texto.
En este caso es de 20 pixeles.

Este parrafo tiene una sangria
de primera linea del texto. Como
podemos observar, la primera
linea comienza un poco después
que las otras. Hemos puesto 20

pixeles.

Ahora vamos a trabajar el Espaciado en el propio parrafo y entre parrafos. Si abrimos el menu contextual podemos observar las siguientes opciones:

. Antes de : Deja un espacio antes del parrafo actual. Se especifica en pixeles.

. Después de : Deja un espacio después del parrafo actual. Se especifica en pixeles.
. Palabra: Deja espacio entre cada palabra del parrafo actual.

. Interlineado : Deja espacio entre cada linea del parrafo actual.

Vamos a aplicar los espaciados en el siguiente ejemplo:

Espaciado antes de: (15
pixeles)

Espaciado después de: (15
pixeles)

Espaciado de interlineado: (1,5
lineas)

Este es el primer parrafo.

Este es el segundo parrafo.

Este es el primer pérrafo.

Este es el segundo parrafo.

Esto es un texto. Esto es otro

texto del mismo parrafo.

@ Sj lo que queremos es introducir un salto de linea, sin introducir un nuevo parrafo

Introducir listas y vifietas.

, hemos de pulsar las teclas MAYUSCULAS + ENTER




Cortar

Ll B

Copiar

Pegar

Abrir pagina en wentana nueva

3

Administrar dreas modificables., ..

Propiedades de elemento de lista...

Propiedades de lista...

Propiedades de pagina. ..

A | Fuente...

2| Hipervinculo...

Se abrira el cuadro de dialogo
automaticamente.

—

—

Para introducir una lista, tan solo hemos de pulsar sobre el boton lista numerada iZ.0 lista de vifleta W=,
segun el tipo de lista que queramos, e ir pulsando la tecla Intfro a medida que rellenemos la lista o vifieta, veremos
qgue cada vez que pulsamos Intro la nueva linea empieza por un nimero o punto segun el tipo de lista que hayas
elegido. Una vez esté terminada debemos pulsar dos veces Intro .

Podemos hacer que un texto existente se transforme en una lista numerada o de vifietas, seleccionandolo y
pulsando en el botdn de lista numerada o lista de vifieta .

También poemos variar la forma en que queremos que se muestre la lista: con nimeros, letras del abecedario, etc.
Otro tanto podemos hacer con las vifietas, pues podemos usar diferentes simbolos.

Para configurar qué simbolos usar, pulsaremos con el botdon derecho del ratén sobre la lista o vifieta, y
pulsaremos en Propiedades de lista... Aqui podemos elegir distintos elementos. Tras pulsar en Aceptar, la lista o
vifieta se actualizara autométicamente.

Propiedades de lista donde podemos elegir distintos elementos. Tras pulsar en Aceptar, la lista se actualizara



Asi, si tenemos el texto:

Primero
Segundo
2.1
Z2.11
z1z2
ZE
Tercero
Cuarto
Cuarto 1
Cuarto 2

Temas de FrontPage.

-

Propiedades de lista

witetas de imagen | Vietas |umeractin [owos |

.

.

.

] n
o n
] n

[IHahilitar esquemas contrables

=)

Al aplicar numeracion (en este caso con letras), nos aparece:

a1 Primern
by Segundo
a) 24
ay 2141
by 2.12
by 2.2
o Tercero
) Cuarto
3] Cuarto
by Cuaroz



# Tema actual: Capsulas

Seleccionar un tema

brdnb b sntd

prtedtidsis
arrerees
EESTTTIEEE)

Cobalto V
[] cCalares intensos

Graficos ackivos

Imagen de fondo

Crear kema nueva. ..

Capsulas (solo lectura)
Aplicar como kema predeterminado

Aplicar a la pagina o paginas seleccionadas

Personalizar. ..

25 Eliminar

Para conseguir un aspecto mas atractivo de la pagina Web o de todas las
paginas Web de un sitio, podemos aplicar Temas.

Un tema es una combinacion de colores, tipos de letras, separadores, etc.
que guardan un mismo estilo y tienen una cierta concordancia y una
ambientacién comun.

Para aplicar un tema, hacemos clic en la barra de mends en Formato -
Tema.

Nos aparece el panel de tareas en la seccién de Tema como vemos en la imagen de la derecha.

Desplazandonos con la barra vertical podemos ver los distintos temas que podemos escoger, al situarnos sobre un tema
a su derecha aparece un rectangulo con una flecha apuntando hacia abajo indicando que tiene un desplegable.

Si pulsamos sobre la flecha se despliega un mend como el que vemos en la imagen de la derecha que nos ofrece la
opcién de Aplicar como tema predeterminado o Aplicar el tema a la pagina o paginas seleccionadas

Para aplicar un tema debemos hacer clic en las paginas a las que queramos aplicar el tema haciendo clic en ellas en la
vista Exploracién y seguidamente escoger el tema.

@ Algunas opciones interesantes son:

Colores intensos : Aplicar colores mas brillantes de forma que llamen mas la atencion.

Graficos activos :Activa ciertas animaciones en algunos objetos de la web.

Imagen de fondo : Agrega una imagen de fondo, puede servir para afiadir el logotipo de la empresa como fondo.

Crear tema nuevo... : Nos permite crear un nuevo tema a partir de un tema simple, nos abre el didlogo Personalizar el
tema con un tema simple para que realicemos los cambios que creamos conveniente, cuando tengamos el tema terminado
debemos pulsar sobre Guardar como... y nos solicita un nombre para el nuevo tema.



También podemos Personalizar el tema, al presionar sobre esa opcién aparece el didlogo Personalizar el tema donde podemos modificar los colores,
los graficos o el texto del tema.

1] Personalizar el tema

Vista previa de: Capsulas

Titular

Estilo Encabezado 1
a Vifieta 1

* Yifieta 2
Yifieta 3

Estilo Encabezado 2

™
4Qué desea modificar?

€3 colores... Y Gréficos... ‘ Bt Texto... ‘

Mostrar vista previa con:

[ Colares intensos
Gréficos activos

@para quitar el tema de la pagina actual, debemos elegir de la lista de temas, la opcién (Sin tema) que es la primera de la lista de temas
disponibles.

Uso de WordArt



Linea horizonkal
Capa
Fecha v hora...

Simbaola, ..

Exploracian...
Componente Web. ..
Base de datos »

Fatrnularic 3

Podemos crear espectaculares titulos para nuestros documentos de una forma rapida y sencilla. Para ello
utilizaremos la herramienta WordArt , que también podemos usar por ejemplo en Word, y que es posible usar
aqui gracias a la integracion de las aplicaciones Office.

Para usar un objeto WordArt pulsaremos en Insertar - Imagen. Después hacemos clic en la opcién WordArt .

Imagen 3 |

Botdn interactiva, ..

Hipervinculo. .. alk+Cerl+E

¥

S B B

Imagenes predisefiadas...
Desde archivo...

Desde gscaner o camara...
Mueva galeria de fotografias...

Pelicula en formato Flash...

Muevo dibujo
Autoformas

wordart,,,

Galeria de WordArt

E

Aparece el cuadro de dialogo Galeria de WordArt , en la que podemos elegir el estilo del rotulo que

Seleccione un estilo de Wordark:

gueremos crear. Podemos ver como quedaria el efecto que elijamos con la palabra WordArt.

Wordizt | yordA™ woraar, Wordart Woraar

Wardllzt| Word At | WordArt| o2+ Wiandiet

¥ &

CEETE Y-S

WordArt

WaordArt

WordArt| WordArt

ol

Wordhet| WorGAre | WardAet | Wity oo

i O

& =

APV~ PnaeR || oenos

[ Aceptar ][ Cancelar ]

Hacemos clic en el estilo aue aueramos v hacemos clic en Aceptar . En este momento FrontPaae nos pide introducir el texto v sus caracteristicas en el



cuadro de didlogo Modificar texto de WordArt

-

Mndiﬁcar texto de WordArt

Fuente: Tamario:

| ¥ Al Black, tl 36 vl E]

Texto:

Escriba aqui el
texto

[ Aceptar ][ Cancelat ]

Escribimos el texto del titulo que queremos crear. También podemos elegir el tamafio y la fuente que utilizaremos para nuestro titulo. Después
hacemos clic en Aceptar y aparece el texto WordArt en nuestra pagina:

Como podemos ver hemos creado un objeto WordArt. Si pulsamos en él podemos variar algunos de sus parametros en la barra de herramientas de
WordArt.

También podemos variar el tamafio manualmente estirando de los pequefios circulos que rodean al objeto WordArt. Si pulsamos en el circulo verde



podemos girar el objeto.

A continuacion tienes un resumen de los comandos de la barra de WordArt :

: ) vodicartexto. | B

Insertar Wordart Hrvelar la altura de
MModificar texto las letras -
Galeria de Waordart Jeto vertical

& lineacion
Formato de Wordart Espario entre
Forma de Wordart cararteres

Nota: Al crear el WordArt, FrontPage crea una carpeta donde guarda los archivos que el WordArt necesita para ser visualizado correctamente. No
borres esta carpeta.

Unidad 5. Imagenes

Vamos a ver como se usan las imagenes en una pagina Web, cuales son los formatos mas usados en Internet y como combinar imagenes y texto
para tener una Web atractiva.

Formatos de imagenes usadas en Internet: GIF, JPG y PNG.

Para mostrar fotos o dibujos, se suelen usar principalmente dos formatos de imagen: GIF, JPG y PNG. El primero, GIF, se suele usar para dibujos y
pequefias fotos de pocos colores. JPG es usado para presentar fotos a todo color y PNG es el llamado a sustituir a los GIF. Pero, ¢qué son exactamente
GIF, JPG y PNG?

@ GIF es una abreviatura de Graphic Interchange Format . Este formato utiliza como maximo 256 colores , por lo que al representar una foto puede
perderse colorido. Por ello es usado para mostrar dibujos, esquemas, fondos y pequefas fotos. Tiene varias caracteristicas interesantes, como son el
entrelazado y la transparencia. Al contrario que JPG, que veremos a continuacién, no se pierde calidad con este formato.

Fl entrelazadn nermite aue la imanen se caraile en el ardenador aue visualiza 1a nAanina Weh noco a noco. mientras va mostrando versiones de la



imagen cada vez mas aproximadas a la version normal. Esta caracteristica es interesante para ordenadores con una conexién lenta a Internet, porque el
usuario puede decidir que la imagen que se esta cargando no le interesa, dejando entonces esa pagina para cargar otra. Sin embargo esta caracteristica
no se usa mucho actualmente, excepto para paginas Web con muchas imagenes. Un ejemplo del entrelazado seria el siguiente:

Imagen original/final Imagen cargando

La transparencia permite elegir un color de los 256 para hacerlo transparente y representar el fondo que se encuentre detras del dibujo. Veamos el
siguiente ejemplo. El primer logo es un GIF sin transparencia, mientras que el segundo es un GIF con transparencia (hacemos transparente el color rojo).

Todas estas caracteristicas podemos cambiarlas con nuestro editor de imagenes favorito.

Ademas de estas caracteristicas el formato GIF89a una versién de GIF permite contener varias imagenes en la misma imagen consiguiendo una
=

2

pequefia animacion (imagen en movimiento). Como por ejemplo la imagen que utilizamos para indicar una animacion <+

@ PNG es una abreviatura de Portable Network Graphics . Este formato puede llegar a terner 48 bits, con los cuales puede mostrar trillones de
colores. El inconveniente de tanta calidad es que genera archivos de gran tamafio.

Este formato puede llegar a comprimir entre un 10 6 un 30% mas que el formato GIF. Este formato incluye grados de transparencia, entrelazado,
correccién de gamma (es el ajuste de luz y sombras) y paletas de colores. Una carencia que tiene este formato es que no tiene la capacidad del formato
Gif89a, es decir no admite imagenes animadas.



@ JPG o0 JPEG es una abreviatura de Joint Photographic Experts Group . Este formato utiliza 16 millones de colores, por lo que es el adecuado
para mostrar fotos con gran calidad. Ademas, JPG puede comprimir la imagen para que ocupe menos espacio, por lo que grandes imagenes pueden ser
cargadas con una velocidad aceptable.

La compresion tiene un precio, y es la pérdida de calidad con respecto a la imagen original. JPG nos permite comprimir mas o menos las fotos,
perdiendo mas o menos calidad.

También podemos elegir la cantidad de barridos (pasadas para dibujar la imagen) antes de mostrar la imagen final. Es una caracteristica similar al
entrelazado del GIF.

Veamos un ejemplo de una foto guardada en formato GIF, PNG, en JPG y en JPG con mucha compresion, asi como su tamafio para hacernos una
idea de cuanto tardaria en cargarse desde Internet (suponiendo una conexion con moédem, que es la mas lenta pero la mas extendida).

FOTO JPG mucha
compresion

3kb-1

FOTO Original FOTO GIF FOTO PNG FOTO JPG poca compresion

39 kb -

e

5 sequndos 6 kb -2 sequndos

[y .
L

s ]

Con imagenes pequefas a simple vista no notamos demasiado la perdida de calidad, pero cuando estamos trabajando con imagenes de grandes
dimensiones y deseamos hacer zoom (acercarnos) sobre la imagen es cuando notamos si tiene o no calidad, una imagen con poca calidad no admite
zoom. o meior dicho admite zoom pero la imaaen se distorsiona. nor cada zoom aue hacemos vemos la imaaen cada vez mas bixelada (los nixel son los



puntos de color que tiene una imagen, a mayor resolucion mas pixeles tiene la imagen en un recuadro) y por tanto con menos definicion.

Todas estas caracteristicas podemos cambiarlas con nuestro editor de imagenes favorito (Coreldraw, Corel Photo Paint, Photoshop, Fireworks, etc).

Insertar una imagen. 2 2]
= ez 1 -‘-J.} | ﬁ; | & 2| M & vamos ainsertar imagenes en nuestra pagina Web. La forma mas sencilla y rapida es la siguiente:
E=| A A |EZE EZEEIFR - ® - pulsamos con el ratén sobre el lugar donde queremos poner la imagen.

Pulsamos el icono Insertar imagen desde archivo
Nos aparecerd el cuadro de didlogo Imagen:

Imagen
Buscaren: |3 frontpage fvjr @ - (1| Q@ % [ [ - Herramientas -

'@'vertical_marronZ

E

| Mis documentos | |2=) ejercicios

recientes | | graficos

= |[ZLibrary
L% | seruencias

Escritaria | 2b3

\$

| | |BF _robu_azul_osc
Mis documentos If_rotu_verde

| | |E58F _roku_verde_psc
If_rotuloza
If_ratulazb

|ZF_robulo_marron_osc

";’!} oEag ———————————————————

| Mis sitios de red | Tipo de archiva: | Todas las imégenes -[VI ;

Ahora tan sélo tenemos que elegir la imagen de nuestro disco duro que queremos incluir en nuestra pagina, pulsando en Insertar para cargarla. Como

podemos observar podemos cargar distintos tipos de imagen. FrontPage las guardara automaticamente como GIF si la imagen tiene 256 o menos
colores, o como JPG si tiene mas.



Cambiar el tamafo de una imagen.

Tras cargar la imagen, es el momento para que ajustemos su tamafio al que mas nos interese. Para ello hacemos clic en ella con el botén izquierdo
del raton sobre la imagen y apareceran 4 cuadraditos en la imagen. Pinchando en ellos con el botén izquierdo del ratén y sin soltar, arrastrando el

raton, podemos cambiar el tamafio de la imagen (el raton cambia de forma cuando lo situamos encima de uno de estos cuadraditos a +—*0 I).
u | ]
..ﬁ.l:urir: r
=] A0 '
=, - Les Abrr -
u u |

Para ajustarla en horizontal, pinchamos en los cuadraditos que salen a la derecha o a la izquierda. Para ajustarla en vertical pinchamos en los
cuadraditos de arriba 0 abajo. Para ambos ajustes pinchamos en los cuadraditos de las esquinas (arrastramos en diagonal).

Cambiar el tamafio de una imagen hace que pueda parecer distorsionada. Esto puede notarse mas o menos segun el tamafio original de la imagen.
Mientras mas cambie una imagen, mas se distorsiona. Si queremos cambiar el tamafio de una imagen conservando todo lo que se pueda la imagen
original, debemos usar un programa de tratamiento de imagenes, aunque para pequefios cambios podemos usar FrontPage perfectamente.

El archivo que contiene la imagen no cambia aunque cambiemos su tamafio en FrontPage. Siempre podemos volver al tamafio original, como
explicamos en el punto de Propiedades de la imagen.

Usar una imagen como fondo de una pagina.

Podemos usar una imagen como fondo de una pagina Web.

Para poner una imagen de fondo hacemos clic en Formato y después en Fondo .
. En la ventana que se nos abrira debemos hacer clic en la pestafia Formato y asegurarnos de marcar la opcion Imagen de fondo .
. Después tenemos que buscar qué imagen queremos poner como fondo, haciendo clic en Examinar .

La imagen saldra como fondo de pagina y, si no ocupa toda la pantalla, el explorador automaticamente la llenara con copias de la imagen.

Si queremos cambiar la imagen de fondo repetimos el proceso eligiendo otra imagen, y si queremos quitar la imagen de fondo, repetimos el
proceso desmarcando la opcién Imagen de fondo

Podemons activar la oncidn de Convertir en marca de aniia . Fn ese caso el fondo no se desnlaza ciiandn nos movemons nor la naanina al siihir o haiar



la barra de desplazamiento. No todos los exploradores admiten este efecto, por lo que no se recomienda usarlo.

Es importante seguir los siguientes consejos cuando usemos fondos:

No usemos imagenes demasiado grandes excepto cuando sea necesario, ya que hardn mas lenta la carga de la Web.

oscuras, evite usar texto en estas zonas.

Las imagenes deben seguir el estilo de la pagina, de esta forma conseguiremos que la imagen acompafie la estética de la Web.
Si usamos una imagen oscura, es conveniente usar texto de color claro y viceversa. Cuando la imagen contenga zonas claras y
Propiedades de la imagen.

Para ver las propiedades de una imagen

y modificarlas, hemos de hacer clic en ella con el boton derecho y después hacer clic en Propiedades
de Imagen . Nos aparece el cuadro de diadlogo Propiedades de imagen , en la pestafia Apariencia tenemos las siguientes propiedades:
Propiedades de imagen

| Aparienca | General | Videa
Estilo de ajuste
O O O
Minguno Izquierda Derecha
Disefio
Alineacion: Predeterminado v Espaciadn horizontal; |0
Grosor del borde: ] : Espaciado vertical: ]
Tamario
Especificar tamafia

ancho: 1053 4] flko: (54 |1
(%)En pixeles

(%) En pixeles
O En porcentaje
Congervar relacidn de aspecto

O En porcentaje

[ Acepkar I[ Cancelar ]

Podemns cambhiar el estiln de ailiste de la imanen resnectn del textn Por defectn las imAnenes tienen el estilo Ninaiino  (natese el reciiadro aziul ane



lo sefiala), lo que significa que el texto no rodeara la imagen, permaneciendo esta sola. Sin embargo, si pulsamos en el estilo de alineacion Izquierda , el
texto podra situarse a la derecha de la imagen. Lo contrario sucederd si seleccionamos el estilo de alineacion Derecha.

Ademas, podemos fijar otras alineaciones, poner un borde alrededor de la imagen (Grosor del borde: ) o separar el texto de la imagen (Espaciado
horizontal o vertical ). Podemos también especificar un tamafio fijo 0 en porcentaje para la imagen.

Por defecto la imagen se carga con su tamafio normal, pero modificando estas opciones podemos hacer que aparezca mas pequefia o grande,
(aunque fijo), especificando un tamafio en pixeles, o hacer que sea variable con el tamafio de la ventana de la pagina web, especificando un tamafio en
porcentaje .

Si queremos recuperar el tamafio original de la imagen, tan solo debemos desmarcar la casilla de Especificar tamafio .

Veamos unos ejemplos de ajuste:
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Podemos cambiar otras propiedades en la pestafia General :

Propiedades de imagen

Aparienciai General | yideo

| Imagen:

gL I Trabajoffrontpagebarra_frame. gif
| | Tipo de archiva de imagen. ..

Representaciones alternativas

Baja resolucion: Examinar... | |

|:| Texto: |
Descripcidn larga: |
: Hipervincula predeterminado |
Uhbicacidn:

Marca de destino: ol |

En Origen de la imagen esta la ruta en la que se encuentra la imagen. También podemos poner aqui la direccion de una imagen en una pagina

Web. Con el botén Examinar podemos buscar la imagen en el disco duro y sustituirla por otra si queremos. Con el botdon Modificar abriremos un
programa de dibujo con la imagen; por defecto el Paint de Windows.

En Tipo aparece el tipo de imagen que hemos cargado, GIF o JPEG. Podemos pasar de un tipo a otro cambiando la seleccién, aunque no es muy
recomendable, ya que pasando de un tipo a otro podemos perder calidad.

En Representaciones alternativas  podemos poner una imagen de menor resolucién para que se cargue antes de la version final, de una forma
similar al entrelazado del gif. Primero se cargara la imagen que indiqguemos en Baja resolucion, y tras ella la versiéon normal (la que se encuentra en la
pagina), que se supone de mayor calidad y, por tanto, de mayor tiempo de carga.

También podemos poner un texto que sustituya a la imagen si, por cualquier razon, esta no se cargara. Es el campo Texto.

También podemos ver, en el caso de que hayamos asignado un hipervinculo a la imagen, el destino en el campo Ubicacién . Si no lo hemos hecho
también podemos hacerlo desde aqui.



La pestafia Video la veremos mas adelante.

Unidad 6. Hipervinculos

Vamos a ver qué son los hipervinculos y como usarlos para hacer navegables nuestro sitio Web, de forma que los usuarios puedan navegar de una
pagina Web a otra. Aprenderemos qué tipos de hipervinculos existen y para qué sirven.

¢, Qué es un hipervinculo?

Un hipervinculo es un enlace, normalmente entre dos paginas web de un mismo sitio, pero un enlace también puede apuntar a una pagina de otro
sitio web, a un fichero, a una imagen, etc. Para navegar al destino al que apunta el enlace, hemos de hacer clic sobre él. También se conocen como
hiperenlaces, enlaces o links.

Normalmente el destino se puede saber mirando la barra de estado del navegador cuando el ratdn esté sobre el hipervinculo.

Dependiendo de cual sea el destino, hacer clic en un hipervinculo puede hacer que ocurran varias cosas. Si el destino es otra pagina web, el
navegador la cargara y la mostrara, pero si el destino es un documento de Word, el navegador nos dara la posibilidad de abrir una sesion de Word para
visualizarlo o de guardar el archivo.

Por lo tanto, podemos usar los hipervinculos para conducir a los visitantes de nuestro sitio web por donde queramos. Ademas, si queremos que se
pongan en contacto con nosotros, nada mejor que ofrecerles un hipervinculo a nuestro correo electrénico. Vamos a ver cémo hacer todo esto.

Tipos de hipervinculos.

Existen varios tipos de hipervinculos. Vamos a ver los mas usados.
@ Hipervinculo de texto.

Un hipervinculo de texto es un enlace que se encuentra asociado a un texto, de forma que si hacemos clic sobre ese texto, navegamos ddnde
indique el hipervinculo. Por defecto, cuando creamos un hipervinculo de texto, el texto aparece subrayado y en un color distinto al del texto normal, de
forma niie el visitante sena aile existe ese enlace. Si volvemons a la nanina desniiés de visitar el enlace. este anarecera con ofro tono tamhién. Alinaiie



es interesante diferenciar el hiperenlace, es posible que no queramos que aparezca asi. Mas adelante veremos como hacer esto.
@ Hipervinculo de imagen.

Un hipervinculo de imagen es un enlace que se encuentra asociado a una imagen, de forma que si hacemos clic sobre esa imagen, navegamos
donde indique el hipervinculo. Por defecto. cuando creamos un hipervinculo de imagen, la imagen aparece rodeada de un borde con un color llamativo
para que el visitante sepa que existe ese enlace. Al igual que con el texto, mas adelante veremos cdmo podemos modificar este comportamiento.

Por otra parte, los hipervinculos pueden referirse a paginas del mismo sitio web o de otros sitios web.
@ Hipervinculo a una pagina del propio sitio web (pag  ina local).

Un hipervinculo local es un vinculo a una pagina que se encuentra en el mismo sitio web. Esto significa que el archivo de la pagina web a la que se
refiere el vinculo se encuentra en el mismo disco que la pagina que contiene el vinculo. Asi, para referirnos a ella tan solo basta con poner la ruta o
direccion en el disco duro. Si se encuentra en la misma carpeta, basta con poner su nombre. Si se encuentra en una carpeta que cuelga de la actual, hay
gue poner el nombre de la carpeta y el del archivo.

Por ejemplo, supongamos que tenemos un vinculo desde esta pagina a otra llamada curso que esta en la carpeta access. El vinculo seria:
access/curso.htm

@ Hipervinculo a otro sitio web (pagina externa).

Un hipervinculo externo es un vinculo a una pagina en Internet. Es un vinculo a cualquier otro lugar fuera del sitio actual. Cuando ponemos un
vinculo externo, escribimos la direcciéon completa de la pagina incluido http://www.... Asi, http://www.aulaclic.es/flashMX/f flash.htm es un vinculo a la
pagina f_flash.htm del sitio Aulaclic .

Vamos a explicar las partes de las que se compone una direccion web completa:
http --> es el protocolo utilizado para paginas web (HiperText Transfer Protocol)
www.aulaclic.es --> es el nombre DNS del servidor de aulaclic

[flashMX/ --> es un directorio dentro del servidor aulaclic

f flash.htm -->es la pagina web en HTML que estamos buscando

@ Hipervinculo a una direccién de correo electrénico.

Un hipervinculo a una direccion de correo electroni co es un vinculo que contiene una direccion de correo. Al pulsar en él, automaticamente se
abre el programa de correo que tenga el usuario instalado para poder escribir a esa direccion de correo. Por ejemplo, si nuestra direccion de correo es
correo@aula.com , escribiremos esta direccion de correo como direccion al insertar el hipervinculo.



La direccion de correo se descompone en:

correo -->nombre del usuario

aula.com --> nombre del servidor de correo

Introducir hipervinculos en el texto.

-

By

by

Szl

Insertar | Formakto  Herramientas

Linea horigonkal
Capa
Fecha v hara...

Simbala, ..

Exploracion...

Companente \Weh, .

Base de datos 3
Faormulatio 3
Imagen 3

Botdn inkeractiva, .,

Hipervinculo, ., Alk+CkrK

¥

Para introducir un hipervinculo tenemos 3 opciones:
Seleccionamos el texto asociado al enlace.
A continuacion podemos

- Pulsar en el menu Insertar y después, en Hipervinculo .

L | e
- Pulsar el boton L=2.de la barra formato.

- Presionar Alt + Ctrl + K del teclado.

Veamos un ejemplo siguiendo la primera opcién.

Ahora seleccionaremos las palabras "el Pais" y pulsaremos en Insertar y después, en el mend que se abre, en
Hipervinculo .

Aparecera el cuadro de dialogo Insertar hipervinculo



Insertar hipervincule
Vincular a: Texto: el Pais Info. de pantalla...
Arcqhﬂo o Buscar en:  ||C3) frontpage
paginaWeb | 1 — g i
arfe Ia IC5) efercicios =
Rpj artua I graficos Marco de desting. ..
Lugar de este = Library ]
| | ;consultadas_@ b3
| L | S =
| Crearpuevo | | Archivos Eg;' a1l 11
| documenta | | recientes |'= a_l3 1.1 A
| 1 | sz 11 i
Direc.cio'n o Direccion: htt-p:,l',l'www.elﬁais..es . - B rV\'
| corren
| electrdnico [ Aceptar ] [ Cancelar ]

En Texto: aparece el texto que hemos seleccionado. Podemos cambiar este campo para que aparezca otro texto, cambiando entonces el texto de la
pagina.

En Direccion : escribiremos la direccién a dénde nos tiene que llevar el hipervinculo, por ejemplo: http://www.elpais.es. De esta forma crearemos un
vinculo a otra pagina Web, a la que podremos viajar si disponemos de conexion a Internet.

Pulsamos en Aceptar .

Nétese que el texto cambia de color y aparece subrayado para indicar que es un hipervinculo. Si quisiéramos introducir un enlace al correo,
escribiriamos la direccion de correo en Direccion .

La pantalla nos mostrara algo similar a esto:



Microsoft FrontPage - pagina_nueva_1.htm

MEX]

! Archivo  Edicign Ver  Insertar  Formato  Herramientas Tabla  Datos  Marcos

Veptana 7
NI A=A I - WEETH Wi RN e W6 e~ R WNEENF = N6 R A R = e i < N S
: Marmal + Times New Foman -3ilZzpo - | N & 8 |[E = = E | A | = = |Av 3
Jpagina_nueva_l.htm* x

Hola, esta es mi primera pagma Web

Este es un enlace al periddico el Pais

B Dividir ElCadign @ Vista previa |

0:01 a56 Kbps 615 x 256 Predeterminado | Personalizada

Lo que hemos hecho es crear un hipervinculo con la web de El Pais. Este hipervinculo estd asociadas a las letras 'el Pais' del texto que hemos escrito.

Formato del hipervinculo.

Hemos de darnos cuenta de que un visitante sabra que existe un enlace por varios motivos. El primero es que el raton cambia su figura habitual por la
de una manita. Ademas, un hipervinculo aparece por defecto con un color distintivo, normalmente el azul, y aparece subrayado. Ademas, podemos saber
donde lleva un hipervinculo tan sélo poniendo el ratdon encima de él sin hacer clic; en la barra de estado del navegador (abajo a la izquierda), aparecera
el destino (en este caso http://www.elpais.es). Si pulsamos en el enlace y tenemos conexion a Internet, se deberia cargar la pagina del periodico.

De esta forma, se llama la atencion sobre la existencia del hipervinculo. ¢ Por qué es interesante que el visitante lo vea?  Existen varias razones. En
nrimer lunar lo interesante de 11na nanina weh es nille no tenemns aiie recorrerla tal v como hariamos con un libro. nnodemos noner varins enlaces aie



lleven a distintos destinos, y el visitante podra elegir lo que quiere visitar.

Pongamos por ejemplo una pequefia web sobre un modelo de coche. La pagina inicial puede hablar sobre el coche en general, sobre su motor,
sobre la estética y sobre las opciones de compra. Es una buena idea poner un enlace en cada parrafo que lleve a otras paginas que hablen mas en
profundidad sobre cada tema. Asi, un visitante interesado s6lo en el motor no tendria que recorrer la web entera.

Por otra parte, ver los hiperenlaces nos ayuda a navegar facilmente, porque el visitante sabe dénde puede navegar. Por ejemplo, poniendo los textos y
los enlaces adecuados pdgina siguiente, pagina anterior , € indice podemos hacer facilmente un selector de paginas interactivo.

Sin embargo, estéticamente puede que no nos satisfaga. Es posible que, sencillamente, el fondo de la pagina sea azul o que la estética de la pagina
haga que un enlace subrayado no quede bien. No hay problema, se puede cambiar sin problemas seleccionando el texto del hipervinculo y quitando el
subrayado y cambiando el color de la letra como vimos en el tema sobre formateo de texto.

Introducir hipervinculos en una imagen.
Vamos a aprender como introducir hipervinculos en una imagen.

Para insertar un hipervinculo en una imagen procederemos de una forma similar a lo que hariamos con un texto. Hemos de pulsar con el boton
derecho del raton sobre la imagen que contendra el vinculo, y elegiremos la Gltima opcion, Hipervinculo .

Una forma equivalente es, tras hacer clic en la imagen, hacer clic en el menud Insertar y después en Hipervinculo . Se nos abrira el meni de
Hipervinculo, e indicaremos a donde conduce el vinculo de la misma forma que hemos hecho con el texto.

Para insertar hipervinculos en distintas zonas de la imagen hemos de usar mapas de imagenes . I:I
Destino del vinculo.

Cuando creamos un vinculo, por defecto el navegador abrira la pagina web destino en la misma ventana, pero podemos pedirle al navegador que la
abra aparte. Esto es util por ejemplo si queremos abrir una pagina externa a nuestro sitio pero sin que el visitante pierda la nuestra.

Para hacerlo, al crear el hipervinculo, hacemos clic en el boton Marco de destino... del cuadro de didlogo Insertar hipervinculo



Insertar hipervinculo

B

Wincular a: Texto: el Pais Info. de pantalla...
0
Arc%o a Buscar en: |[f_"| frontpage
Agina Wb :
et =iy [T —
Carfetla I5) ejercicios
Q artus I5) grafices Marco de destino. ..
Lugar de este = Library _
consultadas | 75 vba3
& S o001
Crear nueva Archivas | = a1l
documento recientes '@' al3 11 i
a2 11 |
B Direccian: |http:,l',l'www.elpais.es 'r"!
Direccidn de
Cofren
electranica [ Aceptar ] [ Cancelar

En la siguiente ventana elegimos:

@ Vvalor pred :No usar marcos. Es el valor por defecto.
@ E| mismo marco :si queremos usar la propia ventana.
@ Nueva ventana :si queremos usar una nueva ventana.

Si queremos que todos los hipervinculos de la pagina actual sean de un determinado tipo,
seleccionamos el tipo y hacemos clic en Establecer como valor predeterminado de pagina

El resto de opciones pertenecen al tema de Marcos y
mMomento no son relevarntes.

serdan explicados entonces. En este

pr

.Marcn de destino

Pagina de marcos ackual

{minguna)

Dresking

_hlank

Destinos comunes

Valor pred. {ninguna)
El mismao marco
Toda la paqgina

iNuewa ventana

Marco primario

[ 1Establecer coma walor predeterminado de pagina

Acepkar ][ Cancelar




Quitar hipervinculos.

Para modificar un hipervinculo tenemos que seleccionar el texto o grafico que lo contiene y abrir el cuadro de dialogo Modificar Hipervinculo

, tras lo
cual lo cambiaremos y pulsaremos en Aceptar .

Para quitar un hipervinculo tenemos que seleccionar el texto o grafico que lo contiene y abrir el cuadro de dialogo Modificar Hipervinculo

, tras lo
cual pulsaremos en el botén Quitar vinculo 'y pulsaremos en Aceptar .

Las Anclas.

@Un ancla o marcador es una sefial invisible que se deja en ciertas partes de una pagina web para acceder directamente a esas partes. Como
sabras, al pulsar en los titulos del indice de este curso, accedemos a las paginas de cada tema. Pero si pulsamos en algun apartado especifico, la

pagina se carga y se desplaza automaticamente hasta el apartado, sin que tuviésemos que movernos nosotros desde el principio de la pagina. Hemos
usado anclas.

Un ancla tiene este aspecto en FrontPage: A,

Los marcadores se crean haciendo clic en Insertar y después en Marcador o pulsando Alt+Ctrl+G . Escribimos un Nombre para el marcador y
pulsamos en Aceptar . De esta forma introducimos un marcador, apareciendo el simbolo A,



Insertar | Faormako  Herramienktas

1 Salta...
V- Sy
Linea horizontal Marcador
3 capa

Morbre de marcadar:

i Marco fotante

Fecha v hora...

Simpala,.. Okros marcadores de esta pagina:
_Ji Comentaria,.. insertar
Exploracian. ..

] Titular de pagina...
1| Componente Web...

Base de datos 3
Formulario 3
Imagen 3

93| Botén interactiva.,,

Aceptar H Cancelar

==ty

Archiva. ..

| IMarcadar... Alt+CErHG |

| Hipervinculo,..  Alk+CEel+HE

Podemos cambiarle el nombre a un marcador o borrarlo. Lo seleccionamos y pulsamos en las teclas Alt+Ctrl+G o bien, tras seleccionar el marcador,
haciendo clic en Insertar y después en Marcador . Entonces le cambiamos el nombre, o bien pulsamos el botén Borrar .

Una recomendacion para los marcadores es conveniente asignarle un nombre que coincida con la primera palabra del texto donde se encuentre o la
palabra mas significativa de la misma. Por ejemplo si tuviéramos que asignar un ancla al inicio de esta pagina, le asignaremos el nombre "anclas" que es
la palabra mas significativa del titulo.

Para hacer un hipervinculo a un marcador, creamos un enlace a la pagina que lo contiene. Es indiferente que sea desde la propia pagina, para
desplazarnos por ella, o bien desde otra pagina distinta. Lo Unico que debemos hacer es afiadir el nombre del marcador precedido del simbolo # al final

de vinculo.



“ - - [ |
Insertar hipervinculo
Vincular a: Texta: |Enlace al marcadar Info, de pantalla...

Archiva o Buscar en: h'j fromtpage
Agina Web :
pegistente @. t_5_1.hkm {abrir) [ [&]
Carfetla I@I pagina_nueva_1,htm {no guardada) =
@ et ) comunes Marco de destina...
et e [C5) ejercicios
cansultadas | 75 Library
Creat nuevo Archivos “3 vh3
documento recientes @ a_10.3.1 £
0351111 |»
B Direccién:  |a_t0_3_t.htm ]
Direccion de
Corren
electronico [ Aceptar ] [ Cancelar ]

Como se puede ver, este enlace carga la pagina a_10 3 1.htm y nos lleva al marcador "marcador". También podemos poner directamente los
marcadores, si hacemos clic en Lugar de este documento del cuadro Vincular a :

s - (|
Insertar hipervinculo
vinculatr a Texta: |Enlace al marcadar Info. de pantalla...
Seleccione un lugar de este documento:
Archivo o
pagina Web = Marcadores
existente marcador
A insertar -
@ Marco de destino...
Lugar de este
daocumento

Estilo, ..

Crear nueyo
dacumento

Direccidn de
caorres
electrinico

Acepta Cancelar




Como podemos observar, aparece el marcador. Si existieran otros marcadores, tan soélo haria falta pulsar en el marcador correspondiente para
cambiar el vinculo al marcador.

Unidad 7. Tablas

Vamos a ver qué son las tablas y cémo trabajar con ellas, para poder presentar datos de forma ordenada y para situar en pantalla objetos en un lugar
concreto. Las tablas sirven para organizar mejor una pagina Web, por ejemplo si queremos tener el texto a la izquierda y las imagenes a la derecha
utilizaremos una tabla con dos columnas, en la columna izquierda escribiremos el texto y en la columna derecha insertaremos las imagenes.

También es muy Util para insertar menus en un lateral de la pagina y como no para dibujar una tabla como lo hariamos en Word.
Las tablas en FrontPage2003

Lo primero que vamos a hacer es activar la barra de herramientas de tablas . Todas las opciones que contiene estan disponibles en el menu Tabla,
pero usar la barra de herramientas de tablas es mas cdmodo y rapido.

Para activar la barra de herramientas, lo podemos hacer de dos formas:



@ Desde el menl Ver , hacemos clic en Barras de herramientas y después en

Tablas.

@ Poniendo el ratén sobre una barra de herramientas
ratbn, se nos abre un mend contextual con las barras

botén derecho del

disponibles, seleccionamos la barra Tablas.

-]

Estandar
Farmata

Dibujo

Efectos DHTML
Estilo

Imagenes
Lienzo de dibujo
Panel de tareas
Plantilla Web dinamica
Tablas
Ubicacion

Vista Cadigo
Wiska XML
Wordért

Mi Barra

Personalizar...

hacemos clic con el

Las tablas son representadas en FrontPage de esta manera:

Tabla con borde (3 filas, 2 columnas)

1=
]

& = B (5§ ] =

[E]

Pagina

Carpetas

Sitio Web remoto

Informes 3
Exploracion

Hipervinculos

Tareas

Reqgla v cuadricula 3
Lista de carpetas  Alk+F1

Panel de tareas  Chrl+F1

Barras de herramientas 3 |

-]

Actualizar F5

¥

[“]

[“]

Estandar
Farmato

Dibujo

Efectos DHTML
Estila

Iméagenes
Lienzo de dibujo
Panel de tareas

Plantilla Web dindmica

Tablas

Ubicacian
Wista Codigo
Vista WML
Wordark

i Barra

Personalizar. ..




Tabla sin borde (1 filas, 2 columnas)

Insertar una tabla

Lo primero que debemos hacer es situar el cursor donde queramos que esté la tabla. Después, para insertar una tabla debemos pulsar en el botén
Insertar tabla , que esta situado en la barra de herramientas estandar. Sin soltar, arrastramos el raton de forma que la tabla tenga tantas filas y columnas

como gqueramos.

BElt1E.8.
EEEE ]
L R
o Insertar tabIaE DDD D

3 por 4 Tabla

Al soltar el ratén, aparecera la tabla en pantalla.

Jpagina_nueva_l htm* x

| |<body=| | <table=| |<tr=

Lanisefio | B Dividic Bl Cddign S Yista previa l

Por defecto. la tabla ocupa todo el ancho nosible de la paaina v tiene un borde de 1 pixel. Estas v otras proniedades nueden cambiarse facilmente.



como veremos después.

@ Tamafios relativos y tamafios fijos

Es importante saber que, por defecto, el tamafio de las tablas se especifica de manera relativa a la ventana. Es decir, si la tabla ocupa la mitad de su
pantalla, en un monitor mas grande la tabla se redimensionara para ocupar la mitad de esa pantalla. Se dice que su tamafio esta especificado en
porcentaje . Pero podemos cambiar esto para que el tamafio de la tabla se especifique en pixeles, de forma que su tamafio permanezca constante,
independiente del tamafio de la pantalla en la que se muestre.

Mas adelante veremos como elegir una u otra opcion.

Rellenar las celdas
Para rellenar las celdas debemos hacer clic en la celda que queramos rellenar y teclear el texto que queramos. También podemos insertar imagenes

u otras tablas.

Para desplazarnos por las celdas podemos usar los cursores . Otra posibilidad es pulsar la tecla tabulador para avanzar y tabulador + MayUsculas
si queremos retroceder celda por celda. Si pulsamos tabulador cuando estemos en la Ultima celda de una tabla, automaticamente afiadiremos una
nueva fila a la tabla con el mismo nimero de columnas que el resto de filas de la tabla.

La tabla se redimensionara automaticamente segun el texto o los objetos que insertemos en ella.

Seleccionar los elementos de la tabla.

Existen diferentes maneras de seleccionar los elementos de una tabla. La primera es seleccionar con el raton el contenido de la celda . Para ello
sencillamente hacemos clic en ella.

Datos (altura) {anchura)

123 234
122 E:S‘. 100




atos (altura) {anchura)
234
122 100

También podemos seleccionar varias celdas haciendo clic en una de ellas y, sin soltar, arrastrando para seleccionar varias celdas.

Datos (altura) (anchura)
123 234
122 100

(altura)

(anchura)

Otra forma es seleccionar bien las filas de una tabla, bien las columnas de esa tabla. Para ello hemos de situar el raton en los limites de la tabla, de
forma que el puntero cambie de forma, pasando a ser una flecha. Entonces hacemos clic con el boton izquierdo. De esta manera podemos seleccionar
filas o columnas de forma individual, pero también podemos arrastrar de forma similar a la anterior y seleccionar varias filas o columnas.

+
Datos (altura) {anchura)
123 234
122 100




Afnadir y eliminar filas y columnas.

Para afadir filas o columnas tan solo hemos de pulsar el botén derecho del ratén sobre la tabla y elegir la opcion insertar filas o la opcion afiadir
columnas . Se nos afiadira automaticamente una fila o una columna delante de la seleccionada.

=|
3 L

Si tenemos la barra de herramientas Tabla activa, también podemos utilizar los botones i=para afiadir filas o0 en A_columnas rapidamente.

Para eliminar filas o columnas tan solo hemos de seleccionarlas previamente, a continuacién pulsar el boton derecho del ratén sobre la seleccion, y
elegir la opcion eliminar filas o la opcion eliminar columnas . Se borrardn automaticamente las filas/columnas seleccionadas. También podemos utilizar
el icono Eliminar filas de la barra de herramientas Tabla.

Para aprender a anidar tablas, dividir y combinar celdas tienes el siguiente avanzado. ﬂ



Cuando pulsamos el botéon de nueva pagina J aparece el panel de tareas en la seccién de
Tablas y celdas de disefio , a continuacién explicamos las propiedades y utilidad de este panel.

Si pulsamos sobre Formato de celda podemos modificar:
. Propiedades de celda de disefio

Ancho, Alto, Margen, VAlign (alineacion de la celda) puede ser (Superior, Central e
Inferior) y BGcolor (color de fondo de la celda)

. Bordes
Ancho, color.
. Margenes

Izquierdo, superior, derecho e inferior.
Insertar tabla de disefio --> Insertar una tabla sin disefio de una Unica celda.

Insertar celda de disefio --> Abre el dialogo Insertar celda de disefio donde podemos especificar
el ancho y el alto e indicar si la vamos a insertar antes o después de la seleccion.

Si tenemos seleccionada una tabla en la seccion Propiedades de tabla aparece el ancho y el alto
de la tabla, podemos alinearla a la izquierda, centrada o a la derecha.

Si pulsamos Establecer margenes de pagina... nos abre el dialogo Propiedades de pagina en la
pestafia Avanzadas para que indiquemos los margenes superior, izquierdo, inferior y derecho.

En la dltima seccién del panel tenemos Disefio de tabla , donde podemos escoger un disefio de
tabla predefinido, simplemente con seleccionar el disefio que mas nos convenga se insertara en
nuestra pagina.

Cambiar el tamafio de la tabla y de las celdas.

Es muy sencillo cambiar el tamafio de las tablas y de las celdas para adaptarlas a nuestras necesidades.

: Tablas ¥ celdas de disefio ¥ x

ek

]

Formata de celda

Tablas ¥ celdas nuevas

Insertar tabla de disefio
Insertar celda de disefio...

4 14
___[ Maostrar herramienta de disefio

Propiedades de tabla

Establecer margensas de pagina. ..

Diserio de tabla

| Zin disefio

Mostrar al crear una pagina nueva




Carkar
Copiar

Pegar

= Insertar filas

':'5" Insertar columnas

| Dividir celdas...
abrir pAgina en wvenkana nueva

A4 Administrar dreas modificables, .,
Propiedades de celda. ..
Propiedades de tabla. ..
Propiedades de pagina. ..
Fuente...

W Hipervinculo. ..

@ Cambiar el tamafio de una tabla de forma interactiva

Para cambiar el tamafio de una tabla tenemos que situar el ratén en el borde la tabla. El ratdon adaptara esta forma

+—*0 esta I Hacemos clic y, sin soltar, arrastramos el ratdn, y la tabla cambiara de tamafio automaticamente.

@ Cambiar el tamafio de una fila, una columna o de cel  da de forma interactiva

Para cambiar el tamafio de una fila, una columna o de una celda tenemos que situar el ratén en el borde la fila,

columna o celda a redimensionar. El cursor adaptara esta forma +—*o0 esta *. Hacemos clic y, sin soltar, arrastramos
el ratén, y el elemento cambiara de tamafio automaticamente.

Hay que tener en cuenta que cambiar el tamafio de una celda implica que cambie el tamafio de la fila o de la
columna a la que pertenezca, dependiendo de si cambiamos el tamafio a lo alto o0 a lo ancho, respectivamente.

@ Cambiar el tamafio de una tabla de forma manual

Para cambiar el tamafio de una tabla de forma manual pulsamos con el boton derecho del ratén sobre la tabla y
hacemos clic con el izquierdo en Propiedades de Tabla .

Como podemos ver, en la ventana aparecen dos apartados denominados Especificar ancho :y Especificar alto

Cambiandolas podemos redimensionar la tabla. Aqui podemos elegir si queremos que el tamafio se especifique de forma relativa o en pixeles.
Normalmente trabajaremos de forma relativa, y solo utilizaremos la opcién en pixeles cuando queramos que los elementos que se encuentren dentro de
la tabla queden fijos en su posicién sea cual sea el tamafio del monitor o de la ventana.



El dialogo Propiedades de tabla tiene las siguientes
propiedades:

En Herramientas de disefilo podemos habilitar o deshabilitar las
herramientas de disefio o indicar, como en este caso, que se
habilite automaticamente.

En Tamafo indicamos el nimero de filas y de columnas.

En Diseflo elegimos la alineacién los margenes de celda o el
espaciado entre celdas entre otras opciones.

En Bordes seleccionamos el tamafio o el color.

En Fondo podemos seleccionar un color o insertar una imagen
pulsando sobre el boton Examinar...

Podemos  establecer los cambios realizados como
predeterminados para nuevas tablas sefialando la dltima casilla
Establecer como predeterminado para tablas nuevas del
dialogo.

Si pulsamos sobre el boton Estilo... podemos modificar el estilo
de la tabla.

Propiedades de tabla @

Hetramientas de disefio —
() Habilitar herramientas de disefio
() Deshabilitar herramientas de disefio
(#) Habilitar aukométicamente herramientas de disefio seqin contenido de |a tabla

Tamafio
Filas: |3 : Columnas: |3 rﬁ‘

Disefio
Alineacian: Predeterminado v Especificar ancho:
Flatanke: Predeterminado %] 100 ® il

"’ (%) En porcentaje

Margen de celdas: 1 :l [JEspecificar alto:
Espaciado entre celdas: |2 :‘

Bordes
Tamafio! 1 :: Borde claro: (O ;t.'..ut:o-l;'.uét.ic.o”
Calor: - v Borde oscuro: _. Automatico
[]ontraer borde de tabla

Fondo
Colar: Automatico

[ Ukilizar imagen de fondo

Exarinar. ..

Establecer

[JEstablecer como predeterminado para tablas nuevas

Acepkar ] [ Cancelar ] [ Aplicar

@ Cambiar el tamafio de una fila, una columna de forma manual .

Para cambiar el tamafio de una celda de forma manual debemos seleccionar la fila o columna en primer lugar. Después pulsamos con el boton
derecho del ratén sobre la fila 0 columna y hacemos clic con el izquierdo en Propiedades de Celda...



¥ Corkar

B

123 234

23| Copiar

1122 [100 @& eooer
j‘ﬁ Insertar filas
& Eliminar Filas
B combinar celdas
8| Dividir celdas...

Abrir pAgina en ventana nueva

A4 Administrar dreas modificables, .

Propiedades de celda...

Propiedades de tabla...

Propiedades de pagina...

A Fuente...

Aparece el cuadro de didlogo Propiedades de celda , parecido al de Propiedades de tabla, en el tenemos dos opciones Especificar ancho y
Especificar alto . Para cambiarlas tenemos que marcar la opcion, después elegir el alto o ancho, y la unidad ( En pixeles o En porcentaje ).
Normalmente trabajaremos de forma relativa (en porcentaje), y sélo utilizaremos la opcion en pixeles cuando queramos que los elementos que se
encuentren dentro de la tabla queden fijos en su posicién sea cual sea el tamafio del monitor o de la ventana, por ejemplo en los formularios.

En ambos casos la ventana se distancia del
margen izquierdo un 15%. El tamafio de la
imagen en cambio es absoluto y por eso es
igual de grande en ambos monitores.

monitor 15 pulgadas monitor 17 pulgadas

@ Ventajas e inconvenientes de usar tamafios fijosyt  amafios relativos :Usamos tamafios fijos cuando la posicién de los elementos es importante.
Esto hace que el aspecto de la pagina sea el mismo en cualquier monitor. Sin embargo, una pagina web en un monitor de 15 pulgadas puede parecer
peauefia en uno de 17 puloadas. Usamos tamafios relativos cuando aueremos aue los elementos se sitlen aorovechando el tamafio del monitor del



visitante.

Dar formato a las celdas.

Dar formato a la tabla la hace mas atractiva a la vista. Ademas, podemos dar formato a determinadas celdas cuyo contenido queramos destacar.

Vamos a utilizar en primer lugar el autoformato de tablas. Hacemos clic en cualquier lugar de la tabla a la que queramos dar formato. Pulsamos en el
botén Autoformato de tablas de la barra de herramientas Tablas:

L B e e <[22 L8
A g ab&"& "
i= iz IFETE | =~ Butoformato de tal:ula5|




Nos aparecera el cuadro de didlogo Autoformato de tablas donde podemos elegir varios formatos de tabla de la lista Formatos : A la derecha nos

e

Autoformato de tablas

.

Wistosn 2 A |
Vistoso 3 i |
Columina 1

Columina 2

Columnag 3
i
Columina 5
Cuadricula 1
Cuadricula 2
Cuadricula 3 il
Cuadricula 4 il

Formatos para aplicar
Bordes
Sombreado

Filas de titulos

Primera columna

Farmatas: Wista prewvia

Tatal

Este 7 7 5 19
Oeste & 4 N 17
Sur g i 9 24
Tokal 21 18 z1 &0

Aplicar formatos especiales a

Fuente [] autoajuste
Color
[ ]0itima Fila

[ ]0ikima columna

[ Acepkar ] [

Cancelar

aparece un ejemplo de tabla con ese formato para que nos hagamos una idea de cémo
quedara la tabla.

Ademas, podemos hacer que determinados formatos se apliquen o no dependiendo de si
los seleccionamos o no en el apartado Formatos para aplicar

Lo ideal es jugar con las opciones hasta que la tabla tenga el aspecto deseado.
Podemos cambiar el aspecto de una tabla tantas veces como queramos.

Cuando estemos satisfechos, pulsaremos en Aceptar .

Por otra parte, puede que nos interese hacer que una o mas celdas sean distintas a las demas. Para ello las seleccionamos y hacemos clic con el
bot6n derecho sobre una de ellas.

Elegimos Propiedades de celda .



M #a | Corkar

|2 34 58 Copiar

[100 Al pogar

b
3 N
5= Insertar filas
2 Eliminar filas
3 Combinar celdas

i

Dividir celdas. ..

Abrir pagina en ventana nueva

Adrrinistrar dreas modificables. ..

i

Propiedades de celda...

Propiedades de tabla. ..

Propiedades de pagina...

Fuente...

Se nos abrira el cuadro de didlogo Propiedades de celda

Propiedades de celda

Diserio

alineacidn horizonkal: Pr

Alineacidn vertical: Predeterminadn | s |

Mimera de Filas: 1 =
Mimera de columnas: 1

[ ]
=
[E%3)

[]celda de encabezado
|:| Mo ajuskar

Bordes

Color:

Fondo ————

Colar:

¥

Automatico

[ Utilizar imagen de Fonda

[E] Especificar ancho:

[JEspecificar alto:

™

Borde claro: Aukométion |+ |

Borde oscuro: Aukométion |+

Examinar...

ficeptar

] [ Cancelar Aplicar

También podemos cambiar el borde de forma similar.

Haciendo clic en Alineacién horizontal y vertical
celda donde queramos.

iciendo clic en la propiedad Color : del apartado fondo o insertar una imagen pulsando el boton

podemos colocar el contenido de una



Poner una imagen de fondo.

Podemos poner un color o una imagen de fondo en una tabla para hacerla mas atractiva. Veamos un ejemplo:

con Imagen de fondo
Tabla con color de fondo Tabla con imagen de fondo

Hacer esto es sencillo. Hemos de pulsar el botén derecho del ratdn sobre la tabla y elegir la opciéon Propiedades de tabla.... En el apartado Fondo
elegiremos la opcién Color si queremos poner un color de fondo, y si queremos usar una imagen haremos clic en Utilizar una imagen de fondo ,y
después escribiremos el nombre de la imagen o la buscaremos con el boton Examinar... . Si la imagen es mas pequefia que la tabla, el navegador
repetira la imagen tantas veces como sea necesario para rellenar toda la tabla.

Si queremos quitar la imagen, tan solo hemos de desactivar Utilizar una imagen de fondo . Si queremos quitar el color para que la celda sea
transparente, podremos en color el Automético .

Podemos hacer esto también para una celda. Se procede de forma similar pero abrimos el cuadro de didlogo Propiedades de la Celda .

Es importante seguir los siguientes consejos cuando usemos fondos:

. No usemos imagenes demasiado grandes excepto cuando sea necesario, ya que haran mas lenta la carga de la Web.
. Las imagenes deben seguir el estilo de la pagina, de esta forma conseguiremos que la imagen acompafie la estética de la Web.
. Si usamos una imagen oscura, es conveniente usar texto de color claro y viceversa (en el primer ejemplo el texto no se lee bien

porgue el fondo y el texto son de color oscuro los dos. Cuando la imagen contenga zonas claras y oscuras, evite usar texto en estas zonas. El
fondo elegido en el segundo ejemplo es un ejemplo de lo que no hay que hacer.

Unidad 8. Marcos

Vamos a aprender qué son los marcos y como usarlos.



Los marcos en FrontPage.

Un marco es una division de la ventana del explorador en dos 0 mas regiones. En cada una de ellas podemos colocar una pagina Web. Por ejemplo,
podemos dividir la pantalla en dos y cargar el indice de una Web en un marco y el contenido de la Web en el otro. Veamos un ejemplo:

€] Pagina nueva 1 - Microsoft Internet Explorer g@
lﬂ-’

archivo  Edicion  Wer  Favoribos  Herramienkas  Awuda

»»

) - N | Do L 2) . -
3 7, Iﬂ @ | A Bisqueda “&_\{:’Favontns 6:,‘ (== E

Direccian @ CiDocuments and Settings) JashiMis documentosiMis Websipagina_marcos_aulaclics, v | a Ir Winculos

NG | | INTRODUCCION
MARCOS I

»»

Tn marco es una divisién de la ventana del explorador en
dos ¢ mas regones. En cada una de ellas podemeos colocar una
pagna Web. Por ejemplo, podemeos dondir la pantalla en dos y
cargar el indice de una Web en un marco v el conterndo de la
‘Web en el otro. Veamos un ejemplo:

INDICE

1. Introduccién

En FrontPage podemeos 'ver' los marcos como barras grises,
horizontales o verticales. Loz marcos en realidad no contienen
nada mas que referencias a las paginas Web que se van
cargando en ellos. Desde FrontPage podemos variar facilmente
su tanafio, su nimers, elegr qué paginas cargaran, etc.

2. Insertar marcos.

3. Configurar marcos.

Pulse agui para visitar la
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referencias a las paginas Web que se van cargando en ellos. Desde FrontPage podemos variar facilmente su tamafio, su nimero, elegir qué paginas
cargaran, etc.

@ Ventajas e inconvenientes de los marcos : Actualmente el empleo de los marcos se ha reducido bastante. En el pasado cargar p.e. un menu
lateral era costoso debido a la baja velocidad a la que se accedia a Internet, pero en la actualidad la carga de este menud no supone algo apreciable por
el usuario. Ademas, el tener varios marcos puede llevarnos a tener un pequefio lio, ya que siempre hemos de recordar qué cosas van en cada marco.
Como ventaja, los marcos ofrecen la posibilidad de separar menus de contenido y asi no tener que repetir el menu en todas las paginas del sitio.

Insertar un marco.

FrontPage no permite insertar marcos libremente, sino que nos obliga a utilizar una de las plantillas de marcos que hay predefinidas. Entonces

podremos cambiarla como queramos, afiadiendo o quitando marcos, cambiando su tamafio, etc.

Vamos a crear una Web con marcos. Hacemos clic en el mena Archivo , después en Nuevo. En el panel de tareas que aparecera a la derecha
hacemos clic en Mas plantillas de pagina.... Elegimos Paginas de marcos y a continuacion nos apareceran varias plantillas predefinidas.

Plantillas de pagina

General | Paginas de marcos | Hojas de estilos

Contenido Divisidn Divisidn Encabezada Opciones
harizontal wertical [ agregar tarea al sitio Web

I I I Deescripeidn

Encabezads, Jerarquia Jerarquia Motas &l pie Crea un marca de titular en la parte superior,
pie de pagi... anidada arriba-abaio con una kabla de contenida v un marco

principal, Los hipervinculos del titular cambian
el marco de contenido, |

Yista previa




Marco del Titulo Vamos a trabajar con la plantilla cuya configuraciéon es la mas usada en Internet: Titular y contenido
Consiste en dividir la pagina Web en tres: Una superior, que contiene un titulo, una lateral, que suele

contener un indice, y una central, en la que se verd el contenido de la Web.

Marco Marco Principal Es importante saber que cada marco tiene un nombre, que nos sirve para poder usarlo individualmente
del como mas adelante explicaremos.
Indice En este caso, FrontPage asigna los siguientes nombres:

Para el Marco del titulo: titular.

Para el Marco del indice: contenido.

Para el Marco principal: principal.

La imagen que podremos ver en nuestro ordenador es esta:



'E‘]m’" it it Fi ueva_1.htm

¢ Archivo

Edicion  Wer Imsertar Formato Herramientas Tabla  Datos  Marcos  Yeptana 2

Jpagina nueva_1.htm
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E stablecer pagina inicial

Establecer pagina inicial... — —
[ Establecer pagina inicial...

Cdpisefio | B Dividir @ Sin marcos B Cadign Qviska previa

" 01 aS6Kbps 633% 270  Predeterminadn  Personalzads

Nada mas crear la Web desde una plantilla de marcos debemos configurar cada marco para que cargue una pagina Web. Podemos crear paginas
nuevas en cada marco, pulsando en Nueva pagina o cargar paginas ya hechas, con el boton Establecer pagina inicial...

Pulsemos en Nueva pagina en cada marco.

Crearemos tres paginas Web distintas en blanco. Es importante saber que NO estamos creando una pagina Web como haciamos antes, sino tres,
mas la pagina que contendra el cddigo de la division de marcos. Vamos a comprobarlo.

Escribamos "esto es titulo" en el marco de titulo , que es el superior. Escribamos "esto es el indice" en el marco de la izquierda, que es el marco del
indice , y "aqui va el contenido” en el marco central, que es el marco de principal

La pantalla tendra el siguiente aspecto:



i archivo  Edicidn  Wer

Insertar Eormato  Herramientas

RN N = - RPN N A

Tabla Datos Marcos  Weptana

Al E Gl o dh gl MLl sl s O
{ Narmal + Times Mew Roman -3llzp - | N & 8 | = =

Jpagina_nueva_l htme*

b 5]

Aoui va la cabecera o titulo de la pagina

Aaui podemeas
mcluir el indice o
meni de la
pagina

Looi iran apareciendo las distintas paginas

| L3 Disefio | B Cividir @ Sin marcos [ Cadigo “vista previa

01 a 56 Kbps 633 x 270  Predeterminado = Personalizada

Guardar paginas con marcos.

Ahora vamos a hacer clic en Archivo y después en Guardar .
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Guardar como @
Guardar en: Mis Webs [+ ] 3 | @ # [y £ ~ Herramientas -
1 || Mambre
L&ﬂ || [Z3Mis documentas
Mis do_cumentos || @B misitic
recientes | S
| @]mlsmoz
= || (0 risitioz
| (80 misitios
Escritorin | | (@] misitios
|| @ misitiot:
v || @misitior
| L || @Asitios
| Mis documnentos || (@] misitioo
| || @ misitio1n
\1' | @lrisitio1 1
" (B 1 (. DSl i
[ hwpe. | ! 2 |
| Titulo de la pagina: Pagina principal
| ‘:ﬁ Mombre de archivo: |ppal v
Mis sitios d= red Guardar como bipo: | Paginas Web . fVL

Nos aparecera la pantalla habitual para guardar los archivos, con la salvedad de que nos aparecera el esquema de marcos. Iremos guardando el
contenido de cada marco por separado, ya que cada uno es una pagina Web. Sabremos cual pagina guardamos en cada momento ya que aparece
resaltada en azul en la figura. Cuando aparece el fondo resaltado, y no los marcos, es porque es el momento de guardar la pagina que guarda el codigo
de los marcos. Llamemos a esta pagina index.htm . Esta es la pagina que debemos cargar en el navegador para poder ver las demas en los marcos.

Si queremos modificar cada pagina por separado debemos abrirlas, editarlas y guardarlas.

Si queremos trabajar con todas a la vez en otra sesion, tan solo hemos de abrir el archivo de marcos.
Configurar un marco.

Podemos modificar las caracteristicas de un marco para que cumpla con nuestros objetivos.

Lo primero que podemos hacer es cambiar el tamafio de los marcos. Para ello pulsaremos sobre los limites de los marcos con el boton izquierdo  del
ratén y, sin soltar, arrastraremos los limites. Una vez tenga el aspecto que deseemos es conveniente guardar la pagina.



Otro aspecto interesante que podemaos configurar es el aspecto de cada marco.

Podemos mostrar los bordes de los marcos en el navegador. Para ello hacemos clic con el boton derecho del ratdon dentro del marco cuyas
opciones queremos cambiar. Hacemos clic en Propiedades del marco

Aol va la cabecera o titnlo de la pagina

nchir el indice o

Aol podemos m &b | Cortar m
EE

Copiar

mren_u dela &
Pagina

Pegar

Abrir pagina en ventana nueva

%4 Administrar dreas modificables. .

Propiedades de pagina. ..

Propiedades del marco...

A Fuenke...

‘s,_g__] Hiperwinculo. .




Ahora pulsamos en el boton Paginas de Marcos .

Estas son las opciones mas interesantes:

Nombre y Pagina inicial . Aqui se especifica el nombre del marco y la pagina Web que contiene. Estos dos parametros son muy importantes, ya

Propiedades de marco

Mombre: principal

Pagina inicial: ppal.htm
Descripcidn larga:
Tikula:
Tamnafio del marco
ancho:
Ao de fila:
Mérgenes
ancho:
kot

Opciones —

De tamario ajustable en el explorador

Mostrar barras de desplazamiento;

Examinar...
Examinat. ..

20 Relative [
:f Felativa v

[<1¢] [<¥]

Pagina de marcos. ..

Sies necesario ||

[ Aceptar ] ’ Cancelar ]

gue podemos referirnos a cada marco por separado con el nombre del marco. Por otra parte, desde aqui
podemos cambiar la pagina que cargue cada marco.

Tamafo del marco . Podemos ajustar el tamafio de los marcos desde aqui. Apareceran dos campos,
Ancho y Alto, que cambiaran a Ancho de fila o Ancho de columna cuando exista un marco en la
misma fila 0 en la misma columna. En las opciones de la derecha podemos elegir Relativo , para cambiar
el tamafio respecto a los otros marcos, Por cierto , para cambiar el tamafio respecto a la pagina, y
finalmente Pixeles, para especificar un tamafio fijo.

En el apartado Margenes modificamos los margenes del marco como deseemos.

Mostrar barras de desplazamiento . Para el marco de titulo o el de indice, no suele ser necesario
activarla, pero para el marco de contenido es interesante activarla si la pagina que va en este marco
ocupa mas espacio del que la ventana dispone. Elegiremos en Mostrar barras de desplazamiento  si
gueremos gue aparezcan, Si N0 queremos gque aparezcan o que aparezcan de forma automética Si es
necesario . Esta Ultima opcion es por defecto la elegida y la mas recomendable.

Pulsando en el botén Pagina de Marcos..., activaremos o desactivaremos la casilla Mostrar bordes si queremos 0 no que estos aparezcan.



Propiedades de pagina

General | Avanzadas | Personalizadas | Idioma | Marcos | Grupo de trabajo

Espaciado del marco: |3 :3

Mostrar bordes

Acepkar ] [ Cancelar

Las llamadas a un hipervinculo desde un marco.
Un problema muy comun es hacer una péagina con el indice para una web con marcos y descubrir como, al pulsar sobre los hipervinculos, las paginas
se cargan en el marco del indice y no en el marco principal , que es lo que nos gustaria.
Para conseguir que los vinculos del indice carguen paginas en el marco principal debemos hacer lo siguiente al crear el hipervinculo:

Creamos un hipervinculo de la forma que ya hemos aprendido:
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Insertar hipervinculo
Vincular a:
=
frchivo g | Buscaren:
| pagina Web | pe————
existente | | Carpeta
o ackual
||
| Lugar de este | |
| documento | | Paginas
| | | consulbadas |
| Crear ouevo | | Atchivos
| documento | | recientes
[ bl | Direccisn:
| Direccion de |
| corren
| electrénico |

Texto: Enlace al marcador

|3 frontpage [

@S t5_Lhtm(abrir)

| l@l pagina_nueva_L.htm (no guardado)

I comunes

|55 edercicios

|5 araficas

I3 Library

| [ secuencias

) b3

|08 2 1031
S a 1111

'a_10_3_1 hkm

(]

Info, de pantalla. ..

IMarcadar. ..

Marco de destina. ..

Parametros. ..

Estilo...

||

[ Aceptar ] [ Cancelar

Ademas de configurar el enlace de la forma habitual, haremos clic en el botén en Marco de destino... . Aparecera el cuadro de didlogo Marco de

destino :

Hacemos clic en la figura para mostrar el marco destino en el que se cargara la pagina del enlace y guardamos el enlace. Su nombre aparecera en el
campo Destino . Tenemos que repetir esto para cada enlace cuyo destino queramos que sea un marco distinto en el que esté.

En el caso explicado, deberiamos pulsar en el marco en azul, que es el principal. Atencién , esto s6lo se debe hacer para los enlaces que estén en el
marco del indice, no en los que estén en el propio marco principal, que se haran de la forma normal.

Comentemos todas las opciones:

@ Vvalor pred (principal) : No usar marcos. Es el valor po

@ E| mismo marco : si queremos usar el propio marco para cargar la pagina de destino.

r defecto.

@ Toda la pagina : si queremos cargar la pagina de destino en la actual, ocupandola toda y eliminando el contenido (incluido los marcos).

@ Nueva ventana : si queremos usar una nueva ventana para cargar la pagina de destino.

@ Marco primario : si queremos usar el marco padre del

marco actual.



Marco de destino Si queremos que todos los hipervinculos de la pagina actual sean de un determinado tipo, seleccionamos el
Péging de marcos actusl | Destinos comunes tipo y hacemos clic en Establecer como valor predeterminado de pagina

Yalor pred. {ninguno}
El rnismo matco
Toda la pagina
Mueva ventana
Marco primatio

Destino
Yrincipal

[]Establecer coma walar predeterminada de pagina

I Aceptar H Cancelar

Unidad 9. Formularios

Vamos a aprender a usar formularios . Para ello veremos como hacerlos y configurarlos. Aprenderemos a poner elementos como botones, areas de
texto, menls desplegables, etc. Un punto importante es asegurarse de que para algunas opciones, el servidor donde se aloje la pagina Web del
formulario debe soportar las extensiones de FrontPage , que son pequefios programas gue automatizan ciertas tareas como enviar un correo o
comprobar informacion. Sin ellas los formularios no funcionaran. Otra posibilidad es que la informacién que almacena un formulario sea enviada en un
correo electronico.

¢,Qué es un formulario?

Un formulario es un conjunto de elementos que se utilizan para recopilar informacién . Un formulario electrénico es similar a un formulario en papel.
Veamos un ejemplo:




Este es un ejemplo de formulario

I Escriba aqui su nombre

Enviar | Restablecer

Como podemos observar, el formulario tiene un cuadro de texto para que el usuario introduzca informacién, su nombre, y dos botones , Enviar y
Restablecer , que envia los datos y pone el valor inicial en el campo de texto respectivamente. ¢Para qué podemos usar un formulario? Algunos
ejemplos son:

@ Libro de visitas : Los visitantes pueden enviarte un comentario sobre tu pagina mediante un formulario.
@ Recopilar informacién : Para recoger datos como un curriculum, un pedido, datos de contacto, etc. podemos usar un formulario.

@ Formularios de busquedas : Para que los visitantes introduzcan los datos a buscar.

Elementos basicos de un formulario.



-

H G

Insertar

Veamos qué elementos puede contener un formulario. Todos estos elementos podemos encontrarlos en Insertar - Formulario . Veamos los mas

Linea horizontal
Capa
Fecha v hora. ..

Simbala...

Exploracidn, ..
Componente web, ..

Base de datos 3

Formulario 3

o

)

Imagen [ 3
Bokdn interackiva, ..
Marcadar... Akt

Hiperyincula,,,  Alk+Ckr

¥

> ke B b b [F® Rl EEE FE

Forrulario

Forrulario de liska. ..

Mastrar liska de campos. ..

Cuadro de texto
frea de texto

Carga de archivo
Casilla de verificacion
Botdn de opcidn
Cuadro de grupo
Cuadro desplegable
Botdn de comando
Boton Avanzadas
Irmagen...

Etigueta

£

usados:

@ Formulario : Crea un area en la que podemos introducir los elementos del formulario. Se
reconoce por una linea discontinua, que no es visible para el usuario. Este elemento es
imprescindible. Por defecto se crean dos botones de uso habitual, Enviar y Restablecer , que
podemos cambiar o borrar si queremos.

@ Cuadro de texto : Crea un cuadro en el que el usuario puede introducir texto. Podemos
configurar su tamafio y la clase de texto que puede introducir el usuario. Se suele usar para
introducir informacion corta, como nombres.

@ Area de texto : Es similar al cuadro de texto, pero con la diferencia que es mas extenso, de
mas de una linea. Sirve para introducir informacién extensa, como opiniones.

@ Casillas de verificacion Nos permiten mostrar varias opciones al usuario y dejarle
seleccionar una o mas haciendo clic en ellas.

@Botén de opcién : Es similar a las casillas de verificacién, con la diferencia de que los
botones son excluyentes entre si. Es decir, nos permiten elegir una opcién entre varias pero
sélo una.

@ Cuadro desplegable :Muestra un cuadro desplegable con varias opciones. Por defecto
s6lo podemos elegir una. Podemos configurarlo para hacer selecciones mudltiples.

@Bot6n de comando : Nos permite crear botones y asignarles acciones.

@Imagen: Nos permite poner imagenes en un formulario. Podemos usar imagenes como
botones.



Crear un formulario.

o 7 21 3 e pe . . . P . ape .

fv' Asistente para paginas de formulario La forma mas sencilla de insertar un formulario en una pégina web es utilizar el asistente para
Paginas de Formulario . Para iniciar el asistente, hemos de hacer clic en Archivo - Pagina o Web.
Después hacemos clic en Plantillas de Pagina . Elegimos el Asistente para paginas de formulario y

El asiztente le ayuda a crear un formulario que puede

utilizarse para reunir datos que escriben los usuarios y hacemos clic en Aceptar . Se iniciara el asistente.

quardar el result@dn £h una pagina Web o en un archiva

de testo del servidor Web. El modo de funcionamiento del asistente es el siguiente. Iremos eligiendo los elementos que queramos
incluir. Entonces los configuraremos y personalizaremos, volviendo a la pantalla inicial. Podemos

Se le guiara a biavés del proceso de definicion de una lista N X -
de prequntas p de seleceidn de las tcricas apropiadas entonces afiadir, quitar o modificar estos elementos.

para obtener loz datoz que necesite.

El farmulario g2 puede guardar como una pagina Wweb o ge
puede copiar a otra pagina mediante el Portapapeles.

[ ]

[Siguiente)l l Finalizar




ﬂ En la pantalla siguiente elegiremos qué elementos contendra nuestro formulario. Volveremos a ella
cada vez que terminemos de agregar y configurar un elemento. Cuando el formulario contenga todos
La lista siguisnte muestra las preguntas definidas actualmente para los elementos que necesitemos, haremos clic en Siguiente . Ahora el formulario esta vacio.

ezte formulanio. Puede agregar nuevas preguntas o modificar las Pulsemos en Agregar para afadir un elemento
exiztentes i zelecciona un elemento de la lista y hace clic en el ’

batdn corespondiente.

v Asistente para paginas de foermulario

Cancelar ] [ 4 Atras ” Siguiente>] [ Finalizar




P
6" Asistente para paginas de formulario Aparece la siguiente ventana:

Seleccione el tipo de datos que = debe abtener para esta Hemos elegido el primer elemento, Informacion de contacto , para hacer un formulario que
pregunta; recopile informacion sobre nuestros visitantes.
I nformacion de contacto A\

Iformacian de s cusnta () Hacemos clic en Siguiente para configurar el elemento.

|nformacion del producto
Infarmacidn de pedida [ |

Dezcnpoion

Freguntar a los usuarioz 2u nombre, afiliacion, direcciones u
nimeros de teléfono.

Modifique el texto para ezta pregunta;

Debe proporcionar la siguiente informacion de contacto;

[Pregunta 1 de1]

Cancelar ] [ < Abraz H Siguiente>]




P
v Asistente para paginas de formulario Esta ventana nos permite configurar el elemento. Su aspecto y campos seran distintos para

i o cada elemento, pero en todos debemos elegir qué campos queremos que salgan o no,
TIFO DE DATOS: informacidn de contacto haciendo clic en sus casillas de verificacion.

Elija loz elementos gue dezea obtener del uzuario;

En algunos casos podemos personalizar los textos que aparezcan o la clase de datos que
e el usuario podra introducir. Cuando hayamos elegido lo que mas nos interese, haremos clic en
) completa () nombre, apelida ) nombre, apelido, iniciales
LCargo [ ] Teléfono particular
Organizacion Fiv
[] Direccidn postal Comen electranico
Teléfono del trabajo Direccidn del zitio Web [LRL]

E zcriba el nombre base para este grupo de variables:
Contacto

[Pregunta 1 de1 ]

Cancelar ] [ < Abraz H Siguiente>] [ Einalizar




£ Asistente para paginas de formulario

La lista siguiente muestra las preguntas definidas actualmente para
este formulano. Puede agregar nuevas preguntas o modificar las
exiztentes 3 selecciona un elemento de la lista v hace clic en el
botdn cormespondiente,

1. Debe proporcionar la siguiente informacion de contacto:

Borar lista

[ i

[ Cancelar ] l < Atras ][ Siguiente)] l Finalizar ]

Entonces nos aparece la ventana anterior, con el elemento ya introducido. Para introducir mas elementos hacemos clic en Agregar y procedemos
como ya hemos explicado.

Podemos modificar un elemento seleccionandolo y haciendo clic en Modificar .
Si queremos eliminarlo, lo seleccionamos y hacemos clic en Quitar .
Una vez todos los elementos se hayan introducido, podemos configurar el aspecto del formulario:

Una vez todos los elementos se hayan introducido, pulsamos el botén Siguiente> y pasamos a configurar el aspecto del formulario:



" Asistente para paginas de formulario

OPCIOMES DE PRESENTALION

+Coma 22 debe presentar la lizta de preguntaz?

(#):Coma panatos nomales

(") Coma uka lista numerada
(") Coma una lista con vifetas

() Coma una lista de definiciones

¢[Dezea inciuir una T abla de contenido para esta pagina?

(@] &I Mo

El asistente puede alinear loz campoz de formulario
utilizando tablas HTML o parrafoz con formato. Algunos
exploradores de Web anteriores no admiten estas tablaz.

|hilizar tablas para alinear loz campos de formulano

I

Cancelar ] [ < Ahrdz “ Siguiente>]

[ Finalizar ]

@ Como parrafos normales : Presenta los distintos elementos del formulario uno a uno como

parrafos normales de texto.

@ Como una lista numeradas : Igual que el anterior, excepto que cada elemento es un nimero de
una lista.

@ Como una lista de vifietas
una vifeta.

: Igual que el anterior, excepto que cada elemento es un nimero de

@ Como una lista de definiciones : Igual que el anterior, pero el aspecto sera el de una lista de
definiciones. Los términos se suelen presentar alineados a la izquierda y las definiciones con sangria

@ ; Desea incluir una Tabla de contenido para esta pag ina? Si la seleccionamos, creard un
indice al principio del formulario para ayudar en la navegacién. Sélo se recomienda para formularios
extensos.

@ Utilizar tablas para alinear los campos de formular  io: Usa tablas para hacer que el aspecto del
formulario sea el mismo independientemente del monitor donde se muestre. Se recomienda activar
esta opcién.

Hacemos clic en Siguiente> para continuar.



£ Asistente para paginas de formulario

OFCIONES DE SALIDA

£Como desea controlar los datos de loz farmularios
enviados por log usuarios?

(®iGuardar los resulados en una pagina wek

() Guardar Ins resultados en un archivo de texto
() Utilizar secusncia de comandos personalizada CGI

E=criba el nombre bagze del archivo de resultados:

resform

Hombre completo: resform. him

Cancelar l l < fibras ” Siguiente)l l Finalizar

La ultima ventana del asistente sirve para configurar como se va a enviar la informacién desde el
ordenador del cliente al suyo o al ordenador donde se aloje su pagina o sitio web.

@ Guardar los resultados en una pagina Web :FrontPage usara una pagina web para guardar los
resultados.

@ Guardar los resultados en un archivo de texto  :FrontPage usara un archivo de texto para guardar
los resultados.

@ Utilizar secuencia de comandos personalizada CGl  : Cuando un visitante envia sus datos, lo que
hace es usar un programa CGI para guardarlos.

Nota: Para que estas opciones funcionen deben ser soportadas las extensiones de FrontPage por el
servidor donde se encuentre la Web. Consulte con el técnico su disponibilidad y cémo usarlas.

Finalmente hacemos clic en el botdn Siguiente>.

Como los servidores gratuitos no suelen aceptar las extensiones de FrontPage , hemos de usar otros métodos. Por ejemplo, podemos mandar un mail

con la informacion a una cuenta de correo.

Para poder configurarlo de esta manera hemos de, una vez creado el formulario con cualquiera de las opciones anteriores, cambiarla. Para ello,
hacemos clic en el formulario y pulsamos con el boton derecho del ratén en Propiedades de Formulario



Propiedades de formulario

) Erviar a:

Mombre de archivo:

(Enyiar a ohro:
Propiedades de Formulario
Mormbre del Farmulario:

Marco de destino:

[ Qpciones. ., ] [&vanzadas... ]

Ubicacidn para almacenar resulkados

Direccion de correo electronica:

Secuencia de comandos [SAPL, MSAPL, Gl o ASP personalizada

vl

I Acepkar ][ Cancelar l

Hemos de pulsar en Enviar a otra y elegir Secuencia de comandos ISAPI, NSAPI, CGI o ASP perso

nalizada .

Después hacemos clic en el botén Opciones... . Entonces se nos abre el siguiente cuadro de dialogo:

1

-

COpciones del controlador de formulario personalizado

Accidn: | mailka:micorrea@div, g5
Métado;  |POST v
Tipo de codificacidn: | best/plain|

Brepkar ] [ Cancelar

El otro método es POST el cual envia la informacion directament

@ Accion : Escribimos mailto, dos puntos y la direccién de nuestra cuenta de correo
electrénico.

@ \Viétodo : Se selecciona POST. Disponemos de dos opciones GET y POST.

Cuando utilizamos el método GET la informacién se envia por la URL la direccion
que aparece en la barra de direcciones separadas por el signo ? y por cada campo el
simbolo &, por ejemplo
http://www.aulaclic.es/mipagina.cqi?nombre=Juan&cargo=empleado. Una desventaja
ademas de que la informacion se pueda ver por la URL es que esta tiene un tamafio
maximo por tanto estamos limitados

e al servidor no pasando por el URL y sin restrinciéon de tamafio.

@ Tipo de codificaciéon : Escribimos text/plain, para que se codifique como texto plano (sin formato).



Una vez hecho esto hacemos clic en Aceptar en todas las ventanas y el formulario esta listo para funcionar.

Este es el aspecto final del formulario. El usuario no vera las lineas punteadas..

Pagina nueva 1

Esto ez una explicacidn del propdsito del formilario

Enwiar formulario | Restaklecer formulatio

Insertar elementos en un formulario.



Vamos a introducir elementos manualmente en un formulario de forma que no tengamos que depender exclusivamente de lo que nos proporciona el
asistente. Para ello haremos un formulario similar al anterior pero con algunas cosas nuevas. Todos estos elementos podemos encontrarlos en Insertar -
Formulario .

Creamos una pagina en blanco. Hacemos clic en Insertar - Formulario . Pulsamos Intro un par de veces para bajar los botones y situamos el cursor
al principio del formulario.

Ahora crearemos una tabla para situar los elementos de una forma ordenada. Creamos una tabla de 4 filas y 2 columnas. Si no recuerdas cémo, has
de repasar el tema de tablas.

Situamos el cursor en la primera celda. Escribimos 'Nombre:' (sin las comilla), y lo ponemos en cursiva. Situamos el cursor en la siguiente celda, y
hacemos clic en Insertar - Formulario . Hacemos clic en Cuadro de texto .

Repetimos la operacion en la segunda fila pero para el texto 'Cargo:'.

Asi, podriamos emular el formulario anterior. No obstante vamos a situar elementos nuevos. Repetimos el proceso para 'Organizacion: ' pero, en vez
de usar un Cuadro de texto , vamos a usar un Cuadro desplegable . Deberiamos tener algo similar a esto:

Enwiar Festahlecer

Ahora afiadimos algo nuevo. Escribamos lo siguiente: 'Dispone de:'. En la celda que queda libre a la derecha introduciremos una Casilla de
verificacion , y al lado escribiremos el texto 'ordenador .

En la casilla de debajo introduciremos otra Casilla de verificacion , y al lado escribiremos el texto 'vehiculo propio '. Ahora tendremos lo siguiente:



Erwiar Festablecer

Ya tenemos el formulario hecho. Vamos a configurarlo.
Configurar el formulario.

Vamos a configurar cada elemento uno a uno. Para ello pulsaremos con el botén derecho del raton sobre ellos y haremos clic en Propiedades de
campo de formulario . Comenzamos por el nombre (por el cuadro de texto, no por el texto que pone ‘nombre:').

Escribimos en Valor inicial : 'Escriba aqui su nombre y apellidos' y establecemos el Ancho en caracteres en 40. La primera opcion sirve para dar
valores iniciales a los campos del formulario o para sefialar que deben ser escritos, tal como hemos hecho. El ancho permite que el cuadro admita
nombre de hasta 40 letras.



= =] Fom =]

Propiedades de cuadro de texto Propiedades de cuadro de texto
Marnbre: T1 Maombre: Ti
Yalor inicial: Walor inicial: |Escriba aqui su nombre v apelidos
&ncho en carackeres: 33 Crden de kabulacidn: Ancho en carackeres: 40 Crden de kabulacidn:
Campa de contrasefia: ()5 %) Mo Campo de contrasefia: (5 (%) Mo
Estilo. .. ] [ Yalidar... ] [ Aceptar ] [ Zancelar Estilo... ] [ YWalidar. .. ] [ Aceptar l [ Zancelar

Para 'Cargo' vamos a impedir que puedan usarse numeros. Estamos poniendo restricciones a lo que un usuario puede escribir. Esta restriccién puede
ser usada por ejemplo en un campo para la edad o para introducir un dni, obligando a poner s6lo nimeros, 0, como vamos a hacer ahora, para poner
solo letras. Hacemos clic en Propiedades de campo de formulario , pero hacemos clic en el botén Validar... .



-

Validar cuadro de texto

=

Mombre para mostrar:

Tipo de datos: Texko

Formato de texto

Longitud de los datos
Requerida
Yalor de los datos

[ 1El campo debe ser:
[ debe ser:

Letras [ ]Espacios en blanco
[oigitas [ ]otros:
Formato numérico
Agrupar:
Decimal;

Longitud minima:

3

Longitud maxima:

Yalar:

Yalor

[ Acepkar l [ Zancelar

Elegimos como Tipo de datos : el valor Texto.
Seleccionamos en el apartado Formato de texto el valor Letras .

Ademas, para evitar errores, vamos a configurar el cuadro para que soélo
acepte palabras de, por lo menos, 3 letras. Por lo tanto en el apartado Longitud
de los datos introducimos el valor 3 en el campo Longitud minima

La ventana deberia quedar asi:

Finalmente vamos a configurar el campo organizacion . Como es un cuadro desplegable, sus propiedades son diferentes:



Propiedades de cuadro desplegable
Mombre: |01
Opcidn Selecci,., | Valor Agreagar. ..
Ak 1 Permitir selecciones QOsi
miltiples:
Orden de tabulacidn: Ot
[ Estila, .. ] [ Validar ... ] [ Aceptar l ’ Cancelar ]

Vamos a afadir dos posibilidades de empresa. Pulsamos en Agregar... y escribimos 'multinacional '. Pulsamos en Aceptar .

Volvemos a pulsar en Agregar... y escribimos 'empresa local ', pero esta vez en Estado inicial hacemos clic en seleccionada . Después pulsamos en
Aceptar . De esta forma tenemos un cuadro desplegable, en el que podemos elegir una opcién de dos, en el que aparece por defecto la segunda opcion

seleccionada.



El aspecto final es el siguiente:

- =
Propiedades de cuadro desplegable
Mombre: D1
Opcidn Selecci.., | Walor Agredar...
Multinacional Mo
Empresa local S
Alko: 1 Permitir selecciones Qsi
rtltiples:
Orden de tabulacidn: ©tio
Estilo, .. ] [ Yalidar. .. Aceptar ] ’ Cancelar
Hombre: IES::riba agui su nomhbre y apellidos
Cargo: |
Orgatizacidn: | Ermpresa local |
Dispone de: ™ Ordenador
™ Vehdculo propio

Enwiar Bestablecer




Unidad 10. Elementos interactivos y multimedia

Vamos a insertar elementos interactivos y multimedia en nuestras paginas Web. Aprenderemos a utilizar sonidos y animaciones, poner videos y
otros efectos especiales que mediante cédigo HTML no es posible.

Introduccion
Una pagina Web puede tener distintos tipos de elementos interactivos y multimedia. Un elemento interactivo es un elemento que puede cambiar
dependiendo de cdmo actuie el usuario. Un elemento multimedia puede ser un sonido, una cancién, una animacion, un video...

Ambos tipos de elementos pueden darle vida a una Web, pero utilizar en exceso esta clase de elementos hara que la carga de nuestra Web sea lenta
y engorrosa, por lo que los visitantes podrian perder el interés. Por lo tanto, hemos de usarlos con mesura.

Existen objetos que son una mezcla de ambos, como son las animaciones Flash. Estas animaciones pueden incluir sonidos e imagenes, y ademas
ser interactivas.

Un problema comun, ademas de la lentitud de carga, es la compatibilidad. No todos los efectos son soportados por todos los navegadores, en especial
por los navegadores mas antiguos. FrontPage nos ofrece algunas ayudas para resolver este problema. En general, si un navegador no soportara un
efecto en particular, sencillamente lo ignora, por lo que en general nuestra Web podra seguir siendo visitada, aunque sin ese efecto.

Botones para desplazarse

Vamos a ver como crear manualmente algunos botones basicos que son muy usados en la mayoria de las paginas web, asi como crear botones que
en vez de texto contengan imagenes.

Los primeros botones que vamos a crear son:
Boton Atras : vuelve a la pagina anterior, si la hubo.
Boton Siguiente : vuelve a la pagina de la que volvemos, si la hubiese.

Boton Subir/Bajar : En una pagina web extensa, nos permite desplazarnos arriba y abajo instantaneamente.



@ Para crear un botén Atras , hacemos clic en el lugar dénde queremos que esté el botén.
Entonces hacemos clic en la vista HTML para ver el c4digo y, en el lugar donde se encuentre el cursor, afiadimos esto:
<FORM><INPUT TYPE="button" VALUE="Atras" onClick="history.back()"></FORM>

@i lo que queremos es un botén Siguiente , hacemos lo mismo con:
<FORM><INPUT TYPE="button" VALUE="Adelante" onClick="history.forward()"></FORM>
Estos son los botones:

history.back --> mira en el histérico del navegador y accede a la anterior pagina visitada.

history.forward --> realiza el caso contrario, mira en el histérico del navegador y accede a la siguite pagina.

Inserkar | Formata  Herramientas I p _ p L
- = = @ Ahora vamos a hacer algo mas sofisticado: vamos a crear un botdn para desplazarnos por la pagina. Se trata del

Linea horizontal tipico boton Subir/Bajar .

1 Capa Para crear el botén, hacemos clic en Insertar y después en Componente Web .
Fecha y hora... En el cuadro de didlogo Insertar componente Web que aparecera elegimos Efectos dinamicos y Boton interactivo
Simbala, .,

aunque también podemos hacer clic directamente sobre el botén 3 Botdn interactivo... del menu Insertar .

Exploracian. ..

ha@ Components Web..,

Base de datos 2
Forrmulario »
Imagen r

'ﬂ Bokon inkeractivo. ..
Marcador... Alt+Chrl4G

Hipervinculo, ., Alk+CkrlHk

»
W




f e ]
Insertar componente Web
Tipo de componente: Elija un efecto:

e Efectos dindmicas [i] E=8 Marquesina
¢ Biisqueda en el Web X Batdn interactiva

% Hojas de calculo v graficos

Contador de visitas a la pagir
zaleria de fotografias
Contenido incluido

] ] e

]

Hace gue el texto se desplace horizontalmente por la pantalla,

Buscar componentes

2




En sus propiedades, ponemos lo que queramos que salga en el botén en Texto del botén

Para crear un vinculo al ancla, escribimos su nombre predecido del simbolo #. Supongamos que el ancla que hemos creado se llama ancla (en un
alarde de originalidad). Como vemos en el dibujo en el campo Vinculo , hemos escrito #ancla .

El resto de opciones las configuramos como queramos.

. Podemos poner tantas anclas como queramos, siempre que no mezclemos sus nombres.
Botones interactivos

Como ejemplo, al pulsar este boton iremos hacia arriba, al principio del apartado.

Botdn | Fuente | Imagen

Wista previa:  Sibde el cursar sobre el botén v haga clic para wer una muestra, ‘:"‘.

ETexto de botdl

Botones: | Borde izquisrdo 4 ]
Borde izquierdo 5 i |
Borde izquierdo &

Borde izquierdo 7

Borde izquierdo &

Borde izquierdo 9

Cajal

Caja 2

Caja 3

Caja 4

Caja s i |
Cépsula brilante 1 | |

Texka: Texto de botdn

Winculo: #ancla Examinat...

sobrescribir imagenes originales

Aceptar ] [ Cancelar

Botones con imagen

@ Para crear un botén con imagen tenemos que tener la imagen en formato bmp, jpg, gif. También podemos usar otros formatos menos conocidos
(tga, wmf, etc). Es importante resaltar que bien podemos poner un ancla, bien podemos poner un vinculo normal, la Unica diferencia respecto a un boton
‘tradicional’ es la forma.



Para crear el botén seguimos los siguiente pasos:.
Del menu Insertar elegimos la opcion Imagen - Desde archivo .... Y seleccionamos la imagen que utilizaremos como botoén.

Ademas de esto abrimos la barra efectos |[{=dLicblalllk
DHTML. Esta bar(a se compone de varios en | < Elegir un evento = ,| | ,” ,“ . uitar efectn | )
desplegables y sirve para aplicar efectos L=
dindmicos a direrentes elementos como imégenes o texto.

En el primer desplegable seleccionamos el evento que deseamos que lleve a cabo (clic, doble clic, al pasar el mouse, al cargar la pagina), después
dependiendo del evento seleccionado se puede aplicar unos efectos u otros y por ultimo elegimos la configuracion.

El penultimo botén sirve para quitar el efecto y el dltimo botdn resalta los efectos dinamicos que hay en la pagina.

Si queremos que la imagen cambie al pasar el raton sobre la imagen, debemos seleccionar el evento Pasar el mouse en Aplicar seleccionamos
Intercambiar imagenes y en elegir configuracion seleccionamos la segunda imagen que aparecera al pasar el ratdon por encima.

Aqui tienes un ejemplo de botdn con imagen de sustitucion (cambia la imagen al pasar el ratén por encima):

»

Propiedades de los botones interactivos.



-

Botones interactivos

Bl:ntlfu_n__é Fuente é_Imal_;!e!j_

Wista previa:  Sitde el cursor sobre el botdn v haga clic para wer una muestra.

T
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
[
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
F===

Fuente: Estilo de fuente:
Tahoma | Reqular

Sydnie | | Pegular

Sylfaen | Cursiva

Symbol | |Medrita

Tahoma —— |Megrita Cursiva
Tarzan

Color ariginal: Color al ackivar:

| I | |
Alineacion horizonkal: Alineacion wverticals
Centrar [w| |Centrar [

Sobrescribir imagenes originales

Aceptar l [ Cancelar

Propiedades de los botones interactivos.

En esta pestafia se puede seleccionar la fuente del boton, el estilo y el tamafio.

Ademés de esto en Color original

podemos seleccionar el color que de normal

se verd al cargar la pagina.

En Color al activar
encima.

En Color al hacer clic

presionar sobre el boton.

seleccionamos el color que se vera al situar el raton

podemos seleccionar el color que deseamos ver al



Afadir musica de fondo a la pagina Web.

Vamos a afiadir musica a nuestra pagina. Esto puede aportar cierta personalidad a nuestra pagina. No obstante puede llegar a ser un poco molesto
oirla cada vez que un visitante la vea. Podemos configurar la melodia para que suene una, varias veces o de forma indefinida.

Con elementos repetitivos como musica de fondo, una imagen en movimiento o videos debemos tener mucha cautela porque suelen llegar a cansar
demasiado al visitante, si saturamos la pagina con imagenes gif en movimiento sobrecargan demasiado la pagina, es mas conveniente tener pocos
elementos interactivos y multimedia pero bien situados. Y si ponemos una melodia de fondo debe ser relajante, que se oiga pero que no moleste.

Para insertar musica esta debe estar en uno de estos formatos: wav, midi, au, real audio o aiff. De todos ellos, el méas conocido es el formato wav.
Este formato reproduce musica con fidelidad, pero ocupa mucho espacio debido a que no utiliza ningln tipo de compresién, por lo que lo usaremos para
melodias cortas. Por otra parte, el formato MIDI ocupa poco espacio pero suena artificial. Podemos encontrar gran variedad de melodias gratis en

Internet.

Carkar
Zopiar

[ Pegar

abrir pagina en venkana nueva

A4 Administrar reas modificables.
| Propiedades de pagina. ..

A Fuente..

WL | Hiperyincula, ..

Pulsamos con el boton derecho en cualquier parte de la pagina Web, y hacemos clic en Propiedades de Pagina .
Hacemos clic en la ficha General, si no esta seleccionada, y buscamos el apartado Sonido de Fondo .

Hacemos clic en Ubicacion y escribimos el nombre del archivo que contiene la melodia, o bien puedes buscarlo con
el boton Examinar...

En Bucle, podemos elegir el nimero de veces que se repetird la melodia. También podemos hacer que la melodia
se repita indefinidamente, activando la opcién Siempre .

Este es un ejemplo de afiadir el archivo town.mid que podemos encontrar al instalar WindowsXP.



i |

Propiedades de pagina @

gGeneraI | Farmato | Avanzadas || Personalizadas | Idioma

Ubicacion: unsaved: /f/pagina_nueva_1.htm

Titulo: Pagina nueva 1

Descripoidn de la paqgina:
Palabras clave:

Ibicacion de base;

Marco de desting predeterminado: g

Sonido de fondo

Ubicacion: File: /2 i Trabajoffrontpage/ejercicios ko, :

Bucle: Siempre

Aceptar ] [ Cancelar

Afnadir un video a la pagina Web.

Insertar un video es muy sencillo. Tan sélo hemos de hacer clic en el lugar de la Web dénde queramos poner el video y hacer clic en Insertar ,

< . . . . . LM Yideo...
después en Imagen Yy finalmente en video. Buscamos el archivo de video y hacemos clic en Abrir . | -

El formato del video debe ser avi, asf, ram o ra. De todos ellos el mas usado es el avi, ya que es un estandar de video en Windows, y no requiere de
nina'in comnonente extra nara ser renrodiicido. Aleanza resaoliiciones de 320 x 240 nixels v 30 frames/seaiindo. Par defecto. al insertar un video



=

Propiedades de imagen FrontPage nos mostrara la primera imagen del video.

Debemos configurar si queremos que la reproduccion sea
continua o no. Para ello pinchamos con el botén derecho del ratén

Apariencia || General | Yideo

| . | S bre el video  hacemos clic en Propiedades de imagen...
Crigen de video:
File: 1 {9 INDOWS  clack. avi - .
Repetir
Bucle: 1 : [ siempre
Retardo de bucle: |0 :f milisegundos
Carkar
Iniciar
& Copiar
() al abrir archivo (3 Al pasar el mouse S e
[T Pegar
1

2 vista en miniatura aukomatica

Maostrar barra de herramientas de im:

Abrir pagina en ventana nueva

Adminiskrar dreas maodificables. ..

it

Propiedades de imagen...

Propiedades de pagina. ..
Aceptar ] [ Cancelar HoP P=d

4 Hiperyinculo...

En el campo Origen de video aparece el nombre del archivo del video.
En Bucle podemos configurar el nimero de veces que se reproducira el video antes de pararse o hacer que sea continuo, seleccionando Siempre .

Podemos hacer que haya un retardo entre una reproduccion y otra especificando el nimero de milisegundos (1000 milisegundos=1 segundo) en
Retardo de bucle .

Finalmente el video puede iniciarse al abrirse la pagina (opcion Al abrir archivo , es la opcion por defecto), o al pasar el raton sobre él (opcion, al
pasar el mouse ).



Por dltimo, podemos cambiar el tamafio de un video pinchando en la imagen y arrastrando los cuadraditos negros. Podemos hacer esto con mas
precision en Propiedades de Imagen , pestafia Apariencia y tamafio. Aqui aparecen ademas otras opciones, como la alineacion, que funcionan de la
misma forma que con las imagenes.

Unidad 11. Hojas de estilos

Vamos a ver qué son las hojas de estilos y cémo usarlas para dotar a los documentos que creemos de una apariencia personalizada. Es importante
gue sepamos que para poder sacarles todo el partido posible a las hojas de estilos, tenemos que tener ciertos conocimientos del lenguaje HTML. Asi que

no esta de mas tener a mano nuestro manual basico de HTML .

¢,Qué es una hoja de estilos?

Una hoja de estilos o CSS ("Cascade Style Sheet"), es un conjunto de reglas y caracteristicas  que, aplicadas a una pagina web o a un conjunto de
ellas, pueden modificar su apariencia . De esta forma, podemos separar en cierta forma el disefio de la pagina de su contenido.

Gracias a las hojas de estilos podemos de alguna manera homogeneizar y automatizar el trabajo que supone el disefio de una Web. Podemos
definir un estilo para los titulos y otro para el texto, de forma que no tengamos que modificar cada vez el texto y los titulos para que tengan la apariencia
gue queramos.

Una hoja de estilos puede estar contenida en la misma pagina donde se utiliza o puede estar definida en un archivo aparte . Si lo que vamos a crear
es un sitio Web con varias paginas es recomendable crear una hoja de estilos aparte de esta forma, podemos definir estilos para todo el sitio Web,
mientras que de la primera tendremos que escribir el mismo cédigo en cada pagina cada vez que lo necesitemos. Por eso la primera se utiliza cuando se
quiere aplicar algun efecto en particular y la segunda cuando ese efecto es el mismo para todas las paginas. Existe una tercera posibilidad, y es
especificar el estilo en la propia etiqueta HTML donde queramos usarlo, con lo que el efecto sélo se producira en ese lugar.

Esto implica conocer codigo HTML y las propiedades que queramos cambiar. Esto tendriamos que repetirlo para cada elemento del texto cuyo estilo
deseamos cambiar. Por ello, al ser poco eficiente, se usa la primera forma o la segunda, antes mencionadas.

Estas formas también requieren conocer HTML. Por ello FrontPage nos facilita el uso de estilos por medio de las plantillas, que nos permite usar hojas
de estilo con pocos conocimientos de HTML.



Crear una hoja de estilos.

Para crear una hoja de estilos, hacemos clic en Archivo - Nuevo

Se abre el panel de tareas en la seccion Nuevo, hacemos clic en Mas plantillas de paginas... y elegimos la pestafia Hojas de Estilo . Nos aparece la
siguiente ventana:

-

Plantillas de pagina

| General | Paginas de marcos | Haojas de estios |

I8k

Arcos Autopista Barras Opeiones
I I I I Descripcion
Eloques Calle Capsulas Centro | Creauna hoja de estilos en cascada en
blanco.
. . L Wista previa
Dulces Expedicion Medn Plano técnico | o i

Poética

En esta ventana nos aparecen las distintas hojas de estilo predefinidas en FrontPage, con una pequefia descripcién de las caracteristicas del estilo.
Vamos a elegir un estilo y a aplicarlo a una pagina Web para ver como trabajar con él.

Elegimos el estilo Arcos . Hacemos clic en Aceptar y FrontPage nos abre una nueva hoja de estilos.

Arcos es una hoja de estilos que se caracteriza por hacer el texto de color marrén, con el tipo de letra Verdana, encabezados con el tipo de letra Times
New Roman y con fondo de color amarillo palido.



Podemos ver como la hoja tiene un nombre de estilo, que se caracteriza por acabar en .css. Si examinamos la hoja veremos el codigo del estilo

etigueta HTML
{

}

caracteristicas

Es decir, modificamos varias etiquetas HTML para darles ciertas caracteristicas . Esta es s6lo una plantilla, que modificaremos para adaptarla a
nuestro gusto.

Podemos hacerlo a mano, directamente en la pagina, o bien con la ayuda de FrontPage.

Para ello hacemos clic en el botén Estilo que aparece en mitad de la pantalla. Aparece la siguiente ventana, que nos muestra los estilos que estan
modificados, que en este momento seran los modificados por defecto de la plantilla de FrontPage.

Veamosla:

i Archivo  Edicidn ¥er  Insertar  Formato  Herramisnbas  Tabla  Datos  Marcos  Wentana

AR = N N PAP= N A0 WERRL W AR R AL R
L 1 N&s = =

J pagina_nueva_l.css

k:link ~
i

color: rgh(S51,153,255);

aivisited

color: rgh(255,153,0);

table-border-color-light: rgb(255,204,102);
table-border-color-dark: rgb(zZ04,153,10Z2);

font-family: Verdana, Arial, Helwetica; M

Predeterminado | Personalizada




Aparece el cuadro de diadlogo Estilo , que nos muestra los estilos que estan modificados, que en este momento seran los modificados por defecto en la
plantilla de FrontPage.

Veamosla:

Estilo

Estilos:

‘iska previa de parrafo

iaslink
arvisited
a:ackive
table
body

h1

hz

h3 Wista previa de caracter
h4
hS
h&

AaBbTvGeLllj

Descripion
color: rgh{51, 153, 255)

Liska:

Estilos definidos por el usuario v

Muewvo... ] [ IModificar. .. ][ Eliminar ]

[ Acepkar H Cancelar ]

Aqui podemos cambiar las caracteristicas de las etiquetas HTML y tener una vista previa de estos.

Para crear un estilo nuevo , pulsaremos en Nuevo. Para eliminarlo , lo seleccionamos haciendo clic en él y pulsaremos en Eliminar . Para modificar
un estilo, lo seleccionamos haciendo clic en él y pulsaremos en Modificar .

Algunas etiquetas HTML que debemos conocer son:
a: se refiere a los hjpernvinculos.

table. se refiere a las tablas.



boay: se refiere al cuernpo del documenio (texto en general).

hl..h6. se refiere a los encabezados (para los titu  10s).
Modificar y aplicar una hoja de estilos.

Para modificar una hoja de estilos tenemos que modificar sus elementos.

Por ejemplo, si hacemos clic en body y después en Modificar , podemos ver ese estilo y modificarlo body es una etiqueta HTML que se refiere al
cuerpo del documento, como ya hemos visto.

Las caracteristicas con que cuenta el estilo estan en el apartado Descripcion .

[ m ]

Modificar estilo

Mombre (seleckor); Tipo de estilo:
body

Vista previa —

Fank-Farmily: Yerdana, Arial, Helvekica; colar: rgb(102,102,517;
backaround-color: rgb{255, 255, 204)

Formato  # ] [ Acepkar l [ Cancelar




Si pulsamos en el boton Formato podemos modificar el estilo asociado a la etiqueta:

Formato ¥

Fuente. ..
Parrafa...
Borde. ..
Mumer acion.., .

Ubicacidn. .. Aqui nos aparecen todas las posibles modificaciones.

Podemos cambiar la Fuente... (tipo, color, tamafio,etc), el tipo de Parrafo..., etc.

Ahora el texto tiene otro tipo de letra y otro color.

H .

Grabamos los cambios pulsando en

Naturalmente, modificaremos s6lo los que necesitemos. Vamos a guardar la hoja de estilos y vamos a usarla.

Vamos a aplicar la hoja de estilos a una pagina web. Creamos la siguiente pagina:

Pulsamos en guardar y guardamos la hoja como hojaestilos.css



Jpagina_nueva_l.hl:m*

<body =

AFzte ez el titulo principal de la pagina.

Este ez un titalo secundario.
Con esta pagina comprobaremos la eficacia de una hoja de estilos.

Este ez un parrafo Este es un parrafo. Este es un péatrafo. Este es un parrafo. Este es un patrafo.
Este ez un parrafo. Este es un parrafo. Este es un pérrafo.

T este es un hipetvinculs,
Es importante que marquemos el titulo como encabezado H4.

Para ello lo seleccionamos y en la barra de formato hacemos clic en Estilo y clic en H4 (o encabezado4).

Si no lo hacemos, el titulo sera considerado como texto normal y se le aplicara el estilo del texto.

i Normal = Times New Roman »3(2ptox | N K 8§ | BEE|A AJISEFEFEID-Y- A0
Estilo texto MNegrita - Alineacidn Zoamentar ) disminuit tamafio fuente
Fuente texto Cursiva izguierda Humeracidn
Tamafio texto Subrayado - Centrada Vifietas bara de formato
-Derecha  Awmentar/ reducir sangria
- Justificada Marcos
Resaltar
Color de la fuente




|

sue
|

Formato | Hetramientas Tabla

[ak

Fuenke...
Parrafa. ..
Murmeracion v wirietas, .,

Comporkbamientos., ..

Capas...
Tema...

Estila...

Yinculos de hoja de estilas, .,

Transicion de pagina...
Fondoa. ..

Plantilla Web dinamica

»
L

Ahora vamos a indicarle a FrontPage que asocie la pagina web a la hoja de estilos.
Hacemos clic en el mend Formato - Vinculos de hoja de estilos

Nos aparece la siguiente pantalla, en la que tenemos que pulsar en Agregar y buscar el
fichero de hoja de estilos que antes hemos guardado. Hacemos clic en Aceptar .

Veamos un par de imagenes de la ventana antes y después de agregar la hoja de estilos:



TS o . -ﬁ

Todas las paginas Todas las paginas
(¥ Paginas seleccionadas {(¥) PAginas seleccionadas
Direccian LIRL: Agreaar... Cireccion LIRL: | k Aogregar... |
file:fi/iC: [Documents and Settings) JashfMis docu. .,
Bajar Bajar
Subir Subir
Editar Editar
[ Acepkar ] [ Cancelar Acepkar ] [ Cancelar

Al aplicarse la hoja de estilos, la pagina web tiene ahora el siguiente aspecto:



(il Sitio Wweb || pagina_nueva_1.htm®*

zhody =

AEste es el titulo principal de la pagina.
Este es un titulo secundario.

Con esfta pagina cormnprobaremos la eficacia de una hoja de estilos.

Este es un parrafo. Este es un parrafo. Este es un parrafo. Este es un
parrafo. Este es un parrafo. Este es un parrafo. Este es un parrafo. Este
es un parrafo.

Y esfte es un hipervincuo.

Como podemos comprobar, se han aplicado las caracteristicas que hemos visto antes.
Vamos a cambiarlas.
Abrimos la hoja de estilos y pulsamos en el botén Estilo que queda en medio de la pagina.

Pinchamos en body y pulsamos en Modificar . En Formato elegimos Fuente.... En la ventana de Fuente elegimos Times New Roman y el color
negro.

Le damos a Aceptar hasta que volvamos a la hoja de estilos.



[a@] Sitio Web pagina_nueva_l.htm*\\kestilus.css
<hody =

AEste es el titulo principal de la pagina.
Este es un titulo secundario.

Con esta pagina comprobaremos la eficacia de una hoja de estilos.

Este es un parrafo. Este es un parrafo. Este es un parrafo. Este ez un parrafo. Este es un parrafo.
Este es un parrafo. Este es un parrafo. Este es un parrafo.

T este es un hipervinculo.

Ahora el texto tiene otro tipo de letra y otro color.

Grabamos los cambios pulsando en | .

Unidad 12. Plantillas

Vamos a ver un elemento de FrontPage que nos puede ayudar a la hora de crear paginas web: las plantillas. Aprenderemos qué son y como usarlas.

¢, Qué es una plantilla?

Una plantilla es un documento creado previamente que podemos usar para crear otros . Una plantilla puede contener toda clase de elementos: texto,
gréficos, vinculos, etc. Normalmente una plantilla contiene ciertas partes vacias, que tendremos que rellenar segun el caso. Por ejemplo, si estamos
haciendn la weh de 11na emnresa. nodemos colocar el loao v el nomhre de la emnresa en la nlantilla. v crear las distintas nAainas a nartir de esta



plantilla: todas las paginas contendran el logo y el nombre de la empresa.

@ Crear una plantilla es muy sencillo. Creamos una pagina nueva y la llenamos del contenido que necesitemos. Para guardarla, la guardaremos como
Plantilla en vez de como pagina web, como haciamos hasta ahora.

-

Guardar como plantilla

Guardar como

Guardar en: |@ Pages &I @-03Q X =

Mis documentos
recientes

©

Escritorio

w7

Mis documentos

Titulo; Plantilla oficial
Mombre; plantilla_empresa
Descripcian:

Escriba su descripcion agui.

[ ] Guardar plantilla en el sitio Web actual

Examinar...

Aceptar ] [ Cancelar

M PC

Mombre de archivo: |p|anti||a_em|:uresa &

Mis sitios de red

Gauardar como kipo; |Plantilla de FrontPage &

Las plantillas son archivos que acaban que se suelen guardar en la carpeta del

usuario en c\Documents and SettingslusuariolDatos de
programalMicrosoftiFrontPagelPages! y son archivos ocultos.

Al guardar una plantilla tenemos que darle un nombre para poder identificarla. Es



recomendable poner una pequefia descripcion.

Si queremos que la plantilla sélo pueda usarse en la web actual , hemos de marcar la casilla correspondiente. Esto es Util cuando tenemos varias
webs, cada una con sus propias plantillas. Por defecto, la plantilla puede usarse en cualquier web.

Pulsando en el botén Examinar... podemos ver las plantillas que ya hemos creado.

Usar una plantilla.

: Muevo

Mueva pagina

_] Pagina en blanco

=] Archiva de texto

L‘Eﬂ & partir de una pagina existente., .
Mas plantilas de paginas. ..

Muevo sitio Web

[@ Sitio Web de una pagina. ..

IE_J Sitio del grupo de SharePaint. ..

@j Soluciones de paguete Web. ..
Mas plantilas de sitio \Web. ..

Plantillas
Buscar en linea;

Df-'\i. Plantilas en Office Online

Como ya hemos visto, usar una plantilla es bien facil. Pulsamos en Archivo - Nuevo... y en el Panel de tareas (menl

A . , . L . . i .
LUy de la derecha) hacemos clic en Mas plantillas de paginas... . Tras esto, elegimos la plantilla a partir de la cual queremos

crear la pagina y pulsamos en Aceptar .

Aparecera una pagina nueva con los contenidos de la plantilla. Es importante darnos cuenta de que, al pulsar Guardar ,
guardaremos una pagina web . La plantilla se toma como referencia pero no se modifica. La préxima pagina que creemos
a partir de la plantilla, contendréa los contenidos originales de la plantilla.

@ Para modificar una plantilla  tan sélo hemos de abrir un nuevo documento basado en la plantilla que queramos
modificar, modificarla y guardarla con el mismo nombre. Para ello seleccionaremos la plantilla haciendo clic en Examinar ,
y después haremos clic en Aceptar .



Plantillas predefinidas del FrontPage.

FrontPage nos proporciona una serie de plantillas creadas. Algunas de ellas requieren que el servidor donde las alojemos disponga de soporte para
las extensiones de FrontPage. En ese caso, al probar las paginas en un navegador recibiremos un mensaje informandonos de ello.

Veamos algunas de estas plantillas:

@ Bibliografia : Nos permite crear una pagina web con forma de bibliografia. Hace referencia a obras impresas o electrénicas. Este es su aspecto:

IComentario: Bibliograffa: cree entradas en orden alfabético, cada una con su propio marcador.
Establezca wincules a textos en linea siempre que sea postble.

Abdpelide, mictal Aflo. THulo de la publicacidn. Cndad, provincia o estade: editer.
Bhpelido, micial Aflo. Tiulo de lo publicacion. Cdad, provincia o estado: editor,

CApelide, wncial Afie. Tiulo de la publicacion. Cudad, provincia o estade: editor,

Revisado el: 27 de enero de 2005.
Como podemos observar, aparece una explicaciéon de lo que tenemos que hacer para que funcione la pagina en la parte superior, en color violeta.

Esto es un comentario, por lo que no aparecera en el navegador del usuario.

@ Formulario de comentarios : Nos permite crear una pagina en la que un visitante puede enviar su opinién sobre el sitio Web, los productos o la
empresa. Para ello crea un formulario:



: Qué clase de comentario quiere enviar?
© Cueja © Problema ™ Sugerencia © Elogio
¢ Cnal es el tema de su comentario?

[sitioweb ¥ Otros |

Escriba sus comentarios en el espacio sicumiente:

Diganos como ponernos en contacto con usted:

[ Por favor, pénganse en contacto conmigo tan pronto como sea posible en referencia a esta matena,

Enwviar comentarios Borrar formulario




@ Galeria de imagenes : Nos permite crear una pagina con muestras de varias imagenes en un tamafio pequefio, ampliables al hacer clic en ellas. Es
una plantilla interesante para mostrar una coleccion de fotos.

Galeria de fotografias

Comentario: Para crear su propia galeria de fotografias, haga doble clic en el grupo de

propias fotos o graficos,
titnlos v descripoiones, ¥ seleccions un estilo de presentacidn, Para finalizar, reemplace

Unidad 13. Mantenimiento y optimizacion de un sitio Web

\/amns a anrender cAmon comnrobhar el hiien fiincinnamientn de niestro sition weh: Veremos aiié elementns de FrontPane?002  nns nileden aviidar en



esta tarea.
Informes del sitio web. Mantenimiento.

[ Informes |d=Exploracian | B Hipervinculos & Tareas FrontPage nos proporciona una serie de herramientas para comprobar el funcionamiento del sitio web y

llevar su mantenimiento. Estas herramientas funcionaran para un sitio web, pero no para una péagina
individual. Algunas de estas herramientas son:

@ vista de Informes : Nos permite ver una serie de pardmetros que nos informan sobre el estado de la web.
@ vista Tareas : Nos permite llevar una lista de tareas pendientes.

@ vista de Exploracién y vista de hipervinculos  : Nos ayudan al mantenimiento de la web.

Vista de Informes.

Para mostrar la vista de informes , tan s6lo hemos de hacer clic en el icono Informes de la barra de Vistas .



-
@ Microsoft FrontPage - C:\Documents and Settings\Jash\Mis documentos\Documentosi. .. g@%
i prchivo  Edicidn ¥er  Insertar  Formato  Hetramientas  Tabla  Datos  Marcos  Wentana 2
: ~ Y ; " . S o
ERR PR F N N - TS i PR T W8 [ WE W S0 0 e PO N A P
] gl gl YN & s === o
Listade car... | ] [ x| i@l Sitio Web
) Ci\Documents and Sekt e T = e
| arupo i i £ it i : —— e —_
- ‘:l Mombre Conk,., Tamario | Descripcion
# [5) productos —
o~ - || Tedos los archivos 29 156KE  Todos los archivos del sitio Web actual
[+ [Z) servicios = " - - |
" ankenal.ipg Imagenes 13 63KE  Archivos de imagen del sitio Web actual (GIF, |
E.l ; 2', E},Archivos N0 RS, 29 156KE  Archivos del sitio Web actual a los que no se p|
ﬂ_ an en;.]pfg %Archivos vinculados 1} OKE  Archivas del sitio Web actual a los que se pue
ﬂ arenallt. ot ) @Pé inas lentas 1] OKE  Paginas del sitio Web actual superan un tiemp
2] borde_marco.jpg %Archivos ankiquos a OKB  Archivos del sitio Wb actual que no se han m
(3] contactar htm (B3 Archivos agreqa... ] 84KE  Archivos del sitio Web actual que ss han crea|
(5] grupe.him &, Hipervinculos 33 Todos los hipervinculos del sitio Web actual
rg] hoja.css 2 Hipervinculos no ... 1 Hipervinculos que sefialan archivos de desting| |
5] indice. htm &5 Hipervinculos rokos z Hipervinculos que sefialan archivos de destine
5] loga_empresa.ipg @Higervfnculos ext... 1 Hipervinculos que sefialan archivos que estan
@ pagina_ppal.htm %Hi ervinculos int. .. 3z Hipervinculos que sefialan archivos que estan
,"_;] Thumbs,db @ Etrores de comp... 1] Archivos del sitio Web actual con componente:
h . - - G e e e .
5] titulo_ppal.htm .| | [*]
< \ )‘ EaCarpetas @ Sitio Web remato g9Exploracion B Hipervinculos B Tareas
Para ver fvuda, presione F1 Predeterminado | Personalizada

FrontPage nos muestra un resumen de los informes del sitio web. Hay una pequefia descripcidon de para qué sirve cada informe y otros datos, como
un contador que muestra la cantidad de paginas o enlaces, y una columna que nos muestra el tamafio de un conjunto de paginas determinado. Estos
son los diferentes informes:

@ Todos los archivos : Muestra la cantidad de archivos de la web y el tamafio total.
@ |magenes : Muestra la cantidad de iméagenes de la web y el tamafio total.

@ Archivos no vinculados y vinculados  : Nos muestra la cantidad de archivos a los que podemos llegar desde la pagina web indice (vinculados) y a
los que no (no vinculados).

@ p4ginas lentas : Muestra la cantidad de archivos de la web cuyo tamafio haré la carga lenta y tediosa. Por defecto se considera lento a un archivo
que tarda en cargar mas de 30 segundos con un médem de 28 kb. Podemos cambiar estos parametros.



@ Archivos antiguos y agregados recientemente  : Muestra la cantidad de archivos antiguos y nuevos . Por defecto se considera antiguo a un
archivo que no haya cambiado en 72 dias, y nuevo es un archivo con menos de 30 dias. Podemos cambiar estos parametros.

@ Hipervinculos : Muestra datos acerca de los hipervinculos del sitio web. Podemos ver cuéntos tenemos, cuéles estan rotos y cuales no, cuantos
son de nuestra web y cuantos sefialan paginas web externas, etc.

@ Errores de componente : Errores en componentes (componentes insertados con Insertar - Componente Web ).
@ Tareas no completadas : Nos dice la cantidad de tareas de la vista de Tareas que estan sin terminar.

@ Temas no utilizados : Si decidimos utilizar un tema para una pagina del sitio y después borramos la pagina, en nuestro sitio web quedaran los
archivos del tema. Este informe nos muestra qué tema es, para que lo eliminamos y ahorremos espacio.

Resumen del sitio * . . . .
Para ver con mas detalle cada informe, hemos de hacer doble clic en el informe que nos

Resumen del sitia interese, o bien usar la barra Informes , que aparece automaticamente en la parte superior. Una
Archivos , vez estemos dentro de un informe, para cambiar de informe o volver al resumen, pulsamos la
- opcion que deseemos en Informes . Por ejemplo, para ver el informe de hipervinculos rotos,
Contenido compartido » pulsamos aqui:

| Problemas L4 | archivos no vinculados
Flujo de trabajo + Paginas lentas Vamos a ver los dos informes méas usados: paginas lentas e hipervinculos.
Ilso r | Hipervinculos

Errores del componente




HEaMEmesy Tobla Datos Marcos @ paginas lentas : Muestra la cantidad de archivos de la web cuyo tamafio haré la carga lenta y tediosa. Por
Y Ortografia. .. F7 defecto se considera lento un archivo que tarda en cargar mas de 30 segundos con un médem de 28 kb. No obstante,
:i'?e/ tccesibiidad Fa en la actualidad el modelo de médem mas habitual es de 56kb, sin olvidar que existen hogares con conexion adsl o

cable, de 256kb o mas.

Compatibilidad de explaradar. .. . . . . ,
=omr F Podemos configurar FrontPage para que admita estas velocidades. Para ello, y para cambiar otros parametros,

optimizar HTML, .. hacemos clic en Herramientas - Opciones .

Personalizar. .. Hacemos clic en la pestafia Vista Informes .

Configuracion del sitio, .,

Opciones. ..

Opciones de pagina...

w
Lo




"

Opciones =

General | Configurar editores | Vista Infarmes | FTp &5P.MET

General
Los archivios "recientes” tienen menos de |30 :x dias.
Los archivios "ankiguos” tienen mas de Tz = dias,
Las "paginas lentas” tardan al menos 30 i~ segundos en descargarse,
Asumir una velocidad de conexion de a6 ;_V_é kbps.,

[ ]Mostrar lineas de cuadricula al presentar informes
Ilso

Mimera de meses mostrados 12 : [M&xirno]

Incluir grafico cuando se guarde el informe de uso

Aceptar l [ Cancelar

Hemos de hacer clic en Asumir una velocidad de conexion de  y cambiar a la clase de conexién que queramos.

No obstante hemos de pensar que la mayor parte de usuarios todavia se conecta con médem de 56kb a Internet, por lo que se recomienda dejar el
valor 56.

También es recomendable cambiar el campo Las "paginas lentas" tardan al menos  porque un usuario no suele esperar 30 segundos en la carga de
una pagina web, perdiendo interés. Se recomienda dejar este valor en 15 segundos.

Pulsamos Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo.

@ Hipervinculos : Muestra datos acerca de los hipervinculos del sitio web. Podemos ver cuéntos tenemos, cuéles estan rotos y cudles no, cuantos
son de nuestra web y cuantos sefialan a paginas web externas, etc.

LIn hinervinculo rota es 1in vinctillo nue. al hacer clic en &l no nos lleva a ninaiin sitio noratie la nAnina no existe dentro del sitino. Normalmente al



crear un sitio, establecemos vinculos a otras paginas del sitio 0 a otras paginas en Internet. Suele ocurrir que, en el proceso de creacion o actualizacion,
cambiemos o eliminemos paginas web que no nos interesen. Para comprobar el buen funcionamiento de todos los vinculos de nuestra Web podemos
seguir cada vinculo existente, lo cual puede ser muy trabajoso, o dejar que FrontPage lo haga por nosotros.

Para comprobar los hipervinculos rotos, debemos hacer clic en la vista Informes.

Si no hemos abierto un sitio web, FrontPage nos recordara que solo funcionara con un sitio web.

@ A continuacion podemos pulsar en el informe Hipervinculos y automaticamente nos aparece este didlogo preguntandonos si queremos comprobar
los hipervinculos del sitio Web, pulsamos sobre Si para que comience con la comprobacion.

Vista Informes

. FrontPage puede comprobar los hipervinculos
wr ' del sitio Web, iDesea hacerlo ahorar?

[ ]Mo hacer esta pregunta de nueva

E— [ -

@ También podemos hacer clic en Informes - Problemas - Hipervinculos .

o . o |- 8 Ty
@ O bien podemos hacer clic en el siguiente icono de la barra de tareas: ==l

En la siguiente ventana hacemos clic en Comprobar todos los hipervinculos  y pinchamos en Iniciar .



h ]

Comprobar hipervinculos

{(+) Comprobar kodos los hipervinoulos

Sugerencia

Las paginas abierkas v modificadas deben
guardarse para comprobar la versidn mas ackual
del sitio Wweh,

Iniciar H Cancelar

Después de pulsar el botén Iniciar aparece la siguiente pantalla:

(@l Sitio Web

! Hipervinculos = v| - N

Estado * | Hipervinculo * | Enlapagina | Tit#M
@éﬁ Fota imagenes/empresal . jpg grupo.htm Pac
&S Roto noticias, htm grupa.htm Pac
&S Roto File: ff i fDocuments and Sethingsf1a,..  servicios/servicios, hkm SEF
+" Correcka hoja.css contackar, hkm Pac
+" Correcko produckosfimagenes/empresa_ojo.jpg  productos/productos. htm PRI

En este ejemplo, el sitio web tiene dos paginas, grupo.htm y servicios/servicios.htm.con enlaces rotos. Al analizar los vinculos de grupo, vemos que
tiene un enlace invalido a una imagen y un enlace roto a noticias.htm, que es una pagina inexistente o que no esta donde apunta el enlace.

Podemos cambiar el enlace directamente si pulsamos dos veces en él. Si lo hacemos, aparece una ventana en la que podemaos corregir el vinculo.

No obstante, FrontPage no puede saber si, existiendo un vinculo, este lleva a la pagina correcta .
Tan s6lo comprueba si esa pagina existe, y si existe, para €l es correcto.



Vista de Tareas.

Organizar * | La vista de Tareas nos permite supervisar una lista de las actividades que nos hacen falta definir para la web. Podemos
asignar distintas tareas a distintas personas, de forma que podemos organizar el trabajo de una web entre un grupo de

| agregar tarea. ..

personas. Las tareas se asignan a archivos, imagenes, sonidos, etc.
Mostrar hiskarial ) ) ) o
Si hacemos clic en la vista de tareas veremos una pantalla similar a esta:

Configuracidn del sikio, -
_ J,jj Sitio Wehb ” padina_ppal.hkm

Tareas
Estado Tarea Asignada a Priori... | Asociada con
|| 4 Noiniciada crear paging de avisos Ankonio Media

Naturalmente, si nunca hemos afiadido una tarea, aparecera vacia. Cuando existen tareas, aparecen los siguientes campos para cada una:
@ Estado : Muestra el estado de la tarea. Esta puede estar No iniciada , Completada o en Curso .
@ Tarea: Muestra el nombre de la tarea.
@ Asignada a : Personas a las que asignamos una tarea. Se usa cuando trabajamos en grupo.
@ pPrioridad : Muestra la prioridad de la tarea. Puede ser Alta, Media o Baja.
@ Asociada con : Podemos asociar un archivo con una tarea.
@ Fecha de modificacién : Muestra la fecha de la Gltima modificacién del archivo.

@ Descripcion : En este campo podemos guardar una pequefia descripcion de la tarea.

@ Para afiadir tareas pulsamos con el botén derecho  sobre cualquier parte en blanco de la pantalla de tareas. Aparece el menu de la derecha



Pulsando en Agregar tarea , nos aparece el cuadro de didlogo Nueva tarea . En el podemos crear una tarea:

- m ]
@ Nombre de tarea : Aqui escribimos el nombre de la tarea. Nueva tarea ﬁ
@ Asociada a: Aqui escribiremos a quien le asignamos la tarea. Prioridad
- . . . . . Alea
@ Prioridad : Aqui elegiremos la prioridad de la tarea (Alta, Medio o Baja ). Mombre de karea grﬂedia
@ Descripcion : En este campo podemos guardar una pequefia descripcion de Asignada a: Manuel B ) Baja
la tarea.
Bsociada con: (Mo esta asociada)
Completada: Mo

Modificada por: (Mo se modifica)

Creada por: Py-2a5HY Jash el 2810112005 a las 10:05:31

Descripcian:

Acepkar l[ Cancelar

49 Mo iniciada— rasr ndnina ds enlaces

- Tras rellenar los campos, hacemos clic en Aceptar para crear la tarea.
EOICar Lared. ..

Inidiar tarea Para modificar la tarea pulsamos con el boton derecho sobre la tarea, y pulsamos en Editar tarea .

Nos aparecera el cuadro de dialogo anterior y podremos modificarla.
:f,? Marcar comao completada

Cuando una tarea se acabe, podemos pinchar en la opciéon Marcar como completada del menua contextual para

Eliminar karea o
L darla como finalizada.

Si decidimos eliminar la tarea, debemos seleccionar la opcién Eliminar tarea .



@ Podemos asignar una tarea a un archivo . Para ello tenemos que, tras abrir un archivo en la vista Pagina, hacer clic en Edicién - Tarea - Agregar
tarea. Entonces pondremos un nombre para la tarea y en la ventana de tareas aparecera el archivo en el campo Asociada con . Podemos hacer doble
clic en la tarea para abrir el archivo asociada a ella.

Vista de exploracion

blueva »  Lavista de Exploracion nos permite ver la estructura de la web y afiadir una barra de vinculos.
= Agreqar pagina exiskente. ., - . .. . L "
= — @ a estructura se muestra en forma de organigrama. Inicialmente, solo aparece la pagina de inicio del sitio.
‘_? .
[ Abrir

Abrir can 2

Abrir en ventana nuesa

Pagina nueva 1 1
fat

Crear a partir de una pagina exiskente
83, Mista previa en el explorador

Yista previa en varios exploradores

Para ampliar el organigrama, hemos de hacer clic con el boton derecho del ratén sobre la figura de la casita y

4 Cortar pulsar en Agregar pagina existente

=3 Copiar En la ventana que aparece, elegimos la pagina que queremos afiadir al organigrama.
Begar Supongamos que queremos afadir la pagina "Acerca de". Su archivo es acerca.htm . Lo elegimos en Agregar
Cambiar nombre pagina existente 'y, tras Aceptar , aparece en el organigrama:

X Elirninar

Al wer sdlo subarbol

| Incluido en barras de vinculos

Propiedades. ..



. N
Pagina pri... Pagina pri...
fat -
AFICIONES b'| ACERCA bl SHCERCA

Como podemos observar, aparece un signo - en la figura. Si pulsamos sobre él la figura

se contrae y aparece un +. Si queremos que la figura se expanda lo pulsamos. Si queremos afiadir otra pagina,

repetimos el proceso. Todas las paginas que afiadimos desde index.htm colgaran de ella. Para afiadir paginas que cuelguen de otras, repetimos el
proceso dénde nos interese. Por ejemplo, afiadimos la pagina aficiones y la figura queda asi:

Si la pagina tiene un titulo, este aparece, sino aparece el nombre del archivo.

Cuando creemos una barra de vinculos (méas abajo), aparecera aqui, y pinchando y arrastrando podremos cambiar el orden de los vinculos, borrarlos,
etc.

Crear una barra de navegacion

@ podemos afiadir una barra de vinculos . Una barra de vinculos es un conjunto de vinculos que nos pueden servir para navegar por la web, como
un menu que nos lleva a las distintas partes de la web. Podemos hacerlo manualmente, pero FrontPage nos permite generarlo automaticamente a
partir del organigrama que creemos en la barra de vinculos. Ademas, podemos hacer que la barra se repita en todas las paginas de la web, con lo cual
nos ahorramos cierto trabajo al no tener que crearla manualmente.

Para insertar una tabla, primero nos tenemos que situar en el lugar de la pagina donde queremos que aparezca la barra de vinculos.

Hacemos clic en el menu Insertar - Componente Web - Barras de vinculos . Aparece la siguiente ventana:



Insertar componente Web

Tipo de componente: Elija un tipo de barra:
Zhe Efectos dindmicos A =8 Barra con vinculos personalizados

Buisqueda en el Web | || | 4= Barra con los winculos ankerior v siguiente
% Hojas de calculo y graficos § EBarra basada en la estruckura de exploracian
Contador de visitas a la pagir| |

zaletia de fotografias '
% Contenido incluido

m=x] Barras de winculos
Tabla de contenido
Lista de los 10 mejores

v

Inserta una barra de vinculos o una barra de winculos ankerior v siguiente basada en la estruckura
de exploracion de este sitio Web,

Buscar componentes

o = el Siguiente = ] [ Finalizar

@ Si hacemos clic en Barra con vinculos personalizados , crearemos la barra manualmente. Nosotros afiadiremos las paginas que queramos.

@ si hacemos clic en Barra con los vinculos anterior y siguiente  , crearemos un par de vinculos anterior y siguiente para cada pagina de la web.
También podemos afiadir enlaces personalizados (como por ejemplo a la web principal).

@ Si hacemos clic en Barra basada en la estructura de exploraciéon , crearemos la barra a partir del organigrama.

@ Barra basada en la estructura de exploracion  : Una vez elijamos esta opcién y pulsemos en siguiente, aparece la siguiente pantalla:

Esta es la pantalla de eleccion de estilo

En ella eleaimos la clase de botones aue aueremos para la barra de vinculos. Si estamos usando un tema. lo l6aico es aue los botones adauieran el



estilo del tema para no romper la estética de la pagina. En ese caso pinchamos en el primer botdn (el que esta en blanco). Si queremos usar otro,
buscamos el que mas nos guste, pinchamos en él y después en Siguiente.

Insertar componente Web

Elija un estilo de barra:

Utilizar tema de la pagina

Estilo basado en el tema de la pagina.

Buscar componentes
en el web [ Cancelar l[ % Atras “ Siguiente = ][ Einalizar

Ahora hemos de elegir la posicién donde se situara la barra de vinculos.

Esta puede situarse en la parte superior o en la parte izquierda de la pantalla. Pulsamos en la que mas nos interese. Por defecto se situara en la parte
superior.

Pulsamos en Finalizar y pasamos a la siguiente pantalla del asistente donde nos pedira definir mas Propiedades de la barra de vinculos



Insertar componente Web

ax)

Elija una arientacion:

Inserta la barra de winculos con los vinculos organizados horizontalmente.,

Buscar camponentes

en el Weh melar

ras Siguiente =

Pmp]edadesdeharradewnculos S S o

General |Est|ln

Hipervinculos para agregar a la pagina

Ly | () Nivel primatio
O Misma pivel
O Atrds v adelante
® -
(O Nivel global
() Paginas secundarias debajo de la principal

O ragina enla gue aparecerd la barra de vinculos
B piginas alas que se vinculard la barra de vinculos
(&l Pagina principal

1 otras paginas

Paginas adicionales:
[[Irégina principal
[[1Pégina primaria




En esta pantalla, vamos a elegir qué vinculos apareceran en los botones

En una gran pagina web, encontraremos estructuras en arbol como la que vemos en la pantalla. Cada cuadradito es una pagina, y existen ciertas
paginas especiales, como la pagina principal, que es la primera que se carga: l

Respecto a una pagina cualquiera, las del mismo nivel son las que se encuentran en la misma fila. Las del nivel primario son todas las de la fila de la
pagina principal. Las paginas atras y delante son las paginas que hay a su izquierda y a su derecha respectivamente. Por otra parte, las de nivel
secundario son las que cuelgan debajo de la actual, y las del primario las de la fila de arriba.

Veamos qué paginas se mostrarian en los casos siguientes (pagina actual en rojo y las que aparecen en la barra en azul):

Asi, podemos elegir que la barra de vinculos muestre siempre las paginas del mismo nivel que la actual:

Si elegimos mostrar las del Nivel primario , apareceran las siguientes
paginas:

1 o

Si elegimos mostrar la Atrds y adelante , se muestran con este criterio:

Lo Tl

Si elegimos mostrar el nivel Global , se mostraran las siguientes:

Si elegimos mostrar el Mismo nivel , se muestra la fila de la pagina
actual:

o o
| I—— |
1]

T I=T"
i

Si elegimos mostrar el Nivel secundario , mostramos las que estén
debajo:

|
g
.

i

-Finalmente podemos afiadir un enlace fijo a la pagina principal y otra a la



o .. pagina principal de la actual (en el apartado Paginas adicionales ).
s 8
S [ )
i

@Barra con vinculos personalizados : Una vez elijamos esta opcién y pulsemos en siguiente, aparecen las mismas pantallas que antes, pero
ademas aparece la siguiente pantalla en la que tenemos que introducir manualmente qué paginas queremos que salgan:

Propiedades de barra de vinculos

| General |Estiln |

Elegir existente:
i barra | v

Winculos:

acerca.htm Agreqar winculo... Winculos adicionales:
indesx.htrn [ragina principal
Modificar wincula..,

l Acepkar ] [ Zancelar

Como nodemos tener varias barras de vinculos. lo nrimero es aseaurarnos de aue en Eleair existente esta el nombre de la barra aue aueremos



cambiar.

En Vinculos debemos poner los vinculos que queramos que aparezcan en la barra. Con Agregar/Quitar podremos Yy quitaremos vinculos.
Podemos poner vinculos externos si queremos, escribiendo la direccién de Internet de la pagina que queramos cargar.

Para cambiar un vinculo, pulsaremos en Modificar vinculo
Para cambiar el orden de los vinculos, pulsamos en ellos y después en Subir/Bajar .
- Finalmente podemos afiadir un enlace fijo a la pagina principal y otra a la pagina principal de la actual (botones de la derecha).

Para crear la barra pulsamos en Aceptar .

@ Barra con los vinculos anterior y siguiente  : Se trabaja con ella de manera similar a las anteriores.

Una vez tengamos la barra de vinculos en pantalla, podemos modificarla en cualquier momento pulsando dos veces sobre ella (el ratbn cambia a una
manita con un documento).

Vista de hipervinculos.

La vista de Hipervinculos nos permite ver los hipervinculos entre las paginas del sitio. Veamos un ejemplo:
Ipaginajpal.htm
indez. bk

Podemos ver una pagina cuyo nombre de archivo es index.htm que tiene dos vinculos a las paginas pagina_ppal.htm e indice.htm . Podemos abrir
una péagina pulsando dos veces sobre ella, asi como borrarla , seleccionandola y pulsando la tecla Supr.



Mastrar ttulos de pagina

Hipervinculos a imagenes

Hipervinculos repetidos Iinu:liu:e e
ol | .
Configuracidn del sitio. .. Ipaginajpal.htm
indez:, htm

Por defecto, aparecen los nombres de los archivos, pero podemos hacer que aparezcan los titulos de los archivos pulsando con el botén derecho y
haciendo clic en Mostrar titulos de pagina . Los archivos que no tengan titulo apareceran con sus nombres de archivo.

Por Gltimo, por defecto si en una pagina hay varios hipervinculos a un mismo destino, aparece sélo un vinculo. Podemos hacer que aparezcan todos
los vinculos si hacemos clic en Hipervinculos repetidos

Ademas, si queremos que aparezcan también los enlaces a imagenes haremos clic en Hipervinculos a imagenes

Con el tiempo, la web crece, y varias paginas colgaran de otras paginas. Con el tiempo, llegaremos a tener una figura parecida a esta:



Pagina principal

F'ru:ugramau:iuf-n
F'.rl:hivl:u
Buscar %j Programacian
Discusiones Miernbros
Pru:ugramau:iu_‘un
Pangase en _// = | Programacian
contacto |:|:|n F'.rl:hiv-:u
nosakros Archivo
Buscar 24} .
= | Buscar
Discusiu:unes Paai m i
agina principa —
9ina prnck : | Discusiones
Pangase en
conkackn |:|:|n Pongase en
nosakros = | conkacka con
nosotros

En esta figura, multitud de paginas cuelgan de la pagina principal . Ademas, de cada una de ellas cuelgan méas. FrontPage nos lo indica colocando el
signo +. Si queremos verlas, hacemos clic en él y aparecen. Para ocultarlas basta con pulsar el signo -.

Por otra parte, si la web es muy grande, quiza nos interese mover el esquema. Hemos de pulsar con el boton izquierdo del raton sobre la pantalla vy,
sin soltar, arrastrar. El raton se convertird en una manita.

Ademas, podemos situar en el centro cualquier pagina que queramos pulsando sobre ella con el botén derecho y haciendo clic en Mover al centro . El
mismo efecto conseguimos si seleccionamos el archivo en el arbol de archivos que aparece a la izquierda.

Diseio de la web para varias resoluciones.

En los equipos de hoy en dia, la resolucién a la que se suelen usar las monitores es 800x600 o 1024x768 pixeles. No obstante, en los equipos
antiauins la resolucion es de 640x480. v en los mas modernos niiede ser de 1280x1024 o sunerior. Por ello es conveniente desarrollar varias versinnes



del mismo sitio web adaptadas a cada monitor, con el fin de que se vean perfectamente. Para ello haremos lo siguiente:

La web la desarrollamos en un monitor de resolucién 1024x768, para que al visualizarlo en un monitor similar se vea sin problemas.

Creamos tres carpetas extras en el sitio web. Las llamamos res640, res800 y res1024. Copiamos todo el contenido de la web a res1024. Esta carpeta
contendra la versiéon 'normal’ que hemos creado y no tocaremos sus elementos. Copiamos también el contenido a las otras dos carpetas.

Ponemos nuestro monitor a una resolucion de 640x480 pixeles. Abrimos la carpeta res640, y abrimos uno a uno los archivos de esa carpeta con
FrontPage . Si se ven bien no los tocamos, y si no se ven como deberian los retocamos y guardamos. No tocaremos nada excepto la posicion de los
objetos, el tamafio de las imagenes y de las letras, y el tamafio de las tablas.

Hacemos la misma operacién con res800, poniendo el monitor a 800x600 pixeles.

Ahora creamos la pagina principal de la web (normalmente index.html ) y nos aseguramos de que contenga el siguiente cédigo Javascript entre las
etiqguetas BODY:

<script language="JavaScript1.2">
/para resolucion 800x600
if (screen.width==800]|screen.height==600) window.location.replace("res800/index.html")

| para resolucion 640x480
else if (screen.width==640||screen.height==480) window.location.replace("res640/index.html")

Ipara resolucion 1024x768
else if (screen.width==1024]|screen.height==768) window.location.replace("res1240/index.html")

/para otras resoluciones

else
window.location.replace("res1240/index.htm ")
</script>

Este script detecta la resolucion y carga el archivo index.html de la carpeta que mas se adecue a la resolucion. La pagina que contiene este cédigo
estard normalmente vacia para que el auténtico index se cargue en ella rapidamente. El cédigo Javascript se estudiara con mayor profundidad en la
unidad Programacion Javascript, Java, PHP y ASP.

Unidad 14. Publicar en Internet (1)

\VVamns a ver cAimo tener niiestra nronia nAnina weh  en Internet. Veremans comao siihir 1a nAdnina a 1in servidor de forma aiie cualanier nersnona con



acceso a Internet pueda verla. Es importante que al elegir un servidor, ya sea gratuito o de pago, nos aseguremos de que soporta las extensiones de
FrontPage . Si no lo hace, podra seguir utilizando el servidor para alojar la web, pero algunas caracteristicas avanzadas de FrontPage no funcionaran.

Publicar en Internet.
Una vez tenemos acabada nuestra pagina Web podemos publicarla en Internet y podra ser vista desde cualquier parte del mundo. Sélo tienes que
seguir los pasos que te vamos a indicar, sin gastarte un duro. Asi de sencillo.

Para que tu pagina se vea desde Internet simplemente tiene que estar almacenada en un servidor de Internet

Cualquiera puede tener un servidor de Internet, sélo hace falta un ordenador, una direccién IP fija (nimero de 12 digitos separados en 4 octetos que
identifican al ordenador dentro de internet), una conexion telefénica y un software adecuado, como el servidor Apache que ademas es gratuito. Esto
explica el gran crecimiento inicial de Internet. Han surgido miles de servidores que comparten su informacién por el simple gusto de aprender y ensefiar.
Y muchos mas que esperan hacer negocio en la red.

De todas formas, crear un servidor es bastante mas complicado de lo que vemos en este curso. Sin embargo hay una forma mucho mas facil de publicar
en Internet: basta utilizar los servicios gratuitos que ofrecen algunos servidores comerciales, a cambio de un poco de publicidad. A continuacion te vamos
a indicar cémo puedes hacerlo en Espafia, aunque en los demas paises es muy similar.
@ Obtener espacio gratuito . Hay dos alternativas.

1. Inscribirse en un sitio especializado en ofrecer espacio gratuito como Lycos-Tripod, Geocities-yahoo, iespafia, Pobladores, etc,

2. Utilizar el espacio gratuito que suelen ofrecer los proveedores de Internet como Tiscali, Ya.com, Terra, Ono, eftc.

@ Obtener espacio de pago . A cambio de una cuota mensual o anual podemos tener un espacio en un servidor de pago. Las ventajas sobre un
servidor gratuito son: no hay publicidad, la calidad (velocidad y espacio del que disponemos) suele ser mas alta. Ademas, se suele contratar un dominio
(direccion en Internet asociada a un nombre) para que la gente acceda facilmente a nuestra pagina. Esto es particularmente importante para una
empresa.

Los servidores de pago son muchos y variados. Los mismos servidores gratuitos nos ofrecen servicios extra por una pequefia cuota mensual o anual,
amen de eliminar la publicidad.



Usar un programa FTP para subir la pagina.

@ Colocar tus paginas en internet

A partir del momento en que transfieras tus ficheros ya podras ver tus paginas en Internet tecleando la direccion (URL) que te asignen. Por ejemplo.
htip.//members. es. tripod. de/tunombre/tupagina. hitm

Pero para ello, has de poner tus archivos en el ordenador que hace de servidor, ya sea de pago o gratuito. Se suele decir que se 'suben’ las paginas a
Internet. Para ello podemos usar un programa especializado o subir los archivos desde las paginas web del servidor. La segunda forma es mas sencilla,
pero normalmente tenemos que subir los archivos de uno en uno. Si tenemos muchos archivos, es conveniente usar un programa especializado en
mandar archivos llamado FTP. Vamos a usar uno en el siguiente ejemplo para subir una hipotética pagina a Internet.

@ Usar el WS_FTP LE.

Una vez hayas elegido el sitio web que hospedara tus paginas debes seguir las instrucciones que te daran para transferir tus paginas web a su
servidor. Normalmente se hace mediante un programa de transferencia por FTP . El servidor nos proporcionara unos datos como el nombre de usuario,
el password y la direccion del host donde se conectara el FTP. Quiza nos dé otros como las DSN.

Hemos elegido el Ws_ftp LE porque es un programa muy fiable y extendido. Es un programa que podemos bajar y probar de forma gratuita, aunque
podemos registrarnos para poder bajar actualizaciones del programa y servicio técnico. La version con la que vamos a trabajar es la 6.51 aunque
actualmente esta por la version 8.02 que es Shareware (version de pago con prueba de 30 dias). Se puede encontrar en softonic o en la propia pagina
del programa http://www.ipswitch.com/.

Vamos a suponer que tenemos registrado un espacio web en el servidor de ONO, que es un servidor gratuito (no hace falta que seamos clientes). Los
datos que se nos han dado al registrarnos son:

nombre de usuario (ID): usuario_aulaclic
password (contrasefia): ejemplo
direccion de la web: http://webs.ono.com/usuario_aulaclic

Para usar el FTP:

Host : webs.ono.com



Usuario : usuario_aulaclic
Contrasenfa : ejemplo

Vamos a conectarnos al servidor y a subir varios archivos. Al abrir WS_FTP aparece la siguiente pantalla:

Connection
File Edit View Help
] P ] o
Host Info ] Firewall]
Configured Sites
=-[Z3 Sites Host Mame: |webs.ono.com
B Quick connect : :
—_ UserD:  |usuario_aulaclic [ Anonymaus
+1-(] Antivins = 5
+-(Z Archives and Mirors Paszword: ] [ Save Passmord
+-((1] Games
%20 Hardware Acocount: [~ Sawve Account
#-(] Ipswitch Firewall: | J
+-(C1] MySites
+-(_] Orline Services ¥ Passive Mode
+-[[] Software Local Foldsr: |
+-(Z1 US Government C .
B aulaclic =0mment. |
Save | Advanced Properties. ..

Connect | Cancel |

En Profile Name escribiremos un nombre que describa a qué servidor vamos a acceder. Si tenemos varios, podemos seleccionar a ctal pinchando en
él. Con New y Delete creamos nuevos accesos o los borramos.

Tenemos que colocar en HOST la direccidn host que nos dié el servidor, en user ID el nombre de usuario y en Password la contrasefia que nos di6 el
servidor.



Debemos asegurarnos de deseleccionar el campo Anonymus , ya que este se usa para acceder a un servidor de forma anénima.

El resto de parametros no se suelen tocar. Podemos seleccionar Save Pwd para que nos guarde la contrasefia y no la tengamos que introducir cada
vez.

Finalmente pulsamos en Aceptar . En la siguiente pantalla pulsamos en Connect para que se conecte, si no lo esta haciendo ya.

2% WS_FTP Pro ftp.aulaclic.org.es g@
Fille Wiew Utilities Help
Laczal System Femate Site
|ments and Settings\Jash\EscritDriD_:J |/prueba :j
| Name | Chepi | Wae | Chopi
- [~ —— t —_
hoceso directo a WINCHESS | MKDi pkDir

Capturador. lnk
elule. lnk
libera . vbe

Microsoft Office FrantPag. E——————— _i:J
UREEEIS | fes

apaga.bat ;
ESPlaver. lnk E

H5-Do=. Ink
Hero Burning ROHM. lnlk
Hero StartSmart . lnk

~lnEEEEEEEEEEEEEER

Skype. lnk E
' Refresh Refrezh
SoulSesk. luk e e
TorrenTopia. lnk Dirlrfo Dirlrifa
Winamp. lnk
[-=a-]
=k r -~ 1 . . .
B 7 —— )
" ASCI " Binary [ Auta
150 Here comes the directary listing. j
Feceived 0 bytes in 0.1 secs, (0.00 bps), transfer succesded
226 Directory send OF. ﬂ

LCloze Cancel | Loghwnd Help DOptions About Exit |




Al conectar, nos aparece a la derecha la carpeta del servidor con los archivos que se encuentran en ella. A la izquierda aparece una carpeta de
nuestro disco duro.

Si algo no va bien, en la parte de abajo se nos informara de ello (barra de estado).

-
Para subir informacion debemos pulsar en los archivos que queremos poner en el servidor y pulsar en la tecla J Por ejemplo, si queremos subir
apaga.bat y libera.vbe al servidor, las seleccionamos y pulsamos en la flecha.

También podemos arrastrar y soltar con el ratén.
Normalmente, en la barra de estado aparece qué archivo se esta subiendo, a qué velocidad, etc.

Tras la carga de los archivos, apareceran en la carpeta del servidor:



L WS_FTP Pro ftp.aulachic.org.es E]@
File  Wiew Utiities  Help
Local Spstem Remote Site
|ments and Settings~Jash-Eszcritorio ﬂ |/prueha ﬂ
a Name | Chopi ° Narme | Chapi
Aoceso directo a WINCHESS) | MkDir apaga . bat Fdk Do
apaga.bat libera.wbe
BSFlayer. lnk
Capturador . lnk Vi
elule. lnk [——
libera . vhe =|
Microsoft Office FrontPag | —————— <
MS-Dos . lnk | FRename
Hero Burning ROM. lnk T ">
Heroc StartSmart.lnk Delete
Skype. lnk |
Refresh Refresh
SculSeek . lnk e s
TorrenTopia. Ink Dilnfo Ditlnfo
Uinamp. lnk - _—
B [-=-]
(= )
£ £ >
" ASCI * Binary [ Auto
150 Here comes the directary listing. ﬂ
Received 135 bytes in 0.1 secs, [10.00 Kbpsz). transfer succeeded
226 Directary zend OFK. ﬂ
LClose | Cancel | Logwnd | Help | Options | About | Exit |

Si queremos borrar un archivo del servidor, hacemos clic en él y pulsamos en el botén Delete que hay a la derecha.

Estos botones nos permiten realizar operaciones sobre los archivos y carpetas. Los de la derecha afectan al servidor, los de la izquierda a nuestro
ordenador. Los mas importante son;

Mkdir : crea un directorio.

Rename: cambia el nombre de un archivo.



Delete: borra un archivo.

Cuando hayamos subido todos los archivos que necesitemos, lo mas recomendable es asegurarse de que todo esta bien cargando la pagina en el
navegador.

Tras ello, saldremos del FTP pulsando en Exit.
Obtener una redireccion.

Si la direccion que te asignan es larga y complicada puedes utilizar una méas corta mediante una redireccion . Hay sitios que hacen esto gratuitamente
como www.redireccion.com o www.dot.tk.

Estos sitios nos dejan usar un subdominio a cambio de insertar publicidad en nuestra pagina. Gracias a ello, nuestra direccion puede llegar a ser
www.empresa.tk en vez de una direccion larga y que es dificil de recordar, como son las que nos suelen proporcionar los servidores gratuitos.

Unidad 15. Programcién Javascript, Java, PHP y ASP

Vamos a ver como se pueden incluir programas en nuestras paginas web. Aunque el objetivo de este curso no es este, vamos a explicar un poco qué
posibilidades tiene el usuario para programar sus propias paginas web y de incluir alguno de los programas disponibles gratuitamente en la red.

Javascript. ¢ Qué es? ¢ Para qué sirve?

Javascript es un lenguaje de programacion creado en sus origenes por Netscape para ampliar las posibilidades del HTML. Gracias a él, podemos
incluir pequefios programas que se ejecutan en el ordenador del usuario, permitiendo cierta interactividad entre el usuario y la pagina web. Por ejemplo,
si tenemos un formulario que el cliente ha de rellenar, podemos desarrollar un Javascript que se encargue de verificar que todos los datos son correctos
y de avisar al cliente si falla alguno, antes de enviar el formulario.

Asi ahorramos trafico innecesario de paginas web. Javascript debe ser soportado por el navegador. Debido a que existen diversas versiones, es
posible que nuestro navegador o el del usuario no soporte la versién de Javascript que usemos. En ese caso, el cadigo de Javascript es ignorado.

Javascript. Mini-manual.

Los scripts de Javascript son insertados en la pagina web de la misma forma que escribimos cédigo HTML, por tanto es posible programar con
cualquier editor de textos o desde la vista HTML de FrontPage. Debemos indicarle al navegador dénde se encuentra el script con las etiquetas
<SCRIPT>y </SCRIPT>. Veamos un ejemplo:



<HTML> Primero le indicamos al navegador que el lenguaje del script sera Javascript
<HEAD><TITLE>Esto es el (existen otros lenguajes de script menos populares). Para ello lo indicamos

con LANGUAJE.
titulo</TITLE></HEAD> - _ _ _
Después escribimos el codigo (en rojo) dentro de las etiquetas <SCRIPT>.
<BODY>

<SCRIPT LANGUAJE="Javascript">
document.write("<H1>Esto es una Esto es una cabecera
cabecera.</H1>");
</SCRIPT>

</BODY>
</HTML>

Este script muestra por pantalla un texto de cabecera:

Pero lo que da sentido a un script es la posibilidad de asociarlo a un evento. Un evento se da cuando se abre una ventana, cuando se cierra, cuando
el usuario pulsa un botén, etc. Es un mensaje que el sistema operativo le pasa al navegador, informandole que el usuario ha hecho algo.

Vamos a ver un ejemplo sencillo: al pulsar en un botén, se abre una ventana. Para ello nos aprovecharemos de algunas funciones y objetos que nos
proporciona Javascript: el objeto window, que representa la ventana del navegador, y la funcion window.open(), que nos permite abrir ventanas.

<HTML>
<HEAD><TITLE>Esto es el titulo</ TITLE></HEAD>

<BODY>
<TABLE>
<tr>
<td width="85%" align="center">

<input type="button" value=" Ver ejemplo " name="B9" style="font-family: arial"
onClick =



"window.open('pagina_pruebas.htm','"ayuda’,'resizable=yes,scrollbars=yes,menubar=yes,width=300,height=250")"
>

</TABLE>

</BODY>
</HTML>

Este script muestra un botdn. Al hacer clic en él, muestra otra pagina en otra ventana aparte. El script ya viene implementado en el navegador, y se asocia al
boton con onClick() . window.open abre una nueva ventana, y pasa como parametros al navegador varios valores que configuraran la ventana (resizable: que
pueda cambiar de tamafio, width y height: el tamafio (ancho, alto), etc).

Pulsa el boton y comprueba que funciona

Javascript. Adaptar el Javascript a la pagina.

Existen multitud de scripts en Javascript gratuitos disponibles en la red. Pero, ¢como usarlos en nuestras paginas? Generalmente un codigo en
Javascript se divide en dos partes: la que va entre las etiqguetas <HEAD> y las que va entre las etiquetas <BODY>.

Las primeras son puro codigo, mientras que las segundas especifican a qué se aplica el cédigo de las primeras. Por tanto, no importa mucho donde
coloquemos el codigo que va entre las <HEAD> siempre que esté alli. En cambio, el codigo que va entre las <BODY> se aplicara a un objeto (o creara
uno nuevo) y hemos de colocar el cddigo justo donde lo necesitemos. Todo esto suele ir explicado en la pagina web dénde obtenemos el cédigo.

Tomemos por ejemplo el siguiente codigo de una pagina web personal (a la izquierda). Vamos a insertar un cédigo Javascript (a la derecha) que
saluda a nuestros visitantes, variando el texto segun la hora del dia. En la web se nos pide que insertemos el codigo entre las etiquetas <BODY>.

<script LANGUAGE="JavaScript">
<HTML> var dt = new Date();
<HEAD><TITLE>Esto es el titulo</TITLE></HEAD> var hr = dt.getHours();

var msg = ((hr<12) ? "Buenos dias" :"Buenas Noches");

<BODY> msg = ((hr>11)&&(hr<19) ? "Buenas Tardes" : msg);
msg=" <H2> "+msg+" I</H2>",
<p>Bienvenido a mi web personal.</p> document.write(msg);

</script>



</BODY>
</HTML>

La forma correcta de insertar el cédigo (siempre desde la vista HTML) es la siguiente:

<HTML>

<HEAD><TITLE>Esto es el titulo</TITLE></HEAD> #1Esto es el titulo - Microsoft Internet Explo. .. g@
<BODY> Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas Ay ;','
<script LANGUAGE="JavaScript"> Buenos dias !
var dt = new Date();
var hr = dt.getHours(); Bienvenido a mi web personal
var msg = ((hr<12) ? "Buenos dias" :"Buenas
Noches");
msg = ((hr>11)&&(hr<19) ? "Buenas Tardes" :
msg);
msg=" <H2> "+msg+" I</H2>";
document.write(msg);
</script>
<p>Bienvenido a mi web personal.</p>
</BODY>

</HTML>



Vamos a hacer lo mismo con un codigo Javascript en dos partes. El cédigo nos permite crear una cajita de bisqueda de texto para nuestra propia
pagina. El cédigo es bastante mas extenso que el anterior. Se ha coloreado en verde la parte que, segun la web del autor, va en el <HEAD>, y en rojo la

parte que va en el <BODY>.

<HTML>

<HEAD><TITLE>Esto es el titulo</TITLE>

<script language="JavaScript">
var NS4 = (document.layers);
var IE4 = (document.all);

var win = window; // Con frames usar top.nombre.window;

varn=0;

function findInPage(str) {
var txt, i, found;

if (str=="")

return false;

if (NS4) {

if ("win.find(str))
while(win.find(str, false, true))
n++;

else

n++;

if (n ==0)
alert("Not found.");

}
if (IE4) {

txt = win.document.body.createTextRange();

for (i =0 i <= n RR (foiind = txt findText(ctn) 1= falep" i++) {

Como podemos comprobar, el cédigo en verde se ha colocado entre las
etiqguetas <HEAD>, aunque ponerlo antes o después de la linea del titulo
(etiquetas <TITLE>) no importa.

En cambio, donde esté la cajita de busqueda es fundamental. El texto en rojo
se ha colocado al final para que saliese después del saludo, pero podriamos
haberlo colocado antes o, por ejemplo, en una tabla, cambiando de sitio el
cédigo. Naturalmente, siempre entre las etiquetas <BODY>.

El codigo del script anterior se ha mantenido (en negro). Nétese que es
independiente uno de otro: podemos colocar tantos scripts como necesitemos.

Este es el resultado:



txt.moveStart("character"”, 1);
txt.moveEnd("textedit");

}
if (found) {

txt.moveStart("character", -1);

txt.findText(str);
txt.select();
txt.scrollintoView();
n++;

}

else {

if (n>0){
n=0;
findinPage(str);

else
alert("Not found.");

}
}

return false;

}

</script>

</HEAD>
<BODY>

<script LANGUAGE="JavaScript">
var dt = new Date();
var hr = dt.getHours();
var msg = ((hr<12) ? "Buenos dias"

Noches™:

S

@ Bienvenido a mi web personal - Microsoft |... g@

Archivo  Edicidn Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda 11.'

Buenos dias !

Bienvemdo a i web personal

Buscar

"Buenas



msg = ((hr>11)&&(hr<19) ? "Buenas Tardes" :
msg);

msg=" <H2>"+msg+" I</H2>";

document.write(msg);

</script>

<p>Bienvenido a mi web personal.</p>

<form name="search" onSubmit="return findinPage(this.string.value);">
<font size="2"><p></font><font size="3">

<input name="string" type="text" size="15" onChange="n = 0;"></font>
<input type="submit" value="Buscar"></p>

</form>

</BODY>
</HTML>

Javascript. Errores comunes.

A veces nos equivocaremos al escribir un cédigo en nuestra pagina y no funcionara. Lo primero que debemos hacer antes de insertar un script en
nuestra web es leer muy bien las instrucciones que el autor del script nos proporcione, y que nos evitara mas de un problema.

@ Cuando existe un error , el navegador puede informa sobre el error o puede dejar de ejecutar el cédigo asociado sin mostrar ningun tipo de error:
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No obstante el navegador también nos avisara al mostrar el siguiente icono en la barra de estado (pulsando dos veces sobre él se abre la ventana
anterior si no se ha abierto).

Podemos ver la linea donde el navegador cree que se encuentra el error y la posible causa. Esto nos orientara acerca de donde esta el error, ya que
algunos fallos al escribir un programa desencadenan errores en otras partes del programa, y esto confunde al navegador.



El como nos informe el navegador depende de qué navegador estemos usando y de cémo esté configurado. Por ejemplo en Internet Explorer en el
men( Herramientas - Opciones de internet... en la pestafia Opciones avanzadas existe una opcién que podemos marcar sino esta marcada Mostrar

una notificacion sobre cada error de secuencia de ¢ omandos para que nos aparezca un aviso como vemos en la imagen anterior, o desmarcarla
sino queremos que nos notifiqgue nada.

En este caso, hemos borrado la linea:

var dt = new Date();
del codigo de nuestra pagina de pruebas. Esta linea define una variable llamada dt. Como la siguiente linea:

var hr = dt.getHours();
usa esta variable, el navegador nos indica que no podemos usar dt ya que no esta definida.

@ Sj tenemos mas de un script , como en el ejemplo anterior, debemos asegurarnos de que los scripts usan variables con nombres distintos, ya que
si no el navegador podria confundirse.

@ Utilizar la asignacion = en expresiones condicionales en lugar de la comparacién == es un error comun.
@ No cerrar una llave o un paréntesis es otro error comdn.

@ Debemos terminar cada linea con punto y coma .

@ No podemos usar una variable si no la hemos inicializado antes.

JAVA. ¢ Qué es? ¢ Para qué sirve?

Java es un lenguaje de programacién creado por Sun Microsystems . Es gratuito y podemos encontrarlo en la web de Sun (en inglés):
http://java.sun.com, y ademas en otros muchos sitios.

Java permite desarrollar programas que se ejecutan de la misma manera en cualquier plataforma. No debemos confundir Javascript con Java. Java
es un lenguaje multipropodsito que nos permite hacer programas completos. No obstante, en Internet se suelen usar pequefios programas de Java

llamados applets . Los applets deben ser soportados por el navegador o no seran visualizados. Al igual que con el Javascript, existen distintas versiones.
Un applet debe ser compilado y ejecutado, por lo que puede ser un tanto lento de visualizar.

| ns annlets se escrihen en el cAdino html. dentro de las etinuetas <APPI FT></APPI FT>. a st vez dentro de las efinuetas <BODY>. | ns annlets



utilizan unos objetos denominados clases, que se encuentran en archivos terminados en .class. Por ejemplo, para incluir un applet que usa la clase
miapplet.class escribiremos:

<APPLET CODE=miapplet.class></APPLET>

iTodo applet debe ser incluido junto con los archiv os .class que necesite en el mismo directorio. Sin 0, el applet no funcionara!
JAVA. Adaptar el applet a la pagina.

Insertar | Formato _Herramientas Afortunadamente FrontPage nos permite incluir de forma automatica las etiquetas que necesitemos. Para insertar un
Linea horizontal applet hacemos clic en Insertar - Componente Web - Controles avanzados - Subprograma Java . Pulsamos en finalizar.
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[ % Conkenida inchuida L[ Complementa
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_
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Inserta un subprograma Java,

Buscar componenkes

en el Web Cancelar Finalizar

Aparecera la siguiente ventana, en la que tenemos que rellenar los parametros que necesita el applet para funcionar.




Propiedades de subprograma Java

Crigen del subprograma:

CrediRoll, class

Direccidn URL base del subprograma:

http Y, aulachic. es

Mensaje para exploradores no compatibles con Java:

5u naveqgadar no dispone de Java, Por Favaor, instalelo para poder wer la pagina

Parametros de subprograma:

Maombre Tipo de walor
BRCOLOR data
Disefio

Espaciado horizankal: |0

Espaciado Yerkical: |0

Tamario

ancho: 330

Yalor
"D0S3FF!

Alineacian:

Alko;

Agreqar. ..

Maodificar. ..

Qikar

-
Predetermmir) s |

200

Aceptar ] [ Zancelar

@ Origen del subprograma : Aqui podremos el nombre del archivo que
contenga la clase Java.

@ Direccion URL base del subprograma : Si el archivo no esta en el
mismo directorio que la pagina, debemos escribir aqui donde esta con la
direccion de Internet completa.

@ Mensajes para exploradores no compatibles con Java : Algunos
navegadores no soportan o no tienen instalado Java. Escriba aqui un
mensaje para avisar al usuario.

@ Disefio y Tamafio : Escriba aqui los pardmetros del objeto Java en
cuanto a tamafio, alineacion y espaciado.

@ parametros de subprograma : Aqui tenemos que poner los distintos
parametros que el applet necesita para funcionar. Para ello haremos clic en
Agregar e iremos escribiendo los parametros y sus valores uno a uno.
Supongamos que tenemos un applet llamado CreditRoll.class con el
parametro BGCOLOR:

<applet code="CreditRoll.class" width="330" height="200">
<param name="BGCOLOR" value="0088ff">
</applet>



- !
Establecer valor de atributo . Para insertarlo seguimos los pasos ya explicados, y al pulsar en Agregar nos aparece la
siguiente ventana:

Mombre:  |BECOLOR

[+] Especificar valor En Nombre escribimos el nombre del parametro (etiqueta name), y en Datos el valor
® o0sar (etiqueta value). Pulsamos en Aceptar .
Datos (Daka): ) ) ) i )
Asi, iremos haciendo lo mismo con todos los parametros que necesite el applet.
) Referencia (Ref):

Vamos a usar el applet para crear un cuadro con texto en movimiento, bastante atractivo.
) Objeta (Object): En la web del autor se nos dice que el applet tiene los siguientes parametros:

<applet code="CreditRoll.class" width="330" height="200">

<param name="BGCOLOR" value="0088ff">

<param name="FADEZONE" value="30">

<param name="FONTSIZE" value="25">

Acepkar H Cancelar

<param name="REPEAT" value="yes">

<param name="SPEED" value="100">

<param name="TEXT1" value="Hola, bienvenido ">

<param name="TEXT2" value="a mi pagina web personal. ">
<param name="TEXT3" value="Podra encontrar toda clase">
<param name="TEXT4" value="de informacion. Tan sélo debe ">
<param name="TEXT5" value="pulsar en los enlaces ">

<param name="TEXTCOLOR" value="333333">

</applet>

Segun el autor, en los parametros TEXT escribimos que queremos que salga en el cuadro. Lo hacemos personalizando asi el applet.

Veamos como queda:

JAVA. Errores comunes.

El error mas usual ocurre cuando el applet no encuentra el archivo de la clase (o clases) que necesita. Esto hace que no funcione, dejando un
cuadro vacio en la pagina. Podemos saber si esto ocurre pasando el raton por el cuadro del applet. En la barra de estado del navegador deberia poner
algo asi como Subprograma iniciado si lo encuentra y el applet funciona, y XXXX no encontrado si no funciona el applet (donde XXXX es el nombre
de la clase que no logra cargar).



PHP y ASP. ¢ Qué son? ¢ Para qué sirven?

PHP y ASP son dos lenguajes de programacion que permiten generar HTML de forma dindmica. Es decir, con estos lenguajes creamos programas
gue crean paginas web dinamicas .

La forma tradicional (como la que ensefia este curso) consiste en crear paginas web estaticas . Esto significa que siempre que un usuario carga su
pagina, ve la misma pagina. Por tanto, si queremos hacer algin cambio para que lo vea el usuario, hemos de editar la pagina y subirla al servidor de
Internet donde se aloje.

Esto es ideal para una pagina web personal o de una pequefia empresa, donde la web no es muy grande o no varia mucho. Pero, ¢y si tiene que
variar una pagina cada dia? Pongamos por caso una tienda de Internet. Una pagina estatica puede mostrar los productos y un formulario para hacer
pedidos, pero ¢y si se acaban los articulos? ¢y si cambian de precio? Lo mismo podemos decir para una web de un periédico, o de una gran empresa, 0
deseamos crear un foro de discusién donde los visitantes puedan dejar su opinién. El nimero de paginas puede llegar a ser muy grande, y el trabajo y
tiempo perdido en modificarlas cada vez que haya un cambio puede ser enorme. ¢,Por qué no dejar que un ordenador haga el trabajo por nosotros?

Por eso PHP y ASP mezclan programacién con HTML, pero el resultado final es siempre una pagina web. Ambos tienen un gran potencial, pueden
trabajar con bases de datos y servidores web, son eficientes y nos ahorran mucho trabajo.

ASP es un lenguaje propiedad de Microsoft , mientras que PHP es un lenguaje de desarrollo libre .

Enlaces con codigo gratuito.

Enlaces interesantes con codigo Javascript gratuitos

http://www.mundojavascript.com http://www.elguruprogramador.com.ar/libreria_de codigo/js.asp

http://www.losrecursosgratis.com/javascript/seccionjava/otros.html http://www.lawebdelprogramador.com/codigo/mostrar.php?id=45&texto=JavaScript

Enlaces interesantes con Applets gratuitos . :




http://javaboutique.internet.com/applets/

http://www.javashareware.com/
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