EL JUEGO

No hubo lugar en la Peninsula por pequeio o remoto que fuera
donde el juego no se practicara y, casi siempre, con exceso. Estas
maneras de pasar el tiempo fueron prohibidas por incontables leyes,
disposiciones, bandos, reglamentos... Lo que nos indica que, pese a
ello, tales entretenimientos resistieron las acometidas de los
mandatos, al tiempo que pone de manifiesto que las insistentes
normas no produjeron los resultados apetecidos por los legisladores.

La preocupacién espafiola por moderar los juegos de envite y
azar se remonta al siglo XII, concretamente en las Ordenanzas de
Banda de 1132. Pero sera Alfonso X quien intente regularlos. Varias
leyes de las Siete Partidas (1265) se dedicaron a vedar su practica a
eclesiasticos y a adveriilli sobre el peligro de las visitas a casas de
tahures o truhanes vy f@eran frecuentadas mediante la
prohibicién de acudir 2s si algo alli les fuere “furtado”.
El rey sabio volvid ; as Ordenanzas de las Tafurerias
sobre el mismo tema. siglos siguientes las prohibiciones
continuaron 'y se  ampliaron, restringiendo los  juegos
sistematicamente. El control civil sobre los juegos de azar en los que
se apostaba dinero oscil6 entre medidas legales, que intentaban
encauzar el funcionamiento de los locales de juego arrendados por
cuenta de la corona o por las ciudades y villas que tenian privilegio
real, y la prohibicién radical de su practica que conllevaba penas tan
duras para los infractores como los azotes o el destierro, ademas de
la multa correspondiente

Las nociones de juego permitido y prohibido aparecen en la
legislacidon tan imprecisa como ambiguos son los elementos que la
conforman: suerte, envite y azar. Segun estos apuntes se pueden
considerar como prohibidos casi todos los conocidos como juegos de
saldén. Pero existian otros que no eran precisamente naipes o dados
que se ajustaban a estas tres notas: tablas, cubiletes, biribis,
carreguela, etc.

Los juegos vetados suelen tener una nota comun: la rapidez
con que se suceden las jugadas y, por tanto, el azar y la suerte se
deciden en escasos momentos. No se da la posibilidad de pensar o
rectificar, ni de aplicar unas reglas reposadas, que jugada tras jugada
puedan si no rectificar la fortuna, al menos paliar en parte la
adversidad, con el consiguiente riesgo de ganar o perder fuertes
sumas de dinero.



No todas las diversiones estaban constreinidas a la suerte y al
azar. Habia otras en las que el triunfo dependia en gran medida de la
destreza y habilidad del individuo. Por supuesto, las leyes no las
consideraban prohibidas. Sin embargo, dentro de ellas estaba el
germen que podia convertirlas en ilicitas, siempre que en la
competicion se produjeran envites entre los rivales o apuestas
cruzadas entre los espectadores y que no se ajustaran a las
cantidades establecidas.

Los motivos que llevaron a las distintas autoridades a legislar
repetidamente sobre los juegos de cartas y de dados hay que
buscarlos, seguramente, en el cada vez mas abultado numero de
personas que se dejaban arrastrar por las apuestas que se generaban
en los mismos y las consecuencias peligrosas que en no pocas
ocasiones acarreaban. Su amplia difusién llevd a tratarlo como uno de
los vicios de la época, en el que caian ricos y pobres, clérigos y laicos.
Las escasas necesidades espaciales de ambos juegos facilitaban su
desarrollo. Cualquier sitio servia para echar una partida: desde la
taberna hasta la vivienda privada de un clérigo, desde el atrio de una
iglesia hasta un cementerio. Los excesos en el juego podian acabar
con la menguada hacienda de un pequeiio campesino y con la buena
fama de un eclesiastico, gobre.todo si caian en las redes de esa figura
que empezaba ya a ha entonces, y que tanto juego iba
a dar en la literaturg arescé sterior, la del tahur o fullero.
en | ion de personajes y moralistas
: peso que mas influyeron en la
extensa produccién legislativa sobre el tema. Su recelo hacia estos
juegos fue una constante en sus sermones. El eje en torno al cual
giran los sermones pronunciados en el conjunto de Europa es similar:
la pasion por el juego puede llevar a los fieles a perder el control
sobre sus actos hasta el extremo de blasfemar y ofender a Dios.

El documento seleccionado como testimonio de estos
juegos prohibidos proviene de la antigua Escribania de Guerra y
Marina. Se trata de una causa criminal datada en 1766 contra Luis del
Real, matriculado, sobre haberlo encontrado en el zaguan de unas
casas con otros, jugando a los dados. Y es que es cierto que soldados
y marineros, por razon intrinseca de su profesidn, llevaban una vida
irregular y, por ende, mas propensa e inclinada a los juegos ilicitos.
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