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1)Introduccion

En la era de la imagen, la ensenanza del lenguaje audiovisual todavia no ha
encontrado su lugar en la escuela. Asi lo revela el estudio Film Education in
Europe: showing films and other audiovisual content in european schools and
best practices (FilmEdu), coordinado por el Gabinete de Comunicaciéon y
Educacién de la Universitat Autonoma de Barcelonat.

El concepto de comunicacion en la actualidad ha cambiado y es necesario
que los docentes seamos conscientes de ello para poder desarrollar en el aula
actividades, tareas o proyectos en los que intervengan los nuevos modos de
comunicacion incluyendo aquellos que utilizan nuestros jovenes y que debemos
conocer para poder ayudarles a hacer un uso adecuado de los mismos.

La alfabetizaciéon audiovisual hace referencia a un conjunto de
capacidades, habilidades y conocimientos relativos al uso del lenguaje

audiovisual y sus tecnologias. Hoy por hoy, su presencia en las aulas se hace

L http://www.educaweb.com/noticia/2017/02/10/largo-camino-alfabetizacion-
audiovisual-europa-12805/



imprescindible, ya que, como reivindica el estudio, el uso de contenidos
audiovisuales en la ensefnanza constituye un importante requisito para alcanzar
un sistema educativo adaptado a los tiempos y de calidad

Sin embargo, el estudio senala que la mayoria del profesorado espaiol
cree que la alfabetizacion audiovisual “es un tema y una competencia
extracurricular y que, por tanto, no tienen que incorporarla en su practica
educativa”.

Esta percepcidn, seglin sefiala el informe, podria deberse a los distintos
nombres y terminologias que se utilizan para hacer referencia al uso del
audiovisual en el curriculo.

El estudio? sefiala que la alfabetizacion mediatica estd presente tanto en
las competencias como en los contenidos curriculares, y desgrana como aparece
recogida:

« Las competencias clave. La alfabetizacién audiovisual esta
estrechamente ligada a:
« — la competencia lingiiistica, por la conexion del lenguaje

audiovisual con el lenguaje y las habilidades comunicativas.

2 http://www.aulaplaneta.com/2015/11/10/noticias-sobre-educacion/la-
importancia-de-la-alfabetizacion-audiovisual-en-el-curriculo/



« —la competencia digital, ya que el lenguaje audiovisual esta
presente tanto en los nuevos dispositivos tecnolégicos como en la
Red.

- —las competencias sociales y civicas, ya que los medios y

contenidos audiovisuales tienen gran importancia en las
relaciones sociales y civicas que se establecen en la sociedad de la
informacion.
—la conciencia y expresiones culturales, ya que hoy en dia
no existe expresion cultural alguna ajena al lenguaje audiovisual.
Pero también pueden encontrarse facilmente vinculos con las
competencias de aprender a aprender, y el sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor.

En el lenguaje audiovisual, como en los lenguajes verbales, se pueden
considerar diversos aspectos o dimensiones muy ligados a la competencia en
comunicacion lingiiistica: aspectos morfologicos, aspectos sinticticos,
aspectos semadnticos. Ademés de la funcion narrativa-descriptiva y
semantica, todos los elementos formales de un producto audiovisual tienen una

funcidn estética.



Podemos entender los medios de comunicacién como el instrumento por
el que un emisor produce un mensaje destinado a un receptor. En el proceso de
comunicacion, existen otros elementos necesarios ademas del emisor, el
receptor y el mensaje. Estos son un canal o medio por el que se transmite el
mensaje, un contexto, y un cddigo, que emisor y receptor deben compartir.

Los medios de comunicacion pueden ser interpersonales, es decir que
ponen en contacto a un emisor con un receptor, como es el caso del teléfono o el
correo, pero habitualmente, nos referimos con ese término a los medios de
comunicacion de masas o mass media, en los que el mensaje se transmite de un
emisor a multiples receptores, y en los que el lenguaje audiovisual tiene una

importante presencia.

La comunicacién mediante las nuevas tecnologias abre todo un nuevo
mundo de posibilidades a la hora de plantear qué hacer en el aula y cémo
hacerlo y, evidentemente, la competencia lingiiistica juega wun papel
fundamental en el desarrollo de cualquier accién que llevemos a cabo para

trabajar la comunicacién.



Con el programa ComunicA, la Consejeria de Educacion pone a
disposicion de los centros educativos andaluces sostenidos con fondos publicos
una serie de estrategias destinadas a la mejora de la competencia en
comunicacion lingiiistica, la lectura, la escritura y la creatividad, asi como a
apoyar a las bibliotecas escolares para un eficaz desarrollo de sus funciones.
Uno de los objetivos principales de dichas actuaciones es poner a disposicion de
los centros educativos y las familias los materiales y medidas de apoyo que
contribuyan a “desarrollar en el alumnado la habilidad y capacidad para
interactuar con otras personas y grupos conforme a normas basadas en el
respeto mutuo, asi como el desarrollo de diversas destrezas relacionadas con el

acceso a la informacidn, el procesamiento y el uso para la comunicaciéon”.

ComunicA Audiovisual girara en torno a la elaboraciéon de proyectos para
trabajar los medios audiovisuales. Mediante la creacion de un medio de
comunicacion se favorecera el desarrollo de la competencia en comunicacién
lingtiistica, el uso adecuado y reflexivo de las TIC, el conocimiento del

periodismo, del diseno, del arte y la comunicacion en general.



Los centros que hasta el curso pasado han llevado a cabo el programa
ComunicAccion pueden ahora integrar en su proyecto actividades de las cuatro
lineas de intervencion, a saber, oralidad, lectura-escritura funcional, lectura-
escritura creativa y alfabetizacion audiovisual, integrando diferentes areas de
conocimiento, focalizando el conjunto de acciones hacia uno, varios o todos los
medios de comunicacion existentes, potenciando el aprendizaje colaborativo, la

interdisciplinariedad y la coordinaciéon docente.

Asi mismo, sera de gran ayuda para llevar a cabo la labor de difusiéon de
practicas docentes o experiencias de interés a través de los recursos digitales y
audiovisuales generados. Por tanto, se articulard como una via adicional de
comunicacion e interrelacion con las familias y la comunidad educativa. En
definitiva, lo que se pretende es conseguir enriquecer los proyectos que llevemos
a cabo en nuestros centros educativos porque, aunque pueda parecer que son
lineas diferentes, todas tienen puntos de convergencia que hace que sea casi
imposible decantarse por un solo camino sin realizar incursiones en los otros

para crear un proyecto mas amplio.



Para trabajar la alfabetizacién audiovisual es necesario desarrollar sus tres
elementos: la lectura de los mensajes audiovisuales, la expresion audiovisual, y

el desarrollo del espiritu critico.

Al hablar de comunicacién, como vemos, tenemos que pensar en un nuevo
contexto en el que las herramientas digitales estin muy presentes y, por ello, es
necesario que desde el sistema educativo trabajemos para llevarlas al aula y
acercarlas a nuestro alumnado evitando crear posibles brechas digitales por
motivos de tipo econdémico o social. En este sentido, llevar a cabo este tipo de
programas al aula es un buen camino para trabajar en una nueva linea que se
acerca a las nuevas estrategias metodologicas de las que nos habla el nuevo
marco educativo. Ademas, conseguiremos mejorar la competencia lingiiistica
del alumnado a través de actividades motivadoras, actualizadas y adaptadas a

las nuevas metodologias de ensefianza.

La Competencia Digital ha venido para quedarse en nuestras aulas y

¢cdmo podremos evaluarla si no exponemos al alumnado a situaciones en que



tenga que demostrar el dominio que tiene de esta? Pues bien, este es un camino,
llevar al aula actividades propias de la linea de alfabetizacion audiovisual donde
aprenderemos a utilizar herramientas digitales para buscar, seleccionar, crear,

compartir y comunicarnos a través de los medios digitales.

La recomendacion europea de 2006 ya senalaba la competencia digital
como una competencia basica y la definia del siguiente modo: “Za Competencia
digital implica el uso critico y seguro de las Tecnologias de la Sociedad de la
Informacion para el trabajo, el tiempo libre y la comunicacion. Apoyandose en
habilidades TIC basicas: uso de ordenadores para recuperar, evaluar,
almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion, y para comunicar y
participar en redes de colaboracion a través de Internet” (European Parliament
and the Council, 2006). Es decir, la competencia digital es el conjunto de
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias hoy en dia para ser funcional

en un entorno digital (Marco comin de competencia digital docente. Enero

2017. INTEF)


http://educalab.es/documents/10180/12809/MarcoComunCompeDigiDoceV2.pdf
http://educalab.es/documents/10180/12809/MarcoComunCompeDigiDoceV2.pdf

Podemos concluir pues definiendo la competencia digital como el uso
creativo, critico y seguro de las tecnologias de informacién y comunicaciéon para
alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el
aprendizaje, el tiempo libre, la inclusion y participaciéon en la sociedad (Marco

comun de competencia digital docente. Enero 2017. INTEF)

Con la idea de orientar y facilitar el desarrollo del nuevo enfoque de
ComunicA Audiovisual ofrecemos un cuadro que sintetiza estas relaciones con

las nuevas lineas de intervencion.


http://educalab.es/documents/10180/12809/MarcoComunCompeDigiDoceV2.pdf
http://educalab.es/documents/10180/12809/MarcoComunCompeDigiDoceV2.pdf
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3) Actividades ejemplificadoras de ComunicA Audiovisual

LINEAS DE INTERVENCION DE COMUNICA

ACTIVIDADES ORALIDAD LECTURA- LECTURA- ALFABETIZACI
PROTOTIPICAS ESCRITURA ESCRITURA AUDIOVISUAL
FUNCIONAL CREATIVA
Codigo fuente X X
Programacion _de X X
Radio
Publicidad en X X X
Radio
Relato sonoro X X X
Codigo fuente X
audiovisual
Programamos X X X
nuestro contenido
Lo nunca visto X X
zapping X X



http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/c00b68d2-97d5-4d8d-94f9-9d92b634ed67
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/e064b485-0a94-42ce-a053-2dc635d76c75
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/e064b485-0a94-42ce-a053-2dc635d76c75
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/351d1eb9-afda-45e3-9779-cfdb8bec44b4
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/351d1eb9-afda-45e3-9779-cfdb8bec44b4
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/98a4aa5f-42c2-4eef-beab-9745279a3a11
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/3844cb65-2049-4b14-acb9-26d1dc1dad9e
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/3844cb65-2049-4b14-acb9-26d1dc1dad9e
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/fcda44f1-f417-4306-8005-d913996c3985
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/fcda44f1-f417-4306-8005-d913996c3985
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/35ee4382-46e8-406e-9507-d88351eeae55
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/4be52499-82e3-444c-a69d-9fcd2592d248
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http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/aca5492c-cfcb-44c0-bf8a-821f9848eb83
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/aca5492c-cfcb-44c0-bf8a-821f9848eb83
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/518bb264-f27d-414f-8302-450dacc1f462
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/518bb264-f27d-414f-8302-450dacc1f462
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/0ac18927-23fc-4a1f-8659-a18ef5d9725c
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/2b0bf2f8-b4d3-4efa-9f16-7eeadf5d44f6
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/2b0bf2f8-b4d3-4efa-9f16-7eeadf5d44f6
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/082a3e47-7492-46bb-b83d-0b12b6f3ff2e
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/082a3e47-7492-46bb-b83d-0b12b6f3ff2e
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/a435a563-785f-4d1b-8472-f062457c69ef
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/a435a563-785f-4d1b-8472-f062457c69ef
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/3ad16f54-054e-411c-8748-99e2fe5d1c7b
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/28a58b4b-f049-48c1-9963-9cab4e4614ec
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/28a58b4b-f049-48c1-9963-9cab4e4614ec
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/71415f00-f38f-42c5-99a1-60e14c1ec1b0
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/3f0ab304-7cf0-4578-9b38-fa30b5c45bfc
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/3f0ab304-7cf0-4578-9b38-fa30b5c45bfc

La Tribuna X X X

RADIO DIGITAL:

e Codigo fuente: a lo largo de nuestra vida los elementos sonoros han
ido marcando momentos mas o menos importantes. De estos, muchos
se han quedado almacenados en nuestro subconsciente de tal modo
que cuando los volvemos a escuchar son capaces de producirnos
distintas sensaciones. Buscar los elementos sonoros que han dejado
huella a lo largo de nuestra vida y relacionarlos con un momento del
pasado y otro del presente puede ser una actividad que sirva para que,
no solo a nivel individual sino entre Iguales, profundicemos en

quiénes Somos.

Esta actividad esta relacionada con el itinerario sobre Alfabetizacion
Audiovisual del programa actual, ComunicA. Podemos crear un symbaloo
donde recopilemos los elementos sonoros que dentro del grupo-clase hayan
salido con una breve explicacion de por qué lo hemos elegido. Tras esa

recopilacion crearemos un montaje audiovisual. Aqui podéis ver algunos



http://www.juntadeandalucia.es/educacion/webportal/ishare-servlet/content/9a4cf4a1-dc9b-44d9-93f2-7b7edb837b68

ejemplos: codigo fuente, NewZari (codigo fuente), Un codigo fuente sobre la

radio.

e Programacion de radio: la importancia de la planificacion y
organizacion para que cada programa tenga su tiempo y espacio. A
veces es dificil cuadrar la parrilla y darle el lugar y tiempo mas idéneo
a cada programa. ¢ A ver qué tal se maneja nuestro alumnado en esta

tarea?

La actividad propuesta se engloba en el itinerario Lectura-Escritura
Funcional. El alumnado tendra que disefiar una parrilla, para ello, previamente,
pensaran en qué programas, para qué tipo de espectadores y a qué hora se

emitiran. Ejemplo: Radio Arcoiris - CEIP Onuba (Huelva) y una completisima

programacion de medios orientada a esta linea de radio.

o Publicidad en la radio: es cierto que no es el tipo de publicidad

mas relevante, pero puede permitir que nuestro alumnado empiece a


http://antes.embed.at/mot18.html
http://newszari.blogspot.com.es/2015/02/creamos-nuestro-codigo-fuente.html
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/comunicaccion/2016/01/27/un-codigo-fuente-sobre-la-radio/
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/comunicaccion/2016/01/27/un-codigo-fuente-sobre-la-radio/
http://ceiponuba-radioarcoiris.blogspot.com.es/2017/05/parrilla-de-programacion-abril-2017.html
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/comunicaccion/2016/03/10/planificacion-de-medios-ana-hermida/

“Jjugar” con el sonido y el silencio para transmitir mensajes de forma

oral.

Esta actividad podremos trabajarla dentro del itinerario referente a la
Oralidad. La actividad comenzara con un analisis de los anuncios publicitarios
que escucharemos en el aula: ritmo, musica, silencios, voz... A partir de ahi, el
alumnado trabajara en grupos para elegir un producto y crear el guién de un

anuncio publicitario que posteriormente deberan grabar y subir a la web.

Ejemplo: Radio Saltés - TES Saltés - IES Saltés (Punta Umbria).

e Relato sonoro: retrocedemos en el tiempo y recordamos los textos
de ficcion que escuchaban nuestros abuelos o padres a través de la

radio, las radionovelas. ¢Y si creamos en clase una ...?

En este caso se trata de una actividad que encuadramos en varios
itinerarios: Lectura-Escritura Creativa, Oralidad y Alfabetizacion audiovisual.
Dividiremos a los alumnos en grupo de cuatro para que creen una historia que,

a posteriori, grabaran y daran formato de radionovela incluyendo efectos


http://ondasaltes.blogspot.com.es/search/label/PUBLICIDAD

especiales. Podéis encontrar ejemplos en A la carta de RTVE y en este maratén

de relatos de terror del IES Turdbriga de Aroche.

PRODUCTORA AUDIOVISUAL:

e Codigo fuente audiovisual: JCual era tu serie favorita de TV?
cQué cancion te encantaba escuchar? La peli que verias una y mil
veces, la noticia que te impacto, ... seguro que somos capaces de viajar
en el tiempo a través de los sonidos y las imdgenes que nos han

rodeado a lo largo de nuestra vida.

Esta actividad puede enmarcarse en la linea de Alfabetizacion Audiovisual, sin

olvidar su relacion con Lectura-Escritura Creativa, incluso con Oralidad.

A través de una puesta en comun en clase, el alumnado elabora su propio codigo
fuente audiovisual a partir de fragmentos de canciones, fotografias de su

infancia, videos domésticos o fragmentos de dibujos animados que les hayan


http://www.rtve.es/alacarta/audios/ficcion-sonora/
http://www.ivoox.com/maraton-relatos-terror-audios-mp3_rf_3683843_1.html?autoplay=true
http://www.ivoox.com/maraton-relatos-terror-audios-mp3_rf_3683843_1.html?autoplay=true

marcado especialmente en su vida. Puede ir mostrandolos mientras los va

indicando.

Es posible complementar con Twitter para que cada uno vaya insertando sus

aportaciones bajo un hashtag llamativo o crear un tablero con Symbaloo.

Posteriormente, en parejas, elaboraran un post/video/tablero/presentacioén que
reuna cinco de los elementos que indicaron anteriormente y lo publicaran en la

red (Blog, portal de videos, red social, etc). Ejemplos de cédigo fuente.

o Zapping: cquién no lo hace? La aparicion del mando a distancia dio
lugar a una nueva relacion entre el espectador y la “caja tonta’. Es
habitual que en el momento en que empiezan a salir los anuncios
cambiemos de canal y con el tiempo esto ha dado lugar a un género

televisivo.

Esta actividad la podemos relacionar con los itinerarios Lectura-

Escritura Creativa y Alfabetizacion Audiovisual.


http://antes.embed.at/mot18.html

De lo que se trata es de que el alumno cree un programa basado en el
zapping, para ello, previamente, creara un guion, paso previo al montaje del
video final. Tendra que ver videos en youtube y seleccionar los que le van a ser
atiles segun la intencidon con la que vaya a crear su trabajo final. Los videos
escogidos no se iran uniendo de forma arbitraria, sino que tienen que tener una
finalidad, buscar un hilo conductor que le dé sentido al montaje, recuerda que
son muchas las posibilidades: humoristico, reivindicativo, concienciador, etc.

En estos enlaces podéis ver varios ejemplos: Homo zapping (humoristico) y

Donald Trump canta.

e Como rodar y no morir en el intento: dquién dijo que era ficil
realizar un cortometraje? No, no lo es, pero seguro que con un poco

de ayuda lograis hacer algo parecido a esto.

En esta ocasion se trata de una actividad incluida en el itinerario de

Alfabetizacion Audiovisual.

Para llevar a cabo la actividad, los alumnos/as deberan, en primer lugar,

crear un guion de la narrativa de su cortometraje, pensar en el vestuario,


https://www.youtube.com/watch?v=ov3Ew1yk528
https://www.youtube.com/watch?v=hLNy6T3KkEc
https://vimeo.com/14747799

mausica, fotografia, espacios ... Una vez hecho esto, pasamos al rodaje y tras
grabar todas las escenas, llega el momento de la edicién del que sera el video

definitivo de nuestro cortometraje.

Estos son otros ejemplos: Historia recortada, Casacas, Todos menos

Miguel. Egoista, De cero. En este otro enlace podras ver el proceso completo de

elaboracion de un Stop Motion desde la preparaciéon, pasando por el guion,

hasta el producto final. “El misterio del castillo encantado”, un Stop Motion

muy original. Aqui una experiencia estupenda que muestra un ejemplo de

doblaje creativo de cortos. Finalmente, una produccion audiovisual para

describir e informar sobre las normas de una experiencia en gamificacién.

AGENCIA DE PUBLICIDAD:

o Identidad de agencia: paso previo a crear nuestra agencia es
construirle una imagen y esto empieza por darle un nombre a la

misma.


https://www.youtube.com/watch?v=zK0T13yyu-U
https://vimeo.com/110785968
https://www.youtube.com/watch?v=nbHuSBorj9M
https://www.youtube.com/watch?v=nbHuSBorj9M
https://www.youtube.com/watch?v=--Sx1AdMWQ8
https://www.youtube.com/watch?v=10YYVVSsq1Q
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/comunicaccion/2016/05/30/stop-motion-en-el-pedro-simon-abril/
http://alpujarring.blogspot.com.es/2015/12/doblaje-creativo-de-cortos.html
http://alpujarring.blogspot.com.es/2015/12/doblaje-creativo-de-cortos.html
https://www.youtube.com/watch?v=VnWd3IqzI_E

Ademas de formar parte del itinerario de Lectura-Escritura Creativa,

también lo podemos incluir en el de Alfabetizaciéon Audiovisual.

La actividad consistira en crear una imagen para nuestra agencia en tres

pasos:

Primero buscaremos un nombre sugerente para la misma en funcion del
producto o contenido que vayamos a ofrecer. A continuacién, una vez decidido
el nombre y el producto que se va a ofrecer, buscaremos una imagen visual para
el medio escrito, podéis consultar este recurso. Para terminar, toca
fotografiarnos, la imagen debera expresar la identidad de la agencia en un golpe

de vista.

Esta imagen corresponde a la agencia La huerta. Cultivamos marcas y

otras cosas.


http://www.logodesignlove.com/famous-logos-in-comic-sans
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Fuente

En este video podéis ver como ha quedado la imagen de esta agencia.

Puedes ver algunos ejemplos de otros centros en: La lagartija viajera, La

Jabega Financiera.

e La encuesta: no se trata solo de realizar una encuesta, sino que esta
nos servira para obtener datos sobre el tema que deseemos y

presentarlos de forma creativa utilizando una herramienta digital.

Podemos incluir esta actividad en el itinerario de Escritura-Lectura

Funcional.


http://www.delaclasealacuenta.com/edicion/clase/2014/la-huerta/
https://www.youtube.com/watch?v=eW6Lzq1m4ng
http://lalagartijaviajera.blogspot.com.es/p/blog-page_7853.html
http://lajabegafinanciera.blogspot.com.es/
http://lajabegafinanciera.blogspot.com.es/

Para llevarla a cabo debemos empezar por elegir el tema de la encuestay,
tras ello, elaborarla. Tendremos que tener en cuenta cual es el objetivo de la

mismay a qué publico ira dirigida.

Una vez que recojamos las respuestas elaboraremos una hoja de calculo

que incluya todos los datos.

La dltima parte consistira en presentar el resultado de nuestra encuesta.

Podemos utilizar esta herramienta online, https://infogram.com/, que es facil,

intuitiva y atractiva.

Aqui podéis ver un ejemplo a partir de la encuesta que se llevo a cabo en

EEUU para hablar de la obesidad infantil. Otro ejemplo sobre Bullying. Y aqui

cOomo articular las encuestas via Twitter.

e Desarrollo de Ia accion BTL: en ocasiones la publicidad no nos
llega a través de canales masivos sino de forma mas personal, la
marca convive con nosotros de forma no convencional, uno a uno y de

forma directa. Es en el campo de la sensibilizacion sobre temas


https://infogram.com/
http://www.infografiasinternet.com/wp-content/uploads/2012/02/Infografia-sobre-los-factores-de-obesidad-en-los-ninos.jpg
https://es.surveymonkey.com/r/N2XCW6Y
https://www.totemguard.com/aulatotem/2013/12/como-realizar-encuestas-sin-salir-de-twitter/

sociales donde ha llegado con mas fuerza. Como ejemplo puedes ver

este video.

Actividad que incluimos en la Lectura- escritura creativa y también en la

Alfabetizacion audiovisual.

Con la actividad pretendemos que el alumnado cree un anuncio de este
tipo. Para ello, previamente, veremos en clase videos para que vayan cogiendo

ideas. Podemos encontrar muchos en La criatura creativa como este o este.

Una vez que tienen la idea, deberan desarrollarla por escrito para

posteriormente realizar la grabacion o el montaje del anuncio.

Podriamos plantear que fueran solo imagenes. Pincha sobre la imagen

para ver ejemplos.



https://www.youtube.com/watch?v=QcwGP1vP0ow
http://lacriaturacreativa.com/
http://lacriaturacreativa.com/2013/10/28/el-cajero-automatico-que-dio-menos-dinero-a-los-hombres-para-promover-la-igualdad-salarial/
http://lacriaturacreativa.com/2013/06/13/jwt-crea-una-superformula-para-luchar-contra-el-cancer-infantil/
http://descubremarketing.com/arma-infalible-coca-cola-btl/

e Desarrollo de Ia campana: antes de poner en el mercado un
producto hay que Illevar a cabo una campana publicitaria que asegure
que el producto serd aceptado por el tipo de receptor al que ird

dirigido. Para ello, previamente hay que preparar la campana.

Podemos relacionar esta tarea con los itinerarios Lectura-Escritura

Creativa y Alfabetizacion Audiovisual.

Esta actividad se llevara a cabo en varias fases:

- la primera consistira en el anilisis y estudio de un briefing, es hacer, un
estudio sobre lo que necesita el cliente, asi como qué busca con la
campana y de qué forma. Dividiremos a los alumnos en grupos y cada
uno presentara su estudio que podra ser rebatido (contrabriefing) por los
demas grupos.

- toca elaborar las piezas de la campafia, pero no solo se trata de crear
imagenes graficas, también se estableceran estrategias sobre como se
comunicaran y donde esas piezas.

- laultima fase corresponde a la presentacion y eleccion de formatos.



e Presentacion de Ia campana: tras desarrollar la campana, llega el

momento de presentarla y hacerla visible. @

Evidentemente esta actividad forma parte del itinerario de alfabetizacion

audiovisual y oralidad.

Para llevarla a cabo debemos crear varios grupos que se encarguen de las

distintas tareas:

[ Produccion: encargado de conseguir y decidir los espacios, recopilar todo
el material necesario para el evento, el equipo, el proyector... durante el
evento este equipo se encargara de que todo esté a punto a la hora
marcada.

1 Comunicacion: encargado de dar a conocer el evento y de que alcance la
mayor difusion posible. También hace los carteles y se encargara de
presentar todos los resultados de la campana. iQue este grupo no se
olvide de la lista de invitados!

 Guion: équé seria de una presentacion sin un guion? Este equipo se

encarga de planificar el evento de principio a fin.



Tras la realizacion de estas tareas, llega el momento de presentarla ante
el publico. No podemos olvidar documentarla para compartir en las redes,

podemos incluso emitirlo por streaming.

En este enlace podéis encontrar la presentacion de una campana
publicitaria del restaurante Biofeel realizada por los alumnos de Publicidad y
Relaciones publicas. Aqui podéis ver como se realiza una campafa publicitaria
por estudiantes casi profesionales. Y esta es la presentacion de la campana
publicitaria del festival Lolailo realizada por alumnos de Comunicacion

audiovisual.

PRENSA DIGITAL:

e Disenia tu medio: vamos a lanzar nuestro medio a la calle para ello
debemos pensar previamente qué tipo de medio de comunicacion
vamos a crear, disenaremos su identidad visual y crearemos una

pagina web o blog donde alojarlo.


https://www.youtube.com/watch?v=ZK2hOXBvgT4
https://www.youtube.com/watch?v=98XCW6p6OK4
https://www.youtube.com/watch?v=b9mZaEjS9kY

Actividad que forma parte tanto del itinerario Lectura-escritura creativa

como del de Alfabetizaci6on audiovisual.

Podéis ver un ejemplo de web para un periédico escolar aqui. Ademas, os
dejamos una lista de periodicos digitales realizados bajo el programa

Comunicaccion para que tengais una referencia cercana:

v Lavozserena.

v Argantonio Digital.

v Soto, caballo v rey

v Los Periolist@s

v Lasal de Prodelmar

v Noticiero joven Turbbriga

v Larevista de Luna

v Alhajincomunica

e La rueda de prensa: Una rueda de prensa es la herramienta mas

habitual para comunicar y dar informacion relevante a los periodistas.


http://in-formando.es/soto-caballo-y-rey/
http://lavozserena1.blogspot.com.es/
http://argantoniodigital.blogspot.com.es/
http://in-formando.es/soto-caballo-y-rey/
http://losperiolistas.blogspot.com.es/
http://prodelmarcomunica.wixsite.com/audiovisual/prodelmar-plus
http://noticierojoventurobriga.blogspot.com.es/
http://larevistadeluna.blogspot.com.es/
http://alhajincomunica.blogspot.com.es/

Aquli podéis ver un ejemplo de rueda de prensa. Ejemplo de rueda de

prensa del Diario Digital “La voz serena’.

La rueda de prensa esta vinculada a la linea de Oralidad, de Lectura-

escritura funcional y de Alfabetizacién audiovisual.

Para que se pueda llevar a cabo una rueda de prensa necesitamos
personas que tengan algo que contar y periodistas que recojan esa informacion

para elaborar sus noticias o reportajes.

Podemos realizar una rueda de prensa real en el centro en la que el
Director hable sobre las distintas actividades que se llevaran a cabo a lo largo
del curso, normas del centro, uso de las pistas en los recreos... Los alumnos
haran de periodistas y le irdn lanzando preguntas relacionadas con estos temas
para después elaborar las noticias y reportajes que llevaran al periddico del

centro.

Otra posibilidad es que sea ficticia y un alumno haga de director o un

personaje relevante (escritor, politico, cantante, deportista...)


https://www.youtube.com/watch?v=uDpxLixRPlw
http://lavozserena1.blogspot.com.es/search/label/Rueda%20de%20prensa
http://lavozserena1.blogspot.com.es/search/label/Rueda%20de%20prensa

e La (loca) agencia de noticias: ya estamos listos para empezar a
redactar noticias, reportajes, entrevistas, articulos de opinion para
nuestro periodico. Solo hace falta decidir si seran reales o nos las

Inventaremos.

Evidentemente, esta actividad estia vinculada con la linea de Lectura-

escritura funcional, pero también con la de Alfabetizacion audiovisual.

Lo primero que tenemos que pensar es el tema o los temas sobre los que
vamos a escribir y qué tipo de género periodistico vamos a emplear. A partir de
ahi, empezaremos inventando los titulares y las noticias o textos que nos

interesen.

Otro tipo de actividad que se podria realizar es la invencién de noticias de
forma colaborativa y surrealista. Un alumno/a comenzara escribiendo el titular
y le pasa el folio a otro compafiero/a que lo leerd y escribird una primera
oracion de la entradilla, lo doblara en forma de acordeén de modo que solo se
vea lo que él/ella ha escrito y no el titular. El siguiente companero/a leera lo que
ha escrito el segundo companero, pero no el primero, redactara una

continuacioén y lo volvera a doblar para que el siguiente solo pueda leer lo que



este ha escrito, pero no lo creado por el primer y segundo alumno/a.
Continuaremos asi hasta que todos hayan escrito. Al final se leera el texto

creado y tendremos una noticia surrealista.

Las entrevistas locas también pueden dar mucho juego. En esta
entrevista a Penélope se ve muy claro qué es lo que buscamos. También pueden

incluirse secciones de ficcibn como esta.

e La tribuna: la opinion esti muy presente en los medios de
comunicacion, por e€so, con en esta tarea trataremos de fomentar que
el alumnado se familiarice con dos géneros: la tertulia o debate y la

columna de opinion.

La actividad forma parte del itinerario de Oralidad y Lectura-escritura

funcional.

El tema se elegira por consenso sobre un tema de interés actual y cercano
al alumnado. Su duracién no sera superior a los 20 minutos y solo participaran

entre cuatro y seis alumnos/as mas el que realice las funciones de moderador, el


https://www.youtube.com/watch?v=_5beolysFx4
https://www.youtube.com/watch?v=_5beolysFx4
http://in-formando.es/soto-caballo-y-rey/category/seccionficcion/

resto sera el publico que tomara notas sobre los posibles errores que observe
para después pasar a realizar la valoracion del mismo y la actuaciéon de los
participantes. Seguiremos las pautas propias del debate y se controlara el

tiempo de intervencién que tiene cada persona.

El debate lo grabaremos para, posteriormente, volver a escucharlo para
sacar conclusiones sobre el desarrollo del mismo y poder corregir los errores

existentes.

Tras el debate, pediremos a cada alumno/a que redacte una columna de
unas 200 palabras dando su opinién sobre el mismo tema. Estos textos se

leeran en clase y se publicaran en el periodico junto con el debate.

Ejemplos de opinién pueden ser: Ser diferente, ¢Estaba tan loco Don

Quijote?


http://lavozserena1.blogspot.com.es/2015/04/ser-diferente.html
http://in-formando.es/soto-caballo-y-rey/2015/03/25/tras-las-huellas-del-quijote-estaba-tan-loco-don-quijote/
http://in-formando.es/soto-caballo-y-rey/2015/03/25/tras-las-huellas-del-quijote-estaba-tan-loco-don-quijote/

ACTIVIDADES MODELO COMUNICA AUDIOVISUAL

A continuacion, ofrecemos una seleccion de recursos del programa ComunicA
que pueden convertirse en referencia para el desarrollo de un proyecto integral.
Las actividades pueden combinarse, modificarse y contextualizarse a las

necesidades de cada centro participante.

Actividades y sugerencias didacticas de la linea de intervenciéon
ALFABETIZACION AUDIOVISUAL



Cortometrajes

Narraciones con herramientas digitales

iCon las redes hemos topado! Twitter, Instagram
Publicidad

Escritura en red

Periddico digital

En un libro todos cuentan

Hago una radio en el cole, {quieres olr nuestro programa?

Cunas sonoras

A continuacién, ofrecemos una actividad desarrollada, con una propuesta

concreta a modo de proyecto-modelo para ComunicA Audiovisual titulada

CINEANDO

“CINEANDO”

-Objetivo final:



Desarrollar la creatividad literaria del alumnado a través del
conocimiento y la elaboracion en grupo de diferentes tipos de
producciones escritas relacionadas con el cine y, en especial, de guiones

cinematograficos.
- Objetivos generales:

e Identificar los elementos caracteristicos del cine y como se relacionan
con la creacion literaria.

e Conocer la estructura, tipos y funcionalidad de los textos relacionados
con el cine.

e Desarrollar diferentes tipos de textos cinematograficos.

e Potenciar el trabajo en equipo.

e Acercar y promover el habito de la lectura y la escritura a través de un
género ampliamente conocido y consumido por el alumnado.

e Desarrollar la creatividad literaria del alumnado, trabajar la capacidad de
sintesis y el espiritu critico.

e Utilizar herramientas TIC para la elaboracion y difusion de cualquier
produccion escrita o audiovisual relacionada con el género

cinematografico.

Niveles Ciclo, curso, modalidad

Infantil -—




Primaria Cursos finales de Primaria

Secundaria Todos los cursos

FP -—-

Bachillerato 1° Bachillerato en cualquier
modalidad

Dada la gran cantidad de posibilidades que el cine brinda, aunque
se hace referencia a 1° de Bachillerato, puede considerarse que esta
actividad seria aplicable también en los tltimos cursos de primaria y toda
la secundaria obligatoria, con las pertinentes adaptaciones que el docente

debera articular para la etapa elegida. Generalizar

Describimos aqui algunas materias (focalizadas en el nivel educativo de

1° de Bachillerato) que podrian estar implicadas:

Lengua Castellana y Literatura I: la tipologia de los textos
seleccionados seran determinantes (narracion, descriptivo, dialogo, etc.),
asi como la dimension a trabajar sobre los mismos (una obra completa,

capitulos, escenas, personajes,...).



Primera Lengua Extranjera I: en adaptaciones al cine de obras
literarias en otros idiomas, traduccion de secuencias, doblaje, lectura o
visualizacién de materiales en otros idiomas que provengan de Internet,

ete.

TIC: Sera necesario contar con las herramientas TIC durante todo el
proceso para acceder a los materiales que el docente pueda poner a
disposicion del alumnado, para que éstos puedan compartir elementos
que les permitan avanzar o comunicarse, asi como a la hora de la

elaboracion de las producciones escritas y su posterior difusion.

Adicionalmente y, dependiendo de la modalidad de 1° de Bachillerato
(Artes, Ciencias o Humanidades y Ciencias Sociales), podrian integrarse
asignaturas como Cultura Audiovisual I, Anélisis Musical, Segunda
Lengua Extranjera I, Dibujo Técnico I, Literatura Universal, Historia del
Mundo Contemporaneo y Educaciéon para la Ciudadania y los Derechos
Humanos I. Todas ellas, permitirian aportar producciones
cinematograficas relacionadas con sus campos de aplicacion,

tematizando las acciones a realizar.

Por otro lado, algunas de las fases que se proponen pueden ser
simplificadas, adaptadas o incluso descartadas en el caso de aplicarse

esta actividad a otros niveles educativos.



Objetivos de la actividad

Objetivos de etapa educativa (1° Bachillerato)

e Conocer las
particularidades del
lenguaje visual y el cine
(géneros
cinematograficos, tipos
de plano, el audio, la

iluminacion, etc)

e Identificar la
importancia del
guionista, el guién y su
localizacion en un
equipo de produccion

cinematografica.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y
tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades béasicas propias de la modalidad
elegida.

e Fomentar la creatividad
como elemento
fundamentes en la

creacion del guion.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con
actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y
sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y
literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento

cultural.

e Analizar la adaptacion

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y




cinematografica de una

disciplina, como condiciones necesarias para el

obra literaria. eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y
como medio de desarrollo personal
f) Expresarse con fluidez y correccién en una o
mas lenguas extranjeras.

Conocer y desarrollar f) Expresarse con fluidez y correccion en una o

una sinopsis, asi como
el logline, storyline y

tagline.

mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las
tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y
tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad

elegida.

Identificar, conocer y
elaborar una resena de

cine.

Conocer y desarrollar
una critica

cinematografica.

Diferenciar entre Tea
ser, Sneak Peek y

Trailer.

b) Consolidar una madurez personal y
social que les permita actuar de forma
responsable y autébnoma y desarrollar su
espiritu critico. Prever y resolver pacificamente
los conflictos personales, familiares y sociales.

e) Dominar, tanto en su expresion oral
como escrita, la lengua castellana y, en su caso,
la lengua cooficial de su Comunidad

Auténoma.

Conocer qué es un

e) Dominar, tanto en su expresion oral




guion, sus tipos
(literario, técnico y
documental),
estructura, formato,
razon de ser,

creatividad.

Visualizar y analizar
ejemplos reales de
guidn técnico, literario y

storyboard.

Promover la elaboracion
de un guién
cinematografico
(pelicula, documental o

publicitario).

como escrita, la lengua castellana y, en su caso,
la lengua cooficial de su Comunidad

Auténoma.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad
las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y
tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades béasicas propias de la modalidad
elegida.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con
actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y
sentido critico.

a) Profundizar en el conocimiento y el
aprecio de las peculiaridades de la modalidad
lingiiistica andaluza en todas sus variedades.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y
literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento

cultural.

Conocer los elementos
béasicos del doblaje de

e) Dominar, tanto en su expresion oral

como escrita, la lengua castellana y, en su caso,




cine. la lengua cooficial de su Comunidad

e Conocer y practicar la Auténoma.

dramatizacién de f) Expresarse con fluidez y correccién en
guiones a través del una o mas lenguas extranjeras.

doblaje de secuencias a) Profundizar en el conocimiento y el
cinematograficas. aprecio de las peculiaridades de la modalidad

lingiiistica andaluza en todas sus variedades.

e Utilizar de manera g) Utilizar con solvencia y responsabilidad
natural herramientas las tecnologias de la informacion y la
TIC para la elaboracién | comunicacion.
y publicacion de
cualquier producciéon
escrita o audiovisual

relacionada con el cine.

Curricular Cada una de las actividades y alternativas propuestas

podran ser modificadas/ampliadas e incluidas en las




programaciones didacticas de cada materia.

Dada la versatilidad de este género, las propuestas
metodologicas y actividades podran ser adaptadas a la
mayor parte de las areas de conocimiento de cara a

trabajar la competencia en comunicacion lingiiistica.

Sera interesante valorar la aplicacion de metodologias

activas en el aula.

Debe tenerse en cuenta la realizacion de una evaluacion,

autoevaluacion y coevaluacion.

Entorno

educativo

La seleccion de peliculas o teméticas sobre las que trabajar
debera ser cercana a situaciones, contextos o procesos de
la vida real, que permitan al alumnado valorar su

aplicacion practica.

Coordinacion y
colaboracion

con recursos

En algunos casos sera recomendable contar con los
recursos de la biblioteca municipal, bibliotecas de otros

centros educativos, museos tematicos, depositos

externos . - o
audiovisuales, asociaciones culturales, editoriales o
cualquier otra instituciébn publica que pueda aportar
elementos susceptibles de uso en este tipo de actividades.

Globalizadora La utilizacion de las TIC, Internet y las redes sociales en el




proceso de desarrollo y divulgaciéon seran imprescindibles.

Las alfabetizaciones maultiples y mediaticas deberan

sustentar todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asignatura: Lengua Castellana y Literatura I — 1° Bachillerato

3. Extraer informacion
de textos orales y
audiovisuales de los
medios de
comunicacion,
reconociendo la
intencion
comunicativa, el tema,
la estructura del
contenido,
identificando los

rasgos propios del

3.1. Reconoce los rasgos propios | CCL, CD, CAA, CSC.

de los principales géneros
informativos y de opinion
procedentes de los medios de

comunicacion social

3.2. Analiza los recursos verbales
y no verbales utilizados por el
emisor de un texto periodistico
oral o audiovisual valorando de
forma critica su forma y su

contenido




género periodistico, los
recursos verbales y no
verbales utilizados y
valorando de forma

critica su forma y su

contenido.

1. Desarrollar por 1.1. Desarrolla por escrito un CCL, CAA, CSC.
escrito un tema del tema del curriculo con rigor,
curriculo con rigor, claridad y correccion ortografica
claridad y correccion y gramatical. 1.2. Ajusta su
ortograficay expresion verbal a las
gramatical, empleando | condiciones de la situacion
distintas estructuras comunicativa: tema, Ambito
expositivas discursivo, tipo de destinatario,
(comparacion, etc. empleando un léxico preciso
problema-solucion, y especializado y evitando el uso
enumeracion, causa- de coloquialismos, muletillas y
consecuencia, palabras comodin. 1.3. Evalaa
ordenacion sus propias producciones
cronologica...), y escritas y las de sus compafieros,
utilizando los recursos | reconociendo las dificultades
expresivos adecuados a | estructurales y expresivas y

las condiciones de la disefiando estrategias para
situacion mejorar su redaccién y avanzar
comunicativa. en el aprendizaje autbnomo.

3. Leer, comprender e | 3.1. Resume el contenido de CCL, CSC




interpretar textos
periodisticos y
publicitarios de
caracter informativo y
de opinidn,
reconociendo la
intencion
comunicativa,
identificando los
rasgos propios del
género, los recursos
verbales y no verbales
utilizados y valorando
de forma critica su

forma y su contenido.

textos periodisticos escritos
informativos y de opinidn,
discriminando la informacion
relevante, reconociendo el tema
y la estructura del texto y
valorando de forma critica su
forma y su contenido. 3.2.
Interpreta diversos anuncios
impresos identificando la
informacion y la persuasion,
reconociendo los elementos que
utiliza el emisor para seducir al
receptor, valorando criticamente
su forma y su contenido y
rechazando las ideas

discriminatorias.

4. Realizar trabajos de
investigacion sobre
temas del curriculo o
de la actualidad social,
cientifica o cultural
planificando su
realizacion, obteniendo
la informaci6n de
fuentes diversas y

utilizando las

4.1. Realiza trabajos de
investigacion planificando su
realizacion, fijando sus propios
objetivos, organizando la
informacion en funciéon de un
orden predefinido, revisando el
proceso de escritura para
mejorar el producto final y
llegando a conclusiones

personales. 4.2. Utiliza las

CCL, CMCT, CD, CAA,
SIEP, CEC




Tecnologias de la
Informacion y la
Comunicacion para su
realizacion, evaluacion

y mejora.

Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion para
documentarse, consultando
fuentes diversas, evaluando,
contrastando, seleccionando y
organizando la informacion
relevante mediante fichas-
resumen. 4.3. Respeta las
normas de presentacion de
trabajos escritos: organizacion
en epigrafes, procedimientos de
cita, notas a pie de paginas,
bibliografia. 4.4. Utiliza las
Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion para la
realizacion, evaluacion y mejora
de textos escritos propios y

ajenos.

1. Aplicar
sistematicamente los
conocimientos sobre
las distintas categorias
gramaticales en la
realizacion,
autoevaluacion y

mejora de los textos

1.1. Revisa y mejora textos orales
y escritos propios y ajenos,
reconociendo y explicando
incorrecciones de concordancia,
régimen verbal, ambigiiedades
semanticas, ete. 1.2. Utiliza la
terminologia gramatical

adecuada para la explicacion

CCL, CAA




orales y escritos,
tomando conciencia de
la importancia del
conocimiento
gramatical para el uso

correcto de la lengua.

lingiiistica de los textos.

3. Aplicar 3.5. Enriquece sus textos orales | CCL, CAA, SIEP.
progresivamente los y escritos incorporando

conocimientos sobre progresivamente estructuras

estructuras sintacticas | sintacticas variadas y aplicando

de los enunciados para | los conocimientos adquiridos

la realizacion, para la revision y mejora de los

autoevaluacion y mismos.

mejora de textos orales

y escritos, tomando

conciencia de la

importancia del

conocimiento

gramatical para el uso

correcto de la lengua.

5. Aplicar los 5.1. Incorpora los distintos CCL, CAA, CSC.

conocimientos
adquiridos para la
elaboracion de
discursos orales o

escritos con adecuada

procedimientos de cohesion
textual en su propia produccion

oral y escrita.




coherencia y cohesion.

6. Conocer y manejar 6.1. Conoce y consulta CCL, CD, SIEP.
fuentes de informacién | fuentes de informacioén impresa

impresa o digital para | o digital para resolver dudas

resolver dudas sobre el | sobre el uso correcto de la

uso correcto de la lengua y para avanzar en el

lengua y avanzar en el | aprendizaje autobnomo.

aprendizaje autonomo.

8. Reconocer los 8.2. Explica, a partir de CCL, CSC, CAA.

diversos usos sociales y
funcionales de la
lengua, mostrando
interés por ampliar su
propio repertorio
verbal y evitar los
prejuicios y
estereotipos

lingiiisticos.

los textos, la influencia del
medio social en el uso de la
lengua e identifica y rechaza los
estereotipos lingiiisticos que
suponen una valoracion
peyorativa hacia los usuarios de

la lengua.

e Fase introductoria: se utilizard la configuracion de grupo-clase
durante esta fase, de cara a que todo el alumnado conozca e interiorice
las cuestiones generales relacionadas con la creacion de los diferentes

tipos de producciones escritas (sinopsis, resena, critica, guion,...) y las



particularidades de la actividad en si.

e Fase de desarrollo: para la elaboracion de textos como sinopsis,
resenas o criticas se recomienda un agrupamiento por parejas. En
cambio, para la realizacion de guiones cinematograficos se estima
oportuno establecer grupos de 3 o 4 integrantes. La configuracion
individual deberia ser descartada como norma general, aunque puede
utilizarse salvo en el desarrollo de guiones cinematograficos. Los
agrupamientos deben buscar la heterogeneidad y el equilibrio teniendo
en cuenta las caracteristicas de nuestro alumnado (creatividad,
competencia digital, cultura cinematografica, etc.).  Los grupos,

opcionalmente, podran operar entre si de manera colaborativa.

La metodologia a emplear incluye diferentes modelos y elementos que,

en su conjunto, pueden garantizar un adecuado desarrollo de la actividad:

1) Modelo participativo e interactivo en la fase introductoria,
con objeto de hacer mas amena la comprensiéon e interiorizaciéon de las
particularidades la actividad en si, intentando siempre involucrar al

alumnado mediante la puesta en comun de ideas y el intercambio de



conocimiento.

2) Modelo Flipped Classroom, que ser4 utilizado como base para
introducir al alumnado en los diferentes conceptos, técnicas y herramientas
necesarios para el correcto desarrollo de cada una de las subactividades que

pueden proponerse.

3) Modelo de Aprendizaje Basado en Proyectos, que se
emplearda cuando cada grupo deba desarrollar el proceso de creacion del
guidn. Dentro de cada uno de los grupos, el alumnado debera establecer los

roles y el reparto de tareas.

4) El aprendizaje cooperativo sera un factor determinante si el
grupo quiere avanzar: planificacion y reparto de tareas, toma de decisiones
consensuada, ejecucion coordinada e interaccion con otros grupos y con

el/los docente/s.

5) La interdisciplinariedad debera estar siempre presente, tanto
en las explicaciones del profesorado, como en los ejemplos y el desarrollo de
toda la actividad. La inclusion de ideas, conceptos o técnicas de otras
materias enriquecera en gran medida el proceso de aprendizaje del
alumnado y permitird el desarrollo de varias competencias

simultaneamente.

6) Técnicas de Gamificacion o Ludificacion permitirdn un

desarrollo atractivo. Ejemplos como una gala de entrega de premios: al



mejor guion, mejor interpretacion, mejor doblaje, etc. pueden dar una

dimension totalmente diferente a esta actividad.

7) La coordinacion docente favorecera la efectividad de las
estrategias metodologicas y didacticas empleadas, asi como el consenso en la

aplicacion de criterios.

Para la realizacibon de esta actividad se estiman necesarias
aproximadamente 10 sesiones, dependiendo del grupo y de la cantidad de
acciones que se orienten a su realizacion en horario no lectivo. Pueden

establecerse las siguientes fases:

FASE 0: INTRODUCCION (1 sesi6n)
A través del modelo participativo e interactivo, el grupo clase recibira la
siguiente informacion:

e Se desarrolla una sesion en la que se realiza una introduccion a la
actividad y sus diferentes fases.

e Se facilita la ubicaciéon donde se podran encontrar los recursos TIC
que el alumnado podra utilizar para asimilar, interiorizar y
desarrollar los conceptos, técnicas y destrezas necesarios para la
actividad en cada fase.

e Se habilitara y facilitarda una unidad compartida en la nube



(Google Drive) donde cada grupo de alumnado podra guardar sus

archivos y compartirlos.
e Se ofrecera acceso a la plataforma educativa (Google Classroom o

similar) si ésta va a ser utilizada. a
e El alumnado conocera qué aspectos van a ser evaluados y como se

van a evaluar. A través de ejemplos de rabricas de evaluacion,

tablas de autoevaluacién y coevaluacion.

e Se enumeran los tipos de agrupamiento en funcién de las fases y

se establecen los grupos de trabajo.

et

FASE 1: CONCEPTOS BASICOS (1 sesi6on)

Para contar con los conocimientos suficientes, a través del modelo Flipped
Classroom y utilizando los recursos TIC disponibles, el alumnado (en casa o

fuera del horario de clases) podra interiorizar los siguientes conceptos, que



luego podra poner en comun o plantear dudas al equipo docente o a sus

propios compaiieros en clase:

e El lenguaje audiovisual y del cine (géneros cinematograficos, tipos de
plano, el audio, la iluminacién, estructura de un equipo de

produccion, etc.)

ENPARALELO PICADC CONTRAPICADO PLANO MEDIO

PRIMERPLANO PLANO DETALLE

PLANO PANORAMICA|

PLANO GENERAL PLANO GENERAL LARGO

e Por qué ser guionista, la importancia de éste, el guion y su
localizacién en un equipo de produccion cinematografica.

e Laimportancia de una buena idea inicial como elemento fundamental



en la creacion del guion.

! llrl:ggu'_:_u‘g:nu_“n T
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e La literatura y el cine. Qué es una adaptacién cinematogréfica,

ejemplos.

FASE 2: ARGUMENTO, SINOPSIS, RESENA Y CRITICA DE CINE

(1 sesién)



Es el momento de conocer algunos tipos de producciones escritas
relacionadas con el cine a parte del guion. Mediante el modelo Flipped
Classroom y participativo, el alumnado en parejas desarrollara los
siguientes puntos:
2.1.- El argumento y la sinopsis: concepto y ejemplos.
o Visionado y elaboracion en parejas del argumento de una
pelicula.
o Seleccion y elaboracion en parejas de la sinopsis de una

pelicula.

~ % < m12:06
» CineTrailer. <, Q i

RoboCop

Trailers

"§5§ \ B T2

b Trailer 1
. | “ Directors
/ José Padilha
- Cast

[ ¢ Michael K. Williams,
Jackie Earle Haley, Abbie

L

Synopsis e
~  InRoboCop, the year is 2028 and multinational %. -
UK Release conglomerate OmniCorp is at the center of robot )
EI i technology. Their drones are winning American wars P
07/02/2014 around the globe and now they want to bring this X\
Production year technology to the home front. Alex Murphy (Kinnaman)
2013 ’ is a loving husband, father and good cop doing his
best to stem the tide of crime and corruption in Detroit.
After he is criticallv iniured in the line of dutv.

A [ !

Distributor

2.2.- La reseia, la critica, la review y el spoiler: concepto y ejemplos.
o Cada pareja selecciona una pelicula que han de ver juntos o por
separado fuera del horario de clase, posteriormente elaboran
juntos una resefia y una critica de dicho film. Se comparan las

diferencias entre ambos tipos de textos. En caso de coincidir



con algiin otro grupo, se ponen en comun las producciones
escritas para conocer sus puntos de vista, coincidencias, etc.
Cada grupo ha de localizar una review y un spoiler de una
pelicula o serie de TV.

Publicacion y difusion en Internet de los trabajos realizados
(Blog de clase, del programa, de biblioteca, del centro, redes

sociales, etc).
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“WILDLY ENJOYABLE” “AN INCREDIBLE STORY”
THE HERA T TSMAN

ERITI[:A/ REVIEW
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FASE 3: EL GUION (3 - 4 sesiones) @

Quizas esta es la fase mas importante de esta actividad. A través de una
combinacion de los modelos Flipped Classroom, modelo participativo e
interactivo y ABP, el alumnado accederd a los conceptos teoricos
relacionados con el guién cinematografico y su elaboracion. Posteriormente,
en grupos de 3 o 4 integrantes desarrollaran las siguientes acciones:
3.1.- Qué es un guion, sus tipos (literario, técnico y documental),
estructura, fases, elementos (escena, secuencia, planos), formato, etc.
3.2.- Ejemplos reales de guiones técnicos, literarios y documental.
Cada grupo descarga y analiza diferentes guiones desde los enlaces

facilitados.



GUION LITERARIO PARA UN CORTOMETRAJE

OBJETIVO (ldea): Realizar guion Literario de un cortometraje denominado
“MEDIDAS DE SEGURIDAD PARA PREVENIR EL ROBO EN EL USO DE
CAJEROS ELECTRONCOS", para promover campaia de seguridad contra el
robo en redes de cajeros electronicos en el marco del programa de vigilancia
comunitaria por cuadrantes dentro de las medidas de seguridad ciudadana que
adelanta la Policia Nacional de Colombia.

TIEMPO: 5: 00 minutos

FORMATO: DVD

ESCENARIO: cajero electronico ubicado en el centro de la ciudad
PERSONAJES:

Andrés: usuario de Cajero Electrénico
Jorge Alexander Aguirre: Subcomisario Policia Nacional
Camilo Cardenas: Patrullero Policia Nacional

ESCENA 1. En el interior de un Cajero electrénico, en las horas de latarde en el
centro de una ciudad.

Situacion: La puerta del cajero es empujada por Andrés, Hombre de 53 anos de
edad quien ingresa al interior del cajero, llevando consigo un bolso, una caja
mediana de carton y una carpeta con documentos bajo el brazo.

Una vez dentro del cajero, Andrés cierra la puerta, saca la billetera que tiene
dentro del bolso, después de unos segundos ubica la billetera y con un poco de
dificultad saca la tarjeta de Ahorros.

Andrés Introduce la tarjeta en la respectiva ranura dispuesta para ello en el cajero
en cuestion, con el fin de realizar una transaccion de retiro de dinero.

En su inocencia Andrés no se percata, de la presencia de un dispositivo mévil
ajeno a cajero, el cual fue ubicado por delincuentes, al momento de pasar la
banda magnética de la tarjeta, ese dispositivo retiene toda la informacion de la
cuenta de Andrés, Adicionalmente también existe una camara de video dentro del
cajero lacual grava laclave de seguridad de la tarjeta.

Pasan 10 segundos, y en ese momento en el que se estd efectuando la
transaccion por el lugar pasan dos policias, el subcomisario Jorge Alexander

0 INT. HELADERIA /MOSTRADOR - DIA.

LAURA (28) y CAMILO (6) estdn frente al mostrador de una
heladeria. CAMILO tiene un cucuruche en Su mano y come su
helado.

HELADERO

(seductor) .

iQué gustos sefiora?

CAMILO no deja responder a Laura y elige por ella.
CAMILO

Banana con dulce de leche
y crema del cielo.

O

LAURA sonrie y acepta los gustos elegidos por su hijo.
FUNDE A NEGRO.
INT. SALON DE VENTAS / ESCENARIO - DIA

LOCUTOR
Sefioras y sefiores con ustedes Walter Santos.

WALTER SANTOS (30) pelo largo castafio y lacio. Pantalén y camisa,
entra euférico por el costado del escenario.

WALTER
(Grita)
!, quierc sentirlos.

Arriba, ), as{ me gusta.
Quierc escuchar esas ganas de salir a vender.

El ptiblico responde a los pedidos de WALTER. Aplauden y vivan al
vendedor. Walter corre de un extremo al otro del escenario.

WALTER
(Euférico)
Amo esta empresa, los amo a cada uno de ustedes. Qui
que sepan gue ustedes no son promotores, son: jguerriller
de las ventas!

WALTER apoya sus brazos en el atril del escenario y se acerca al
micréfono.
WALTER
(Susurra)
Ser radical en Marketing va mds alld del
éxito y la rebeldia o la locura. Las empresas

Guion Literario

Guion Técnico

LA NOCIHE GRIS
O R T P e
See|p | Coracteristicasdel [ Dura- | Técnica (plano, Imagen i I [ioeelt
plano cién | movimiento, Travelling,
Tarde/ Plano: La bibliotecaria | Bibliotecaria: (en forma cordial).
Interior/escuela/ general cordialmente se |- Hola, Buenas Tardes, soy la bibli ia de la 1
I | I [patio interno frente a| 10 |Angulacion: |presentay escuela, nuestra biblioteca se encuentra dentro de 7 ! Plano Tarde Interior |HUGO MEDRANA Y Didlogo: -/ Color azulado!
laentradadela | seg. |perpendicular |describe donde |este patio interno y esta rodeada por aulas, arriba o oA L mniamaah; |t | S
biblioteca/ luz Movimiento: |se encuentrala |y abajo. Ahora los invito a conocerla por dentro, i ’3 eoctod Teneling
natural Panorimica__|biblioteca. jvamos! 6
Tarde/ Plano: medio |La bibliotecaria | Bibliotecaria: (Sentada en su escritorio, escucha b v
Interior/escuela/ Angulacion: |sentada en su misica instrumental a bajo volumen)
1]2 biblioteca /luz 10 |perpendicular |escritorio, - Dentro de la biblioteca se distinguen 3 lugares:
antificial seg. |Movimiento: |menciona los el sector donde estin los libros, la sala de lectura | > (R | CESAR PELARZ, P werind
Panorimica sectores. Y el pequeiio jardin. Ahora les muestro cada uno. Ambaos comentan la sit Hugo M. Frontal,
Plano: La bibliotecaria | Bibliotecaria: (de pie, en la entrada del sector 1) poldd momia Gk | “Tveting
Tarde/ General, presenta el - Este es el sector mis pequeifio pero importante
Interior/escuela/ plano detalle |sectordelos  [por que aqui se encuentran los libros mis
2 | 1 | biblioteca/ sector de | 15 |Angulacion: [libros antiguos |antiguos y valiosos de la escuela. C }
libros1/luz artificial | seg. |picado y muestra algunos de ellos. (Mientras camina por el lugar, 8 1 Primer | Tarde Interior MIEMBROS DE LA UE Dislogo: Calar azulado!
Movimiento: |algunos de levanta algunos libros y los muestra). Ahora pano acerrando un E dessturado.
Panorimica__ | ellos. vamos a conocer el sector mas concurrido. Postioon o S
Plano: La bibliotecaria | Bibliotecaria: (de pie, en una esquina del sector brazos.
Tarde/ general, presenta el de libros 2, al lado de la puerta de entrada) Hinjery boes
2: |.2 Interior/escuela/ 20 |detalle sector de libros |- Este es el sector mas concurrido por las alumnas '
biblioteca/ seg. | Angulacion: |mas ido, |y que vienen a la biblioteca por que
perpendicular |sefiala los aqui se muestran todos los libros solicitados con
. plano mucbles y las | mayor frecuencia. Como pueden observar (sefiala

Guiones técnicos




3.3.- Como escribir un guion.

Paso por paso: como se encabeza cada secuencia, como utilizar
las descripciones: en espacios, personajes, tiempos, etc. Como
utilizar los didlogos y las indicaciones que se dan en estos. Cuales
son los términos caracteristicos del lenguaje cinematografico y

cOmo se utilizan.

3.4.- Empezamos partiendo de una situacion.
A partir de una situacion dada o creada por cada grupo, se

describen los personajes principales, el conflicto, el entorno.

3.5.- La secuencia. El grupo escribe su primera secuencia.
Teniendo en cuenta que la secuencia es la unidad que rige y
estructura todo guion, veremos c6mo ligar la secuencia escrita
con las que la preceden y las que le siguen. Elegiremos donde
cortar una accion. Donde cortar un dialogo. Escribir un guion es
una suma de elecciones. Desechar posibilidades es la mas dificil

de las elecciones que el guionista debe hacer.

3.6.- Herramientas TIC para escribir guiones. El grupo selecciona una

herramienta y plasma el guion de su secuencia a través de ella.
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(1) Scene Heading

Written by Kent Tessman

EARLY MORNING

The sun has yet to properly rise, but already it's hot.
It's the ddle of summer and today is going to be
punishing.

Outside the BULLWORTH-BEECH BUILDING, an unusually art-deco

building in a mountain range of skyscrapers, a NIGHT JANITOR Navigator
comes out at the end of his shift to sit on a concrete
bench. He sighs, shoulders slumped, bones aching after a
night spent scrubbing the grime off the floors of commerce.

EARLY MORNING

He sits down and puts a cigarette in the corner of his
mouth. Takes out a lighter, tries to light the cigarette
but the lighter won't strike, and then the cigarette slips
out of his mouth and tumbles to the ground. v
LOW ANGLE

Grumbling, cursing, like this is the last damned straw, OMITTED
he bends forward to pick it up.

A SPECK APPEARS high above him, at the top of the building. OMITTED

The speck gets bigger. It gets closer.

3.7.- El Story board, utilidad y herramientas para su elaboracion. El grupo

selecciona una herramienta para elaborar el Story board de su secuencia.

= INSTRUCTION VIDEO SAVE

STORYBOA
f {  'THE SMOKING ROOM - BTORYBOARD 2 - VARIOUS SEQUENCES - DRAWN BY IAN TOMLINSON GENERATOR > Choose Your Script
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3.8.- La estructura, encajando en la sinopsis y el argumento.

Antes de seguir adelante, un guionista se detiene a pensar. ¢Estas secuencias
se corresponden realmente con la historia que quiero escribir? Para
responder a esta pregunta, nada mejor que retomar el argumento. A partir
del argumento, escribimos la sinopsis. El grupo discute sobre el encaje de la

secuencia en la estructura de un posible argumento o su sinopsis.

3.9.- Una pelicula en pocas palabras.
Qué son el logline, storyline y tagline. Ejemplos. Cada grupo localiza o
identifica en la red cuales serian cada uno de los términos anteriores en una

pelicula que hayan seleccionado.



FASE 4: TEASER, SNEAK PEEK y TRAILER. (1 sesi6n)

Internet, las plataformas audiovisuales y las redes sociales cada vez mas
incorporan nuevos términos asociados al mundo del cine o las series de
television. Para estar “a la dltima” en estas cuestiones se desarrollan las
siguientes acciones:
e Concepto y diferencias entre Teaser, Sneak Peek y Trailer.
e Como planificar, elaborar o identificar adecuadamente estos
elementos. Influencia de la publicidad. Ejemplos.

e El grupo ha de localizar en la red estos tres elementos y analizar sus
diferencias.
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FASE 5: EL DOBLAJE (2 sesiones)

Una de las formas mas palpables de apreciar como se integran el lenguaje

audiovisual y el guion cinematografico es a la hora de realizar el doblaje. En

esta fase, los grupos de alumnado deberan poner en practica sus destrezas

para interpretar y dramatizar fragmentos de guiones elaborados por ellos

durante una secuencia. Para ello, se llevaran a cabo las siguientes acciones:

Se hara un recorrido previo por los elementos basicos del doblaje de
cine, fases, los actores de doblaje, el equipo, el estudio de grabacion,
etc.

A continuacion, a cada grupo se le asignara una secuencia de una
pelicula o serie de TV. Esta secuencia podra venir con audio en
lenguaje original (lengua extranjera), o bien, sin audio. El grupo
debera elaborar el guion de la secuencia utilizando los conocimientos
adquiridos y herramientas descritas a lo largo de las fases anteriores,
o realizar una traduccion/adaptacion del guion original.

Finalmente, el grupo preparara una sesion de doblaje utilizando la
secuencia seleccionada y el guiéon o adaptacion elaborados.

Este trabajo sera grabado en formato audio o video, con objeto de ser
evaluado, compartido y publicado en los medios de difusién que se

determinen. Ademas, se podra requerir al alumnado que haga entrega



de alguno de los tipos de producciones escritas relacionadas: guion

literario, guion técnico, story board, etc.

FASE 6: PUESTA EN COMUN, AUTOEVALUACION Y
COEVALUACION (1 sesi6n)

¢ Con ayuda de medios TIC, los diferentes grupos muestran a sus
companeros los resultados de sus proyectos.

e Se facilitarda al alumnado herramientas (preferiblemente online) que



permitan autoevaluar elementos técnicos del trabajo realizado, asi como
del trabajo en grupo y el desempeio personal.

e Asi mismo, el resto de grupos deben tener la oportunidad de realizar una
evaluacion de los resultados obtenidos por sus compafieros mediante

rubricas de coevaluacion, encuestas, etc.

La evaluacion de la actividad puede realizarse a través de rubricas que el
propio docente puede disefiar, atendiendo a los objetivos planteados y a los
ejemplos que se resumen aqui. Se trata de diversas rubricas y tablas que
pueden ser utiles a la hora de evaluar los aspectos relacionados con la

actividad:

Ejemplo 1 - Ruabrica para evaluacion del trabajo en equipo:



CATEGORIA 3 Notable

Trabajan Trabajan, Trabajan, pero sin | Apenas trabajan
constantementey | aunque se organizacin, yno muestran
Trabajo con muy buena datectan algunos interés.
organizacion. fallos de
organizacin.
Todos los miembros | Almenos, el Al menos, la Sblo una o dos
del equipo parfiGpan | 75% de los mitad de los parsonas
6 ycon parfiapan
entusiasmo. participa presentan activamente.
activamente. ideas propias.

Tados los miembros | La mayor pate | La responsabiidad | La

del equipo de los miembros | es compartida responsabiidad
m“"}'”‘d comparien porigual | del equipo porlamitad deos | recae en una
la arten la dal sola persona.
de las tareas sobre las tareas. responsabiidad | equipo.
en las fareas.

Escuchan yaceptan | Escuchanios | Alguna habiidad [ nuy poca

para
sugerencias y sugerenciasy | Seescuchacon | oo TR
Dinamicade opiniones de otrosy | opiniones de atencién alguna iy breve.
trabajo los usan para ofros peronolos | evidencia de Agnos eskin
mejorar sutabajo, | usan para disausion o distrakdos ©
adoptando mejorar su planieamiento de
acuerdos. trabajo. altematas. Sedihenmcoy;
Se respetany Trabajan con Trabajan con No trabajan de
animan enta bodos | respeto mutuoy | respeto mutuo, forma
para mejorar el se animan entre | pero no suslen respetuosa.
Actitud del ambiente laboral, todos para animarse para
equipo haciendo propuestas | mejorar el mejorar el
para que el ¥abajo y | ambiente laboral. | ambiente laboral.
los resultados
mejoren.
Cada estudianie Cada estudiante | Hay roles No se aprecia
tiene un rol definido | tiene un rol asgnadosalos | ninguna intencin
Roles y bodesempefiade | asignado, pero | estudiantes, pero | para asignar
manera efectiva. ™o esth no los roles a ada
claramente desempefian. miembro del
defindo. equipo

Ejemplo 2 - Rabrica para evaluar entre compaiieros:



CATEGORIA 4 Sobresaliente 3 Notable 2 Aprobado 1 nsuficiente

Es responsable Si. Ha hecho todo Ha hecho el 70 / Ha terminado un No ha hecho casi
con la tarea lo que tenia que 80 % del trabajo poco mas de lanada o como
asignada hacer. que tenfa que mitad de la tarea maximo algo
hacer. asignada. menos de la

mitad de la tarea.

Acepta las Escucha y acepta Escucha los Escucha los No escucha al
opiniones de los los comentario, comentarios, comentarios y resto de
otros sugerencias y sugerencias y sugerencias  de companeros del
companeros del opiniones de otros opiniones de otros los otros.  No equipo.
grupo y los usa parapero no los usa obstante, no
mejorar su trabajo. para mejorar su siempre les
trabajo. presta atencion ni
los acepta
positivamente
Es respetuoso y Respeta a todos Respeta a todos Respeta a todos No es respetuoso
favorece el los companeros. los  companeros. los compafneros. con los
trabajo del Anima al grupo y a Anima al grupo y a No  anima  al companeros del
grupo todos sus todos sus grupo 0  solo grupo.
componentes para componentes para anima a algunos
mejorar. mejorar. de sus
Hace propuestas componentes
para que el trabajo para mejorar el
y los resultados trabajo.
mejoren.

Ejemplo 3 — Tabla de autoevaluacion:



ITEMS

SIEMPRE

A VECES

POCO

Me he esforzado en el trabajo y he
participado en el grupo y en clase.

He mantenido un comportamiento adecuado
en clase.

He escuchado y respetado las opiniones de
mis compafieros.

He visitado los recursos para la elaboracion
de las actividades.

'He realizado las actividades

correspondientes.

He revisado el trabajo antes de entregarlo.




Ejemplo 4 — Rabrica evaluacion guion literario y técnico:

RUBRICA DE EVALUACION DEL GUION

STORYBOARD (GUION TENICO)

estructura de la
ND

concreto de laND

NO TIENE (1) MEJORABLE (2) EXCELENTE (3)
El tema estd definido Elfemaygsta
Noresponde a perfectamente
o pero durante el =
TEMA ningln temaen definidoy la
desarrollo de la NDse
concreto e narracién lo describe
aleja del mismo
correctamente
Tiene titulo perono es | El titulo representa
TiTuLo Catdios déthuin muy significativo darameqte laidea
respectoalaidea de | quesequiere reflejar
ND enlaND
o
2
-
= o Los personajes estdn
S No hay ning(in Existen los personajes perfectamente
z PERSONAJES personaje gue pero carecen de nexo | definidosy su papel
= conduzca el hilo de A >
S S que los una laidea seajustala
o la historia <
8 desarrollode laidea
Carecedevariosde | Carece dealguno de Conti todos|
ARGUMENTO : los elementos los elementos Ot B Re LOn0s 05
2 5 elementos
planteamiento, requeridos lo que | requeridos aungue no <
¥ requeridos y estan
problema, nudo impide un interfiere
. % perfectamente
resolucién desarrollo correcto | significativamente en definido 1aND
de la NDND laND ennicosen’a
No existe o no
responde Existe, pero no se Existe y refleja cada
ESTRUCTURA claramente ala ajusta al desarrollo | unade las secuencias

yescenasdelaND

ELEMNETOS DE

El no esta dividido

Recoge | os distintos
planos mediante
dibujos

Recoge en cada
planolos didlogos a
los que corresponde,

CADA PLANO O en los distintos O A los tiempos, y todos
SECUENCIA planos y secue ncias P pe los elementos
carece de mas
técnicos que
concreciones g
requieren
Estd perfectamente
VALORACION Le faltan elementos casrrollacay
No se relacionacon % contiene todos los
GLOBALDEL | lidadde [aND basicos para poder | ¥
STORORYBOARD | 212! - desarrollarla ND e menas

necesarios para el
desarrollo de laND




Ejemplo 5 — Rabricas evaluacion guion narrativo y storyboard:

EXPERTO AVANZADD AP RENDRZ NOVEL :S
4 3 2 1
gﬁ;"&m INCR ¥ 6o eatabioce un proposto incial y | Se establece un propdsto incidl y | Se establece un propdsito nicial
dea ok %0 a b brgode la se mantiore esteo enbgque casl se mantiere con dicutades este no 3¢ 30 marfene este enbque 3 10
i 2 alatianco 8 e siempre alolago delanamacion Jendogque alolango de la narracion, {lo lamgo de b namacidn. Estd muy o
bt mn ch;o“ adecuado a b audencia. EI aveces, adecuado alaaudencia. |poco adecuado alaaudercia €1 |
prasw S contenido o3 algo atractivo. |€! cortenido es poco aractio. conenido 03 poco aracsivo.
Toda histona estd persada en La mayor parte de b hstona esta WM"‘”!."W.“ hm'”"ﬂv S by Tinkcea
terminos dol desamollo detemas  [pensada en teminos dol m:;m’:w :s:p;n::nmdd
¥PrSonyes ¥ No COmo una desamolo do tomas y porsonaes Arobae e o dbaive
Pemonajes, | smple see do centos. Se ¥ MO como una simple sene de ym com;:rn ’""‘” saie do ym com;:rn ’"‘mh sarie de
tlempa., dortfican los siguertes owrios. Se idertican los :::::“ si 'ﬁ ca;:::‘m m delm:m san 20
espacio, |clementos: comenzo Jlamado a |siguentes dlomentos: comienzo amsbrs > f‘ o ! "9‘1‘“ %
esruchura |k ywertua); problema fension);  [Jlamado a b aentum); problema ™ m)_c:z;‘o. Wdﬂl" .m‘;}m‘
cordicto cortral; salucion Xeraion); conticto central; corficto cc't# schuddn : Rersion): :a'lsceo cartul
(deseniace) y inad (conchusion, solucion (cbseniace) yinad Y " i X
¥ (deseniace) y fnal (conclusion, solucion (deseniace) yinad
aprendza0) . (conclusion, aprondizage). 'gvﬁzqn} (conclusion. aprendze)
Sed ” Eomaym dabora y apota stayboad
suymadcmmdhlsladodo storyboard con una parte dal wleto conuna pate del
medios. listado de oy listado de medias., listado do listado do medias. listado do So clabora v aporta storyboad
Diseiio dal | otos produceos dnp;m’ulcqacla-n personyes y oros prodctos o PerEONYes i O G productos do  Imuy ncompleto £l storyboard
quion Elsuyfn:dpmndemrﬁa plarficacidn. E! storyboard plarficacon. & presenta dlgunos dibuyos o 20
Banko. | ordenada dbujos o forogatas presenta en gran pate do marora |presenta adbyos o blografas Que resume eventos %
m odenada dbuyos o brogafas Qo resume evenios Importantes  {sin odenar de i namacion. B
Sworyboard ::hml' € m‘: que resume evenios Impotantes  |de la namacion pero con cleno storyboard da una fragment ach
ooyl ol d'mlo'uw': S |80 lanamcicn. Eistoryboad da |desorden. £l stoybowdda s (do dlgun escenas de [ Hisora.
pasar en b Historia. una Idoa goneral delogue va a idoa ragmentana de b guea a
pasar en |a histona. on lahistona.




CATEGORY |Excelente ‘Bien Regular 'Necesita mejoras

Originalidad ~ |Lahistoria es |La historia es La historia La historia esta
onginal, propone un originalpero ensu  |reproduce en parle  copiada de otra
tema que todos los | totalidad pero alguna ya existente, ‘}axis(ante an su
espactadores algunos elementos | los lugares, [totalidad, no aporta
conocan con son conocidos. parsonajs y ‘nada nuevo.
alemenios poco situadones son
usuales y conun poco ariginales.
final que propans
una saluddn para la
relflexion

Proposito Se establace un Se establece un Hay pocos errores n No hay un propasito
proposio inicial y s8  proposito inidal y se |el enfoque de la ‘claro para la narracion
mantiena durante  mantiens durante historia que se
toda la historia. Es | toda la histona. mantiene casitoda
eviedante en la la hisfona.
historia que se
quiere conseguie
una reflexion por
parte del
aspactador.

Drama La historia mantiene | La historia mantiene |La historia no Lahisoria es
|a fensidn inicial la tension inicial mantiene la fension  prededble y no
duranie fodo el durante todo el inicial durante todo  porpone nada para la
relato, buscando con relato, buscando con el relabo, aunque reflexion al espectador,
giras y nuavas giras y nuevas propone algunas ‘que sabs el final antes
situaconas situaciones giros en fa trama, no ' de terminar la historia.
mantener el ritmo | mantener &l ritmo vania en su final ni
narrafivo y queel narrativo y que el sorprende a su
aspectador Begue a  espadador legue a |espectador.
conclusiones y conclusiones y
reflaxiones propias. | reflexiones propias.
El final de la historia | E finalde la historia
resulta sorprasivo resulta sorpresivo
para el espactador. | para el espadador.
La historia busca
reflaxionar sobre un
tema y que &l
aspactadro se
posicione.

storyboard Se elebora un Se alebora un Se elebara un ;Nosedebcla un
storyboard, con las  storyboard, con las | storyboard, con las  storyboard, con las
escenas mas escenasde la escanas de la ‘escenas de la historia
relevanies de la historia en @ orden | hisoria que no ‘que no contribuye a la
hisboria en e orden | corech, afadiendo |contribuye ala ‘realizacion de la obra.
correcto, afadiendo | medios audiovisules |realizacion de la
medios audiovisules que se van aufilizar, |obra. B storyboard
que se van a utilizar, se marcan bien los  |no da una dea
sa marcan bien los | personajes ylos general deloque
personajgsylos contextos donde sucede en la
contexios donde transcurre la historia | historia.
transcurre la hisforia  completa. El
completa. B sforyboard da una




Ejemplo 6 — Rabrica evaluacion reseia:

constantemente la lectura.

desarrollo del texto.

Nivel I (Bajo) Nivel II (Medio) Nivel I1I (Alto)
Encabezado No referencio la obra o la Hay referenciaciom pero presenta = Referencia la obra de manera
referencié mal. algunos errores de APA correcta.
No lleva titulo o lleva el del texto Presenta un titulo original + Presenta un titulo original.
onginal
Sintesis No wdentifico las deas principales. Incluyc la mayoria de ideas Supo discriminar y priorizar las
No supo discriminar ni priotizar principales. ideas principales del texto
informacion. + Incluyd algunos datos irrelevantes. + Identfica las conclusiones del
No dentificod las conclusiones Identifico, al menos parcialmente, texto.
las conclusiones
Comentario Parafrasea el texto o la opinion del |+ Presenta una posicidn clarao mis o |+ Fue propositivo y arggumentd de
Critico autor. menos clara manera adecuada su posicicn.
No presenta posicion nifo analisis. Trabaja con supuestos, no Eché mano de los datos
Se queda en lo evidente y obvio. argumenta satisfactonamente su referenciados en la sintesis para
postura. plantear su posicion.
Ortografia Los errores de ortografia interfieren | Algunos errores que no afectan ¢l Pocos o ninglin error.

Puntuacion y

Legibilidad drida.

Legibilidad dificil/normal.

Hay una lectura fluida y 2

conversacional o es informal.
No utiliza términos
adecuadamente.

mis académica, pero puede usar
las palabras de forma excesiva.

conectores No separa ideas en parrafos. - La puntuacidn permite una

(redaccion) lectura sencilla.

Registro y Uso excesivo de expresiones + Poco uso de expresiones Voecabulario amplio y correcto.
manejo del cologuiales cologuiale + Escritura contundente y
vocabulario Escribe de forma + Trata de escribir de una forma académica.

Buena eleccion de palabras




Ejemplo 7 — Rubrica evaluacion critica cinematografica:

ASPECTOS CARACTERISTICAS NIVELES | PUNTAJE VALOR OBTENIDO
Incluye fecha, titulo y autor del libro, descripcion
del libro, opinion personal y nombre del autor de | Avanzado 3
Organizacion | |a resena.
Incluye solamente de tres a cinco elementos. Intermedio 2
Incluye de cero a dos elementos Principiante 1
Menciona el lugar y el tiempo en que se
desenvuelve la historia, los personajes Avanzado 3
Contenido |principales y los conflictes a los que se
enfrentan.
Contiene dos elementos. | Intermedio _ 2
Contiene un elemento 0 menos. Principiante 1
Las oraciones son claras, completas y variadas. | Avanzado 3
Las oraciones son claras pero con poca Intermedio 2
Oraciones | variedad. |
Las oraciones son confusas o muy largas y | Principiante 1
dificiles de entender.
No existen errores de ortografia ni de
puntuacion. Se usan comas para superar Avanzado 3
enumeraciones. Se escriben adecuadamente
las palabras que llevan mb y nv.
Hay hasta tres emores de orografia y
Ortografia y | puntuacion. Se usan algunas comas para Intermedio 2
puntuacion | enumerar. Algunas palabras con mb y nv estan
-mal escritas. N i . —
Hay mas de cuatro errores de ortografia y
puntuacion. No se utilizan comas para | Principiante 1
enumerar. Todas las palabras con mb y nv
estan escritas de forma incorrecta.




Ejemplo 8 — Rubricas para el doblaje cinematografico:

CATEGORIA 4 3 2 1
COHERENCIA La infarmacion esta Se nota s exttenc de No existe La suficenms No hay planific acion
argan zada y estructurada una plamificacion previa, | plamificacion y w= han previay v ha dejado
de forma clara siguiendo un | sibiense han dejado dejacdo muchos aspectos | todo en manos del azar
Suion previo, algunes apectosen en manas de (8 yla mprovsacion.
manas de ta impravisacion,
imgravisacion.
COHESION Y S hautitizado un lenguaje | Se hautitizado un regitra | Se han utitizado Se haemplesdo un
ADECUACION formal y v han empleado formal, polos coloquisinmosy/oel wo | lengusje nfamal yno
nectores var iados para conectores de discurso de conectores de discurso | v han utfizado
enfazar las distontas partes | empleados son poco ha sido bastante pabre, conectores de dscurso.
ded discurso. varisdos,
DICCION Se havocatizado, entonsdo | Laemonacion, fa Laemanacion, (a La entonscion,
y utilizado las pausasde vocalizacin ylo o vocalizcion ylo = wocslizacion ylo
formaprecisay perfacta, de | volumende vaz nohasido | volumen de vaz presentan | volumen de voz ha sido
tal maner s que o texto s ded todo correcto y hay serias carencias y hay totslmente inadecuado
entiends con total caridad. | algunmamento en que no | varks momentas en que | y hay muchos momentos
se el ede of texto con el texto nose entiende e que el texta nose
total claridad. con total claridad. entiende con claridad.
EXPRESIVIDAD Lalecturaesmuy expresiva | Lalecturaes expresiva y Lalecturabastante Lalecturaes
y logratrarmmiti de forma | logra trarmmitis inexpresiva y neutra, y no | totaimente inexpres iva
lerss emocianes y emocknes y logra casi nunca y neutra, No transmite
sentimientos. sentimisntos. trammitic emociones mi emociones ni
sent imien tos, s tmientos.
Expresividad y Lectura acentuada de
Ritmo de lectura/fraseo. entonacion. Pausas al leer. determinadas Seguridad al leer.
palabras del texto.
-El estudiante lee todo el texto -El estudiante lee todo el -El estudiante lee todo el -El estudiante lee todo el texto  -El estudiante lee todo el texto
con ritmo y continuadamente, texto con un adecuado texto haciendo acentuando la lectura de relajado y confiado en su nivel
prestando atencion a todos los cambio de entonacion y pausas aquellas palabras que le de lectura, y corrige
signos de puntuacion (.,:...-),y  expresividad, para para acabar frases, o aportan significado. ficilmente cualquier error
el en con comprender lo que esti atender a los signos de que comete.
) leyendo. interrogacion y admiracion.

-El estudiante lee la mayor parte

-El estudiante lee la mayor

del texto con ritmo, prestando parte del texto cambiando
atencién a los signos de adecuadamente la voz y la
puntuacion (. ,: ... =) entonacion para buscar el
significado.
-La lectura del estudi unas  -El lee el texto
veces ripida, y otra con pausas con cambios en el tono y la
inesperadas al leer. expresividad, que no se
ajustan al significado del
-El estudiante lee con grandes -El estudiante lee el
pausas, o leyendo lentamente las  texto de un modo
palabras del texto. moné6tono, sin entonacion

-El estudiante lee Ia mayor
parte del texto haciendo las
pausas que corresponden a
los signos de puntuacion,
interrogaciones o
admiraciones.

-El estudiante hace, en

adecuadas pausas cuando se
encuentra signos de
puntuacién,

0 admiraciones.

-El estudiante no hace pausa
alguna cuando se encuentra
con signos de puntuacion,

y

o

admiraciones.

-El estudiante lee la mayor
parte del texto resaltando el
acento de algunas palabras
que aportan significado al
mismo.

-El estudiante, en pocas
ocasiones, resalta el acento de
algunas palabras del texto.

-El estudiante no atiende a
ninguna palabra del texto
para resaltar su lectura.

-El estudiante lee la mayor
parte del texto de un modo
relajado y confiado, y alguna
vez se muestra confundido
€on sus errores.

-El estudiante se muestra a
veces nervioso y confundido
con sus errores.

-El estudiante se muestra
nervioso al leer,




e Google Drive: para compartir y colaborar en la realizacion del guién, asi

como cualquier otro documento: imagenes, dibujos, storyboard, etc.
e Google Docs: para la elaboracion de guiones, resenas, borradores, etc.

e Google ClassRoom: es una plataforma gratuita educativa de blended

learning. Forma parte de la Suite de Google Apps for Education, que
incluye Google Docs, Gmail y Google Calendar. Concebida en sus inicios
como una forma de ahorrar papel, entre sus funciones esta simplificar y
distribuir tareas asi como evaluar contenidos. Ademas sirve como nexo
entre profesores, padres y alumnos agilizando todos los procesos de

comunicacion entre ellos.

e Gmail o correo electronico: para mantener el contacto entre los

participantes.

e Piktochart, easel.ly o genial.ly: Herramientas para la realizacion de

infografias y publicacion de las mismas, de cara a mostrar de una manera

maés atractiva la actividad al alumnado o a difundir sus trabajos.

e Shotbox, Storyboard Generator, StoryboardThat Pixton , ToonDoo,

Create a comic, Storyboard o Playcomic: son diferentes herramientas con

las que el alumnado puede desarrollar storybards.

e Final Draft, Celtx, Fadeln: herramientas digitales para la creacion de



https://www.google.com/intl/es_ALL/drive/
https://docs.google.com/
https://classroom.google.com/
https://www.google.com/gmail/
pictochart.com
http://www.easel.ly/
https://www.google.es/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwiazoy9o4TVAhXGzRoKHR_BDAsQFggnMAA&url=https%3A%2F%2Fwww.genial.ly%2Fes&usg=AFQjCNHhZcnBbBDBHNhMFeQ4wXPS928-9Q
http://www.shotbox.se/
http://generator.acmi.net.au/storyboard/
http://www.storyboardthat.com/storyboards/luisameza/unknown-story2
http://www.pixton.com/
http://www.toondoo.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tiltedchair.cacomic&feature=search_result#?t=W251bGwsMSwxLDEsImNvbS50aWx0ZWRjaGFpci5jYWNvbWljIl0.
https://www.storyboardthat.com/
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/playcomic/index_es.html
https://celtx.uptodown.com/windows
https://celtx.uptodown.com/windows
http://www.fadeinpro.com/page.pl?content=download

guiones.

Soundcloud, Bibliotecas de sonidos libres de derechos de autor:

bibliotecas de sonidos por si se quieren incluir como efectos especiales en

los doblajes.

Inklestudios: multiples hilos de desarrollo de una misma historia, podria

ser util en alguna de las variantes de esta actividad.

Blogger, Wordpress, Google Sites o Wix: para recopilar, mostrar y
difundir a través de webs o blogs como, qué, cuando o quién ha realizado

esta actividad.

Twitter, Facebook, Pinterest o Instagram: Redes sociales en las que (con

las precauciones y permisos pertinentes) publicar lo realizado.

Rubistar for teachers, Rubricas Cedec: Herramientas para creacion de

rubricas.

Podran utilizarse recursos audiovisuales de la biblioteca del centro.

Si el centro dispone de alguna suscripcion a magazines o revistas
relacionadas con el género cinematografico, los ejemplares estaran
recopilados en la biblioteca escolar y pueden utilizarse.

A la hora de analizar las adaptaciones literarias al cine, puede orientarse


https://soundcloud.com/
https://elandroidefeliz.com/8-bancos-audios-efectos-sonido-libres-derechos/
http://www.inklestudios.com/
https://www.blogger.com/
https://es.wordpress.com/
https://sites.google.com/
https://es.wix.com/
http://rubistar.4teachers.org/
http://cedec.educalab.es/rubricas/

esta parte de la actividad para hacer uso de los ejemplares disponibles de
la biblioteca. El docente, en coordinacion con el responsable de
biblioteca, facilitara al alumnado los ejemplares objeto de lectura. De este
modo, puede promoverse entre el alumnado el uso de la biblioteca y la
solicitud en préstamo de ejemplares.

El proceso de doblaje y la puesta en comuin entre grupos, puede llevarse a
cabo en este espacio si se dispone de los medios y recursos necesarios.

La difusion de los trabajos realizados puede realizarse a través de la linea
de Alfabetizacion Audiovisual de ComunicA.

El Proyecto “Escuela Espacio de Paz” puede aportar peliculas, cortos
o cualquier otro material audiovisual sobre el que trabajar.

El programa AulaDcine puede aportar diferentes tipos de guiones o
films que pueden ser utilizados a lo largo de la actividad.

Los valores de tolerancia, integracion e igualdad pueden ser objeto de
analisis a través de la coordinacion con el Plan de Igualdad y
Convivencia.

A través del programa Aldea pueden crearse guiones que
posteriormente se integren en secuencias utiles para educar en la
proteccion del medio ambiente y el reciclaje.

El programa Innicia (Emprendimiento) serdA muy util a la hora de
realizar criticas cinematograficas sobre peliculas relacionadas con

cuestiones econémico-financieras, empresa, mundo laboral, etc.



Puede ser sorprendente la cantidad de variantes y actividades
susceptibles de implicar a las familias de nuestro alumnado, aqui te

indicamos algunas de ellas:

e 5 pelis: A través de Twitter se recogen las 5 peliculas que mas te han
marcado o gustado: la que me hizo llorar, la que me indigno, la que me
sorprendio, la que me enamoro, la que me dejé impactado, la altima que
he visto,..., etc. Colaboran en esta variante las familias, los docentes y el
alumnado.

e Cineclub Twitterland: Las familias pueden intervernir a través de
Twitter, otra red social o foro para aportar sus opiniones y valoraciones
sobre una misma pelicula.

e Tengo una pelicula para ti: preguntamos entre los amigos, familia y
compaieros équé pelicula has deseado ver y no lo has hecho? Se busca la
forma legal y posible de hacerle llegar esa pelicula, un trailer o
fragmento.

e Cinema Paradiso: se recogen los testimonios de nuestros mayores
(abuelos del alumnado) sobre como era el cine en sus tiempos, como eran
las salas, precios, qué pelicula vieron y donde estaba el cine donde lo
hicieron. Puede crearse un blog o una web que recopile todos esos
recuerdos, fotos antiguas, audios, etc.

e Micasa Films presenta: se elaboran trailers caseros de proximos
estrenos, secuelas imaginarias, remakes, etc.

e Critica de una pelicula realizada por un familiar, en video o texto.



¢ Parecidos razonables de familiares con actores o personajes.

e Invitacion a las familias a la gala de premios y proyecciéon de
secuencias y doblajes realizados por el alumnado.

e Préstamo o aportacion de obras literarias o films que pueden ser
utilizados por el alumnado en sus proyectos.

e Referencia para el alumnado como primer publico critico de su obra.

e Colaboradores en la mejora y revision de la historia, el guiéon o la
ejecucion artistica del doblaje.

e Fomento de la participacion en valoracion de las familias de los trabajos
realizados a través de formularios o encuestas online.

e Menti.com para que indiquen sus impresiones a través de palabras.

e Encuestas via twitter o Facebook o en el website de la actividad.

e Publicacion de los trabajos realizados en el Blog de la Biblioteca.
(Integracion con otros planes y programas).

e Siselleva a cabo un concurso, publicaciéon del mejor guién o secuencia de
doblaje en la pagina web del centro o en las redes sociales del centro.

e Publicacion en el periodico digital o en papel del centro, si se dispone de
éste. (Integracion con otros planes y programas).

e Exposicion de los trabajos realizados en la biblioteca del centro,
combinando los guiones, storyboards, etc. en infografias o murales.

e Participacion de los mejores trabajos en concursos locales/externos o



eventos relacionados con el cine. (Colaboracion e inclusiéon de otras
instituciones).

e Realizacion de entrevistas al alumnado que permitan conocer sus
impresiones, lo que mas le ha gustado, lo que menos o un reportaje sobre
la exposicion y publicacion (con los permisos pertinentes y respetando la
legalidad) de dicho material audiovisual en la web del centro, en el canal
Youtube del centro o en Redes Sociales (Twitter, Instagram, Facebook).

e Difusion de la actividad en la plataforma Colabora.

e Realizacion de un podcast para emitirlo en la radio del centro.

En caso de estimar oportuno establecer colaboraciones externas, se

proponen las siguientes:



Biblioteca Municipal o biblioteca escolar de otros centros, para los
casos en los que sea necesario solicitar préstamo de ejemplares.
Biblioteca Municipal para utilizacion de sus espacios
puntualmente.

Asociaciones culturales relacionadas con el mundo del cine o el
teatro, de cara a la participaciéon en concursos organizados por
éstas o para acceder a sus recursos audiovisuales.

Ayuntamiento de la localidad, a través del area de cultura y
juventud de cara a la difusion en espacios locales, eventos o
efemérides relacionadas.

CEP de la localidad para asesorar y ayudar al profesorado.

Sala de cine.

Participacién de un guionista, cineasta, director de cine, actores,
operador de cAmara, etc.

Empresa profesional de doblaje, actores de doblaje o, incluso
locutor de radio.

Alguna compania de teatro local o escuela de interpretacion

cercana.



Se remite a la bibliografia, al epigrafe Variantes y diferentes

actividades sobre el cine en bachillerato.

Ademas, podrian incluirse variantes en las que se oriente al alumnado en
la elaboracion de guiones para videojuegos, series de TV, anuncios
publicitarios, documentales, evento o noticia de especial interés para el

centro, efeméride, campana de concienciacion, etc.

BIBLIOGRAFIA

El lenguaje audiovisual
https://www.youtube.com/watch?v=LdeWVNSp43I (tipos de planos)

(©]

https://www.youtube.com/watch?v=7QH21 86QNU (La iluminaci6n)

(©]

O

https://www.youtube.com/watch?v=JatdaUwR7DM (haciendo mas

cinematografico lo que grabamos)

https://www.youtube.com/watch?v=HboGSJwNg74 (grabacién con

O

movil)

Por qué ser guionista

o https://www.nosequeestudiar.net/estudiar-guion-de-cine-y-tv/



https://www.youtube.com/watch?v=LdeWVNSp43I
https://www.youtube.com/watch?v=7QH21_86QNU
https://www.youtube.com/watch?v=JatdaUwR7DM
https://www.youtube.com/watch?v=Hb9GSJwNg74
https://www.nosequeestudiar.net/estudiar-guion-de-cine-y-tv/

o https://www.nosequeestudiar.net/que-hay-que-estudiar-para-ser-

guionista/

o https://www.nosequeestudiar.net/guionista-el-escritor-mas-invisible/

o https://www.nosequeestudiar.net/quiero-ser-guionista/

La sinopsis:

o https://es.slideshare.net/evaavila/sinopsis-tratamiento-y-guion-

lietario

El logline, storyline, tagline y la sinopsis:
o http://creamundi.es/diferencias-entre-logline-story-line-sinopsis-y-

tagline/

La resefa y critica:

o http://materialesparalenguaje.blogspot.com.es/2010/04/guia-para-

escribir-una-resena.html

o https://musicaprofana.wordpress.com/como-hacer-una-critica-de-cine/

o http://leer-escribir-hablar.blogspot.com.es/2016/04/resena-

cinematografica-capitan-america.html

El Teaser, Sneak Peek y el trailer:

o https://www.diferencia-entre.com/diferencia-entre-teaser-y-trailer/

o https://www.diferencia-entre.com/diferencia-entre-teaser-y-sneak-

peek/



https://www.nosequeestudiar.net/que-hay-que-estudiar-para-ser-guionista/
https://www.nosequeestudiar.net/que-hay-que-estudiar-para-ser-guionista/
https://www.nosequeestudiar.net/guionista-el-escritor-mas-invisible/
https://www.nosequeestudiar.net/quiero-ser-guionista/
https://es.slideshare.net/evaavila/sinopsis-tratamiento-y-guion-lietario
https://es.slideshare.net/evaavila/sinopsis-tratamiento-y-guion-lietario
http://creamundi.es/diferencias-entre-logline-story-line-sinopsis-y-tagline/
http://creamundi.es/diferencias-entre-logline-story-line-sinopsis-y-tagline/
http://materialesparalenguaje.blogspot.com.es/2010/04/guia-para-escribir-una-resena.html
http://materialesparalenguaje.blogspot.com.es/2010/04/guia-para-escribir-una-resena.html
https://musicaprofana.wordpress.com/como-hacer-una-critica-de-cine/
http://leer-escribir-hablar.blogspot.com.es/2016/04/resena-cinematografica-capitan-america.html
http://leer-escribir-hablar.blogspot.com.es/2016/04/resena-cinematografica-capitan-america.html
https://www.diferencia-entre.com/diferencia-entre-teaser-y-trailer/
https://www.diferencia-entre.com/diferencia-entre-teaser-y-sneak-peek/
https://www.diferencia-entre.com/diferencia-entre-teaser-y-sneak-peek/

Como hacer una critica de cine:

o https://sites.google.com/site/carlesrull /lenguaxi

El documental:

o https://es.slideshare.net/alexcruz28/el-documental

o https://voutu.be/BCwVHevahBQ

La estructura del guion:

http://www.felinorama.com/univ/tv/campus/temas/Guionizar.pdf

El formato del guion:
https://www.youtube.com/watch?v=FEL-omrNRrI

El guion cinematografico:

O

https://www.youtube.com/watch?v=06g29hEkSfc (Elementos del

guion, serie de videos)

https://www.youtube.com/watch?v=2fAHKpvi nE

https://www.youtube.com/watch?v=C116r-WrQXmk (serie de videos)

http://procomun.educalab.es/es/ode/view/1416349681065

https://www.uhu.es/cine.educacion/cineyeducacion/guionquees.htm

Coémo se escribe un guion cinematografico:

o

(@]

https: //www.tallerdeescritores.com/como-escribir-un-guion-de-cine

http://comoescribirtuguion.blogspot.com.es/2013/01/el-formato-

del-guion-de-cine.html

https://www.uhu.es/cine.educacion/cineveducacion/guionquees.htm

http://www.guionistaenfurecido.com/2013/11/formato-basico-de-

guion.html



https://sites.google.com/site/carlesrull/lenguaxi
https://es.slideshare.net/alexcruz28/el-documental
https://youtu.be/BCwVHevahBQ
http://www.felinorama.com/univ/tv/campus/temas/Guionizar.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=FEL-omrNRrI
https://www.youtube.com/watch?v=O6g29hEkSfc
https://www.youtube.com/watch?v=2fAHKpvj_nE
https://www.youtube.com/watch?v=C116rWrQXmk
http://procomun.educalab.es/es/ode/view/1416349681065
https://www.uhu.es/cine.educacion/cineyeducacion/guionquees.htm
https://www.tallerdeescritores.com/como-escribir-un-guion-de-cine
http://comoescribirtuguion.blogspot.com.es/2013/01/el-formato-del-guion-de-cine.html
http://comoescribirtuguion.blogspot.com.es/2013/01/el-formato-del-guion-de-cine.html
https://www.uhu.es/cine.educacion/cineyeducacion/guionquees.htm
http://www.guionistaenfurecido.com/2013/11/formato-basico-de-guion.html
http://www.guionistaenfurecido.com/2013/11/formato-basico-de-guion.html

o http://www.educacontic.es/blog/tu-tambien-eres-guionista-como-

escribir-un-guion-eusebio-pastrana-usepastrana

Como hacer un buen guion de cine
o https://www.youtube.com/watch?v=0hOjTIxSDLA @

Formato y estilo del guion

o https://www.youtube.com/watch?v=nVWhomTo2Hg

Ejemplo de guion literario y técnico

o https://cinecam.wordpress.com/1-lenguaje-audiovisual /lenguaje 4/

Ejemplos de guiones Star Wars:

o http://www.loresdelsith.net/trp7/c_guiones.htm

o Ejemplo guion literario Los Juegos del Hambre:

https://es.slideshare.net/danipsanch/guion-literario-16582831

Herramientas digitales para escribir guiones

o https://enmarchaconlastic.educarex.es/inicio/244-nuevo-

emt/herramientas-2-0/2314-herramientas-de-escritura-colectiva

o http://parapnte.educacion.navarra.es/2015/11/16 /herramientas-on-

line-para-crear-guiones-graficos-o-storyboards/

o http://www.neoteo.com/programas-para-escribir-guiones-de-cine/

o https://cinetopic.com/inicio/5-programas-que-te-ayudaran-a-

escribir-tu-guion/



http://www.educacontic.es/blog/tu-tambien-eres-guionista-como-escribir-un-guion-eusebio-pastrana-usepastrana
http://www.educacontic.es/blog/tu-tambien-eres-guionista-como-escribir-un-guion-eusebio-pastrana-usepastrana
https://www.youtube.com/watch?v=ohOjTIx8DLA
https://www.youtube.com/watch?v=nVWh0mT02Hg
https://cinecam.wordpress.com/1-lenguaje-audiovisual/lenguaje_4/
http://www.loresdelsith.net/trp7/c_guiones.htm
https://es.slideshare.net/danipsanch/guion-literario-16582831
https://enmarchaconlastic.educarex.es/inicio/244-nuevo-emt/herramientas-2-0/2314-herramientas-de-escritura-colectiva
https://enmarchaconlastic.educarex.es/inicio/244-nuevo-emt/herramientas-2-0/2314-herramientas-de-escritura-colectiva
http://parapnte.educacion.navarra.es/2015/11/16/herramientas-on-line-para-crear-guiones-graficos-o-storyboards/
http://parapnte.educacion.navarra.es/2015/11/16/herramientas-on-line-para-crear-guiones-graficos-o-storyboards/
http://www.neoteo.com/programas-para-escribir-guiones-de-cine/
https://cinetopic.com/inicio/5-programas-que-te-ayudaran-a-escribir-tu-guion/
https://cinetopic.com/inicio/5-programas-que-te-ayudaran-a-escribir-tu-guion/

Herramientas digitales para crear StoryBoards:

o https://cinetopic.com/inicio/5-herramientas-para-hacer-storyboard/

El cine en la escuela

o http://lapiceromagico.blogspot.com.es/2013/09/cine-en-la-

escuela.html
Hacer cine en el aula

o https://www.uhu.es/cine.educacion/guiascine/oguiacine2.htm

El cine, un recurso didactico

o http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/24/cd/

Variantes y diferentes actividades sobre el cine en bachillerato
o http://educandoalfuturoespectador.blogspot.com.es/p/blog-

page.html
o http://juanfratic.blogspot.com.es/2012/09/cine-tic-y-educacion-

algunas-propuestas.html

Ejemplos y elaboracion de rabricas de evaluacion:

o http://www.orientacionandujar.es/2015/08/31/coleccion-100-

rubricas-de-evaluacion-para-primaria-secundaria-y-bachillerato/

o http://es.slideshare.net/cedecite/documents

o http://www.rcampus.com/indexrubric.cfm

o http://rubistar.4teachers.org/index.php

Aprendizaje basado en proyectos


https://cinetopic.com/inicio/5-herramientas-para-hacer-storyboard/
http://lapiceromagico.blogspot.com.es/2013/09/cine-en-la-escuela.html
http://lapiceromagico.blogspot.com.es/2013/09/cine-en-la-escuela.html
https://www.uhu.es/cine.educacion/guiascine/0guiacine2.htm
http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/24/cd/
http://educandoalfuturoespectador.blogspot.com.es/p/blog-page.html
http://educandoalfuturoespectador.blogspot.com.es/p/blog-page.html
http://juanfratic.blogspot.com.es/2012/09/cine-tic-y-educacion-algunas-propuestas.html
http://juanfratic.blogspot.com.es/2012/09/cine-tic-y-educacion-algunas-propuestas.html
http://www.orientacionandujar.es/2015/08/31/coleccion-100-rubricas-de-evaluacion-para-primaria-secundaria-y-bachillerato/
http://www.orientacionandujar.es/2015/08/31/coleccion-100-rubricas-de-evaluacion-para-primaria-secundaria-y-bachillerato/
http://es.slideshare.net/cedecite/documents
http://www.rcampus.com/indexrubric.cfm
http://rubistar.4teachers.org/index.php

http://cedec.ite.educacion.es/es/noticias-de-portada/2304-7-elementos-

esenciales-del-abp

RECURSOS

e Ejemplares de las obras literarias o de las obras escritas objeto de
lectura en lo referente a adaptaciones literarias al cine.

e Material de papeleria y/o dibujo.

e Aula TIC o equipos portatiles.

e Aula con canon proyector, ordenador y altavoces.

e Conexion a Internet.

e Micréfonos y auriculares.

e Instalaciones y equipamiento de la radio del centro.

4) Seleccion de recursos digitales

En este apartado podréis encontrar una gran seleccion de herramientas TIC
asi como tutoriales de algunas de ellas, materiales para el desarrollo de las
actividades y un apartado dedicado a experiencias llevadas a cabo en distintos

centros.


http://cedec.ite.educacion.es/es/noticias-de-portada/2304-7-elementos-esenciales-del-abp
http://cedec.ite.educacion.es/es/noticias-de-portada/2304-7-elementos-esenciales-del-abp

1. Herramientas digitales:

TOUCHCAST: Con esta herramienta podremos editar e interactuar con

los videos que creemos.

WIDEQ: Podemos crear videos animados. Cuenta con muchas

plantillas, pero en su version gratuita deja una marca de agua.

DRIVE: Esta herramienta la podemos emplear para el trabajo
cooperativo, compartiremos los documentos sobre los que podremos
trabajar todos los miembros del equipo. También nos servira para tener
una vision diaria del trabajo que el alumnado est4 llevando a cabo y

valorar el nivel de implicacién de cada uno de los componentes del grupo.

SYMBALOQ: Esta herramienta nos servira para recopilar paginas web,

trabajos de los alumnos, videos, recursos para compartir en la red.

TWITTER e INSTAGRAM: Redes sociales que pueden dar mucho

juego en ese nuevo camino que nos lleve a la comunicacion de la era

digital.


https://www.touchcast.com/
https://get.wideo.co/es/
https://drive.google.com/
https://edu.symbaloo.com/home/mix/13eP72921Z
https://twitter.com/
https://www.instagram.com/
https://www.instagram.com/

KAHOOT, QUIZIZZ O PLICKERS: Herramientas para crear

cuestionarios online.

SOUNDCLOUD: Herramienta para crear podcast.

INKLESTUDIOS: Herramienta para escribir historias que pueden
tener varias opciones de lectura. Se redactan por parrafos y al término de
cada uno se puede dar opciones para que la historia contintie por un

camino u otro. El lector sera el que decida como continuara su historia.

STORYBIRD: Presenta una gran variedad de imagenes que podemos

utilizar en la creacion de cuentos o historias para compartir en la red.

Ofrece la posibilidad de construir las historias de forma colaborativa.

STORYBOARD o PIXTON Si queremos utilizar la variante del comic,

esta es una buena herramienta. Puede ser util.

Esta herramienta puede ser muy 1util para comenzar a desarrollar la

creatividad y para atender a la diversidad.


https://kahoot.com/
https://quizizz.com/
https://quizizz.com/
https://www.plickers.com/
https://www.plickers.com/
https://soundcloud.com/
https://writer.inklestudios.com/
https://storybird.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://www.pixton.com/es/
https://www.pixton.com/es/

PLAYCOMIC que, ademas de crear, cuenta con una bateria de

actividades para continuar coémic, convertir los que ya hay en historias,

rellenar los bocadillos de comic...

GOOGLE MAPS: Herramienta til para crear rutas, recoger datos en un

mapa...

GENIALLY: Con esta herramienta podemos crear presentaciones

creativas de forma sencilla e intuitiva.

PIKTOCHART: Puede ser otra alternativa para crear presentaciones.

CALAMEQ: herramienta para crear, alojar y compartir publicaciones
interactivas. Admite y convierte infinidad de tipos de archivos y los
muestra en un documento que puedes leer a modo de libro, pasando las

hojas.

IMOVIE o MOVIE MAKER: Aplicaciones que podemos usar desde los

propios ordenadores, tabletas o moviles para crear videos.

KIZOA: Herramienta online para crear videos.


http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/playcomic/index_es.html
https://www.google.es/maps/
https://www.genial.ly/es
https://piktochart.com/
http://www.calameo.com/
https://www.apple.com/es/imovie/
https://windows-movie-maker-vista.softonic.com/
https://windows-movie-maker-vista.softonic.com/
https://www.kizoa.es/

JAMENDO, YOUTUBE AUDIO LIBRARY, FMA, MUSOPEN vy

AUDIONATIX: Son algunas de las pagina que nos ofrecen musica libre

para descargarse y poder usar.

PIXABAY, GRATISOGRAFHY, JAYMANTRI o PICJUMBO: Aqui

tenéis paginas para poder descargar fotos libres de derecho de autor.

IVOOX: Espacio en el que podemos publicar, escuchar, compartir y
descargar audios. También es una comunidad de oyentes en la que se

pueden recomendar o descubrir nuevos programas, audios o podcasts

2. Tutoriales:

Tutorial Twitter

Tutorial Instagram

Tutorial Kahoot

Tutorial Plickers

Tutorial Quizizz


https://www.jamendo.com/?language=es
https://www.youtube.com/audiolibrary/music
https://www.youtube.com/audiolibrary/music
http://freemusicarchive.org/
http://freemusicarchive.org/
https://musopen.org/
https://musopen.org/
http://audionautix.com/
http://audionautix.com/
http://audionautix.com/
https://pixabay.com/
http://www.gratisography.com/
http://www.gratisography.com/
http://jaymantri.com/
http://jaymantri.com/
https://picjumbo.com/
https://picjumbo.com/
https://www.ivoox.com/
http://joventut.pallarssobira.cat/sites/default/files/adjunts/Twitter-para-novatos.pdf
http://josemiguelgarcia.net/como-funciona-instagram-tutorial/
http://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/tutorial-crear-un-kahoot-para-clase/40146.html
http://www.enlanubetic.com.es/2015/06/plickers-una-herramienta-para-conocer.html#.WVzI29OLT-Z
http://www.ayudaparamaestros.com/2016/03/quizizz-herramienta-para-crear-juegos.html

Tutorial Storify

Tutorial Symbaloo

Pinterest

Soundcloud

Inklestudios

Storybird

Pixton

Storyboard

Playcomic

Google maps

Genially

Piktochart

Touchcast


http://www.joshborras.com/storify-tutorial-en-espanol/
https://youtu.be/ILjj4zCKdSY
https://www.youtube.com/watch?v=bsFSj_Ic4rE
https://www.youtube.com/watch?v=FMOZI_WgjcI
https://www.youtube.com/watch?v=O7iVp-F7Hco
https://www.youtube.com/watch?v=7nNj5T6UKtk
https://www.youtube.com/watch?v=5b-oj5tBFzU
https://www.youtube.com/watch?v=Xz882MZT1F0
https://www.youtube.com/watch?v=8QBzKA_uY38
https://www.youtube.com/watch?v=1XrgQHXEmFc
https://www.youtube.com/watch?v=2RMF9foaK88
https://www.youtube.com/watch?v=4lo6XPRrg9Q
https://rosaliarte.com/aprende-usar-touchcast-ipad-tutorial/

3. Materiales:

Guias visuales de las cuatro lineas de intervencion del antiguo programa

Comunicacion.

Experiencia IES Los Colegiales: experiencia sobre la implementacién del

aprendizaje cooperativo en ESO, Bachillerato y FP.

Proyecto Educativo “TECLAS TV”: experiencia en comunicacion

audiovisual aplicada a ciclos formativos (IES Oretania- Linares)

4. Experiencias:

Fuengirola Aumentada: este proyecto tiene la intencién de dar a conocer
una localidad, en este caso Fuengirola. Podria servirnos para crear una

agencia de viajes entre otras posibilidades (CEIP Andalucia-Fuengirola)

Archidona aumentada: proyecto para dar una vision aumentada de la

localidad de Archidona (CEIP San Sebastian- Archidona)


https://drive.google.com/drive/folders/0B41wQGUN3YRwc21lTzNJT2I4a1E
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portalaverroes/experienciaseducativas/contenido/aprendizaje-cooperativo-en-el-ies-los-colegiales
http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portalaverroes/experienciaseducativas/contenido/proyecto-educativo-teclastv
http://fuengirolaaumentada.blogspot.com.es/
https://conocearchidona.wordpress.com/

Flarmenco y ABP una forma de ensenar el flamenco a través de la

realizada aumentada (IES Cristobal Colon- Sanlacar de Barrameda)

La radio ficcién en el aula de Matematicas: proyecto para trabajar desde

el area de Matematicas el bloque sobre la dimension histoérica, social y

cultural de las mismas.

Ondas San José Radio Educativa: experiencia en secundaria.

Andalucia al dia: noticiario del CEIP Andalucia (Fuengirola)

Proyecto “No te cortes”: alumnos de 6° de primaria del CEIP Andalucia

(Fuengirola) crean cortometrajes aplicando la técnica stopmotion.

Radio escolar del CEIP Andalucia (Fuengirola)

Booktrailer de Las ldgrimas de Shiva: realizado por alumnos del IES Plan

de Nadal (Valencia)

Booktrailer de Marina de Ruiz Zafon: ejemplo 1, ejemplo 2.

Booktrailer de Campos de fresa: realizado por alumnos del IES El Calero

(Las Palmas)


http://www.musikawa.es/tareas-aumentadas-para-el-abp-flarmenco-musikawa-ra-ar-flamenco/
https://sites.google.com/site/flarmenco/home
http://proyectodescartes.org/descartescms/blog/experiencias/item/2890-la-radio-ficcion-en-el-aula-de-matematicas
http://ondasanjose.blogspot.com.es/
https://www.youtube.com/user/colegioandalucia
http://isidromaestro.blogspot.com.es/2014/05/stop-motion.html
http://isidromaestro.blogspot.com.es/p/blog-page_29.html
https://www.youtube.com/watch?v=blL28NiKIQs
https://www.youtube.com/watch?v=qAFLmPzUA2Y
https://www.youtube.com/watch?v=Ayu13hRv8JY
https://www.youtube.com/watch?v=ucAaoAIZPyc

Alumnos Ayudantes Alborada: video sobre el acoso realizado por

alumnos del CEIP Alborada (Alcala de Henares)

Construimos un terrario: se trata de un tutorial creado por alumnos de

infantil.

Soto, Caballo y Rey: periddico del IES Pedro Soto de Rojas (Granada)

Onda Saltés: Radio digital del IES Saltés (Punta Umbria)

Medios de comunicacién del IES Turo6briga (Aroche)

Canal Al-MAgina: Productora audiovisual del CEIP Fernando Molina

(Albanchez de Magina)

Radio online del CEIP Navas de Tolosa (Jaén)

La revista de Luna: del CEIP Virgen de la Candelaria (Colmenar)

Productora audiovisual IES Chaves Nogales (Sevilla)

Oretania Productions IES Oretania (Linares-Jaén)

Entrevista realizada por el IES Ifach (Calpe - Alicante)


https://www.youtube.com/watch?v=gUJi4W5mG7w
https://www.youtube.com/watch?v=2chlCL31IQ0
http://in-formando.es/soto-caballo-y-rey/
http://ondasaltes.blogspot.com.es/
http://turobrigamedia.blogspot.com.es/
http://canalalmagina.blogspot.com.es/
http://navasdetolosafm.blogspot.com.es/
http://larevistadeluna.blogspot.com.es/
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/audiovisualieschn/
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/oretaniaproductions/
https://www.youtube.com/watch?v=NiSYgwXSr4A&list=PLk2Lt-Vcrgg2c4GtcDOAnuxHXQXXcTkEl&feature=youtu.be&app=desktop

Parodia de la Guerra Fria realizado por el IES IFach (Calpe- Alicante)

El Imparcial realizado el IES IFach (Calpe- Alicante)

Proyvecto Comunicando llevado a cabo en el CEIP Félix Plaza Ramos

(Alhaurin el Grande-Méalaga)

Entrevista a Adolfo Suarez , Vision surrealista de la figura de Franco,

Entrevistas y La historia de mis abuelos, realizado por los alumnos de 2°

Bach. del IES Gabriel Mir6 (Orihuela-Alicante)


https://www.youtube.com/watch?feature=youtu.be&v=kxtEHz7wI4c&list=PLk2Lt-Vcrgg2c4GtcDOAnuxHXQXXcTkEl&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=QljI4njEPyk&list=PLk2Lt-Vcrgg2c4GtcDOAnuxHXQXXcTkEl&feature=youtu.be&app=desktop
https://sites.google.com/site/enclaseconmar1314/proyectos/comunicando
https://es.calameo.com/read/0049530674cf8b47e174a
https://www.youtube.com/watch?v=6fVHZbAFnuo&t=15s
http://lastareasdecelia.blogspot.com.es/2015/06/entrevista.html?m=1
http://lastareasdecarmenure.blogspot.com.es/2017/05/proyecto-la-historia-de-mis-abuelos.html?m=1
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