DECRETO 250/2005, DE 22 DE NOVIEMBRE, POR EL QUE SE APRUEBA EL REGLAMENTO DE
MAQUINAS RECREATIVAS Y DE AZAR, DE SALONES DE JUEGO Y DEL REGISTRO DE EMPRE-
SAS DE JUEGO DE LA COMUNIDAD AUTONOMA DE ANDALUCIA

El articulo 13.33 del Estatuto de Autonomia para Andalucia atribuye a la Comunidad
Auténoma de Andalucia competencia exclusiva en materia de casinos, juegos y apuestas,
con exclusién de las apuestas mutuas deportivo-benéficas. En ejercicio de la referida compe-
tencia se aprobd por el Parlamento de Andalucia la Ley 2/1986, de 19 de abril , del Juego y
Apuestas de la Comunidad Auténoma de Andalucia, que contiene la regulacién general de
dicha materia en el ambito territorial de la Comunidad Auténoma de Andalucia otorgando
facultades de desarrollo reglamentario al Consejo de Gobierno en virtud de lo dispuesto en
la Disposicién Adicional Segunda de la precitada Norma Legal.

En ejercicio de las referidas facultades reglamentarias se dictaron el Decreto
180/1987, de 29 de julio , por el que se aprueba el Reglamento de Salones Recreativos y
Salones de Juego de la Comunidad Auténoma de Andalucia, y el Decreto 491/1996, de 19 de
noviembre , por el que se aprueba el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar de la
Comunidad Autonoma de Andalucia.

La experiencia acumulada durante los ainos de vigencia y aplicacion de ambos Regla-
mentos y la intima relacidn que tienen con los tipos de juego que regulan, hacen aconsejable
su unificacién en un solo cuerpo normativo aspirdndose con ello a una mejor comprensioén y
aplicabilidad de la regulacién de este subsector del juego en Andalucia. Asimismo, el progre-
sivo cambio que estas actividades econdmicas han experimentado en los ultimos afos, debi-
do en gran parte por la aparicién de las nuevas tecnologias aplicadas tanto en el equipa-
miento de las maquinas como en la emergente sociedad de la informacién y las telecomuni-
caciones, hacen necesaria una perentoria actualizacion del régimen reglamentario de ambos
sectores del juego, asi como del régimen registral de inscripcion de empresas de juego, sin
gue por ello se atenue el necesario control administrativo tendente a corregir, en primer lu-
gar los posibles efectos perniciosos que la practica abusiva del juego pueden producir en de-
terminados sectores de la sociedad andaluza, y en segundo lugar, impedir practicas abusivas
o estrategias monopolisticas de empresa en concordancia con los principios y normas ema-
nadas en el seno de la Unién Europea.

En este sentido, la presente Norma ha sido sometida al procedimiento de informa-
cidon en materia de normas y reglamentaciones técnicas establecido en la Directiva 94/10/
CE, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 23 de marzo, por la que se modifica la Directi-
va 83/189/CE del Consejo, de 28 de marzo, y en el Real Decreto 1337/1999, de 31 de julio,
que regula la remisién de informacién en materia de normas y reglamentaciones técnicas y
reglamentos relativos a los servicios de la sociedad de la informacién.

En su virtud, a propuesta de la Consejera de Gobernacidn, de conformidad con el ar-
ticulo 39.2 de la Ley 6/1983, de 21 de julio , del Gobierno y la Administracién de la Comuni-
dad Auténoma de Andalucia, de acuerdo con el Consejo Consultivo de Andalucia y previa de-
liberacién del Consejo de Gobierno en su reunién del dia 22 de noviembre de 2005, dispon-



go:

Articulo unico. Aprobacion del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, de Salones
de Juego y del Registro de Empresas de Juego de la Comunidad Auténoma de Andalucia

Se aprueba el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, de Salones de Juego y
del Registro de Empresas de Juego de la Comunidad Auténoma de Andalucia que se inserta
como Anexo del presente Decreto.

Disposicion adicional primera. Transmisidn y emisidn de informes por medios electrénicos

1. De conformidad con lo dispuesto en el Decreto 183/2003, de 24 de junio, por el
gue se regula la informacion y atencién al ciudadano vy la tramitacién de procedimientos ad-
ministrativos por medios electrénicos (Internet), la transmisidn y recepcion de informacién,
asi como la emisiéon entre los 6rganos de la Administracion de la Junta de Andalucia de los
informes previstos en los procedimientos recogidos en el Anexo Unico que se aprueba, se
podrd efectuar a través de redes informaticas internas por medios y soportes electrénicos
teniendo plena validez siempre que se cumplan los requisitos previstos en el articulo 12.1
del indicado Decreto.

2. Cuando en los procedimientos de autorizaciones recogidos en el Anexo Unico
gue se aprueba se exija la acreditacion o justificacion de encontrarse al corriente en el pago
de las tasas fiscales sobre el juego, dicha acreditacidn se efectuara mediante certificacion ad-
ministrativa expedida por el drgano competente de la Consejeria de Economia y Hacienda de
la Junta de Andalucia o mediante la transmisién de la informacion, previa autorizacién de la
persona interesada que debera acompaiiar con la solicitud de la autorizacidon que interese.

Disposicion adicional. segunda Supresion de las menciones y procedimientos aplicables a
las maquinas de tipo «A»

1. De conformidad con la modificacién de la Ley 2/1986, de 19 de abril , del Juego y
Apuestas de la Comunidad Auténoma de Andalucia, establecida en la disposicién final octa-
va de la Ley 7/2013, de 23 de diciembre , del Presupuesto de la Comunidad Auténoma de
Andalucia para el afio 2014, se suprimen todas las menciones referidas a las maquinas re-
creativas de tipo «A», asi como a los salones recreativos que se contienen en este Decreto.

2. Se suprimen los distintos procedimientos de autorizacidn previstos en la Ley
2/1986, de 19 de abril, referidos a las maquinas recreativas de los tipos «A.1», «A.2», «A.3»
y «A.4» y a los salones recreativos. Sin perjuicio de lo anterior, al objeto de garantizar ade-
cuadamente la proteccidn y la formacion de la infancia y de la juventud, estdn prohibidas las
maquinas o aparatos electronicos puramente recreativos y sin premio en dinero, que incor-
poren la representacion de juegos o apuestas incluidos en el Catdlogo de Juegos y Apuestas
de la Comunidad Autonoma de Andalucia, aprobado por Decreto 280/2009, de 23 de junio,
o cuya utilizacién implique el uso de imagenes que de cualquier manera puedan herir la sen-
sibilidad o perjudicar la formacion de las personas menores de edad.

Disposicion transitoria primera. Renovacidon automatica de las autorizaciones de explota-



cion

1. A los efectos de la renovacién automatica de las autorizaciones de explotaciéon
prevista en el articulo 54 del Reglamento que se inserta en el Anexo Unico que se aprueba,
las empresas operadoras autorizaran la transmisidén telematica de los datos fiscales corres-
pondientes a su situacién fiscal, mediante la presentacién del modelo disponible en la Ofici-
na Virtual Tributaria de la web de la Consejeria de Economia y Hacienda, debiendo efectuar-
se dicha autorizacidn con anterioridad a 31 de enero de 2006.

2. En ningun caso seran renovables las autorizaciones de explotacién que, a la entrada en
vigor del presente Decreto, se encuentren en situacidon de suspensidon temporal y amparen a
maquinas recreativas o de azar cuyos modelos no hayan sido adaptados para admitir mone-
das de curso legal.

Disposicion transitoria segunda. Adaptacion de las autorizaciones de instalacion de las ma-
quinas recreativas de tipo «A»

1. Las Delegaciones del Gobierno de la Junta de Andalucia procederan de oficio a la
adaptacion de las autorizaciones de instalacion otorgadas a las maquinas de tipo «A» con
anterioridad a la entrada en vigor del presente Decreto, a lo dispuesto en la Seccién Tercera,
Capitulo VI, del Titulo Il del Anexo Unico que a continuacién se inserta.

2. La adaptacion de oficio de las referidas autorizaciones se realizarad dentro del afio
siguiente a la entrada en vigor del presente Decreto, previa la tramitacion del correspon-
diente procedimiento en el que se garantizara la audiencia de las empresas titulares de las
autorizaciones.

Disposicion transitoria tercera. Adaptacion de las maquinas expendedoras

1. Las maquinas expendedoras que con arreglo a lo dispuesto en el articulo 18 del
Reglamento que se inserta en el Anexo Unico que se aprueba, retinan las caracteristicas téc-
nicas de las maquinas de tipo «A.2» o recreativas con premio en especie, dispondran de dos
afios, a contar desde la entrada en vigor de la presente Norma para proceder a su homologa-
cion y autorizacidon de conformidad con el régimen establecido en el referido texto regla-
mentario.

2. No obstante, en tanto se procede a la referida adaptacion, a dichas maquinas ex-
pendedoras les serd de aplicacién, en lo referente al precio de la partida, tipo de premio y li-
mitacion del nimero de mdquinas a instalar, las condiciones establecidas en los articulos 19
y 85 del indicado Reglamento.

3. Transcurrido el plazo de dos afos sin que se hubiese procedido a la homologa-
cion del modelo y la ulterior autorizacién como mdquinas recreativas de tipo «A.2», las ma-
guinas correspondientes a modelos no homologados, o no autorizados, se reputaran a todos
los efectos como material clandestino de conformidad con lo establecido en el articulo 6.2
de la Ley 2/1986, de 19 de abril, del Juego y Apuestas de la Comunidad Auténoma de Anda-
lucia, cuando se constate su instalacion y explotacion efectiva en establecimientos publicos.



Disposicion transitoria cuarta. Obtencion del Documento Identificativo de Titularidad, Aforo
y Horario de Establecimientos Publicos

1. Las personas titulares de los establecimientos publicos que a la entrada en vigor
de la presente Norma tengan autorizada la instalacién de maquinas de juego y no hayan ob-
tenido de la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia correspondiente el Documen-
to Identificativo de Titularidad, Aforo y Horario de Establecimientos Publicos, previsto en la
Orden de la Consejeria de Gobernacién, de 25 de marzo de 2002 , por la que se regulan los
horarios de apertura y cierre de los establecimientos publicos en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, dispondran de seis meses desde la entrada en vigor del presente Decreto para
obtener la expedicion del mismo en la forma, requisitos y condiciones previstas en la men-
cionada Orden.

2. Paralos establecimientos que transcurrido dicho plazo no dispongan del referido
Documento de Titularidad, Aforo y Horario de Establecimientos Publicos o carezcan de la li-
cencia municipal de apertura no podran otorgarse nuevas autorizaciones de instalacion de
maquinas de juego. No obstante lo anterior, podran seguir explotandose en los mismos las
maquinas que tuvieren autorizada su instalacién con anterioridad a la entrada en vigor del
presente Decreto, siempre que se mantengan en ellos las mismas autorizaciones de explota-
cion otorgadas en su dia. Sin perjuicio de lo anterior, conforme a las previsiones establecidas
en el Reglamento que se inserta a continuacién como Anexo Unico, se podrd autorizar para
dichas maquinas el canje de las mismas por otra nueva o, en su caso, la transmisidon de éstas
a otra empresa de juego inscrita en el Registro de Empresas de Juego de la Comunidad Auté-
noma de Andalucia.

Disposicion transitoria quinta. Adaptacion e inscripcién de las empresas de juego

1. Las empresas de juego que a la entrada en vigor del presente Decreto se encuen-
tren autorizadas e inscritas en el registro de empresas de juego de la Comunidad Auténoma
de andalucia, deberdn adaptarse, dentro de los seis meses siguientes al dia de su entrada en
vigor, a lo dispuesto en el reglamento que se inserta en el Anexo Unico que se aprueba.

2. Se procedera de oficio a la cancelacidn de la inscripcién como empresa de juego,
extinguiéndose en consecuencia todas las autorizaciones de las que fuesen titulares, si no se
efectuase la adaptacién de la empresa en el plazo sefalado en el apartado anterior o no se
hubiese procedido a la constitucion y depdsito de las fianzas en los importes previstos en el
Reglamento que se inserta en el Anexo Unico que se aprueba o en su caso a actualizar o
completar la diferencia en la cuantia con la que ya tuvieren constituida.

Disposicion transitoria sexta. Vigencia de las autorizaciones de funcionamiento de salones
recreativos y salones de juego

Las autorizaciones de funcionamiento de salones recreativos y de juego otorgadas
con anterioridad a la entrada en vigor del presente Decreto tendrdn caracter indefinido con-
forme a lo dispuesto en el articulo 96.6 del Reglamento.

Disposicion transitoria séptima. Distancias para salones recreativos y salones de juego auto-
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rizados

No serd de aplicacién lo dispuesto en el articulo 89 del Reglamento que se inserta en
el Anexo Unico que se aprueba, a aquellos salones recreativos o salones de juego cuya insta-
lacion se encuentre autorizada con anterioridad a la fecha de entrada en vigor de la presente
Norma.

Disposicion derogatoria Unica. Derogacién normativa

Quedan derogadas cuantas disposiciones, de igual o inferior rango al presente Decre-
to, se opongan o contradigan lo previsto en el mismo, y, especificamente:

—El Decreto 491/1996, de 19 de noviembre , por el que se aprueba el Reglamento de
Maquinas Recreativas y de Azar de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

—El Decreto 180/1987, de 29 de julio, por el que se aprueba el Reglamento de Salo-
nes Recreativos y Salones de Juego de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

—El Anexo del Decreto 229/1988, de 31 de mayo, por el que se aprueba el Reglamen-
to de Casinos de Juego.

—El articulo 69 del Reglamento de Parques Acuaticos al Aire Libre de la Comunidad
Auténoma de Andalucia, aprobado por Decreto 244/1988, de 28 de junio .

—La Orden de la Consejeria de Gobernacién y Justicia de 3 de julio de 1997 , por la
que se establecen caracteristicas técnicas de determinadas maquinas expendedoras.

—La Orden de la Consejeria de Gobernacién y Justicia de 26 de febrero de 1998 , por
la que se regula el Registro de Modelos de la Comunidad Autonoma de Andalucia.

Disposicion final primera. Normas de desarrollo

1. Se autoriza a la Consejera de Gobernacion para dictar cuantas disposiciones sean
necesarias para el desarrollo y ejecucion de lo previsto en el presente Decreto y para que,
mediante Orden, establezca la actualizacién del precio de las partidas de las maquinas, el
porcentaje de devolucién en premios y la incorporacién de los procedimientos recogidos en
el Anexo Unico que se aprueba mediante tramitacién teleméatica en los términos previstos
en el Decreto 183/2003, de 24 de junio, por el que se regula la informacién y atencion al ciu-
dadano de procedimientos administrativos por medios electrdnicos (Internet).

2. Mediante Orden de la Consejera de Gobernacion se establecerd el sistema de
acreditacién del cumplimiento de los requisitos documentales de aquellos procedimientos
incluidos en el Anexo Unico que se sometan a tramitacion telematica.

Disposicion final segunda. Entrada en vigor (

El presente Decreto entrara en vigor a los veinte dias de su publicacién en el «Boletin



Oficial de la Junta de Andalucia».?

ANEXO UNICO.

Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar, de Salones de Juego y del Registro de Em-
presas de Juego de la Comunidad Auténoma de Andalucia

TITULO I. Disposiciones generales
Articulo 1. Objeto y ambito de aplicaciéon

1. El presente Reglamento tiene por objeto la regulacion de las siguientes materias:
a) Los requisitos y condiciones de la autorizacién e inscripcion de las empresas dedi-
cadas a la fabricacién, comercializacion, explotacion y prestacién de servicios técni-
cos de juegos de suerte y azar; de las empresas titulares de salones de juego y de las
empresas prestadoras de servicios de interconexion de elementos de juego y apues-
tas.

b) Las condiciones generales que deben cumplir las maquinas recreativas y de azar.

c) El régimen de la homologacidn e inscripcién en el Registro de Modelos de las ma-

quinas recreativas y de azar asi como de sus sistemas de interconexion y demas ele-
mentos técnicos de los juegos y apuestas.

1 Decreto 161/2021, de 11 de mayo. Disposicion transitoria primera. Distancias minimas a centros de ense-
Aanza no universitaria.

El requisito de la distancia minima a centros de ensefianza no universitaria, en los términos expresa-
dos en el presente decreto, no sera exigible a los procedimientos de solicitudes de autorizaciéon de
instalacion y funcionamiento de salones de juego iniciados con anterioridad a la fecha de su entrada
en vigor, en los que concurra alguna de las circunstancias siguientes:

a) Que a la fecha en que se hayan iniciado los procedimientos ante los 6rganos competentes
para el otorgamiento de las autorizaciones de instalacion y de funcionamiento, el local tenga
otorgada la correspondiente licencia municipal de obras.

b) Que con anterioridad a la entrada en vigor del Decreto-ley 6/2019, de 17 de diciembre, por
el que se modifica la Ley 2/1986, de 19 de abril, del Juego y Apuestas de la Comunidad Auté -
noma de Andalucia, se tenga presentado, ante los érganos de intervenciéon administrativa
competentes del Ayuntamiento, el proyecto de ejecucion de obra y la solicitud de licencia de
obra del local destinado a salén de juego.

Decreto 161/2021, de 11 de mayo. Disposicion transitoria segunda. Adaptacion de fachadas y
réotulos.

Las fachadas y la rotulacion de los establecimientos de juego deberan adaptarse alas prescripciones
y prohibiciones contenidas en el presente decreto, en un plazo de tres meses a partir de su entrada
en vigor.



d) La comercializacidon, mantenimiento y actualizacidon de las maquinas recreativas y
de azar asi como la prestacion de servicios para su interconexion.

e) La instalacién y explotacién de las maquinas recreativas y de azar, asi como de sus
sistemas de interconexion.

f) La apertura y funcionamiento de los salones de juego.

g) El régimen sancionador especificamente aplicable en materia de maquinas recrea-
tivas y de azar asi como de salones de juego.

2. Los requisitos y condiciones establecidas en este Reglamento para las actividades
descritas en el apartado anterior seran exigibles sin perjuicio de cualesquiera otros que re-
sulten de aplicacién segun el restante ordenamiento juridico.

Articulo 2. Exclusiones
Las disposiciones del presente Reglamento no seran de aplicacién:

a) A las maquinas expendedoras, entendiéndose por tales las que se limitan a efec-
tuar mecdnicamente transacciones o ventas de productos o servicios a cambio de bi-
lletes o monedas introducidas en ella, siempre que el valor del dinero depositado co-
rresponda al valor de mercado de los productos que entreguen y su mecanismo no
se preste a admitir cualquier tipo de apuestas, combinaciones aleatorias o juego de
azar.

b) Alas maquinas tocadiscos o videodiscos accionados por monedas o billetes.

c) A las maquinas o aparatos recreativos de uso infantil accionados por monedas
gue permiten obtener a la persona usuaria un entretenimiento consistente en la imi-
tacion del trote de un caballo, del vuelo de un avién, de la conducciéon de un tren, de
un vehiculo o imitaciones de similares caracteristicas.

d) A las mdaquinas o aparatos de naturaleza estrictamente manual o mecanica de
competencia pura o deporte entre dos o mas personas usuarias, tales como futboli-
nes, mesas de billar, de tenis de mesa, boleras, hockey o de indole similar, aunque su
uso requiera la introduccion de monedas, sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo
18.1.c) del presente Reglamento.

e) A las maquinas, aparatos, dispositivos o sistemas informaticos, telematicos o
cualquier otro medio de comunicacidon o conexidon remota que, a cambio de un pre-
cio por un tiempo de uso, ofrecen a la persona usuaria servicios de Internet, tales
como correo, navegacion y conversacion electronicas, tratamientos de texto e image-
nes, videoconferencia, transferencias de ficheros o servicios analogos asi como el de-
sarrollo de juegos exclusivamente recreativos sin cruce de apuestas ni premios en
metalico o especie. A tal fin, dichas maquinas, aparatos, dispositivos o sistemas infor-
maticos deberan garantizar la imposibilidad de acceso, practica y desarrollo de todo



tipo de juego con premios en metalico o en especie.

f) A los juegos de la reserva estatal de loterias regulada en la Ley 13/2011, de 27 de
mayo , de regulacién del juego, sin perjuicio de lo establecido en el articulo 81.2 del
Estatuto de Autonomia para Andalucia .

Articulo 3. Prohibiciones

1. Quedan prohibidas las maquinas de juego de cualquier tipo que transmitan men-
sajes contrarios a los derechos reconocidos en la Constitucién Espanola y, en especial, los
gue contengan elementos racistas, sexistas, pornograficos, o que hagan apologia de la vio-
lencia, al objeto de garantizar la proteccion de los derechos fundamentales de las personas y
la dignidad de las mujeres.

2. lgualmente queda prohibido en el ambito territorial de la Comunidad Autéonoma
de Andalucia la instalacidn en establecimientos publicos, distintos a los autorizados como ca-
sinos de juego, de terminales fisicos que ofrezcan a través de canales electrdnicos, informati-
cos, telematicos e interactivos, la participacién en juegos cuyo contenido sea de similar natu-
raleza a los regulados por la normativa del juego de maquinas recreativas y de azar.

TITULO Il. Del registro de empresas de juego de la Comunidad Auténoma de Andalucia
CAPITULO 1. Disposiciones generales
Articulo 4. Obligacién de la inscripcion

1. Las empresas y entidades que se dediquen al ejercicio de cualquiera de las activi-
dades de juego previstas en el articulo 1.1 del presente Reglamento estaran obligadas a ins-
cribirse en el Registro de Empresas de Juego.

2. Correspondera a la persona titular de la Direccion General competente en mate-
ria de Juego el otorgamiento de las autorizaciones de inscripcién de las empresas y entida-
des previstas en el apartado anterior, asi como la inscripcidén en la seccidn registral corres-
pondiente de las personas integradas en las mismas en puestos de direccion o de trabajo.
Articulo 5. Organizacion del Registro

1. El Registro de Empresas de Juego dependera de la Direccidn General competente
en materia de Juego, y tendrd como finalidad principal el control y supervisién de las referi-
das empresas por parte de la Administracién de la Junta de Andalucia, no teniendo el cardc-

ter de publico.

2. El Registro de Empresas de Juego estard formado por las siguientes secciones y
subsecciones:

a) Seccion I: Empresas fabricantes e importadoras:



Subseccidn I.1: Empresas fabricantes.
Subseccidn 1.2: Empresas importadoras.

b) Seccidn II: Empresas Comercializadoras.

c) Seccién lll: Empresas de Servicios Técnicos.

d) Seccidén IV: Empresas Titulares de Casinos de Juego.

e) Seccidn V: Empresas de Hipddromos y Apuestas Hipicas:

Subseccidn V.1: Empresas Titulares de Hipodromos.
Subseccion V.2: Empresas Gestoras.

f) Seccién VI: Empresas de Bingos:

Subseccion VI.1: Empresas Titulares de Salas de Bingo.
Subseccidn VI.2: Empresas de Servicios.

g) Seccion VII: Empresas Operadoras:

Subseccion VII.1: Empresas Operadoras de Maquinas Recreativas y de Azar.
Subseccidn VII.2: Empresas Operadoras de Apuestas.

h) Seccidn VIII: Empresas Titulares de Salones de Juego.
i) Seccion IX: Empresas Prestadoras de Servicios de Interconexién.
j) Seccidn X: Personal de direccién y personal empleado.

3. Las inscripciones de las empresas de casinos de juego, de hipddromos y apuestas
hipicas, de bingos y de operadoras de apuestas se regiran por sus Reglamentos especificos.

4. Todos los datos e inscripciones que consten en el Registro de Empresas de Juego
estardn sometidos al sigilo y secreto previstos por la legislacién aplicable en materia de tra-
tamiento y proteccién de datos personales.

CAPITULO II. Inscripcidn de las empresas de juego
Articulo 6. Requisitos de las empresas de juego

1. Para inscribirse en el Registro de Empresas de Juego como empresa fabricante o
importadora, comercializadora, empresa operadora de maquinas de tipos «B» y «C», empre-
sa titular de salén de juego o prestadora de servicios de interconexidn, deberdn reunirse los

siguientes requisitos:

a) Estar constituida bajo la forma juridica de sociedad anénima o de responsabili-



dad limitada de conformidad con los requisitos establecidos en la legislacion mercan-
til. En ambos casos, el capital social debera estar totalmente suscrito y desembolsa-
do.

b) Tener como objeto social exclusivo, en cada caso, la fabricaciéon o la importacion
de elementos de juego, la comercializacién de los mismos, la explotacién e instala-
cién de maquinas recreativas o de azar, la explotacion de casinos de juego, salas de
bingo y salones de juego, o la prestacidon de servicios de interconexién de todos o al-
guno de los juegos y apuestas incluidos en el Catdlogo de Juego y Apuestas de la Co-
munidad Auténoma de Andalucia.

c) Ninguna persona socia, ya sea persona natural o juridica, podra tener acciones o
participaciones en mas de ocho empresas de juego que a su vez se hallen inscritas en
el Registro de Empresas de Juego, ni en mas de tres sociedades explotadoras de Casi-
nos de Juego. A estos efectos, se entendera que existe identidad entre las personas o
entidades cuando éstas formen parte de un mismo grupo de sociedades y concurran
los supuestos previstos en el articulo 42 del Cédigo de Comercio.

d) La participacion de capital de sociedades que no se hallen domiciliadas en el es-
pacio econémico de la Unién Europea no podra exceder en ningun caso de la propor-
cién establecida en la legislacidn vigente del Estado espafiiol.

e) En el caso de las empresas importadoras, tener una representacién legal con do-
micilio permanente dentro del territorio espanol, y en el caso de las empresas co-
mercializadoras, tener abierta en el ambito de la Comunidad Autdnoma de Andalucia
al menos una oficina, almacén o sucursal con suficientes medios técnicos y materia-
les para el ejercicio de su actividad comercial.

f) Tener constituida y depositada fianza a favor de la Consejeria de Gobernacion de
acuerdo con el importe establecido en el articulo 12 del presente Reglamento. La
fianza podra constituirse en metalico o mediante aval bancario o de sociedad de ga-
rantia reciproca, debiendo mantenerse vigente por la integridad de su importe du-
rante la vigencia de la inscripcidn en el Registro de Empresas de Juego.

2. Parainscribirse como empresa operadora de maquinas de tipo «A», de servicios
técnicos o titular de salones recreativos, deberan reunirse los siguientes requisitos:

a) En el caso de sociedades mercantiles, estar constituida bajo la forma juridica de
sociedad anénima o de responsabilidad limitada de conformidad con los requisitos
establecidos en la legislacion mercantil vigente. En tales casos, el capital social debe-
rd estar totalmente suscrito y desembolsado .

b) En el caso de empresarios o empresarias individuales de maquinas de tipo «A»

o de salones recreativos, sélo deberan acreditar mediante declaracion responsable y
copia autenticada del Documento Nacional de Identidad, que no han sido condena-
dos por sentencia firme por delitos cometidos en el ejercicio de actividades relacio-
nadas con el juego .
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c) En el caso de empresas de servicios técnicos, tener abierta en el dmbito de la
Comunidad Auténoma de Andalucia, al menos una dependencia o establecimiento
con suficientes medios técnicos y materiales para el ejercicio de su actividad.

Articulo 7. Solicitud de inscripcion

1. Las empresas que pretendan inscribirse en el Registro de Empresas de Juego, de-
berdn formular la correspondiente solicitud a la Direccién General competente en materia
de Juego.

2. Con la solicitud de inscripcion se debera acompanar, a fin de acreditar la concu-
rrencia de los requisitos y condiciones establecidos en el presente Reglamento, la siguiente
documentacion:

a) Copia autenticada de la Escritura Publica de Constitucidn y Estatutos sociales, asi
como la acreditacién de su inscripcion en el Registro Mercantil correspondiente o en
caso de persona fisica, copia autenticada del Documento Nacional de Identidad o, en
el caso de ser de nacionalidad extranjera, del documento equivalente.

b) Copia autenticada del Documento Nacional de Identidad, o documento equiva-
lente en caso de persona extranjera, de cada uno de las personas socias si son perso-
nas naturales o copia autenticada de la escritura de constitucion si fuesen personas
juridicas.

c) opia autenticada del Codigo de Identificacion Fiscal de la sociedad.

d) Declaracién responsable de los Administradores, Directores, Gerentes o Apode-
rados de no estar incursos como imputados o de no haber sido condenados por sen-
tencia firme en algln proceso penal tramitado por la comision de delitos cometidos
en el ejercicio de la actividad de juego.

e) Original del resguardo del depésito de la fianza prevista en el articulo anterior.

f) Declaracion de las personas socias o accionistas de no participar en mas de ocho
empresas explotadoras de juego ni en mads de tres sociedades explotadoras de Casi-
nos de Juego, incluyendo la que se pretende inscribir. En el caso de ser persona juri-
dica se acompafara certificacion, expresiva de la cumplimentacién del indicado re-
quisito, expedida por el cargo social que tenga facultades certificantes.

g) Enlos casos de empresas comercializadoras o de servicios técnicos, memoria jus-
tificativa de los medios técnicos, materiales y personales que disponen para llevar a
cabo su actividad en la Comunidad Auténoma de Andalucia, asi como de la localiza-
cion de las oficinas, almacenes o sucursales abiertos en Andalucia.

h) En el caso de empresas prestadoras de servicios de interconexidn, y sin perjuicio
de la ulterior homologacién del sistema, documentacién acreditativa de tener insta-
lado el servidor central y el centro de control del sistema de interconexién homologa-
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do dentro de la Comunidad Auténoma de Andalucia, asi como memoria detallada
tanto de las aplicaciones como del equipo a emplear en la prestacion de los indica-
dos servicios.

i) Copia autenticada del justificante de pago de la tasa de servicios correspondien-
te.

Articulo 8. Procedimiento

1. La Direccidn General competente en materia de Juego, previas las informaciones
y comprobaciones que estime necesarias para constatar la concurrencia de todos los requisi-
tos y condiciones reglamentariamente establecidos, resolvera otorgando autorizacion para
la inscripcion de la empresa en el plazo maximo de un mes, pudiendo entenderse desestima-
da la solicitud si transcurrido dicho plazo no se hubiese dictado y notificado la resolucion ex-
presa, de conformidad con lo establecido en el nimero 4.2.2 del Anexo Il de la Ley 9/2001,
de 12 de julio, por la que se establece el sentido del silencio administrativo y los plazos de
determinados procedimientos como garantias procedimentales para los ciudadanos.

2. En cualquier caso, las empresas inscritas en el Registro de Empresas de Juego
vendran obligadas a remitir a la Direccién General competente en materia de Juego vy, en su
caso a las Delegaciones del Gobierno de la Junta de Andalucia, la informacién que expresa-
mente les sea solicitada, relacionada con su actividad, en la forma y plazo que expresamente
se les indique.

Articulo 9. Modificacion de la inscripcion

1. La modificacion de cualquiera de las caracteristicas de la empresa que afecten a
los requisitos previstos en el presente Capitulo debera ser comunicada, en el plazo maximo
de un mes desde que se hubiera producido, a la Direccion General competente en materia
de Juego, que podra considerarla como modificacion de las condiciones de inscripcién si
como resultado de la misma, la empresa ya no reuniese los requisitos exigidos para la ins-
cripcion del presente Reglamento. En tal caso, se comunicara dicha situacion a la empresa
concediéndosele un plazo no superior a treinta dias para corregir o adaptar la modificacion.
Transcurrido dicho plazo sin que ésta fuese anulada, corregida o adaptada conforme a lo dis-
puesto en el presente Reglamento, la Direccién General competente en materia de Juego
procedera de oficio a la cancelacion de la inscripcidn en la forma prevista en el articulo si-
guiente.

2. Enlos supuestos de fusion por absorcion de empresas de juego, se deberd comu-
nicar tal circunstancia a la Direccidn General competente en materia de Juego por todas las
sociedades que intervengan en la misma antes de la fecha fijada en el acuerdo de fusién
para que éste surta plenos efectos, en cuyo caso, se procederd de oficio a la cancelacion de
las inscripciones de las sociedades absorbidas en el Registro de Empresas de Juego.

3. Los cambios de domicilio social y el del sefialado a efectos de notificaciones de
las empresas en el Registro, deberdn ser comunicados por escrito a la Direccion General
competente en materia de Juego en el plazo mdximo de 30 dias a contar desde la adopcidn
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del acuerdo social en virtud del cual se produzcan. A tal fin, se deberd acompafiar, en el pri-
mer caso, la copia autenticada del acuerdo social elevado a publico.

Articulo 10. Cancelacién de la inscripcién

Podra cancelarse la inscripciéon de una empresa de juego en el Registro de Empresas
de Juego mediante resolucién de la persona titular de la Direccién General competente en
materia de Juego fundada en alguna de las causas siguientes:

a) Por voluntad de la empresa. En los casos de empresas fabricantes o importado-
ras de maquinas recreativas o de azar, se mantendrd la inscripcion de los correspon-
dientes modelos que se encontrasen en explotacion en el dmbito territorial de la Co-
munidad Auténoma de Andalucia.

b) Por la absorcion por otra empresa de juego por un acuerdo de fusion entre so-
ciedades mercantiles.

c) Previa audiencia de las personas interesadas, por la modificacién de las personas
accionistas o socias, si no hubiese sido comunicada en la forma prevista en el articulo
siguiente, o no se hubiese subsanado la extralimitacion del limite de participacién en
empresas de juego establecido en articulo 6.1.c) del presente Reglamento.

d) Previa audiencia de las personas interesadas por el incumplimiento de las obliga-
ciones que, sobre la constitucion y el mantenimiento de la fianza, se establecen en el
presente Reglamento.

e) Previa audiencia de las personas interesadas, por el impago total o parcial de las
tasas fiscales sobre el juego aplicables.

f) Previa audiencia de las personas interesadas por la disconformidad con la reali-
dad de los datos aportados para la obtencidn de la inscripcion como empresa de jue-
go, a los efectos de la oportuna reposicion de la legalidad.

g) Por sancién de cancelacidon impuesta en el correspondiente procedimiento san-
cionador conforme a lo previsto en el articulo 31.2.b) de la Ley 2/1986, de 19 de
abril, del Juego y Apuestas de la Comunidad Auténoma de Andalucia.
Articulo 11. Transmisidn y adquisicion de acciones o participaciones
1. Cualquier transmisién de acciones o participaciones de sociedades inscritas en el
Registro de Empresas de Juego deberd comunicarse por la representacién legal de las em-
presas, en el plazo de diez dias, a la Direcciéon General competente en materia de Juego, con

indicacidn de la siguiente informacidn:

a) Datos del transmitente de las acciones o participaciones.
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b) Datos del adquirente de las acciones o participaciones.
c) Titulo de la transmisidn de las acciones o participaciones.
d) Acciones numeradas o numeros de participaciones que se transmiten.

e) Conformacién del accionariado o de las participaciones sociales tras haberse
efectuado la transmisién y adquisicidon de las mismas.

2. Con la comunicacién de la transmisidn de acciones o participaciones sociales de-
berd acompanarse las declaraciones previstas en las letras d) y f) del articulo 7.2 del presen-
te Reglamento, asi como la copia autenticada del documento que acredite fehacientemente
la realidad de la transmisidn de acciones o participaciones sociales.

Articulo 12. Garantias

1. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 20 de la Ley 2/1986, de 19 de abril,
las siguientes empresas de juego deberan constituir con caracter indefinido, a favor de la
Consejeria competente en materia de juego y apuestas y depositarlas en la Caja General de
Depdsitos radicada en los Servicios provinciales de Tesoreria de la Consejeria competente en
materia de Hacienda, las siguientes garantias, en efectivo o aval bancario o de sociedad de
garantia reciproca o seguro de caucién, por los importes que se indican:

a) Empresas fabricantes o importadoras: 60.000 euros con la primera solicitud de ho-
mologacion de un prototipo de modelo.

b) Empresas comercializadoras y de servicios técnicos: 6.000 euros.

c) Empresas operadoras de mdquinas de tipo «B» o «C»: una garantia en funcién del
numero de autorizaciones de explotacion de maquinas de las que sean titulares, de
acuerdo con los siguientes modulos:

1.° Desde 1 a 5 mdaquinas, 12.000 euros.

2.° Desde 6 a 20 maquinas, 16.000 euros.

3.° Desde 21 a 50 mdaquinas, 21.000 euros.

4.° Desde 51 a 100 maquinas, 26.000 euros.

5.° Desde 101 a 150 maquinas, 56.000 euros.

6.° Desde 151 a 200 mdaquinas, 106.000 euros. Este importe serd incrementa-
do en la garantia, a partir de 200 maquinas, con 30.000 euros por cada 100
maquinas o fraccién.

d) Empresas titulares de salones de juego: una garantia de 13.000 euros con la pri-
mera autorizacién de un salén de juego. Asimismo, a partir de la segunda autoriza-
cion de funcionamiento de las que sean titulares, una garantia adicional de 3.000 eu-
ros por cada salén de juego autorizado.

e) Empresas prestadoras de servicios de interconexion: 60.000 euros con la primera
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homologacidn del sistema de interconexién del que sean titulares.

La garantia quedard afectada al pago forzoso de las sanciones pecuniarias, asi como
al pago de la tasa fiscal correspondiente y de los premios que deban ser abonados.

2. En los casos de cancelacion de la inscripcion de la empresa de juego en el Registro
de Empresas de Juego de la Comunidad Auténoma de Andalucia, procedera la devolucién de
la garantia por la Direccidon General competente en materia de juego y apuestas cuando se
haya comprobado por dicho érgano la inexistencia de responsabilidades pendientes deriva-
das de la actividad de juego asi como de no tener iniciado ningin procedimiento sanciona-
dor y no tener pendiente el pago de sanciones pecuniarias impuestas de conformidad con el
presente Reglamento, ni deudas de cardcter tributario con la Junta de Andalucia por su acti-
vidad de juego como empresa. A tal fin se debera aportar la correspondiente certificacion de
ausencia de deudas tributarias expedida por el érgano competente en dicha materia, o bien
el consentimiento expreso para efectuar la consulta a este érgano.

En el caso que la devolucidn de la garantia se haya interesado por la empresa de jue-
go, se entendera estimada la solicitud por el transcurso de tres meses desde la fecha de la
entrada de ésta en el registro electréonico de la Administracion de la Junta de Andalucia sin
gue se haya notificado la resolucion expresa por la Direccién General competente en mate-
ria de juego y apuestas.

3. En el caso de que se inicie el procedimiento de ejecucion de la garantia, debera re-
ponerse en el plazo maximo de ocho dias, contados desde el dia siguiente al de la notifica-
cién del correspondiente requerimiento de reposicién de la garantia, de conformidad y con
las consecuencias juridicas establecidas en el articulo 21 de la Ley 2/1986, de 19 de abril, sal-
vo en los casos en que proceda la cancelacién de la inscripcién de la empresa.

4. En el supuesto de que, de acuerdo con los médulos del presente articulo, las ga-
rantias deban sufrir variacién en su importe, la nueva garantia o la actualizacién de la ante-
rior deberd constituirse antes de la concesion de las autorizaciones que determinen tal in-
cremento, o una vez autorizada la transmisidon o cancelacién de las autorizaciones que su-
pongan la disminucion del niumero de éstas.

5. Constituida nueva garantia, se devolvera a la empresa la garantia anterior, de no
existir posibles responsabilidades a que pudieran estar afectas, derivadas de la actividad de
juego y del pago de los tributos exigibles en dicha materia, no tener procedimiento sancio-
nador iniciado ni sanciones pendientes de pago en materia de juego. A tales efectos, previa
solicitud de la entidad interesada, por los érganos competentes de la Administracién de la
Junta de Andalucia se emitird informe sobre tales circunstancias, dentro del plazo de dos
meses desde la fecha de entrada de dicha solicitud en el registro electronico de la Adminis-
tracién de la Junta de Andalucia. De no evacuarse en dicho plazo, se entenderd que concu-
rren las condiciones reglamentarias para la devolucién de la garantia, procediendo a dictar la
oportuna resolucién en tal sentido.

6. Sin perjuicio de lo establecido en los apartados anteriores, previa suscripcién del
convenio correspondiente con otras Administraciones Publicas, serdn admisibles las garan-
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tias depositadas ante éstas siempre que por el 6rgano competente de la Administracion de-
positaria se expida certificacién en la que se acrediten las siguientes condiciones:

a) Que la cuantia garantizada cubre los importes previstos para cada caso en el apar-
tado 1 del presente articulo.

b) Que la garantia igualmente queda afecta a todas las obligaciones y responsabilida-
des que se deriven de la comisién en el ambito territorial de la Comunidad Auténo-
ma de Andalucia de infracciones en materia de juego y de la falta de pago de los tri-
butos exigibles en dicha materia por los 6rganos competentes de la Junta de Andalu-
cia, asi como al pago de los premios.

c) Que la garantia depositada ante la Administracion correspondiente es ejecutable a
primer requerimiento de los 6rganos competentes de la Junta de Andalucia en esta
materia.

Igualmente, se deberd aportar en los casos de garantias constituidas mediante aval
bancario o seguro de caucidn, certificacién expedida por el representante legal de la entidad
avalista o aseguradora acreditativa de la conformidad expresa de dicha entidad con las con-
diciones establecidas en este apartado.

CAPITULO IIl. Inscripcién del personal de direccién y del personal empleado
Articulo 13. Personal de direccion y personal empleado de las empresas de juego

1. A los efectos del presente Reglamento, se entiende por personal de direccidn
aquél que, como administrador o responsable de la empresa, realice funciones de represen-
tacion, gerencia o direccién en una o en varias areas de la actividad empresarial de ésta, ten-
ga a su cargo a otras personas empleadas de la misma y, asimismo, preste sus servicios bajo
dependencia de la empresa de juego correspondiente.

2. De igual manera, se entiende por personal empleado aquél que encontrandose
ligado a la empresa de juego correspondiente mediante un contrato laboral, realiza funcio-
nes administrativas basicas, de reparacién, de servicios técnicos o comerciales o de venta.

Articulo 14. Obligacion de inscripcion

1. Todas las empresas de juego sometidas al presente Reglamento estaran obliga-
das a solicitar de la Direccion General competente en materia de Juego la inscripcién del
personal previsto en el articulo anterior que realice sus funciones dentro del territorio anda-
luz.

2. lgualmente las referidas empresas de juego estaran obligadas a comunicar a la
Direccion General competente en materia de Juego los ceses y bajas en la empresa del refe-
rido personal dentro de los diez dias siguientes a la fecha en que aquéllos se produzcan.

Articulo 15. Solicitud e inscripciéon
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1. La solicitud de inscripcion del personal previsto en el articulo 13 de este Reglamento se
debera dirigir a la persona titular de la Direccién General competente en materia de Juego,
indicando los siguientes datos:
a) Nombre, apellidos, domicilio y nimero del Documento Nacional de Identidad o
del pasaporte, en caso de persona extranjera, y del nimero de afiliacién a la Seguri-
dad Social de la persona para la que se interese la inscripcion.
b) Categoria o grupo profesional en la empresa y cargo que desempena.

c) Fecha del alta en la empresa.

d) Duraciéon y tipo de contrato concertado con la persona para la que se solicita la

inscripcion.

2. Sin perjuicio de los lugares previstos en el articulo 38.4 de la Ley 30/1992, de 26
de noviembre , de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del Procedimiento
Administrativo Comun, el lugar de presentacidn preferente para estas solicitudes sera el del
Registro de entrada de documentos de la Consejeria de Gobernacién.

3. Recibida la solicitud por la Direccion General competente en materia de Juego,
se procedera en su caso a la inscripcidn sin mas tramites, notificandose a la empresa solici-

tante dentro de los diez dias siguientes de su entrada en dicho érgano.

4. Transcurrido dicho plazo sin que se hubiera notificado a la empresa de juego soli-
citante la referida inscripcidn, se entendera estimada la solicitud.

Articulo 16. Cancelacidn registral

Previa audiencia de las personas interesadas, procedera la cancelacién de las inscrip-
ciones reguladas en este capitulo en los siguientes casos y por los motivos siguientes:

a) Por cese o baja en la empresa de juego para la que prestase sus servicios de al-
guna persona empleada o directiva.

b) Portraslado de la persona a otra Comunidad Auténoma.

c) Por la imposiciéon de sancién accesoria adoptada en el correspondiente procedi-
miento sancionador.

TITULO Ill. De las maquinas de juego
CAPITULO I. Clasificacién

Articulo 17. Clasificacion de las maquinas de juego
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1. A los efectos de su régimen juridico, las maquinas de juego se clasifican en los si-
guientes tipos:

a) Mdquinas de tipo «B» o recreativas con premio.
b) Maquinas de tipo «C» o de azar.

2. Corresponde a la Direccion General competente en materia de Juego la cataloga-
cion en las diferentes tipologias de maquinas de juego respecto de los prototipos que se so-
metan al procedimiento de homologacion e inscripcidn en el Registro de Modelos.

3. Todas las maquinas de juego deberan incorporar el marcado CE declarando la con-
formidad con las directivas de la Unidén Europea, bien sea la Directiva 2006/42/CE del Parla-
mento Europeo y del Consejo, de 17 de mayo de 2006, relativa a las maquinas y por la que
se modifica la Directiva 95/16/CE (refundicion), la Directiva 2014/35/UE del Parlamento Eu-
ropeo y del Consejo de 26 de febrero de 2014, sobre la armonizaciéon de las legislaciones de
los Estados miembros en materia de comercializaciéon de material eléctrico destinado a utili-
zarse con determinados limites de tensidn segln el caso, la Directiva 2014/30/UE del Parla-
mento Europeo y del Consejo, de 26 de febrero de 2014, sobre la armonizacion de las legis-
laciones de los Estados miembros en materia de compatibilidad electromagnética (refundi-
cién) o cualquier otra que las modifique o sustituya.

CAPITULO I1. De las maquinas de tipo «A» o recreativas

Articulo 18. Clasificacion, definicién y régimen juridico de las maquinas de tipo «A»

Derogado por disp. derog. Unica de Decreto nim. 80/2018 de 17 de abril.
Articulo 19. Requisitos técnicos generales de las maquinas de tipo «A.2» o recreativas con
premio en especie

Derogado por disp. derog. Unica de Decreto nim. 80/2018 de 17 de abril.

CAPITULO III. De las maquinas de tipo «B» o recreativas con premio en metalico

Articulo 20. Clasificacion, definicién y régimen juridico de las maquinas de tipo «B»

1. A los efectos de su régimen juridico, las maquinas de tipo “B" se clasifican a su vez en los
siguientes subtipos:

a) Maquinas de tipo “B.1", entendiéndose por tales aquellas que a cambio del precio
de la partida, conceden a la persona usuaria un tiempo de uso o de juego v,
eventualmente, un premio en dinero de acuerdo con el importe, programa de juego
y con las normas o disposiciones técnicas establecidas en el presente reglamento y
mediante orden de la Consejeria competente en materia de juego y apuestas.
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Se podran también homologar como mdquinas de tipo “B.1" aquellas que incorporen
la posibilidad de participacién de mas de una persona jugadora de acuerdo con las
caracteristicas técnicas exigibles para las maquinas de tipo “B.1" multipuesto en las
normas y disposiciones técnicas aprobadas por orden de la Consejeria competente
en materia de juego y apuestas.

A los Unicos efectos de su régimen de instalacion y explotacién, tendran igualmente
la consideracién de maquinas de tipo “B.1" las terminales o equipos informaticos
presenciales de juegos desarrollados a distancia por medios electrénicos,
informaticos, telemdticos o interactivos que se pretendan instalar en
establecimientos sometidos a la aplicacién de la normativa autondmica en materia
de espectaculos publicos y actividades recreativas, con la excepcién de los terminales
gue permitan la participacion en los juegos de loterias reservados al Estado, que
qguedan excluidos de la presente norma a todos sus efectos, de acuerdo con lo
dispuesto en el articulo 2.f) y conforme a los términos previstos en el articulo 9 y en
la disposicion adicional primera de la Ley 13/2011, de 27 de mayo, de regulacién del
juego.

En caso de autorizarse la instalacion de terminales o equipos informaticos
presenciales en los términos del parrafo anterior se debera efectuar a través de
empresas operadoras inscritas en el Registro de Empresas de Juego de la Comunidad
Auténoma de Andalucia y que reglamentariamente se encuentren habilitadas para la
instalaciéon de maquinas de tipo “B" en los referidos establecimientos.

b) Maquinas de tipo «B.3» o especiales para salones de juego, entendiéndose por
tales aquéllas que eventualmente otorguen premios en dinero superiores a los de las
maquinas de tipo «B.1», de acuerdo con el programa de premios previamente
establecido y con las normas o disposiciones técnicas que se establecen en este
Reglamento y mediante Orden de la Consejeria competente en materia de juego y
apuestas.

No obstante lo anterior, se podran también homologar como mdaquinas de tipo
«B.3», aquéllas que incorporen la posibilidad de participacién en la misma de mas de
una persona jugadora de acuerdo con las caracteristicas técnicas y condiciones
exigibles para las maquinas multipuesto en las normas y disposiciones técnicas
aprobadas por Orden de la Consejeria competente en materia de juego y apuestas.

c) Mdquinas de tipo “B.4" o especiales para salas de bingo, entendiéndose por tales
aquellas maquinas de tipo “B" que, de acuerdo con las normas y disposiciones
técnicas establecidas en este reglamento y por orden de la Consejeria competente en
materia de juego y apuestas, eventualmente otorguen premios en dinero superiores
a los de las mdaquinas de tipo “B.1" y “B.3", en proporcién a lo apostado por el
conjunto de personas usuarias o de acuerdo con el programa de premios
previamente establecido. Este tipo de maquinas solo podrd incorporar
electrénicamente juegos similares a los practicados mediante cartones dentro de las
salas de bingo autorizadas. Asimismo, podran contar con un dispositivo que permita
la opcidn de una bola extra, pudiéndose arriesgar por la persona usuaria a su
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voluntad la cantidad de créditos existentes en la maquina o introducir dinero
adicional para su compra. Esta opcion estara permitida siempre que no se altere el
porcentaje de devolucidon en premios, ni se supere el premio maximo establecido
para este tipo de maquinas y que se informe del coste de cada bola extra a la
persona usuaria.

No obstante lo anterior, se podran también homologar como maquinas de tipo “B.4",
aquellas que incorporen la posibilidad de participacion en la misma de mas de una
persona jugadora de acuerdo con las caracteristicas técnicas y condiciones exigibles
para las maquinas multipuesto en las normas y disposiciones técnicas aprobadas por
Orden de la Consejeria competente en materia de juego y apuestas.

2. Sin perjuicio de lo anterior, se consideran igualmente maquinas recreativas de tipo
«B», todas aquellas otras que incluyan algun tipo de juego, apuesta o envite y se inscriban
como tales en el Registro de Modelos de la Comunidad Auténoma de Andalucia por la Direc-
cion General competente en materia de juego y apuestas, en alguno de sus subtipos, aten-
diendo en cada caso a la modalidad de juego que ofrezcan y al importe de los premios maxi-
mos que eventualmente se puedan obtener a través de las mismas.

3. A los efectos del presente reglamento, se entienden por maquinas multipuesto de
tipo “B.1", “B.3" o “B.4" aquellas sujetas a la cuota general de tasa fiscal que, reuniendo las
caracteristicas técnicas de estas y conformando un solo mueble, permiten la participacién de
mas de una persona jugadora, de forma independiente, conjunta o simultaneamente entre
ellas. No obstante, las maquinas de tipo “B.3" o0 “B.4" multipuesto podran estar disefiadas de
forma que cada puesto de jugador pueda ser separado del mueble que la conforma sin que
los mismos puedan funcionar auténomamente como maquina de juego aislada e indepen-
diente.

Articulo 21. Requisitos técnicos generales de las maquinas tipo «B.1» y «B.3»

1. Para homologar e inscribir en el Registro de Modelos las maquinas de tipo «B.1» y
«B.3», éstas deberan cumplir los requisitos técnicos y caracteristicas que se detallan en el
presente articulo y los que, en su caso, se establezcan mediante Orden por la Consejeria
competente en materia de juego y apuestas.
2. Con caracter general, las maquinas recreativas de tipo «B.1» deberan cumplir los siguien-
tes requisitos técnicos:

a) El precio maximo de la partida sera de 20 céntimos de euro, pudiendo realizar la
misma persona usuaria hasta cinco partidas simultaneas.

b) El premio maximo que la maquina recreativa de tipo «B.1» podra entregar serd de
quinientas veces el precio de la partida o de la suma de los precios de las partidas
simultaneas.

c) Cada maquina estara programada de forma que devuelva, en todo ciclo de

cuarenta mil partidas consecutivas, un porcentaje de premios que nunca sera inferior
al 70 por 100 del importe de las partidas efectuadas.
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d) La duracién media de cada partida no serd inferior a tres segundos, sin que la
duracién minima del desarrollo de seiscientas partidas pueda ser inferior a treinta
minutos. A efectos de la duracidén, la realizacion de partidas simultdneas se
contabilizaran como si se tratase de una partida simple.

e) Las maquinas deberan contar con un marcador de premios en el que se acumulen
los importes de los premios obtenidos, de forma tal que se permita su transferencia
voluntaria al contador de créditos destinados al juego o bien la recuperacién del
dinero acumulado en cualquier instante. Esta Ultima funcién se debera producir de
forma automatica si transcurren diez segundos desde que el contador de créditos se
agote o llegue a cero.

3. Con caracter general, las maquinas recreativas de tipo «B.3», o especiales para salones de
juego, deberan cumplir los siguientes requisitos técnicos:

a) El precio maximo de la partida sera de 20 céntimos de euro, pudiéndose realizar
hasta 15 partidas simultdneas.

b) Cada maquina deberd devolver en todo ciclo de ciento veinte mil partidas
consecutivas un porcentaje de premios de al menos el 70 por 100 del total de
apuestas efectuadas.

c) El premio maximo que puede otorgar cada maquina no serd en ningln caso
superior a mil veces el valor de lo apostado en la partida.

d) La duracién media de cada partida no sera inferior a tres segundos, sin que la
duracién minima del desarrollo de seiscientas partidas pueda ser inferior a treinta
minutos. A efectos de la duracién, la realizacién de partidas simultdneas se
contabilizaran como si se tratase de una partida simple.

4. Las caracteristicas comunes a las maquinas «B.1» y «B.3» seran las siguientes:

a) El programa de juego no podrd provocar ningun tipo de encadenamiento o
secuencia de premios cuyo resultado sea la obtencién de una cantidad de dinero
superior al premio maximo establecido.

b) La realizacién de apuestas asi como el cobro de los premios obtenidos por las
personas usuarias, se podra efectuar mediante cualquier medio de cobro o de pago
legalmente admitido por la legislacidn vigente, siempre que se encuentre autorizado
por la Direccion General competente en materia de juego en la homologacion de la
maquina.

c) Las maquinas deberan disponer de un mecanismo de bloqueo que impida la
continuacién del juego cuando no se haya podido completar cualquier pago.

d) Para iniciar la partida se requerird que la persona jugadora accione el pulsador o
dispositivo de puesta en marcha. Transcurridos cinco segundos sin hacerlo, la
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maquina podra funcionar automaticamente.

e) En el tablero frontal, o en la pantalla, deberdn constar con claridad las reglas del
juego, la descripcion de las combinaciones ganadoras, el importe del premio
correspondiente a cada una de ellas y el porcentaje minimo de devolucién en
premios.

f) Debera constar, asimismo, en el tablero frontal y de una forma visible y legible, la
indicacion de la prohibicién de utilizacion a menores de edad y la leyenda “lLa
practica abusiva del juego crea adiccién”.

g) La memoria electrénica o el soporte de la maquina que determina el juego deberd
ser imposible de alterar o manipular.

h) Las maquinas incorporardn una fuente de alimentacién de energia auténoma que
preserve la memoria en caso de desconexién o interrupcion del fluido eléctrico y
permita, en su caso, el reinicio del programa en el mismo estado.

i) Las maquinas deberdn incorporar contadores que cumplan la normativa
metroldgica correspondiente, tanto en fase de evaluacion de la conformidad como
una vez en servicio. Igualmente, los contadores deberan cumplir los siguientes
requisitos, que deberan haber sido acreditados mediante certificacidon expedida por
los laboratorios de ensayo autorizados por la Consejeria competente en materia de
juego y apuestas:

1.2 Posibilitar su lectura independiente por la Administracion.

2.2 Llevar los datos identificativos de la maquina en que se encuentren
instalados.

3.2 Encontrarse seriados y protegidos contra toda manipulacién.

4.2 Contar y acumular los datos correspondientes al numero de partidas
realizadas y premios obtenidos, de forma permanente y acumulada desde su
primera instalacion.

j) Las maquinas no podrdn tener instalado ningun tipo de dispositivo sonoro que
entre en funcionamiento mientras la mdaquina no se encuentre en uso por una
persona jugadora.

Articulo 22. Dispositivos opcionales

Siempre que se recoja expresamente en la homologacion e inscripcion del modelo,

las maquinas de tipo «B.1» y «B.3» que reunan los requisitos previstos en el articulo ante-
rior, podrdn estar dotadas de los dispositivos que se detallan en el presente articulo y los
gue por la Consejeria competente en materia de juego y apuestas, se regulen mediante Or-

a) Los que permitan a voluntad de la persona usuaria arriesgar los premios
previamente obtenidos, siempre que el programa de juego garantice el
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mantenimiento del porcentaje de devoluciéon y que no se superen los premios
maximos previstos en el articulo anterior.

b) Los que permitan la retencién parcial de la combinacidon de una partida no
ganadora por otra posterior.

c) Los que permitan la realizacién simultdnea del nimero acumulado de partidas
indicado, en cada caso, en los apartados 2.a) y 3.a) del articulo 21.

d) Monederos aptos para admitir monedas o billetes de curso legal asi como otros
dispositivos de admision y pagos por medios electréonicos o telemdaticos autorizados
por la Direccion General competente en materia de juego y apuestas.

e) Las maquinas de tipo «B.3» podran, opcionalmente, incorporar el marcador de
premios previsto, obligatoriamente para las maquinas de tipo «B.1», en el articulo
21.2.e).

f) Mecanismos que posibiliten el aumento del porcentaje minimo de devolucion a
que se hace referencia en el articulo anterior.

Articulo 23. Requisitos técnicos de la interconexion de maquinas de tipo «B»

1. La interconexion de maquinas de tipo «B» en el propio establecimiento se realizard
mediante dispositivos previamente homologados que posibiliten su conexién.

2. Para poder homologar un sistema de interconexion de maquinas de tipo «B» entre
distintos locales de juego, debera acreditarse por la empresa de prestacion de servicios de
interconexion, mediante certificacidon expedida por un laboratorio autorizado, al menos, el
cumplimiento de los siguientes requisitos técnicos:

a) El servidor central debera controlar el sistema de interconexién en su conjunto.

b) El sistema de interconexidon de las maquinas debera garantizar su comunicacion
constante y a tiempo real que asegure la relacién entre cualquier evento en el
desarrollo del juego y el sistema de control y gestion por debajo del tiempo minimo
establecido reglamentariamente para una partida.

c) Disponer de los correspondientes adaptadores a los que se conecten las maquinas
recreativas que conformen el carrusel del sistema de interconexién.

d) Contar con una red interna dentro de cada establecimiento de juego que conecte
los adaptadores de las maquinas a un servidor local o concentrador del

establecimiento.

e) Contar con una red externa que conecte el establecimiento con el sistema central
de interconexién.
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f) Contar con visualizadores conectados a la red de cada establecimiento, destinados
a informar en cualquier momento de los premios y del estado del juego
interconectado.

g) Las madquinas recreativas interconectadas al sistema deberan interactuar
directamente con la persona jugadora sin que puedan tener incorporado ningun
elemento adicional que haga depender exclusivamente de ellas el desarrollo del
juego.

h) Cuando el sistema de interconexidon lo conformen maquinas instaladas entre
salones de juego, salas de bingo o entre ambos tipos de establecimientos, el premio
maximo de la interconexién no podra exceder, en ningln caso, de 30.000 euros. En
cualquier caso, el premio acumulado por las maquinas de tipo «B.1» interconectadas
en el propio saldn de juego no sera superior a tres mil veces el precio de las partidas.

i) El premio acumulado por el sistema de interconexion no podrd suponer una
minoraciéon del porcentaje minimo de devolucién en premios establecido
reglamentariamente para el tipo correspondiente de cada una de las maquinas
recreativas interconectadas.

Articulo 24. Maquinas de tipo «B» multijuego

1. Los modelos de maquinas recreativas de tipo «B» podran incorporar dos o mas
juegos diferentes hasta el limite maximo de diez.

2. El blogue o conjunto de juegos que se incorpore en cada modelo de maquina re-
creativa de tipo «B» tendrd, a efectos de homologacién e inscripcidn, la consideracién de un
solo modelo de maquina.

3. La sustitucion o incorporacién de un nuevo juego en un modelo de mdaquina re-
creativa de tipo «B», anteriormente inscrito, constituird una modificacién de caracter sustan-
cial siendo de aplicacion a la misma lo establecido en el articulo 44.5.

Articulo 25. Requisitos técnicos generales de las maquinas de tipo «B.4» o especiales de
salas de bingo

1. Para homologar e inscribir en el Registro de Modelos, las maquinas de tipo «B.4»
o especiales para salas de bingo, se deberan cumplir los siguientes requisitos técnicos gene-
rales:

a) El precio maximo de la partida serd de 20 céntimos de euro, sin que el valor total
de la suma de apuestas simultdneas realizables en una partida por cada persona
usuaria pueda exceder de 6 euros.

b) La realizacién de apuestas asi como el cobro de los premios obtenidos por las

personas usuarias, se podrd realizar mediante tarjetas electréonicas prepago
debidamente autorizadas por la Direccién General competente en materia de Juego.
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c) La duracidon media de cada partida no serd inferior a tres segundos vy sin que la
duracién minima del desarrollo de seiscientas partidas pueda ser inferior a treinta
minutos.

d) Cada maquina debera devolver un porcentaje de al menos el 80% del total de
apuestas efectuadas de acuerdo con la estadistica de partidas que resulte de Ia
totalidad de combinaciones posibles. Sin perjuicio de lo anterior, el premio maximo
que puede otorgar cada maquina no sera en ningun caso superior a mil veces el valor
de lo apostado en la partida.

e) El juego se desarrollard necesariamente mediante la utilizacion de pantallas
controladas por sefial de video o sistema similar.

f) El juego debera consistir necesariamente en variaciones basadas en el juego del
bingo desarrollado informaticamente y sin intervencidn en su desarrollo del personal
de la sala.

g) En ningun caso la maquina podrd expedir cartones o soportes fisicos del juego
desarrollado en la maquina para su utilizacién externa por parte de la persona
jugadora o usuaria.

2. La arquitectura del sistema deberd contar con los siguientes elementos y funcio-
nalidades:

a) Un servidor de grupo que serd el encargado de establecer el didlogo continuo
con las pantallas terminales ocupadas, respecto de las apuestas realizadas y los
premios obtenidos.

b) Un servidor de comunicaciones que se encargara de canalizar y garantizar el
intercambio de informacidn entre el servidor de grupo y el servidor central.

c) Un servidor central que archivard todos los datos relativos a las apuestas
realizadas y premios obtenidos, y deberd realizar y producir las estadisticas e
informes del numero de partidas realizadas, cantidades jugadas y combinaciones
ganadoras otorgadas con indicacion del dia y la hora.

d) Un sistema informdtico de caja, que contard con un terminal de cajero que
cargara en las tarjetas electrdnicas prepago de la sala o en cualquier otro soporte
debidamente autorizados por la Direccién General competente en materia de Juego,
las cantidades solicitadas por las personas usuarias e indicara el saldo o crédito final
de esta tarjeta para su abono a éstas. A tal fin, debera contar con un programa
informatico de control y gestion de todas las transacciones econédmicas realizadas.

e) Sistema de verificacidon que, previo al inicio de cada sesidn de la sala de bingo,

comprobard diariamente el correcto funcionamiento de la totalidad del sistema. En
el supuesto de que durante el funcionamiento del mismo se detectasen averias o
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fallos tanto en el servidor como en las pantallas terminales de la maquina, y sin
perjuicio de la devolucién a las personas usuarias de las cantidades apostadas,
debera comprobar antes del reinicio del sistema el correcto funcionamiento de éste y
de todas y cada una de las pantallas terminales.

f) Deberan incorporar contadores que cumplan las mismas funcionalidades
previstas en el articulo 21.13 del presente Reglamento. No obstante, la empresa
titular o de servicios de la sala de bingo podra implementar en el servidor del
establecimiento un sistema de informacién, homologado por el laboratorio de
ensayo autorizado, que conectado a las maquinas o terminales de la sala, registre
todas las funcionalidades exigidas con cardacter general en el indicado articulo 21.13.

3. Como dispositivo adicional podrd homologarse aquél que permita, mediante la
conexion de las maquinas instaladas en una sala, la formacion de bolsas de premios median -
te la acumulacién sucesiva de una parte del importe de dichas apuestas y sin que dicha acu-
mulaciéon pueda suponer una disminucion del porcentaje de devolucion establecido en la le-
tra d) del apartado 1 del presente articulo. Este dispositivo deberd gestionar informatica-
mente los premios acumulados y enviard a cada pantalla terminal la cuantia de los mismos
conforme al plan de ganancias del sistema de la maquina. En el supuesto de que la maquina
otorgue premios de acuerdo con un programa de premios previamente establecido, la cuan-
tia maxima de las bolsas de premios o jackpots no podra en ningun caso ser superior a la
suma de premios maximos que puedan otorgarse en el total de las pantallas terminales.

CAPITULO IV. De las maquinas de tipo «C» o de azar
Articulo 26. Definicién y régimen juridico de las maquinas de tipo «C»

1. Son maquinas de tipo «C» o de azar aquéllas que a cambio de una determinada apuesta
conceden a la persona usuaria un tiempo de uso o de juego y, eventualmente, un premio
gue dependera siempre del azar.

A estos efectos, se entendera que existe azar cuando las probabilidades de obtencion
de cualquier simbolo, combinacién o premio no dependa de los resultados de las partidas
anteriores ni de la habilidad de la persona usuaria de la maquina.

2. Sin perjuicio de lo anterior, se consideran igualmente maquinas recreativas de tipo
«C», todas aquellas otras que incluyan algun tipo de juego, apuesta, envite o azar y se inscri-
ban como tales en el Registro de Modelos de la Comunidad Auténoma de Andalucia por la
Direccion General competente en materia de juego y apuestas, atendiendo a la modalidad
de juego que ofrezcan y al importe de los premios maximos que eventualmente se puedan
obtener a través de las mismas.

3. La instalacidn de este tipo de maquina sélo se autorizara en casinos de juego debi-
damente autorizados por la Consejeria competente en materia de juego y apuestas.

4. La realizacion de apuestas asi como el cobro de los premios obtenidos por las per-
sonas usuarias, se podra efectuar mediante cualquier medio de cobro o de pago legalmente
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admitido por la legislacidn vigente, siempre que se encuentre autorizado por la Direccidn
General competente en materia de juego y apuestas en la homologacién de la maquina.

5. Las maquinas de tipo «C» o de azar podran interconectarse al objeto de poder otorgar un
premio especial o «superbolsa» asi como premios en especie que, a voluntad de la persona
jugadora, se podrdn canjear por un importe en moneda de curso legal, bien por la suma que
suponga el de la totalidad de los premios de bolsa de las maquinas interconectadas o bien
en funcién del niUmero de apuestas cruzadas.

6. Se podra autorizar la interconexidon entre maquinas de tipo «C» ubicadas en dos o
mas casinos de juego de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

7. Para poder homologar un sistema de interconexién de maquinas del tipo «C», debera
acreditarse por la empresa de prestacidn de servicios de interconexién, mediante certifica-
cion expedida por un laboratorio autorizado, al menos, el cumplimiento de los siguientes re-
quisitos técnicos:

a) El servidor central deberd controlar el sistema de interconexién en su conjunto.

b) El sistema de interconexidon de las maquinas debera garantizar su comunicacion
constante y a tiempo real que asegure la relacion entre cualquier evento en el
desarrollo del juego vy el sistema de control y gestién por debajo del tiempo minimo
establecido reglamentariamente para una partida.

c) Disponer de los correspondientes adaptadores a los que se conecten las maquinas
de tipo «C» que conformen el carrusel del sistema de interconexion.

d) Contar con una red interna, dentro de cada establecimiento de juego, que conecte
los adaptadores de las mdaquinas a un servidor local o concentrador del casino de
juego.

e) Contar con una red externa que conecte el casino de juego con el sistema central
de interconexion.

f) Contar con visualizadores conectados a la red de cada establecimiento, destinados
a informar en cualquier momento de los premios y del estado del juego
interconectado.

g) Las madquinas de tipo «C» interconectadas al sistema deberdn interactuar
directamente con la persona jugadora sin que puedan tener incorporado ningln
elemento adicional que haga depender exclusivamente de ellas el desarrollo del
juego.

h) En ningun caso el premio acumulado por el sistema de interconexién de este tipo

de maquinas podrd superar la suma de premios maximos que puedan otorgarse en el
total de maquinas interconectadas.
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Articulo 27. Requisitos técnicos de las maquinas de tipo «C» o de azar

1. ara proceder a la homologacién e inscripcién en el Registro de Modelos de las
maquinas de tipo «C» o de azar, éstas deberan cumplir como minimo los siguientes requisi-
tos técnicos:

a) El precio de la partida serd fijado por la persona titular de la Direccidon General
competente en materia de Juego para cada modelo de maquina en la
correspondiente resolucion de inscripcidon en el Registro de Modelos. No obstante,
podran efectuarse varias apuestas en una misma partida con el limite maximo fijado
igualmente en la resolucion de la inscripcion del modelo. Asimismo se podran utilizar,
previa homologacidn, fichas, tarjetas magnéticas prepago u otro soporte fisico, en
sustitucion de las monedas de curso legal, para el establecimiento de juego en donde
se encuentren instaladas las maquinas.

El dinero introducido en la méaquina podra acumularse en un contador de créditos
especifico, pudiendo recuperarlo la persona jugadora a su voluntad en cualquier
momento. El nimero de créditos obtenidos por cada unidad de apuesta serd
proporcional al valor monetario de esta ultima.

b) El premio maximo que las maquinas de tipo «C» pueden otorgar en una partida
serd el que se fije para cada modelo en la correspondiente resolucién de inscripcién
en el Registro de Modelos de la Comunidad Auténoma de Andalucia, respetandose a
tal fin el porcentaje de devolucion que se establece en el subapartado d) del
presente articulo. Asimismo, se podran homologar maquinas de tipo «C» o de azar
gue permitan la acumulacion de un porcentaje de las sumas apostadas al objeto de
conformar premios especiales o «bolsas» de cardcter progresivo, cuya obtencién se
lograra mediante la consecucién de combinaciones especificas del juego de cada
modelo.

c) Laduraciéon minima de cada jugada o partida sera 2,5 segundos.

d) Los modelos de cada maquina deberdn estar disefiados técnicamente para que
en la explotacién de la misma devuelvan en premios a la persona jugadora, de
acuerdo con la serie estadistica de partidas que resulte de la totalidad de
combinaciones posibles, un porcentaje no inferior al 80 por 100 de las apuestas
efectuadas, pudiéndose incrementar dicho porcentaje de devolucién a voluntad de la
empresa titular de la maquina.

En el caso de que el modelo de la maquina se encuentre disefiada técnicamente para
acumular progresivamente un porcentaje de lo apostado para conformar premios es-
peciales o «bolsas», esta acumulacion sera adicional al porcentaje de devolucién pre-
visto en el parrafo anterior. Independientemente de lo anterior, se podra también in-
terconectar las maquinas de tipo «C» con la finalidad de otorgar premios especiales
que las personas usuarias de aquéllas podran recibir por el simple hecho de encon-
trarse jugando en una de ellas y sin que se condicione su obtencidon a la consecucion
de una combinacidn ganadora del plan de ganancias de la maquina o la cuantia de la
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apuesta realizada.

e) Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 28.3 del presente Reglamento,
deberan disponer de un mecanismo de abono automatico de los premios obtenidos
a fin de que no sea necesario para obtenerlos accidn alguna por parte de la persona
usuaria.

f) Las madquinas deberdn incorporar contadores que cumplan las mismas
funcionalidades previstas en el articulo 21.4.i) para las maquinas de tipo «B». No
obstante, la empresa titular del casino de juego podra implementar, en sustitucién de
los referidos contadores, un sistema informatico central, homologado por un
laboratorio de ensayo autorizado, que conectado a las maquinas registre todas las
operaciones y funcionalidades exigidas para aquéllos.

2. La entrega de los premios debera consistir en moneda de curso legal, salvo que
exista autorizacion para la utilizacion de fichas, tarjetas magnéticas prepago o de otros so-
portes fisicos autorizados. En tales casos, los premios serdn entregados a la persona usuaria
mediante fichas o recargas en las tarjetas u otros soportes que serdn canjeables o reintegra-
bles por dinero de curso legal dentro del mismo establecimiento de juego.

3. En el tablero frontal, o en su caso en la pantalla de video que incorpore la maqui-
na, debera constar al menos la siguiente informacion:

a) Indicacion del numero de apuestas posibles a efectuar por partida.
b) Las reglas de juego.

c) Indicacién de los tipos y valores de las monedas, billetes, fichas, tarjetas u otros
soportes fisicos autorizados que acepta.

d) Descripcién de las combinaciones ganadoras y el importe de los premios
correspondientes a cada uno de ellos.

e) orcentaje minimo de devolucidén en premios de la maquina.

La anterior informacién debera reflejarse de forma clara y en castellano. No obstante
lo anterior, cuando la maquina incorpore pantalla de video, la informacidn se podrd ademas
ofrecer en cualquier otro idioma nacional o extranjero a voluntad de la persona usuaria.
Articulo 28. Depdsitos de monedas

1. alvo autorizacion en contrario, reflejada en la resolucion de inscripcién del mo-
delo en el Registro de Modelos, todas las maquinas de tipo «C» o de azar estaran dotadas de

los depésitos internos de monedas siguientes:

a) Un depdsito destinado a la reserva de pagos, que tendra como finalidad retener
el dinero o fichas destinadas al pago automatico de los premios.
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b) Un depdsito de ganancias, que tendra como finalidad retener el dinero o fichas
gue no sean empleadas por la maquina para el pago automatico de los premios. A tal
fin, este depdsito deberd encontrarse en un compartimento separado de cualquier
otro de la maquina, salvo del canal de alimentacion. Estardn exentas de estos
depdsitos las maquinas de tipo «C» que utilicen como exclusivo medio de pago de
premios tarjetas prepago electrénicas o magnéticas canjeables o reintegrables
dentro del establecimiento por dinero de curso legal.

2. Siel volumen de monedas que constituya el premio excediera de la capacidad fi-
sica del depdsito destinado a la reserva de pagos o si el premio de la maquina constituye una
parte fraccionaria de la unidad utilizada para la realizacién de las apuestas y los pagos, los
premios serdn pagados en mano a la persona usuaria por personal empleado dentro del mis-
mo establecimiento.

En tales casos, las maquinas deberdn disponer de un avisador luminoso o, en su caso,
sonoro que se ponga en funcionamiento automaticamente cuando se deba proceder al pago
de forma manual, asi como de un mecanismo de bloqueo que impida a cualquier otra perso-
na usuaria continuar utilizando la maquina hasta que el premio haya sido abonado.

3. También se podran homologar e inscribir aquellos modelos de maquinas que dispongan
de mecanismos que permitan la acumulacidon de premios obtenidos como créditos a favor
de la persona usuaria, si bien en tal caso éste podra optar en cualquier momento por la
devolucion o el reintegro de los créditos acumulados.

CAPITULO V. De la Homologacién y del Registro de Modelos de la Comunidad Auténoma de
Andalucia

SECCION 18. De la homologacién de modelos
Articulo 29. Condiciones generales de la homologacion

1. Sélo podrdn ser objeto de fabricacidn, importacion, comercializacién, explotacién e insta-
lacién en el territorio de la Comunidad Auténoma de Andalucia las maquinas sometidas al
presente Reglamento cuyos modelos hayan sido previamente homologados e inscritos en el
Registro de Modelos.

2. A tales efectos, se entiende por homologacién el procedimiento administrativo en
virtud del cual se certifica por el érgano encargado del Registro de Modelos que el prototipo
del modelo cumple con las especificaciones, caracteristicas y requisitos técnicos establecidos
en este Reglamento y mediante Orden por la Consejeria competente en materia de juego y
apuestas.

3. Sin perjuicio de lo anterior, las homologaciones de modelos de maquinas recreati-
vas y de azar realizadas por los érganos competentes de otras Comunidades Auténomas, se-
ran validadas por la Direccién General competente en materia de juego y apuestas de la Jun-
ta de Andalucia siempre que concurran los siguientes requisitos:
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a) Que los términos a que se extiende cada homologacién cumplan las condiciones
técnicas establecidas para los diferentes tipos de modelos de maquinas en la
normativa de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

b) Que con la solicitud de homologaciéon se acompafie escrito de autorizacién a la
Direccion General competente en materia de juego y apuestas de la Junta de
Andalucia para recabar cuanta informacién y documentacidn se estime necesaria de
la Comunidad Auténoma que haya homologado previamente el modelo de maquina
de que se trate.

c) Que los laboratorios de pruebas que hayan realizado las correspondientes
certificaciones se encuentren reconocidos y autorizados por la Comunidad
Autéonoma que haya resuelto la homologaciéon, y asimismo se encuentren
acreditados como laboratorios de ensayos por la Junta de Andalucia.

Articulo 30. Ensayos previos

1. Todos los modelos de maquinas «B» y «C» y, en su caso, los sistemas de intercone-
xién empleados, deberan ser sometidos, con anterioridad a su homologacidn e inscripcidn, a
ensayo en laboratorio autorizado. Los laboratorios autorizados informaran sobre si el funcio-
namiento de la maquina, el programa de juego y la distribucién de premios se corresponden
con las especificaciones técnicas contenidas en la memoria de funcionamiento y planos de la
maquina, aportados por la empresa fabricante al laboratorio, asi como del cumplimiento de
la normativa técnica y reglamentaria que en cada caso le sea de aplicacién.

2. No obstante lo anterior, la Direccion General competente en materia de juego y
apuestas requerira de la empresa fabricante o importadora la realizacién de ensayos o prue-
bas adicionales en los referidos laboratorios cuando existan dudas sobre el funcionamiento
o sobre cualquier otro aspecto técnico o funcional del modelo de maquina sometida a ho-
mologacion.

SECCION 29. De los laboratorios de ensayo
Articulo 31. Laboratorios de ensayo

1. A los efectos del presente Reglamento se entiende por laboratorio de ensayo al
organismo de control autorizado por la persona titular de la Consejeria de Gobernacion en-
cargado de verificar, mediante el correspondiente procedimiento de evaluacién aprobado al
efecto, la conformidad del prototipo ensayado con las especificaciones, caracteristicas y re-
quisitos técnicos establecidos para cada tipo de maquina.

2. De conformidad con la normativa aplicable en materia de calidad y seguridad in-
dustrial, los laboratorios de ensayo de maquinas podran ser entidades publicas o privadas,
con personalidad juridica propia, que deberan disponer de los medios materiales y huma-
nos, asi como de la solvencia técnica y financiera necesaria y de la estricta imparcialidad e
independencia, para realizar las labores de verificacion mencionadas en el apartado anterior.
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A tales efectos, deberan cumplir las disposiciones técnicas dictadas en esta materia y encon-
trarse acreditados e inscritos de acuerdo con la normativa aplicable en materia de industria.

Articulo 32. Documentacién y requerimientos de los laboratorios de ensayo

1. A fin de garantizar la estricta imparcialidad e independencia de los laboratorios
de ensayo en sus funciones de verificacion, éstos deberan aportar con la solicitud de autori-
zacion a la Consejeria de Gobernacion toda la documentacién que acredite los siguientes ex-
tremos:

a) Denominacion de la entidad, con indicacion de su naturaleza juridica y domicilio
social de la misma.

b) En el caso de sociedades mercantiles, escritura de constituciéon y estatutos
sociales, debidamente inscritos en el Registro Mercantil correspondiente u
organismo equivalente en el caso de sociedad extranjera de un Estado miembro de la
Union Europea. En este caso, deberd encontrarse traducida al espafiol por un
traductor oficial.

c) Relacién nominal y datos personales que permitan la identificacidon del personal
que preste servicios en el laboratorio.

d) Declaracidon responsable suscrita por la representacion legal de la entidad,
acreditativa de no mantener relacién o dependencia alguna con otras empresas,
entidades privadas u organismos interesados en los resultados de los ensayos o
verificaciones, asi como de la confidencialidad respecto de dichos resultados. Se
exceptlan los casos en que el laboratorio dependa de una entidad publica.

e) Cuando la entidad titular del laboratorio sea privada, formalizacion vy
actualizacidn de un contrato de seguro de responsabilidad civil.

2. lgualmente, y al objeto de garantizar la capacidad y solvencia técnica en el desa-
rrollo de sus labores de ensayo y verificacién, los laboratorios deberdn aportar ante la Con-
sejeria de Gobernacidn la correspondiente documentacion acreditativa de los siguientes ex-
tremos:

a) Disponibilidad de personal que tenga la adecuada cualificacion y formacion
técnica para la realizacién de los ensayos y verificaciones requeridos.

b) Capacidad del laboratorio para realizar las pruebas y verificaciones de
conformidad con las especificaciones, caracteristicas y requisitos técnicos
reglamentariamente establecidos para cada tipo de maquina.

c) Capacidad del laboratorio para realizar comprobaciones en actividades
complementarias de aquellos otros elementos que intervienen en los juegos de azar,
tales como verificaciones metroldgicas, mecanicos, climaticos, de seguridad eléctrica,
de compatibilidad electromagnética asi como de cualesquiera otros aspectos

32



técnicos.

d) Disponibilidad del laboratorio para la resolucion de consultas formuladas por las
Administraciones Publicas competentes sobre cuestiones relacionadas con los
ensayos de material de juego, asistencia a reuniones de trabajo con aquéllas para
coordinar criterios sobre la materia de que se trate o para la prestacion de servicios
de colaboracién en la inspeccién, cuando asi sea requerido para ellos por la
Autoridad Judicial o Administrativa.

e) Posesion de la acreditaciéon o estar en disposiciéon de obtenerla, en la Norma
«UNE EN-ISO/IEC 17025», o en ulteriores que la sustituya, para realizar ensayos de
maquinas recreativas y de azar.

f) Certificacién expedida por el 6rgano de la Administracion competente
acreditativa de cualesquiera otras autorizaciones que ostente como laboratorio de
ensayo autorizado.

Articulo 33. Procedimiento de autorizacion de los laboratorios de ensayo

1. La solicitud de autorizacién como laboratorio de ensayo se dirigira, junto con la do-
cumentacién prevista en el articulo 32, a la persona titular de la Direccion General compe-
tente en materia de juego y apuestas quien, previas las comprobaciones e informes, resolve-
rd y notificard el otorgamiento o denegacién de la autorizacién a la entidad solicitante en el
plazo maximo de seis meses desde la fecha de entrada de la solicitud en el registro electréni-
co de la Administracion de la Junta de Andalucia.

2. Ademas de los lugares previstos en el articulo 38.4 de la Ley 30/1992, de 26 de
noviembre, el lugar preferente de presentacion de las solicitudes sera el del Registro de en-
trada de documentos de la Consejeria de Gobernacién.

3. Durante la tramitacion del procedimiento, la Direcciéon General competente en
materia de Juego podra interesar de la entidad solicitante cualquier informaciéon o documen-
tacion adicional aclaratoria que considere necesaria al objeto de la constatacién del cumpli-
miento de las previsiones establecidas en el articulo anterior.

4. Transcurridos seis meses desde la fecha en que tuvo entrada la solicitud en la
Consejeria de Gobernacidn sin que haya sido dictada y notificada la correspondiente resolu-
cién, podra entenderse desestimada de conformidad con lo establecido en el articulo 43.2
de la Ley 30/1992, de 26 de noviembre.

5. La persona titular de la Consejeria de Gobernacion podra condicionar o limitar
los términos de la autorizacién como laboratorio de ensayo de maquinas tanto a determina-
dos elementos de juego, como a determinadas tipologias o aspectos técnicos de las maqui-
nas recreativas y de azar. En cualquier caso, el plazo de vigencia de la autorizacién debera re-
cogerse expresamente en la resolucidon y no podrd exceder de diez afios. No obstante, la au-
torizacidn se podra renovar por periodos iguales al inicial cuando, con una antelacion de tres
meses a la fecha de caducidad de la misma se solicite por su titular y se constate por parte
de la Direccidon General competente en materia de Juego el mantenimiento de las condicio-
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nes especificas que la normativa aplicable en la materia exija en el momento de la solicitud
de renovacion.

Durante la vigencia de la referida autorizacién, los laboratorios de ensayo deberan
adaptarse, dentro del plazo que para ello les indique la Direcciéon General competente en
materia de Juego a los requerimientos y normalizaciones que establezcan tanto la Adminis-
tracion de la Junta de Andalucia como cualquier otra Administracion cuyas competencias in-
cidan en este dmbito.

Articulo 34. Suspensidn de la autorizacién

1. revia audiencia de la entidad autorizada, la persona titular de la Consejeria de
Gobernacion podra acordar la suspension de los efectos de la autorizacién o, en su caso, la
del convenio de reconocimiento mutuo de los laboratorios de ensayo suscritos con otras Ad-
ministraciones, previsto en el articulo 43 del presente Reglamento, cuando concurra alguna
de las circunstancias siguientes:

a) Cuando por alguna de las Administraciones u organismos signatarios del
correspondiente Convenio se haya acordado, en ejercicio de sus competencias, la
suspension de la autorizacién del laboratorio.

b) Cuando por parte de los érganos competentes de la Administracion de la Junta
de Andalucia en esta materia se constate que el modelo de mdaquina o elemento de
juego homologado e inscrito en el correspondiente Registro, incumplia en el
momento de expedirse la certificacidn favorable los requisitos técnicos establecidos
en la normativa de aplicacién.

c) Cuando el laboratorio de ensayo autorizado deje de reunir los requerimientos y
condiciones establecidas, tanto en la presente Norma, como en la restante normativa
estatal o comunitaria europea, que sea de aplicacion.

2. La resolucién acordando la suspension de la autorizacién como laboratorio de
ensayo se podrd adoptar dentro del procedimiento de extincion de la autorizacién que al
efecto se inicie cuando existan indicios fundados de la concurrencia de alguna de las causas
de extincion de la autorizacion, acreditadas mediante las actuaciones de orden
administrativo llevadas a efecto por los drganos de la Administracion de la Junta de
Andalucia o de otras Administraciones u organismos competentes en la materia.

Articulo 35. Extincion de la autorizacidn
Sin perjuicio del régimen sancionador establecido en la legislacién aplicable en mate-
ria de industria, la autorizacién de laboratorio de ensayo se extinguira por las siguientes cau-

Sas:

a) Por la caducidad de la autorizacién, sin haberse solicitado la renovacion de la
misma.
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b) Por haberse acreditado en el procedimiento tramitado al efecto la concurrencia
de alguna de las circunstancias previstas en el articulo anterior y haya sido declarada
la extincion por la persona titular de la Consejeria de Gobernacién.

c) Por sancion de suspensién o cierre del establecimiento impuesta de acuerdo con
la legislacion de Industria aplicable en esta materia.

SECCION 3¢. Del Registro de Modelos de la Comunidad Auténoma de Andalucia
Articulo 36. Organizacion del Registro de Modelos de la Comunidad Autdnoma de Andalucia

El Registro de Modelos estara adscrito a la Direccidon General competente en materia
de juego y apuestas y constara de las siguientes secciones y subsecciones:

a) Seccion I: Maquinas de tipo «B» o recreativas con premio:

Subseccidn I.1: Maquinas de tipo «B.1».

Subseccion 1.2: Maquinas de tipo «B.3».

Subseccion 1.3: Maquinas de tipo «B.4».

Subseccidn 1.4: Sistemas de interconexién de maquinas.
b) Seccidn 1l: Maquinas de tipo «C» o de azar:

Subseccidn I1.1: Maquinas de tipo «C».

Subseccidn 11.2: Sistemas de interconexion de maquinas.

Articulo 37. Inscripcidon de modelos

1. Enlainscripcion del modelo se especificara su denominacion, sus caracteristicas
generales, los datos de identificacion del fabricante o del importador asi como, en su caso,
los datos identificativos de la memoria del juego o nimero de «checksum».

2. Lainscripcidn en el Registro de Modelos otorgara a sus titulares el derecho a fa-
bricar, importar y comercializar las maquinas o elementos de éstas que se ajusten a dichas
inscripciones y cumplan los demas requisitos exigidos en el presente Reglamento.

3. No podran inscribirse en el Registro los modelos de maquinas cuyos nombres
sean idénticos a otros ya inscritos previamente en el mismo.

4. Lainscripcidon en el Registro de Modelos Unicamente dara fe respecto del conte-
nido de los documentos y demas elementos acompafados con la solicitud de inscripcién.

Articulo 38. Cesion de modelos

1. Sodlo podra cederse la habilitacion registral para la fabricacién o importacién y
comercializacién de un modelo de mdquina si tanto el cedente como el cesionario se en-
cuentran inscritos en el Registro de Empresas de Juego y hubiesen comunicado por escrito
dicha cesién a la Direccién General competente en materia de Juego, quien, en todo caso,
solo se relacionara, respecto a dicho modelo, con la empresa cedente.
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2. La comunicacion de la cesidon del modelo se formulard con cardcter previo a la
comercializacion del modelo cedido en la Comunidad Auténoma de Andalucia, indicandose
los numeros y series de las maquinas del modelo que se ceden y acompafando copia autori-
zada ante Notario del contrato o titulo de la cesidn.

Articulo 39. Solicitud de inscripcion en el Registro de Modelos

1. La solicitud de inscripcion en el Registro de Modelos debera dirigirse por la empresa fabri-
cante o importadora a la Direccién General competente en materia de juego y apuestas me-
diante escrito que contendra los siguientes datos y apartados:

a) Nombre comercial del modelo.

b) Nombre de la empresa fabricante y nimero del Registro de la Empresa para las
maquinas fabricadas en Espafia o nombre de la empresa importadora y nimero y
fecha de la licencia de importacidn. En este ultimo caso se determinaran los datos de
la empresa fabricante extranjera.

c) Dimensiones de la maquina e imagen de 15 x 10 centimetros de la misma, nitida y
en color de todos los paramentos exteriores de la maquina asi como croquis en
tamano A4 del prototipo del modelo que recoja las dimensiones de todos sus
paramentos.

d) Memoria de funcionamiento de la maquina en los términos previstos en el articulo
siguiente asi como la descripcién del tipo de contadores homologados que incorpora
el modelo.

e) Declaracion «CE» de conformidad suscrito por la empresa fabricante o
importadora o su representacion establecida en la Unién Europea y marcado de la
maquina segun se establece en las disposiciones europeas previstas en el articulo
17.3.

2. Con el escrito solicitando la inscripcién se acompafiara el certificado de cumpli-
miento del Reglamento Electrotécnico para Baja Tensidn y de la normativa comunitaria que
les sea de aplicacién a estos elementos de juego, suscrito por persona técnica competente.
3. La solicitud se podra presentar en el registro electrénico de la Administracién de la Junta
de Andalucia o en los demas lugares y formas previstos en la Ley 39/2015, de 1 de octubre,
del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas.

Articulo 40. Requisitos especiales para la inscripcion de modelos de maquinas tipos «B» y
«C»

1. En el caso de inscripcion de modelos de mdaquinas de los tipos «B» y «C», la
memoria de funcionamiento recogerd y describira los siguientes extremos:

a) Precio de lajugada o apuesta.
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b) Premio mdaximo que puede otorgar la maquina por jugada, asi como descripcién
del plan de ganancias y de los distintos premios detallando el procedimiento de
obtencion.

c) Porcentaje de premios, especificando el ciclo o nimero de jugadas a realizar para
el calculo de dicho porcentaje.

d) Existencia o no de mecanismos o dispositivos que permitan aumentar el
porcentaje de premios, con indicacién del porcentaje resultante.
e) Otros mecanismos o dispositivos con que cuente la maquina.

2. Para la inscripcion de estos modelos de maquinas, la empresa fabricante o impor-
tadora deberd acompafiar con la solicitud, ademas de lo exigido anteriormente:

a) Dos ejemplares del micro-procesador o soporte en que se almacena el juego
identificado de forma facilmente legible con el cddigo “checksum” y ndimero de
version. La sustitucidon de estos elementos requerird una nueva homologacién del
modelo. Cuando asi se lo requiera la Direccién General competente en materia de
juego y apuestas, la empresa solicitante vendrd obligada a proporcionar a su costa el
correspondiente lector de memoria.

b) Certificados expedidos por el laboratorio autorizado de los ensayos previos a que
se refiere el articulo 30 del presente Reglamento, en el que ademas se debera
certificar el cumplimiento de la normativa metroldgica aplicable.

3. En cualquier caso, la Direccién General competente en materia de Juego garanti-
zard el secreto de la documentacion técnica aportada por el fabricante o importador para
inscribir el modelo de que se trate.

Articulo 41. Tramitacion de la solicitud

1. Presentada la solicitud de inscripcion del modelo, la Direccion General compe-
tente en materia de Juego comprobara el estricto cumplimiento de las condiciones y requisi-
tos documentales exigidos para tal fin en el presente Reglamento.

2. lgualmente, la Direcciéon General competente en materia de Juego podra reque-
rir del fabricante o importador peticionario la modificacién o mejora voluntaria de la solici-
tud asi como la aportacién de la informacién o documentacion adicional que fuera necesa-
ria, o bien, la realizacién a su costa de ensayos confirmativos adicionales en cualquiera de los
laboratorios autorizados por la Consejeria de Gobernacidon o por un convenio suscrito con-
forme al articulo 43 del presente Reglamento.

3. La Direccidén General competente en materia de Juego podrd recabar, tanto de
otras Administraciones Publicas como de entidades privadas, cuantos informes considere

necesarios para dictar la correspondiente resolucién.

Articulo 42. Resolucion
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1. La Direccién General competente en materia de Juego dictard y notificara la re-
solucion que proceda en cada caso, en el plazo maximo de tres meses desde la fecha en que
tuvo entrada la solicitud en el Registro de la Consejeria de Gobernacion. De conformidad con
lo establecido en el nimero 4.2.7 del Anexo Il de la Ley 9/2001, de 12 de julio, transcurrido
dicho plazo sin que se haya dictado y notificado la resolucién expresa sobre la solicitud de
inscripcion del modelo, ésta se podra entender desestimada.

2. Enelcaso de que la empresa fabricante no hubiese constituido la fianza a que se
refiere el articulo 12 del presente Reglamento, se otorgara en la resolucién que acuerde la
inscripcion del modelo de mdaquina un plazo de un mes para depositar la misma, surtiendo
efectos Unicamente la resolucion a partir de la fecha en que se aporte ante la Direccion Ge-
neral competente en materia de Juego el correspondiente certificado del depdsito de aqué-
lla en cualquier Delegacion Provincial de la Consejeria de Economia y Hacienda de la Junta
de Andalucia.

3. Acreditada por la entidad solicitante el cumplimiento de todos los requisitos y
condiciones previstas en el presente Reglamento, se procedera a la inscripcién del modelo
en el Registro, asigndndosele el nUmero que corresponda y remitiendo al interesado la reso-
lucién de inscripcidn haciendo constar en ella dicho niumero.

Articulo 43. Convenios de reconocimiento mutuo

A través de los correspondientes Convenios suscritos por la Consejeria de Goberna-
cion y otras Administraciones Publicas u Organismos extranjeros competentes en esta mate-
ria, pertenecientes a paises miembros de la Unidn Europea, podra otorgarse validez recipro-
ca a las inscripciones de modelos y certificaciones de laboratorios de ensayo de maquinas
recreativas y de azar llevadas a cabo por una de las partes sin perjuicio de lo establecido en
el articulo 29.3 del presente Reglamento sobre el principio de reconocimiento mutuo.

Articulo 44. Modificaciéon de las inscripciones

1. Toda modificacion de los modelos de maquinas que se encuentren inscritos pre-
cisara de la previa autorizacién de la Direccién General competente en materia de Juego. En
consecuencia, sélo podran comercializarse y explotarse maquinas de modelos modificados a
partir de la fecha de notificacion a la empresa fabricante de la precitada autorizaciéon de mo-
dificacién.

2. Sin perjuicio de los lugares previstos en el articulo 38.4 de la Ley 30/1992, de 26
de noviembre, el lugar de presentacidn preferente para las solicitudes de modificacion sera
el del Registro de entrada de documentos de la Consejeria de Gobernacion.

3. Sin perjuicio de las sanciones que proceda imponer como consecuencia de la fa-
bricacién o importacién y comercializacién de modelos de maquinas no homologados e ins-
critos o, en su caso, de las de cualquier modificacion que no haya sido previamente autoriza-
da, se podra adoptar como medida para el restablecimiento y mantenimiento de la legali-
dad, previa audiencia del fabricante o importador y de las empresas de juego que hayan ad-
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quirido maquinas correspondientes a estos modelos, la retirada de dichas maquinas por la
empresa titular de la autorizacion de explotacidn. En tales supuestos, la empresa titular de la
autorizacién de explotacién tendra la consideracidon de depositaria de las maquinas retiradas
y las mantendra a disposicidn de la Direccion General competente en materia de Juego a las
resultas del correspondiente procedimiento sancionador que a tales efectos se inicie.

4. Las modificaciones de los modelos de mdaquinas podran ser sustanciales o no
sustanciales.

Se entendera por modificacién sustancial aquélla que afecte de forma directa al pre-
cio de la partida, al programa de juego o al plan de ganancias. Sera modificacion no sustan-
cial la que afecte a cualquiera de los restantes elementos del modelo.

5. Cuando por la persona titular de la Direccién General competente en materia de
Juego se considere que la modificacion interesada tiene caracter sustancial, se exigira el
cumplimiento de todos los trdmites y requisitos previstos en este Reglamento para el proce-
dimiento de homologacién e inscripcion.

Toda modificacién sustancial autorizada tendrd la consideraciéon de un nuevo mode-
lo, no obstante lo cual, se hara constar en el Registro de Modelos con el mismo nimero de
modelo, pero anadiendo a continuacidn y por orden alfabético la letra que corresponda a la
especifica modificacién autorizada.

6. Cuando por la persona titular de la Direccion General competente en materia de
Juego se considere que la modificacidon interesada tiene caracter no sustancial, se resolverd
sin mas tramites en el plazo maximo de tres meses. De conformidad con lo establecido en el
nimero 4.2.7 del Anexo Il de la Ley 9/2001, de 12 de julio, transcurrido dicho plazo sin que
se haya dictado y notificado resolucién expresa, la solicitud de modificacion podrd entender-
se desestimada.

Articulo 45. Cancelacién de la inscripcién

1. Previa la tramitacién del correspondiente procedimiento con audiencia del fabri-
cante o importador del modelo, la persona titular de la Direccién General competente en
materia de Juego podra acordar la cancelacion de la inscripcién de un modelo por las si-
guientes causas o motivos:

a) De oficio, en los casos que un modelo incurra sobrevenidamente en alguna de
las prohibiciones previstas en el articulo 3 del presente Reglamento.

b) Cuando lo solicite el fabricante o importador del modelo. En tales supuestos, se
podra seguir autorizando la explotacién de maquinas del indicado modelo, siempre
qgue por la persona titular de la maquina o por la empresa comercializadora
correspondiente se acredite, por cualquier medio de prueba admitido en Derecho,
gue la misma se habia adquirido con anterioridad a la fecha de la solicitud de
cancelacién registral cursada por el fabricante.
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c) Cuando se constate tras su inscripcion que el modelo o, en su caso, la
modificacién del mismo no reunen los requisitos y condiciones técnicas exigibles a
las maquinas y a sus elementos de juego por la normativa aplicable en esta materia,
sin perjuicio de las sanciones que en su caso corresponda imponer.

d) El conocimiento posterior por parte de la Direccion General competente en
materia de Juego de falsedades, irregularidades o inexactitudes esenciales en la
solicitud o en la documentacion aportada para la inscripcion de los modelos, sin
perjuicio de las sanciones que se impongan.

2. La Direccidon General competente en materia de Juego dictara y notificara la re-
solucién que proceda adoptar en cada caso dentro del plazo maximo de seis meses, a contar
desde la fecha de iniciacién del correspondiente procedimiento de cancelacién, salvo en los
casos que con arreglo al régimen sancionador aplicable en esta materia, se acuerde la cance-
lacion del modelo e inhabilitacidn del fabricante o importador en la resolucién que se dicte a
tales efectos en el correspondiente procedimiento sancionador. En los casos en que la cance-
lacion de la inscripcidn haya sido solicitada por el fabricante o importador del modelo, se en-
tendera estimada la solicitud si transcurrido seis meses desde la presentacién de la misma
no se hubiera dictado y notificado la correspondiente resolucién por la Direccién General
competente en materia de Juego.

Articulo 46. Prueba de prototipos de modelos

1. Sin perjuicio del procedimiento establecido en este Capitulo para la homologa-
cién e inscripcion de modelos de maquinas recreativas y de azar, antes de proceder a las
oportunas operaciones de ensayo en los laboratorios autorizados, el fabricante o importador
podra solicitar autorizacién para probar el funcionamiento de prototipos de modelos me-
diante su instalacion y explotacion en establecimientos autorizados.

2. La solicitud de autorizacidon para la prueba de prototipos de modelos debera
dirigirse por el fabricante o importador a la Direccidn General competente en materia de
Juego acompaiiando la siguiente documentacién:

a) Memoria técnica y de funcionamiento del prototipo del modelo de maquina que
se pretenda someter a prueba, incluyendo en la misma los planos y fotografias de
todos los pardmetros exteriores del mismo.

b) Declaracion responsable de la empresa fabricante o importador del prototipo,
suscrita por su legal representante, en la que se haga constar la asuncidn por parte
de dicha empresa de toda responsabilidad que se pudiera derivar durante la
realizacion de la prueba, asi como del cumplimiento de todas y cada una de las
condiciones que se establecen en el siguiente apartado de este articulo.

c) Relacién de empresas comercializadoras y operadoras a través de las cuales se
procederd a la realizacién de la prueba, asi como de los establecimientos en los que
se va a realizar. En el caso de interconexién de prototipos de modelos de maquinas,
se debera indicar la empresa prestadora de servicios de interconexidn a través de la
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cual se realizard la prueba.

d) El justificante de pago de la correspondiente tasa fiscal a aplicar a cada unidad
de maquina sometida a la prueba.

e) Eljustificante de pago de la tasa de servicios que se devengue por la tramitacion
de la autorizacién de instalacién para cada unidad de maquina a probar.

3. Procederd el otorgamiento de la autorizacion de prueba de prototipos de mode-
los de maquinas en los términos del apartado anterior, cuando concurran en la solicitud las
siguientes condiciones:

a) El prototipo del modelo de mdaquina que se pretenda someter a prueba deberd
reunir los requisitos y caracteristicas técnicas generales aplicables al tipo de maquina
de que se trate.

b) Cada afio sdlo se podra autorizar a cada fabricante o importador la prueba de un
maximo de diez unidades de tres modelos de mdaquinas.

c) Laprueba de prototipos de modelos de maquinas no excedera en ningln caso de
tres meses por cada modelo que se pretenda estudiar.

d) La prueba de prototipos de modelos de maquinas se efectuarda a través de
empresas comercializadoras y operadoras debidamente inscritas en el Registro de
Empresas de Juego.

e) Cuando la prueba del prototipo de modelo se pretenda efectuar en
establecimientos de hosteleria, éstos deberadn disponer de plazas vacantes para
instalar maquinas recreativas del mismo tipo y, al mismo tiempo, que se efectue la
prueba del prototipo por la misma empresa operadora que a la fecha de la solicitud
de la prueba tuviera autorizada la instalacion de maquinas de ese tipo en el mismo
establecimiento.

f)  No procederd el otorgamiento de la autorizacion prevista en el presente articulo
para los modelos de mdquinas que a la fecha de la solicitud de la misma se
encuentren homologados e inscritos en el Registro de Modelos.

4. Una vez comprobado por la Direccion General competente en materia de Juego
el cumplimiento de las anteriores condiciones y requisitos documentales, dictara la corres-
pondiente resolucidn de autorizacién en el plazo maximo de tres meses. Transcurrido dicho
plazo sin que se haya notificado la correspondiente resolucién, podra entenderse estimada
la solicitud.

5. En cualquier caso, la autorizacién para la realizacién de las pruebas de prototipos
de mdquinas en establecimientos autorizados no generard la adquisicién de derecho alguno

respecto del régimen de instalacién de maquinas recreativas y de azar.

Articulo 47. Exhibicion de prototipos de modelos en ferias y exposiciones
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1. La exhibicién de prototipos de modelos de maquinas no homologados dentro de la Comu-
nidad Auténoma de Andalucia, con ocasion de la celebracién de ferias o exposiciones del
sector, se comunicara por la entidad expositora a la Direccion General competente en mate-
ria de juego y apuestas previamente a la fecha de comienzo de la feria o exposicién.

2. Entales supuestos, la exhibicién se sujetara a las siguientes condiciones:

a) La duracidn de la exhibicidon no podrd en ningun caso superar el plazo de diez
dias naturales.

b) En ningun caso el prototipo a exhibir se accionara mediante la introduccion de
monedas o billetes de curso legal.

c) Cuando el modelo de maquina se pretenda comercializar exclusivamente en otra
Comunidad Auténoma, se deberd indicar expresamente tal circunstancia de forma
perfectamente legible en cada una de las unidades exhibidas.

d) Se deberd indicar por la entidad expositora en la forma establecida en la letra
anterior que el modelo de mdaquina aun no se encuentra homologado.

3. En ningun caso la exhibicidn de prototipos de maquinas no homologados a la fe-
cha de su exposicién, generara derecho alguno para su ulterior homologacién e inscripcién
en el Registro de Modelos.

4. En los casos que, de acuerdo con el contenido de la comunicacion de exhibicidn
o de las condiciones anteriormente resefiadas, no proceda la exhibicion del prototipo de
modelo de maquinas, se le notificard al exhibidor por la Direccién General competente en
materia de Juego dentro de los diez dias siguientes a la fecha de entrada de la comunicacién
en dicho érgano.

CAPITULO VI.
De la identificacidn y régimen de explotacion de las maquinas recreativas y de azar

SECCION 1. De la identificacion
Articulo 48. Marcas de fabrica
1. Antes de su comercializacién la empresa fabricante o importadora debera grabar
en cada maquina, de forma indeleble, abreviada y visible, tanto en el mueble o carcasa que
forma su cuerpo principal, como en los vidrios o plasticos serigrafiados que identifican el

plan de ganancias, un codigo expresivo de los datos siguientes:

a) Cadigo de inscripcidn en el Registro de Empresas de Juego del fabricante o
importador de la maquina.

b) Cddigo de inscripcién del modelo en el Registro de Modelos.
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c) Serie y nimero de la maquina.

2. El cédigo a que se refiere el apartado anterior sera grabado y troquelado de la
siguiente forma: xxx/yyy/zzz, siendo «x», «y» y «z» los datos contenidos en las letras a), b) y
c), respectivamente, de dicho apartado.

3. Ademas, en los casos de las maquinas de tipo «B.3» y «B.4», la empresa fabri-
cante deberd grabar en el mueble o carcasa y en los vidrios o plasticos serigrafiados que
identifiquen el plan de ganancias, el cédigo «MESJ» o « MESB» respectivamente.

4. Sin perjuicio de lo anterior, todas las mdaquinas recreativas y de azar deberan
incorporar el marcado obligatorio previsto en la normativa aplicable en materia de seguridad
industrial y de metrologia.

Articulo 49. Documentacion e identificacion de las maquinas recreativas y de azar

Las maquinas sometidas a la aplicacion del presente Reglamento deberadn disponer
de la guia de circulacion, del boletin de instalacién y, en su caso, del justificante del abono de
la tasa fiscal correspondiente.

Articulo 50. Guia de circulaciéon

1. La guia de circulacion es el documento que ampara la legalidad individualizada
de la maquina a los efectos de su identidad con el modelo homologado e inscrito, la titulari-
dad de la misma y las distintas vicisitudes que sobre ésta pudieran producirse durante su ex-

plotacion.

2. En la guia de circulacién deberan constar reflejados, sin raspaduras ni tachadu-
ras, los siguientes datos:

a) Numero de la guia de circulacién.
b) Nombre y cédigo de identificacidn fiscal del fabricante o importador.

c) Cdbdigo de inscripcion del fabricante o importador de la maquina en el Registro
de Empresas de Juego.

d) Nombre del modelo de la maquina y cédigo de inscripciéon del mismo en el
Registro de Modelos.

e) Tipo de maquina, serie y nimero.
f) Fecha de fabricacion.
g) Fecha de la primera adquisicion de la maquina por parte de la empresa

operadora, titular de salones, titular de sala de bingo o titular de casino de juego en
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cada caso.

h) Nombre o denominacién social, nimero de identificacién fiscal o del documento
nacional de identidad, en su caso, y codigo de inscripcidn en el Registro de Empresas
de Juego de la empresa operadora, titular de salones, titular de sala de bingo o
titular de casino de juego adquiriente de la maquina. A tales efectos no se admitiran
para diligenciar guias de circulacion en las que figuren los datos de la empresa
comercializadora que realizd su venta a alguna de las empresas anteriores.

3. La guia de circulacién debera incorporar el sello de la Delegacion del Gobierno
de la Junta de Andalucia que practique la primera diligenciacion como tramite previo a la au-
torizacidn de explotacion de la maquina. Asimismo, debera llevar incorporadas las firmas au-
tégrafas de la representacion legal de la empresa adquirente de la maquina reconocidas no-
tarialmente o por entidad bancaria o de ahorro. En el caso de que la maquina se haya adqui-
rido mediante contrato de arrendamiento financiero, debera figurar la firma autdgrafa de la
representacion de la empresa de juego arrendataria reconocida por la entidad financiera.
Articulo 51. Documento de boletin de instalaciéon

1. El boletin de instalacién es el documento acreditativo del otorgamiento por la
persona titular de la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia correspondiente de la
autorizacién de explotacion asi como de la instalacion de la maquina para un determinado

establecimiento publico.

2. El documento original del boletin de instalacion, que se entregara a la empresa
de juego titular de la maquina, deberd contener necesariamente los siguientes datos:

a) Cadigo de la autorizacidon de explotacién de la maquina.
b) Caddigo de la clase de autorizacién de explotacion.

c) Cdbdigo de la inscripcion de la empresa de juego titular de la maquina en el
Registro de Empresas de Juego.

d) Cddigo de inscripcién del modelo de la maquina en el Registro de Modelos.
e) Numeroy serie de la maquina.

f)  Numero de la guia de circulacion de la maquina.

g) Datos identificativos del establecimiento publico y de su titular.

h) Cddigo administrativo del establecimiento.
i) Fecha de expedicién del documento.

3. Sin perjuicio de lo anterior, en la copia autenticada del boletin de instalacién
para la persona titular del establecimiento, deberd figurar, ademas, la fecha de expiracion
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del plazo de validez de la autorizacion de instalacion.
SECCION 2°. De la autorizacion de explotacion
Articulo 52. Autorizacidn de explotacion

La autorizacion de explotacion es la autorizacidon administrativa otorgada por la Dele-
gacion del Gobierno de la Junta de Andalucia que habilita a la empresa de juego titular de la
misma para explotar, con caracter exclusivo, una maquina recreativa o de azar de su propie-
dad.

Articulo 53. Clases de autorizaciones de explotacién

1. Alos efectos del presente Reglamento, las autorizaciones de explotacién se clasi-
fican en los siguientes tipos:

a) Permanentes, entendiéndose por tales aquéllas que se otorgan por un periodo
de cinco anos renovables.

b) De temporada, entendiéndose por tales aquéllas que, previo el cumplimiento de
las condiciones previstas en el apartado siguiente, se otorgan exclusivamente para la
explotacion de maquinas de tipo «B.1» durante los meses de junio, julio, agosto y
septiembre por un periodo de cinco afios renovables.

2. Las autorizaciones de explotacion de temporada sélo podran otorgarse cuando la
empresa de juego titular de la maquina reuna las siguientes condiciones:

a) Que durante el primer semestre de cada afio haya tenido en explotacién
ininterrumpida un minimo de ocho maquinas de tipo «B» 0 «C».

b) Que durante el primer semestre del ailo no haya solicitado la baja de ninguna
maquina de tipo «B» o0 «C» que hubiera tenido en explotacion en ese periodo.

c) Que se encuentre al corriente en el pago de tasas fiscales sobre el juego de todas
las autorizaciones de explotacion de las que fuere titular.

Articulo 54. Vigencia de las autorizaciones de explotaciéon

1. Salvo que concurra alguna de las causas de extincidn previstas en el presente Re-
glamento, las autorizaciones de explotacion de maquinas recreativas y de azar tendran una
vigencia de cinco afios. Dicha vigencia se mantendrd durante dicho periodo aun cuando por
las empresas titulares de las mismas se hubiesen efectuado cambios de provincia dentro de
la Comunidad Autonoma de Andalucia, canjes de mdaquinas o transmisiones de autorizacio-
nes de explotacién entre empresas inscritas en la seccién correspondiente del Registro de
Empresas de Juego.

2. Sin perjuicio de lo anterior, las autorizaciones de explotaciéon se entenderan au-
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tomdticamente renovadas por idéntico periodo al inicial siempre que por los érganos com-
petentes de la Consejeria de Gobernacidon no se hubiere constatado durante su vigencia la
concurrencia de alguna de las causas de extincidon reglamentaria y asi se le hubiese notifica-
do a la empresa de juego titular.

Articulo 55. Solicitud de autorizacion de explotacién

1. La autorizacién de explotacidn se solicitara por la empresa de juego a la persona
titular de la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia de la provincia donde aquélla
pretenda iniciar la explotacién de la maquina de su propiedad.

2. Sin perjuicio de los lugares previstos en el articulo 38.4 de la Ley 30/1992, de 26
de noviembre, el lugar de presentacion preferente para estas solicitudes sera el del Registro
de entrada de documentos de la correspondiente Delegacién del Gobierno de la Junta de
Andalucia de la provincia.

3. Conla solicitud se debera acompaniar la siguiente documentacién:

a) Los ejemplares de la guia de circulacion de la maquina que deberan encontrarse
cumplimentados en todos sus datos y contener las firmas autdgrafas reconocidas
notarialmente o por la entidad bancaria o de ahorro en la que tuviesen reconocida la
firma los representantes legales de la empresa de juego.

b) Solicitud de autorizacién de instalacién conforme a lo establecido en el articulo
68 del presente Reglamento.

c) Certificacion expedida por la empresa comercializadora de la maquina, inscrita
en la seccidn correspondiente del Registro de Empresas de Juego, en la que se recoja
el nimero de la guia de circulacién; el cddigo y nombre del modelo de la maquina y
la serie y niUmero de ésta. Asimismo, en la referida certificacién se deberd recoger el
codigo de identificacion fiscal, denominaciéon y cddigo de inscripcidon de la empresa
de juego adquirente de la maquina.

d) En su caso, fotocopia autenticada de la carta de pago de la tasa fiscal sobre el
juego.

e) Justificante del pago de la tasa de servicios correspondiente.
Articulo 56. Tramitacién de la solicitud

1. Comprobada por la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia la solicitud
y documentacion acompafiada, se procedera dentro del plazo maximo de diez dias desde
gue aquélla estuviese correcta y completa, a diligenciar los ejemplares de la guia de circula-
cién y a reflejar en el boletin de instalacién el cédigo de la autorizacién de explotacion asig-

nado.

2. Se procederd a la confeccidn y expedicion del correspondiente boletin de instala-
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cién de la mdaquina, tras lo cual estard autorizada la empresa de juego peticionaria para pro-
ceder a su instalacidn y explotacion en el establecimiento publico para el que se solicitd.

3. Una vez entregados a la empresa de juego peticionaria el original y copia autén-
tica del boletin de instalacién, asi como el ejemplar de la guia de circulacién para la empre-
sa, la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia procedera a archivar los restantes
ejemplares de ésta y una copia auténtica del boletin de instalacion.

4. Transcurridos diez dias desde la entrada de la solicitud en la Delegacién del Go-
bierno de la Junta de Andalucia sin que se hubiese otorgado la autorizacién de explotacion
mediante la entrega y diligenciacion de la precitada documentacion, se entendera desesti-
mada de conformidad con lo establecido en el nimero 4.2.6 del Anexo Il de la Ley 9/2001,
de 12 de julio.

Articulo 57. Transmisiones de las autorizaciones de explotacién

1. La autorizacion de explotacién sélo podra transmitirse previa autorizacién de la
persona titular de la Delegacidn del Gobierno de la Junta de Andalucia de la provincia en la
gue se encuentre la maquina amparada por aquélla a otra empresa inscrita en el Registro de
Empresas de Juego, siempre que se cumplan los requisitos previstos en los articulos siguien-
tes.

2. A los efectos del presente Reglamento, el otorgamiento de la autorizacidon de
transmision de la autorizacion de explotacion no supondra en ningun caso el otorgamiento
de una nueva, su suspensidn o su extincion.

Articulo 58. Solicitud de autorizacion de transmisidn

1. La autorizacién de transmision de autorizaciones de explotacidon se solicitara
conjuntamente por las empresas de juego intervinientes en la transmision a la persona
titular de la Delegacidn del Gobierno de la Junta de Andalucia de la provincia en la que se
encuentren las maquinas amparadas por las correspondientes autorizaciones objeto del
negocio juridico dentro de los treinta dias siguientes a la fecha de la transmision.

2. Enlos supuestos de fusion y absorcion de empresas de juego se debera solicitar
la transmisidn de las autorizaciones de explotacion afectadas por tales circunstancias, dentro
de los treinta dias siguientes contados desde la fecha de la inscripcién de la fusiéon o absor-
cién de empresas en el Registro Mercantil correspondiente.

3. Sin perjuicio de los lugares previstos en el articulo 38.4 de la Ley 30/1992, de 26
de noviembre, el lugar de presentacion preferente para estas solicitudes sera el del Registro
de entrada de documentos de la correspondiente Delegacién del Gobierno de la Junta de
Andalucia.

4. Con la solicitud de autorizacion de transmisidén se acompanara la siguiente docu-
mentacion:

47



a) Copia autenticada del documento, con las firmas de los representantes legales
de las empresas de juego transmitente y adquirente reconocidas por entidad
bancaria, que acredite la transferencia o transmisién de las autorizaciones de
explotacion y de las maquinas que amparan.

b) El ejemplar para la empresa de juego de la guia de circulacién, al objeto de que
por la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia se cumplimenten en la
misma los datos de la nueva empresa titular en los casos en que proceda otorgarse la
autorizacién de transmision. A tal fin, la firma del representante legal de la empresa
adquirente deberd encontrarse reconocida por Notario o por la entidad bancaria o de
ahorro en la que éste tuviera reconocida la firma.

c) Certificacidon de encontrarse la empresa transmitente al corriente en el pago de
las tasas fiscales sobre el juego expedida por el érgano competente de la Consejeria
de Economia y Hacienda. En caso de haberse otorgado a la empresa transmitente de
las autorizaciones aplazamiento o fraccionamiento de pago de tasas fiscales sobre el
juego, se aportara certificacién expedida por el 6rgano competente de la Consejeria
de Economia y Hacienda acreditativa de su conformidad administrativa respecto de
la transmisidn que se pretende efectuar.

d) Justificante del abono de la tasa de servicios correspondiente.
Articulo 59. Tramitacion de la solicitud de autorizacién de transmisiéon

1. Comprobada por la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia que la soli-
citud y la documentacion sefialada en el articulo anterior redinen todos los requisitos y con-
diciones reglamentarias, se resolvera el otorgamiento de la autorizacion de transmisién inte-
resada expidiendo el correspondiente boletin de instalacidon para cada una de las autoriza-
ciones de explotacion transmitidas a los Unicos efectos de resefar en los mismos los datos
de la nueva empresa titular de las autorizaciones.

2. Enlos casos que con la autorizacidén de transmision no se solicite al mismo tiem-
po el cambio de instalacidn de las maquinas transmitidas, el nuevo titular se subrogara en el
periodo de vigencia de la autorizacion de instalacién que reste hasta su vencimiento en el
establecimiento donde las maquinas transmitidas se encontrasen instaladas.

3. La Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia debera resolver y notificar
el otorgamiento o denegacién de la autorizacion de transmision en el plazo maximo de trein-
ta dias contados desde la fecha en que tuvo entrada en dicho érgano la solicitud y la docu-
mentacién completa prevista en el articulo anterior. Transcurrido el plazo anterior sin que se
hubiera resuelto y notificado la resolucidon que procediese adoptar, se entendera desestima-
da la solicitud de conformidad con lo dispuesto en el nimero 4.2.6 del Anexo Il de la Ley
9/2001, de 12 de julio.

4. En los supuestos de transmision de autorizaciones de explotaciéon por fusidon o

absorcidon de empresas de juego, una vez haya sido autorizada la misma, por la Delegacién
del Gobierno de la Junta de Andalucia competente se comunicard a la Direccién General
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competente en materia de Juego, a los efectos de procederse a la cancelacidn de la inscrip-
cién en el Registro de Empresas de Juego de la empresa de juego que haya sido absorbida.

Articulo 60. Canjes de maquinas

1. Durante la vigencia de la autorizacién de explotacidon su empresa titular podra
solicitar la autorizacién del canje de la maquina amparada por ésta por otra sin autorizar
cuyo modelo se encuentre previamente homologado e inscrito.

2. No se podra otorgar la autorizacidon de canje de maquina cuando la autorizacidon
de explotacidn de la maquina a sustituir se encuentre en situacién de suspensién, salvo que
al mismo tiempo la empresa de juego titular de la autorizacidn solicite la reanudacién de la
explotacion de la misma, el modelo de la mdaquina a sustituir se encuentre adaptado a la
moneda de curso legal y sea reglamentariamente posible la instalacién de la nueva en un es-
tablecimiento publico habilitado para ello.

3. El otorgamiento de la autorizacién de canje de mdquina no supondrd en ningun
caso la extincion de la autorizacién de explotacion de la maquina que se pretende cambiar,
la suspensidn de la misma o la concesidon de otra nueva. En tales supuestos, y sin perjuicio
de lo dispuesto en el articulo 68 del presente Reglamento, el otorgamiento de la autoriza-
cion de canje originara la expedicidn de un nuevo boletin de instalacién pero a los Unicos
efectos de reflejar en el mismo los datos de la nueva maquina, teniendo el nuevo boletin el
mismo periodo de vigencia que el anterior.

4. Sin perjuicio de lo anterior, las maquinas sustituidas sélo podrdn ser objeto de
nueva autorizacién de explotacion siempre que aquéllas sean comercializadas de nuevo por
la misma empresa comercializadora que proporcioné la nueva maquina a la empresa de jue-
go peticionaria del canje. A tal fin, se debera resefar dicha circunstancia en el documento de
comercializacién previsto en la letra b) del apartado 2 del siguiente articulo, y se retendra
por la empresa comercializadora el ejemplar para la empresa de la guia de circulacion de la
maquina sustituida al objeto de que por la empresa de juego que la adquiera pueda solicitar-
se la nueva autorizacion de explotacidon y por la Delegacidn del Gobierno de la Junta de An-
dalucia correspondiente se pueda diligenciar en los ejemplares de dicho documento el nue-
vo alta de la maquina. En tanto tal circunstancia se produce la maquina deberd permanecer
en todo momento en el almacén de la empresa comercializadora a los efectos de las opera-
ciones de control que a tal fin se decidan por los 6rganos competentes en materia de juego
de la Administracién de la Junta de Andalucia.

Articulo 61. Solicitud de autorizacién de canje de maquinas
1. La autorizacidn de canje de la maquina amparada por la autorizacion de explota-
cion se solicitara a la persona titular de la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia

de la provincia en la que se encuentre instalada la maquina a sustituir.

2. Con la solicitud de autorizacidn del canje de la maquina se deberd acompanar la
siguiente documentacion:
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a) Los ejemplares de la guia de circulaciéon de la nueva maquina, junto con el
certificado de comercializacion expedido por la correspondiente empresa
comercializadora, en el que deberd reflejarse la denominacién y el cédigo de
inscripcion en el Registro de Empresas de Juego, asi como el nombre y cédigo de
inscripcion del modelo en el Registro de Modelos y la serie y nimero de la maquina
gue se comercializa.

b) Original del ejemplar para la empresa de la guia de circulaciéon de la maquina a
sustituir, salvo que ésta se destine a nueva comercializacién por la misma empresa
comercializadora, en cuyo caso, se acompafiara la oportuna certificacién expedida
por esta ultima.

c) En los casos de robo o hurto de la maquina a sustituir, se acompanara copia
autenticada de su denuncia ante las autoridades judiciales o policiales competentes,
debiendo estar formulada bien por la persona titular del establecimiento donde se
hallaba instalada la maquina o por la representacién legal de la empresa de juego
titular de la autorizacidn de explotacion.

d) Certificaciéon de encontrarse al corriente en el pago de las tasas fiscales sobre el
juego expedida por el érgano competente de la Consejeria de Economia y Hacienda.

e) Justificante del pago de la tasa de servicios correspondiente.
Articulo 62. Solicitud de autorizacion de canje de juego en mdaquinas de video de tipo «B»

1. Sélo procederd el canje del juego en maquinas de video cuando concurran con
caracter acumulativo los requisitos y condiciones siguientes:

a) Cuando la actualizacion o el nuevo juego a instalar en la maquina de video se
encuentre previamente homologado e inscrito en el Registro de Modelos y quede
garantizado que en el programa a instalar no existe posibilidad de escritura o de
alteracion por parte de la persona usuaria independientemente del soporte que se
utilice.

b) Cuando sea comercializada la actualizaciéon o el nuevo juego a instalar en la
maquina por una empresa comercializadora inscrita en el Registro de Empresas de
Juego, con indicacién del numero del modelo del juego y la serie y nimero del que se
pretenda instalar en la maquina de video.

c) Cuando exista identidad entre la empresa fabricante de la maquina y la de la
actualizacién del nuevo juego a instalar en aquélla, salvo en los casos en que se haya
cancelado la inscripcién de la empresa fabricante en el Registro de Empresas de
Juego o haya cesado en la fabricacidon de tales elementos de juego, en cuyo caso
podra sustituirse el juego por el de otra empresa fabricante que se encuentre en
activo y registrada en el citado Registro.

d) Cuando se acompaiie con la solicitud de autorizacion de canje la certificacion
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expedida por empresa de servicios técnicos o comercializadora que se encuentre
autorizada por la empresa fabricante del juego para efectuar la actualizacidon del
juego.

2. Enlos casos de canje o actualizacion del juego en maquinas de video se acompa-
naran los ejemplares de la guia de circulacién del nuevo juego de video, junto con el certifi-
cado de comercializacién, asi como el ejemplar para la empresa de la guia de circulacién del
juego a sustituir, al objeto de proceder a la diligenciacion administrativa del procedimiento
de canje.

3. En cualquier caso, las marcas de fabrica del juego instalado deberan aparecer
permanentemente, de forma clara y legible, en la pantalla de video de la maquina a los efec-
tos del oportuno control administrativo.

Articulo 63. Tramitacidn y resolucién del canje de maquinas y juegos de video de maquinas
de tipo «B»

1. Comprobada por la Delegacidon del Gobierno de la Junta de Andalucia de la pro-
vincia en la que se encuentre instalada la maquina que la solicitud y la documentacién sefia-
lada en los articulos anteriores reunen todos los requisitos y condiciones reglamentarias, re-
solverd el otorgamiento de la autorizacion del canje de la maquina, o en su caso del juego de
video, expidiendo el correspondiente boletin de instalacidn a los Unicos efectos de resenar
en el mismo los datos de la nueva maquina, o en su caso del nuevo juego de video, y entre-
gara a la empresa de juego el ejemplar para la empresa de la guia de circulacién de la nueva
maquina debidamente diligenciada asi como el ejemplar del boletin de instalacion.

2. La Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia debera resolver y notificar
el otorgamiento o denegacion de la autorizacion de canje en el plazo maximo de diez dias
contados desde la fecha en que tuvo entrada en dicho dérgano la solicitud y la documenta-
cion prevista en el articulo anterior. Transcurrido el plazo anterior sin que se hubiera resuelto
y notificado la resolucién que procediese adoptar, de conformidad con lo dispuesto en el ni-
mero 4.2.6 del Anexo Il de la Ley 9/2001, de 12 de julio, se entendera desestimada la solici-
tud.

Articulo 64. Suspension de las autorizaciones de explotacién

1. uando la empresa titular de la autorizacién de explotacion desee suspender la
explotacion de una maquina lo solicitard a la Delegacion del Gobierno de la Junta de
Andalucia de la provincia en la que se encuentre instalada la mdaquina, acompafiando el
ejemplar del boletin de instalacién al objeto de que se proceda a la anulacién administrativa
de éste.

2. in perjuicio de los lugares previstos en el articulo 38.4 de la Ley 30/1992, de 26 de
noviembre, el lugar de presentacidn preferente para estas solicitudes sera el del Registro de
entrada de documentos de la correspondiente Delegacion del Gobierno de la Junta de
Andalucia de la provincia.

3. na vez anulado el boletin de instalacidn, la Delegacion del Gobierno de la Junta de
Andalucia lo comunicara a los efectos tributarios que procedan a la Delegacién Provincial de
la Consejeria de Economia y Hacienda, surtiendo efectos la suspension de la autorizacion de
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explotacion desde el momento en que la solicitud de la empresa titular junto con el
ejemplar del boletin de instalacién haya tenido entrada en la referida Delegacién del
Gobierno de la Junta de Andalucia. En todo caso, transcurrido un mes desde la fecha de la
presentacién de la solicitud sin que por la Delegacién del Gobierno se haya dictado y
notificado la resolucién, se entendera estimada la solicitud de suspensidon de la autorizacion
de explotacién.

4. a suspension de la autorizacion de explotacion no podra exceder del periodo de
dieciocho meses desde que la misma hubiese tenido entrada en la Delegacién del Gobierno
de la Junta de Andalucia. Transcurrido dicho plazo sin que se haya interesado el alta de la
autorizacién de explotacidn se procedera de oficio a declarar la extincién de la misma, previa
audiencia de la empresa titular.

Articulo 65. Extincion de la autorizacion de explotaciéon
1. Se extinguira la autorizacién de explotacidn en los casos siguientes:

a) Por cancelacién de la inscripcién de la empresa de juego titular de la
autorizacién en el Registro de Empresas de Juego.

b) Por voluntad de la empresa de juego titular de la autorizacién manifestada por
escrito a la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia siempre que haga
entrega de toda la documentacién original de la maquina amparada por la
autorizacion de explotacion.

c) Por la transmision de la autorizacion de explotacién sin haberse obtenido
previamente la correspondiente autorizacién en las condiciones y con los requisitos
reglamentariamente establecidos, sin perjuicio de las consecuencias de indole
sancionadora a que hubiere lugar.

d) Por el impago total o parcial de la tasa fiscal sobre el juego aplicable a la
explotacion de la maquina amparada por la autorizacién.

e) Por la destruccién de la maquina amparada por la autorizacidon de explotacién,
excepto en los casos de desaparicién por robo o hurto de la maquina acreditado de
conformidad con lo dispuesto en el articulo 61.2.c) del presente Reglamento.

f) Enlos traslados de maquinas a otra Comunidad Auténoma.

g) Cuando por voluntad de la empresa titular, la autorizacion de explotacion
hubiera estado suspendida interrumpidamente durante mas de dieciocho meses
desde la fecha en que ésta fuese solicitada, sobrepasando el limite temporal
establecido en el articulo 64.4 del presente Reglamento.

h) Por sancidn consistente en revocacion de la autorizacion.

2. En el supuesto previsto en la letra b) del apartado anterior, se considerara en alta
a todos los efectos tributarios la autorizacion de explotacion cuando pese a haberse
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solicitado su extincidn por la empresa titular, no se haya efectuado la entrega completa de
toda la documentacién de la mdaquina en la Delegacién del Gobierno de la Junta de
Andalucia correspondiente, salvo que se acredite mediante el correspondiente certificado
expedido por una empresa comercializadora que la maquina sera destinada a una nueva
comercializacidén por esta ultima.

Articulo 66. Traslado de maquinas desde provincias no andaluzas

1. Cuando se pretenda explotar en Andalucia maquinas recreativas o de azar ya
explotadas fuera del territorio andaluz, las mismas deberan ser objeto de autorizacién de
explotacion por la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia de la provincia en la
que se pretendan instalar, siempre que reunan todos y cada uno de los requisitos y
condiciones previstas en la normativa de la Comunidad Auténoma de Andalucia en esta
materia.

2. Como presupuesto previo de la solicitud de autorizacién, la empresa de juego
titular de dichas mdaquinas debera encontrarse inscrita en el Registro de Empresas de Juego.

3. En cualquier caso, sélo procederd el otorgamiento de la autorizacion de
explotacion de las mdaquinas de tipo «B» procedentes de provincias no andaluzas cuando
concurran las siguientes condiciones y requisitos:

a) Que la solicitud de las correspondientes autorizaciones de explotacién se haya
presentado en la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia correspondiente
dentro del mes de diciembre de cada afio en la forma y términos previstos en el
presente Capitulo. Sin perjuicio de los lugares previstos en el articulo 38.4 de la Ley
30/1992, de 26 de noviembre, el lugar de presentacion preferente para estas
solicitudes sera el del Registro de entrada de documentos de la correspondiente
Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia de la provincia.

b) Que el modelo o modelos de las mdquinas se encuentre previamente
homologado e inscrito en el Registro y cumplan las caracteristicas técnicas de la
homologacion.

c) Que en la Comunidad Auténoma de origen no se encuentre limitado o
contingentado el otorgamiento de nuevas autorizaciones de explotacion para el
mismo tipo de mdaquinas que se pretenden trasladar a la Comunidad Auténoma de
Andalucia.

SECCION 32. De la instalacidn de mdquinas recreativas y de azar
Articulo 67. Autorizacion de instalacién
1. A los efectos del presente Reglamento se entiende por autorizacidén de instalacion
la autorizacién administrativa otorgada por la Delegacién del Gobierno de la Junta de

Andalucia a la empresa titular de la autorizacion de explotacién de una mdaquina recreativa o
de azar para su instalacion en un determinado establecimiento publico habilitado
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reglamentariamente para ello.

2. En el caso de las maquinas recreativas de tipo A, la autorizacidn de instalacién serd
de ambito provincial y habilitard a la empresa titular de la autorizacion de explotacién para
poder instalar la maquina en cualquier establecimiento de los sefialados para esta clase de
maquinas en el articulo 84 del presente Reglamento. No obstante lo anterior, se deberd
comunicar previa y fehacientemente a la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia
de la provincia los sucesivos cambios de instalacidn con los datos del establecimiento, de la
persona titular de éste y de la maquina. La comunicacion deberd ir suscrita por la persona
titular del establecimiento y el representante de la empresa de juego titular de la maquina.

Articulo 68. Solicitud de autorizacion de instalacion

1. Cuando se pretenda la instalacion de maquinas recreativas en un establecimiento
de nueva apertura o en los que tuviese plazas vacantes para instalar una o mas maquinas, se
solicitard la autorizacidn de instalacién por la empresa de juego titular de la maquina y por la
titular del establecimiento a la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia de la
provincia, indicdndose en su caso el nombre o nombres de las vias publicas por las que tiene
o puede tener acceso el establecimiento y el nUmero o nimeros de la via publica de éste.

La representacion y la firma de las entidades o personas solicitantes se acreditaran por
cualquier medio valido en Derecho.

2. Con la solicitud de autorizaciéon de instalacién se debera acompafiar la siguiente
documentacion:

a) Copia de la declaracion censal del alta, modificacién y baja de Empresarios,
Profesionales y Retenedores, correspondiente a la actividad que se desarrolla en el
establecimiento en el que se pretende instalar la maquina, presentada ante la
Agencia Estatal de Administracion Tributaria por la persona titular o explotadora del
negocio desarrollado en local, o consentimiento expreso de la persona solicitante
para que sea recabado o consultado dicho documento del érgano de Ia
Administracién competente.

b) Copia de la tarjeta acreditativa del Niumero de Identificacion Fiscal de la persona
titular del establecimiento, o bien consentimiento expreso de la persona solicitante
para que sea recabado o consultado dicho documento del érgano de la
Administracion competente.

c) Documento contractual o del acuerdo suscrito entre la empresa operadora y la
persona titular del establecimiento publico en el que conste su consentimiento por
escrito de la instalacidon de la maquina, cuya firma estara reconocida por entidad
bancaria o de ahorro, por compulsa de personal funcionario habilitado de la
Administracion autondmica, local o del Estado, notarialmente o por cualquier medio
gue acredite fehacientemente la firma de la persona titular del establecimiento.

d) En su caso, copia de la carta de pago de la Tasa Fiscal sobre el Juego aplicable a la
maquina, correspondiente al udltimo trimestre, o consentimiento expreso de la
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persona solicitante para que sea recabado o consultado dicho documento del érgano
de la Administracién competente.

e) Justificante del pago de la correspondiente tasa por servicios administrativos o
consentimiento expreso de la persona solicitante para que sea recabado o
consultado dicho documento del 6rgano de la Administracion competente.

3. En los casos en que la autorizacion se solicite para su propio establecimiento por la
entidad titular de una sala de bingo, de salones de juego o de casinos de juego, sélo debera
acompafarse con la solicitud la documentacién sefialada en los parrafos d) y e) del apartado
anterior.

4. En cualquier caso, hasta que por la Delegacidon del Gobierno de la Junta de
Andalucia correspondiente no se haya expedido y entregado a su titular el boletin de
instalacién, no podra instalarse la maquina en el establecimiento de que se trate. Una vez
expedido y entregado el boletin de instalaciéon, la empresa de juego titular de la maquina
estara obligada a proceder a su instalacion efectiva en el plazo maximo de diez dias desde la
fecha de su recepcidn.

Articulo 69. Cambios de instalacion

1. Las empresas operadoras que tengan maquinas instaladas en distintos
establecimientos de hosteleria dentro de una misma provincia, podran interesar de la
Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia el cambio de instalacién entre ellos
mediante una simple comunicacidn escrita con indicacidon de las maquinas que se cambian
de ubicacién y de los establecimientos afectados por dicho cambio, previo abono de la tasa
de servicios correspondiente. A tal fin, se expedira el correspondiente boletin de instalacién
por la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia, a los Unicos efectos de reflejar en
los mismos los datos del establecimiento sin modificaciéon del periodo de vigencia de la
autorizacién de instalacién de la maquina sustituida en el mismo.

2. En el supuesto de que al mismo tiempo se solicite el canje o cambio de la
maquina amparada por la autorizacién de explotacidon se estard a lo previsto para este
ultimo procedimiento en el presente Reglamento.

3. Una vez se haya expedido y entregado a su titular por la Delegacidn del Gobierno
de la Junta de Andalucia correspondiente el boletin de instalacion, la empresa operadora
titular de la autorizacion podra proceder al cambio de instalacién de las maquinas objeto de
la comunicacion.

4. Las empresas de servicios de salas de bingo, en su caso las empresas titulares de
las mismas, empresas titulares de salones de juego y de casinos de juego, estaran sometidas
al régimen de comunicacion previsto en el presente Reglamento, siempre que el cambio de
instalacién de las maquinas se limite a sus propios establecimientos de juego y al mismo
tiempo no se interese de la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia la tramitacién
de cualquier otro procedimiento previsto en el presente Reglamento respecto de las
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maquinas objeto de la comunicacion.

5. No obstante, cuando se trate de una instalacion proveniente del otorgamiento
de una nueva autorizacion de explotacion o de instalacién, se estara a los procedimientos
establecidos en el presente Reglamento para este tipo de solicitudes.

Articulo 70. Tramitacién y resolucién

1. Presentada la solicitud de autorizacion de instalacion o de cambio de instalacion,
la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia procederd a comprobar los datos
recogidos en la misma y la documentacién que la acomparie.

2. La autorizacion de instalacion se otorgard, una vez comprobado el cumplimiento de los
requisitos exigidos para ello, mediante la expedicion del correspondiente boletin de
instalacion.

La Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia hara entrega a la empresa de
juego de tres ejemplares originales del boletin de instalacion, uno para adosarlo a la
maquina, otro para el titular de la misma y el tercero, en su caso, para la persona titular del
establecimiento. La empresa de juego sera responsable de entregar dicho boletin al titular
del establecimiento en el que se autorice la instalacidon de la maquina.

3. Transcurrido el plazo de diez dias desde la fecha de entrada de la solicitud
completa de autorizacion de instalacidn sin que por la Delegacién del Gobierno de la Junta
de Andalucia se haya notificado resolucion expresa, de conformidad con lo establecido en el
nimero 4.2.5 del Anexo Il de la Ley 9/2001, de 12 de julio, podra entenderse desestimada la
solicitud.

4. Sélo podra denegarse la autorizacién de instalacién o el cambio de instalacion de
maquinas en los siguientes supuestos:

a) Cuando no sea posible la instalacion o el cambio de ubicacién de las maquinas
por motivos derivados del nimero de plazas libres para la instalacién de maquinas en
el establecimiento.

b) Cuando con anterioridad a la solicitud o comunicacién del cambio se haya
adoptado por los dérganos administrativos competentes el bloqueo del
establecimiento para la instalacion de maquinas como medida cautelar de un

procedimiento.

c) En el caso de maquinas de tipo «B», cuando en el establecimiento ya consten
autorizadas maquinas de otra empresa operadora.

d) Cuando se adeude el pago de tasas fiscales devengadas por la instalacidon de
maquinas en el establecimiento.

Articulo 71. Vigencia de la autorizacion de instalacion
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1. Con caracter general, la autorizaciéon de instalacién para establecimientos de
hosteleria o para establecimientos cuya persona titular sea distinta a la de las mdaquinas
recreativas, se otorgara por un periodo de vigencia de cinco afios desde la fecha de su
otorgamiento.

2. La vigencia de la autorizacidon de instalacion en el establecimiento no se
interrumpird ni caducara aun cuando se produzca un cambio en la titularidad de aquél, salvo
que se produjese el cierre ininterrumpido del establecimiento durante mdas de un afio,
acreditado mediante certificacién expedida al efecto por el dérgano competente del
Ayuntamiento.

3. Cuando la autorizacién de instalacion se solicite para una maquina amparada por
una autorizaciéon de explotaciéon de temporada el computo de la vigencia de aquélla se
efectuara por anos naturales y sin tener en cuenta los periodos del afio en que, por la propia
naturaleza de la autorizacién de explotacidén, la instalacién de la maquina haya estado
reglamentariamente interrumpida.

4. En los casos que la autorizacidon de instalacidén se otorgue a una empresa titular de
salén de juego, de sala de bingo o de casino de juego para instalar mdaquinas de su
titularidad en su propio establecimiento, se mantendrd la vigencia de la autorizacion de
instalacién hasta el momento en que por dicha empresa se solicite, en su caso, el traslado de
la maquina a otro establecimiento o se solicite voluntariamente la extincidon de la misma de
acuerdo con lo previsto en el articulo 76.1 del presente Reglamento.

Articulo 72. Renovacion de |la autorizacidon de instalacion

1. Procedera la renovacion de las autorizaciones de instalacién por idéntico periodo
de vigencia previsto en el articulo anterior, si por parte de la persona titular del
establecimiento no se hubiese manifestado por escrito ante la Delegacién del Gobierno de la
Junta de Andalucia su voluntad de no mantener la instalacion de las maquinas de la empresa
de juego en su establecimiento dentro del tercer mes anterior al del vencimiento de la
autorizacién de instalacion de la maquina o maquinas recreativas. Los escritos de no
renovacién presentados por las personas titulares de los establecimientos con anterioridad o
posterioridad a dicho plazo, se resolveran denegdndolos por haber sido presentados fuera
de plazo y en su consecuencia las autorizaciones de instalacion objeto de los mismos se
consideraran a todos los efectos como renovadas por el periodo de vigencia establecido en
el articulo 71.1 del presente Reglamento.

2. En el caso de que no se hubiese pronunciado la persona titular del
establecimiento en los términos y plazo previstos en el apartado anterior, se entenderan
renovadas las correspondientes autorizaciones de instalacion por el periodo de vigencia
establecido en el articulo 71.1 del presente Reglamento.

Articulo 73. Régimen de la autorizacidn de instalacidon en establecimientos de hosteleria

1. Durante la vigencia de la autorizacion de instalaciéon de mdaquinas de tipo «B.1»
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instaladas en establecimientos de hosteleria, la Delegacién del Gobierno de la Junta de
Andalucia no otorgard ninguna otra del mismo tipo, salvo que en el mismo establecimiento
existiesen plazas suficientes para instalar otras de la misma empresa operadora hasta el
limite reglamentariamente establecido.

2. En los casos en que por voluntad unilateral de la persona titular del
establecimiento se interrumpiese la explotacién de las maquinas instaladas en el mismo, no
se otorgaran nuevas autorizaciones de instalacion para dicho establecimiento, salvo en los
casos siguientes:

a) Que haya recaido sentencia firme que resuelva la cuestion.
b) Que no habiendo recaido la referida sentencia firme haya expirado el plazo de
vigencia de la autorizacion de instalacién objeto del litigio.

c) Que por las partes en conflicto se adopte el acuerdo previsto en el articulo
76.1.c).

En los casos en que a pesar de ello, se instalasen maquinas de otra empresa
operadora en tanto no haya recaido sentencia firme, se procedera al precinto cautelar de las
mismas por personal funcionario habilitado para ello.

3. La empresa operadora titular de las maquinas objeto de la interrupcién
unilateral en la explotacién, podrd no obstante instalarlas en otros establecimientos sin que
ello suponga renuncia alguna de derechos respecto del establecimiento donde se produjo la
interrupcidn, salvo que por parte de la empresa operadora se renuncie expresamente a los
mismos o se den las circunstancias previstas en el apartado siguiente.

4. No obstante lo anterior, si por la Delegacion del Gobierno de la Junta de
Andalucia se advierte con posterioridad que la situacién ha sido originada unilateralmente
por la propia empresa operadora se estara a lo dispuesto en el articulo 76.1.f) sin perjuicio
de las consecuencias de indole sancionadora a las que hubiera lugar.

Articulo 74. Interconexidon de maquinas

1. La interconexién de maquinas instaladas exclusivamente dentro de un
establecimiento de juego debera ser comunicada previamente por la persona titular del
mismo a la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia mediante escrito en el que se
hara constar:

a) Las unidades y modelo de las maquinas que se pretenden interconectar.

b) Los nimeros de las autorizaciones de explotacion.

c) Los premios a ofrecer.

d) El sistema técnico de interconexién empleado y homologado.
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2. En el caso de interconexién de mdaquinas entre diferentes establecimientos, la
empresa prestadora de dichos servicios de interconexién, comunicard a la Delegacion o
Delegaciones del Gobierno correspondientes la informacion y datos del apartado anterior,
asi como el cédigo de inscripcion de ésta en el Registro de Empresas de Juego y el premio
maximo que podran dar las maquinas interconexionadas entre los diferentes
establecimientos.

3. La Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia prohibira la interconexion de
maquinas cuando compruebe que no se cumple alguno de los requisitos a que se refieren
los apartados anteriores, salvo que dicha irregularidad se subsane en un plazo de diez dias a
contar desde la notificacion de las objeciones que formule |la propia Delegacion del Gobierno
de la Junta de Andalucia.

4. Asimismo, mediante comunicacién previa de la empresa titular del casino de juego
a la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia, se podran interconectar maquinas de
tipo «C», especificando en la comunicacidn previa los siguientes datos:

a) Numero de maquinas que se interconectaran.

b) Modelo, serie y nimero de cada una de las maquinas a interconectar.

c) Numero de autorizacion de explotacion de cada maquina.

d) Premio a ofrecer.

e) El sistema técnico de interconexion empleado y homologado.

f) En el caso de interconexion de maquinas entre diferentes casinos de juego, la

empresa prestadora de dichos servicios de interconexién, comunicara asimismo a la

Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia su cddigo de inscripciéon en el

Registro de Empresas de Juego.
Articulo 75. Traslado de provincia de mdaquinas recreativas y de azar

1. Las empresas de juego que pretendan trasladar maquinas de su titularidad a
otra provincia de la Comunidad Auténoma de Andalucia, lo deberan solicitar ante la
Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia de la provincia en la que se encuentre la

maquina antes de su traslado.

2. Con la solicitud de autorizacion del traslado, la empresa de juego titular de la
maquina deberd acompaiiar la siguiente documentacion:

a) Copia autenticada del boletin de instalacién, manteniendo incorporado a la
maquina el original del mismo en tanto no recaiga la resolucién que proceda.

b) Original del ejemplar para la empresa de la guia de circulacién, a los Unicos
efectos de diligenciar en el mismo el traslado de provincia de la maquina.
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c) Certificacién expedida por la Delegacion de la Consejeria de Economia vy
Hacienda de la provincia en la que se encuentre la mdaquina que se pretende
trasladar, acreditativa de que no se adeuda pago alguno correspondiente a la tasa
fiscal sobre el juego.

d) Justificante del pago de la tasa de servicios correspondiente.

3. Presentada la solicitud y la documentacién prevista en los apartados anteriores,
la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia resolvera la solicitud mediante la
anotacidn y mecanizacién informatica del traslado, entregando al representante legal de la
empresa de juego peticionaria toda la documentacién de la maquina y de la autorizacién de
explotacion obrante en dicha Delegacidn, salvo el boletin de instalaciéon que lo retendra
junto con la diligencia de entrega. En esta ultima se hard constar las circunstancias
personales y del poder del representante de la empresa de juego peticionaria.

4. Una vez efectuadas las anteriores diligencias, la Delegacién del Gobierno de la
Junta de Andalucia comunicard a la Delegacién Provincial de la Consejeria de Economia y
Hacienda de origen el traslado de provincia autorizado a los oportunos efectos tributarios.

5. Una vez anotada por la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia de la
provincia de origen la baja en la instalaciéon de la mdaquina que se traslada y su pase a
almacén de la empresa de juego titular, el representante legal de ésta presentara en la
Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia de la provincia de destino la
documentacion de la maquina prevista en el apartado 3 junto con la correspondiente
solicitud de autorizacion de instalacidon en la forma y con la documentacion prevista para
ésta en el presente Reglamento.

6. Las autorizaciones de traslado de provincia de maquinas recreativas y de azar,
dentro del ambito de la Comunidad Autonoma de Andalucia, no produciran la extincion de
la autorizacion de explotacién, suponiendo a los efectos del presente Reglamento un mero
cambio de instalaciéon de la maquina amparada por ella mediante la obtencién de la
correspondiente autorizacion de instalacién para un establecimiento publico situado en la
provincia de destino.

Articulo 76. Extincion de la autorizacion de instalacion

1. La autorizacién de instalacion de maquinas recreativas y de azar, se extinguird
por las causas siguientes:

a) Por cancelacién de la inscripcién de la empresa de juego titular, salvo que
previamente se hubiese transmitido la autorizacidén de explotacidn a otra empresa de
juego de acuerdo con el procedimiento establecido para ello en el presente
Reglamento.

b) Por la extincién de la autorizacién de explotacion de la maquina, motivada por
alguna de las causas previstas en el articulo 65.1 del presente Reglamento.
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c) Por comun acuerdo entre la empresa de juego y la persona titular del
establecimiento manifestado por escrito ante la Delegacién del Gobierno de la Junta
de Andalucia.

d) Por el transcurso del periodo de vigencia de la autorizacion de instalacion sin
haberse obtenido su renovacién en los términos previstos en el presente
Reglamento.

e) Por el cierre ininterrumpido del establecimiento durante mas de un afio
acreditado mediante certificacion expedida a tal efecto por el Ayuntamiento.

f)  Por la interrupcion de la explotacion de la maquina en el establecimiento durante
mas de un mes ininterrumpidamente por decision o voluntad unilateral de la
empresa de juego.

g) Por haberse obtenido la autorizacién de instalacion mediante datos falsos o no
conformes con la realidad.

h) Por sancidn impuesta en el correspondiente procedimiento sancionador iniciado
contra la empresa de juego o contra la persona titular del establecimiento.

2. Para declarar la extincién de la autorizacién en los supuestos sefialados en las
letras d), e), f) y g) del apartado anterior, la Delegacion del Gobierno de la Junta de
Andalucia correspondiente iniciard el oportuno procedimiento, en el que se dard audiencia a
las partes interesadas y practicara las actuaciones y pruebas que se consideren necesarias,
dictando resolucion que deberd ser notificada a las partes dentro de los tres meses
siguientes a la fecha de iniciacion de procedimiento. Transcurrido dicho plazo sin que se
hubiese dictado y notificado la correspondiente resolucidn, se entenderd extinguida la
autorizacién de instalacién.

3. Sin perjuicio de lo anterior, la persona titular de la Delegacion del Gobierno de la
Junta de Andalucia podra acordar, previa audiencia del interesado y mediante resolucion
motivada, la retirada de todas o algunas de las maquinas instaladas cuando el
establecimiento incumpliese los requisitos que le pudieran ser de aplicacién o, en el caso de
establecimientos de hosteleria, existieran en el mismo mdquinas en nimero superior al
previsto en el presente Reglamento asi como cuando tratandose de maquinas de tipo «B.1»
éstas pertenecieran a diferentes empresas operadoras.

En tales supuestos, se dejaran sin efecto las autorizaciones de instalacidn expedidas
en ultimo lugar, y se requerird a la empresa de juego afectada por dicha revocacién para que
retire la maquina o maquinas instaladas en el plazo de dos dias, transcurrido el cual sin
haberse efectuado se procedera al precinto cautelar de las mismas por personal funcionario
debidamente habilitado para tal fin, sin perjuicio de las consecuencias de indole
sancionadora que se derivasen de todo ello.

SECCION 4¢. Del régimen de uso
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Articulo 77. Averias

1. Si se produjese en la maquina una averia que no pudiese ser subsanada de
forma inmediata, impidiendo asi su correcto funcionamiento, el encargado del
establecimiento procedera a su desconexién y a la colocacién de un cartel donde se indique
esta circunstancia.

2. Efectuado lo anterior, no existira obligacion de devolver a la persona jugadora la
cantidad de dinero que hubiera podido introducir una vez colocado el cartel de averia,
limitandose al importe maximo de una sola partida la devolucion a efectuar si hubiera
introducido dinero antes de la colocacion del cartel de averia.

3. Las anteriores previsiones seran de aplicacién a las maquinas que se encontrasen
conectadas a un sistema de interconexién cuando éste hubiese sufrido averias o cortes de
linea. En estos casos, ademas de la colocacién del indicado cartel, deberd la empresa
prestadora de servicios de interconexién comunicarlo de forma inmediata, tanto a las
respectivas Delegaciones del Gobierno afectadas como a la Direccién General competente
en materia de Juego.

Articulo 78. Abono de premios

1. Las maquinas recreativas con premio y las de azar, deberan disponer en sus
depdsitos de una cantidad de dinero de curso legal suficiente para el pago automatico de los
premios a las personas usuarias, no inferior al premio mayor que la maquina pueda entregar,
excepto en los supuestos previstos para las maquinas interconectadas, especial de salones
de juego y especiales de salas de bingo, en las que se podra abonar los premios bien
mediante tarjetas prepago o mediante talén bancario librado por la persona habilitada para
ello del establecimiento.

2. Si la cantidad depositada en la maquina fuese insuficiente para el pago del
premio en curso por haberse producido sucesivamente el otorgamiento de otros premios
menores, quedard fuera de servicio.

3. Si por fallo mecénico de la maquina no se abonase el premio obtenido, el
encargado del establecimiento estara obligado a abonar dicho premio o la diferencia que
falte para completarlo. En tal supuesto no podran desarrollarse partidas en tanto no se haya
procedido a rellenar el depdsito de la maquina.

Articulo 79. Prohibiciones y obligaciones
1. Queda prohibido a las empresas de juego titulares de las maquinas recreativas y de azar,
a las personas titulares de los establecimientos en los que se encuentren instaladas vy al
personal al servicio de ambos:

a) Usar las maquinas de tipos «B» o «C» en calidad de personas usuarias,

directamente o a través de otras personas.

b) Conceder préstamos o dinero a cuenta a las personas usuarias de las maquinas,
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aun cuando sea por periodos limitados de tiempo o sin ningun tipo de interés o
remuneracion.

c) Conceder bonificaciones o participaciones gratuitas a las personas usuarias de
las maquinas para juegos ulteriores a la vista del importe de las apuestas.

2. Las personas titulares o encargadas de los establecimientos en los que se
encuentren instaladas las maquinas de tipo «B» o «C» impediran el uso de éstas a los
menores de edad, debiendo figurar en el frontal de dichas maquinas y de forma visible la
prohibicién de uso a éstos.

Articulo 80. Condiciones de seguridad

1. Las personas titulares de los establecimientos en los que se encuentren
instaladas las maquinas recreativas o de azar, asi como las empresas titulares de éstas,
estaran obligadas en todo momento a mantenerlas en perfectas condiciones de seguridad,
higiene y funcionamiento. En su consecuencia seran responsables administrativamente de
su mal servicio o de los dafios que pudieran ocasionarse a las personas usuarias de la
maquina o del establecimiento, salvo prueba concluyente de que se trate de defectos de
fabricacidon o que exista culpa o negligencia de la propia persona usuaria.

2. Lainspeccion del estado de conservacion y funcionamiento correspondera a las
personas habilitadas a tal efecto por el érgano competente de la Consejeria de Gobernacion.

CAPITULO VII. De las obligaciones documentales
Articulo 81. Documentacién incorporada a la maquina

1. Sin perjuicio de lo establecido en el presente Reglamento respecto de las marcas
de fabrica y avisos, las maquinas que se encuentren instaladas y en explotacion deberan
tener incorporado, en un lugar perfectamente visible, el boletin de instalacion expedido por
la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia asi como, de forma visible para la
persona usuaria, las instrucciones del juego y, en su caso, la descripcion de las
combinaciones ganadoras y el plan de ganancia en idioma castellano.

2. No obstante lo anterior, en el caso de los casinos de juego, los boletines de
instalacién se podrdn conservar en las dependencias del casino a disposicion del personal de
la inspeccion del juego y espectaculos publicos en lugar de tenerlos incorporados en cada
una de las maquinas.

Articulo 82. Documentacién a conservar en los establecimientos de juego

En todo momento debera hallarse en los establecimientos de juego en los que se

encuentren instaladas maquinas recreativas y de azar, el original o la copia autenticada de su

autorizacion de funcionamiento.

Articulo 83. Documentacién a conservar por la empresa de juego
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1. Las empresas titulares de autorizaciones de explotacién de maquinas recreativas
y de azar deberdn tener en su poder la siguiente documentacién:

a) Elejemplar para la empresa de la guia de circulacion de la maquina.
b) Un ejemplar del boletin de instalacidn.

c) Las cartas de pago abonadas de la tasa fiscal sobre el juego de los ultimos cuatro
afios, en el supuesto de estar sujeta la maquina al pago de aquélla.

d) El titulo acreditativo de su inscripcion en el Registro de Empresas de Juego.

2. Las empresas prestadoras de servicios de interconexidn deberan tener en su
poder y en todo momento, la siguiente documentacion:

a) Resolucién de homologacién del sistema de interconexién.
b) Certificacidn expedida por un laboratorio de ensayo autorizado por la Consejeria
de Gobernacién, acreditativa de la revision anual del sistema y equipamiento de

interconexion asi como de su correcto funcionamiento.

c) Informe diario sobre los premios concedidos, incidencias del sistema de
interconexion y de las maquinas conectadas al mismo suscrito por el legal
representante de la empresa.

d) Eltitulo acreditativo de su inscripcion en el Registro de Empresas de Juego.

3. Las empresas comercializadoras deberan tener en su poder y en todo momento,
la siguiente documentacion:

a) Copia de todos los contratos o documentos de venta de mdaquinas recreativas y
de azar comercializadas a empresas de juego.

b) Copia auténtica de los ejemplares de las guias de circulacion de todas aquellas
maquinas que tengan en su poder para su comercializacion y venta.

c) El titulo acreditativo de su inscripcion en el Registro de Empresas de Juego.

4. Llas empresas de servicios técnicos deberan tener en su poder y en todo
momento, la siguiente documentacion:

a) Copia de todos los contratos de mantenimiento y reparacion suscritos con
empresas titulares de maquinas recreativas y de azar o, en su caso, con empresas
fabricantes de maquinas como servicio técnico oficial de éstas.

b) Informe mensual sobre incidencias, servicios de mantenimiento y reparacion
prestados en las maquinas recreativas y de azar, con indicacion individualizada de los

64



datos de éstas, suscrito por el representante legal de la empresa.
c) Eltitulo acreditativo de su inscripcidn en el Registro de Empresas de Juego.

5. Las empresas mencionadas en los apartados anteriores deberan tener
actualizada en todo momento la documentacidn prevista en el presente articulo y ponerla a
disposicion del personal funcionario habilitado para ello cuando asi se lo requieran en el
ejercicio de las funciones de control administrativo que tengan encomendadas.

TITULO IV. De los establecimientos de instalacion de maquinas recreativas y de azar
CAPITULO . Disposiciones generales
Articulo 84. Establecimientos de instalacidn

Con sujecién a los procedimientos y al numero de mdaquinas establecidos en el
presente Reglamento, sélo podran instalarse maquinas recreativas o de azar en los
siguientes tipos de establecimientos publicos:

a) En los casinos de juego se podran instalar todos los tipos de maquinas previstos en
el Titulo 11l del presente Reglamento.

b) En las salas de bingo se podran instalar maquinas recreativas de tipo “B.1", “B.3" y
“B.4", sean estas individuales o multipuesto, de conformidad con su respectiva
homologacién e inscripcion del modelo correspondiente en el Registro de Modelos
de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

La instalacion en salas de bingo de las maquinas de tipo “B.4", sean individuales o
multipuesto, no podra superar el limite maximo de dieciocho puestos para personas
usuarias de las mismas por establecimiento.

c) En los salones de juego se podrdn instalar maquinas de los tipos “B.1", “B.3" y
“B.4", sean estas individuales o multipuesto, de conformidad con su respectiva
homologacion e inscripcion del modelo correspondiente en el Registro de Modelos
de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

La instalacion en los salones de juego de las maquinas de tipo “B.4", sean
individuales o multipuesto, no podra superar el limite maximo de cinco puestos para
personas usuarias de las mismas por establecimiento.

d) En los establecimientos de hosteleria definidos en el Nomenclator y en el Catalogo
de Espectaculos Publicos, Actividades Recreativas y Establecimientos Publicos de la
Comunidad Auténoma de Andalucia, aprobado por Decreto 78/2002, de 26 de
febrero , sélo se podran instalar maquinas de tipo «B.1». No obstante lo anterior, no
se podrd autorizar la instalacién de maquinas de juego en el exterior de los mismos
ni en los locales de hosteleria ubicados en el interior de centros docentes de
ensefianza primaria o secundaria. Asimismo, en este tipo de establecimientos no se
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podran desarrollar o explotar otros juegos, tanto de titularidad publica como privada,
salvo que por la Administracion de la Junta de Andalucia y de conformidad con la
normativa especifica que los regule, se autorice expresamente.

Articulo 85. Numero de mdaquinas

1. En los establecimientos de hosteleria a que se refiere la letra d) del articulo anterior sélo
podran instalarse un maximo de dos maquinas de tipo «B.1». La instalacion de maquinas de
tipo «B.1» en este tipo de establecimientos solamente podra llevarse a cabo por una
empresa operadora y siempre que no se supere el nimero maximo de dos personas
usuarias. En el caso de tratarse de maquinas «B.1» multipuesto, sélo podra autorizarse su
instalacién bajo las siguientes condiciones:

a) Que la maquina Unicamente disponga de dos puestos de personas usuarias.

b) Que el establecimiento de hosteleria no disponga de mdquinas de tipo «B.1»
instaladas o que teniendo instalada una sola, se sustituya por una maquina
multipuesto de dos personas usuarias.

2. En los salones de juego el nimero minimo de maquinas a instalar sera de diez
magquinas de tipo “B.1", “B.3" o “B.4", sujetas a la cuota general de tasa fiscal, y el nUmero
maximo estara determinado en la autorizacion de instalacion y de funcionamiento.
Asimismo, en los salones de juego se podrd autorizar la instalacién de maquinas recreativas
explotadas por otra empresa operadora, ademas de las explotadas por la titular de este tipo
de establecimiento. En tales casos, no seran de aplicacion las previsiones del presente
reglamento establecidas para el régimen de instalacién de maquinas recreativas en
establecimientos de hosteleria.

En los salones de juego el nimero de total de puestos de juego en maquinas “B.4",
individuales o multipuesto, no podra superar en ningun caso el limite maximo de cinco
puestos.

3. En las salas de bingo se podra instalar un maximo de nueve maquinas de tipo
«B.1» asi como tres maquinas de tipo «B.3» multipuesto dentro de las zonas de acceso
restringido de la sala de bingo. El niUmero maximo de maquinas «B.4» a instalar, dependera
de las condiciones del establecimiento y del cumplimiento de las condiciones técnicas de
seguridad exigibles en cada caso y sin que el nUmero de puestos destinados a las personas
jugadoras de este tipo de maquinas pueda exceder de dieciocho por sala. En todos los casos,
se podra autorizar la instalacién de maquinas recreativas explotadas por otras empresas
operadoras, ademds de aquéllas otras que sean explotadas por la persona titular o empresa
de servicios del establecimiento.

4. En los casinos de juego el numero maximo de madquinas a instalar serd
determinado en las condiciones de la adjudicacién y en la autorizacion de funcionamiento.
En el caso de que el casino de juego disponga de una sala de maquinas distinta y
diferenciada de la sala principal de juegos, la apertura al publico de las maquinas podra ser
diferente de los horarios de apertura y cierre de esta ultima recogidos en la autorizacion de
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funcionamiento del mismo. Igualmente, cuando las maquinas estén en el interior de la sala
principal de juegos, el horario de funcionamiento de aquéllas podrd ser distinto del de
apertura de las mesas de juego. En cualquier caso, el acceso del publico a las maquinas del
casino debera encontrarse controlado por el servicio de admisién del establecimiento al
objeto de impedir la entrada a las dependencias de las personas incluidas en el Registro de
Control e Interdiccién de Acceso a los establecimientos dedicados a la practica de juegos y
apuestas de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Articulo 86. Condiciones de los establecimientos

1. Con caracter general, los establecimientos publicos en los que se pretenda la
instalaciéon de maquinas recreativas de tipo «B», deberan reunir las condiciones técnicas de
seguridad y de evacuacién de las personas previstas, tanto en la normativa aplicable a la
edificacion y proteccién contra incendios de los edificios, como en la normativa
reglamentaria aplicable a los establecimientos publicos destinados a la celebracidon de
espectaculos y a la realizacion de actividades recreativas.

2. En las dependencias destinadas a la actividad de hosteleria ubicadas en el interior de
establecimientos hoteleros, sélo se podra autorizar la instalacién del nimero maximo de
maquinas recreativas previsto en el apartado 1 del articulo anterior, independientemente
del numero de este tipo de dependencias con las que cuente el establecimiento hotelero.
No obstante lo anterior, se podrd autorizar en el interior de los mismos la apertura y
funcionamiento de salones de juego bajo las condiciones y requisitos establecidos en el
presente Reglamento.

3. No podran instalarse maquinas recreativas de tipo «B» en centros comerciales o
similares, cines, estaciones y aeropuertos cuando, teniendo en su interior establecimientos
previstos en el articulo 84.d), éstos no se encuentren cerrados y aislados totalmente del
publico de paso. Del mismo modo, no podran instalarse maquinas recreativas de ningun tipo
en piscinas publicas, parques acuaticos o en establecimientos de hosteleria ubicados en su
interior o en playas o zonas de bafo.

CAPITULO II. De los salones de juego
SECCION 1°. Disposiciones generales
Articulo 87. Salones recreativos
(Derogado)
Articulo 88. Salones de juego
1. Se entiende por salones de juego todos aquellos establecimientos fijos, cerrados y
cubiertos que, independientes o agrupados con otros establecimientos destinados a una
actividad econdmica distinta y debidamente autorizados por el érgano provincial de la Junta

de Andalucia competente en materia de juego y apuestas, se destinan con caracter
permanente a la practica de juegos mediante la utilizacion de maquinas de juego de tipo
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“B", y aquellos otros juegos cuya prdactica se autorice especificamente por los érganos
competentes de la Junta de Andalucia. En cualquier caso, estara prohibido el acceso a los
mismos de las personas menores de edad y las personas que se encuentren incluidas en el
Registro de Control e Interdicciones de Acceso a los establecimientos dedicados a la practica
de juegos y apuestas de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

2. Asimismo, por la persona titular del érgano provincial de la Junta de Andalucia
competente en materia de juego y apuestas se podra autorizar estacionalmente, por un
periodo maximo de tres meses, la habilitaciéon de otras zonas de acceso restringido de juego,
en terrazas o en dependencias al aire libre, dentro de las instalaciones del salén de juego. En
cualquier caso, la disposicion debe ser tal que las zonas de juego al aire libre estén aisladas y
no sea visible su interior desde la via publica o desde los locales de libre acceso del publico
en el edificio en el que se encuentre situado el salon de juego.

3. Sin perijuicio de la aplicacién a los salones de juego de lo previsto en el articulo 6.5
de la Ley 13/1999, de 15 de diciembre, de Espectaculos Publicos y Actividades Recreativas
de Andalucia, en los mismos se podran prestar como apoyo a su actividad principal servicios
de la misma naturaleza que los prestados con caracter general por los establecimientos de
hosteleria definidos como tales en el Catdlogo de Especticulos Publicos, Actividades
Recreativas y Establecimientos Publicos de Andalucia. En cualquier caso, el horario de
funcionamiento de estos servicios de apoyo coincidirda con el establecido
reglamentariamente para la apertura y cierre de los salones de juego.

Los servicios a los que se refiere este apartado, en el caso de que sean prestados en
estancias contiguas con entrada o entradas propias, deberan cumplir con lo establecido en
los apartados 1y 3 del articulo 101.

4. Asimismo, en las fachadas o en los paramentos exteriores de los establecimientos
de salones de juego no se podran adosar o colocar carteleria o cualquier otro soporte, con o
sin imagenes, a través de los cuales se difundan mensajes o representaciones de juego o de
las apuestas, asi como de personas intervinientes en los deportes sobre cuyos resultados se
puedan cruzar apuestas. En caso contrario y a todos los efectos, tendra la consideracién de
publicidad no autorizada.

5. La informacidn sobre cotizaciones de apuestas solo podra ofrecerse en el interior
de los salones de juego en el que estas se encuentren autorizadas. En ningln caso la citada
informacion, asi como los restantes elementos de juego y apuestas instalados en su interior,
podran ser visibles desde el exterior del establecimiento, considerandose, en caso contrario
y a todos los efectos, como publicidad no autorizada.

Articulo 89. Prohibicidn de instalacién y funcionamiento

1. No se podra autorizar la instalacidon y funcionamiento de ningun salén de juego
gue se encuentre a menos de un radio de cien metros de otro abierto o, no estandolo este,
su solicitud de autorizacidon de instalacion o de consulta previa, prevista en el articulo 95, se
haya presentado en el registro electronico uUnico de la Administracion de la Junta de
Andalucia con anterioridad. No obstante, no se tendra en cuenta esta condicidn, a efecto de
medicién de la distancia minima entre salones de juego, cuando en el salén preexistente
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mas cercano concurra alguna de las causas de extincion de la autorizacién de
funcionamiento previstas en el articulo 102 del presente reglamento y previamente se haya
resuelto definitivamente dicha extincidon por la Delegacidn del Gobierno de la Junta de
Andalucia en la provincia y esta sea firme en via administrativa.

2. No se podra autorizar la instalacion y funcionamiento de un salén de juego que se
encuentre a menos de un radio de ciento cincuenta metros de los accesos de entrada a
centros educativos de ensefianza no universitaria. A estos efectos, se entiende por centros
educativos de ensefianza no universitaria aquellos que impartan ensefianzas de caracter
reglado y obligatorio reguladas en la Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo , de Educacién, o
normativa que la sustituya.

Articulo 90. Condiciones técnicas

Sin perjuicio de la documentacion correspondiente al medio de intervencién
administrativa que corresponda, presentada ante el Ayuntamiento del municipio, los salones
de juego deberan cumplir las condiciones técnicas de accesibilidad, de seguridad, de
proteccidn contra incendios y de insonorizacion establecidas en la normativa basica de la
edificacién y de proteccidon contra incendios que se encuentre en vigor asi como, con
caracter particular, las condiciones establecidas por la normativa aplicable en materia de
contaminacion acustica a los establecimientos dedicados a la realizacién de actividades
recreativas.

Articulo 91. Superficie

1. Todos los locales destinados a la instalacidon de salones recreativos dispondran
de una superficie minima de 50 metros cuadrados construidos.

2. Todos los establecimientos destinados a la instalacion de salones de juego
dispondran de una superficie minima de 150 metros cuadrados construidos cuando estén
situados en poblaciones de mds de 50.000 habitantes censados en el Municipio y de 100
metros cuadrados construidos en los restantes casos. A estos efectos, se excluiran del calculo
de la superficie las zonas y demads elementos comunes del edificio en el que se encuentre el
establecimiento.

3. En cualquier caso, en todos los salones, los espacios destinados a la instalacion
de mdquinas y otros juegos o apuestas, y vestibulo, o en su caso control de admisidn, seran
de al menos el cincuenta por ciento de la superficie util del salon. A tales efectos se
entenderd por superficie Util la de los espacios destinados a la instalacién de maquinas,
aparatos, otros juegos o apuestas, aseos, bar, control y vestibulo.

SECCION 2¢9. Régimen de las autorizaciones

Articulo 92. Autorizacidn de instalacion

1. Los salones de juego estaran sometidos al previo otorgamiento por parte de la
Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia de la provincia de la autorizacién de
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instalacién y a la ulterior de funcionamiento.

2. La autorizacién de instalacién de los salones de juego consistira en el
reconocimiento del cumplimiento de las condiciones establecidas para la localizacion y
ubicacion de estos establecimientos y de las demas condiciones y requisitos establecidos
para su otorgamiento en la presente norma.

Articulo 93. Solicitud

1. La solicitud de autorizacion de instalaciéon de salones de juego, se formalizara mediante
escrito dirigido a la persona titular de la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia de
la provincia, en el que se haran constar los siguientes extremos:

a) Nombre, apellidos, domicilio y Nimero de Identificacidn Fiscal o del pasaporte en
caso de nacionalidad extranjera, de la persona solicitante y la calidad con que actua
en nombre de la empresa titular.

b) Denominacién y domicilio de la empresa titular, asi como su cédigo de inscripcidn
en el Registro de Empresas de Juego.

c) Denominacién y domicilio del local donde se pretenda instalar el salén de juego.

d) Descripcion general de la actividad, indicandose el nimero y tipos de maquinas
recreativas que se pretenda instalar, nimero y clase de los otros juegos y servicios y
dependencias complementarias del establecimiento.

2. La solicitud se podra presentar en el registro electrénico de la Administracion de la
Junta de Andalucia o en los demas lugares y formas previstos en la Ley 39/2015, de 1 de
octubre.

3. Con la solicitud de la autorizacidon de instalacién del saléon de juego se debera
acompanar, al menos, la siguiente documentacion:

a) Copia autenticada de la solicitud de la licencia municipal de obra del local o
consentimiento expreso de la persona solicitante para que sea recabado o
consultado dicho documento del 6rgano de la Administracion competente.

b) Copia autenticada del documento que acredite la titularidad o disponibilidad del
local donde se pretende instalar el saldn de juego y, en su caso, sus servicios
complementarios.

c) Documento acreditativo de la representacion de la sociedad o entidad titular
solicitante por parte de quien suscriba en su nombre la solicitud, de conformidad con
lo establecido en el articulo 5 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, salvo que dicha

documentacion conste en el registro electrénico de apoderamientos.

d) Plano de situacion del edificio en el que se ubica el local a escala minima 1/2.000.
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e) Plano de planta del local a escala minima de 1/100, con indicacién de usos, cotas y
superficie util. Contendrd ademas la expresiéon grafica de los elementos de juego
dentro del local, distribucion e identificacion de maquinas recreativas conforme al
nimero que se pretenda instalar, aseos, servicios complementarios de la actividad
principal del saldn de juego, y demas dependencias que conformen el local.

f) Certificacién expedida por persona profesional técnica que certifique que el local
no infringe las prohibiciones establecidas en el articulo 89.

g) Justificante del abono de la tasa de servicios administrativos aplicable o
consentimiento expreso de la persona solicitante para que sea recabado o
consultado dicho documento del 6rgano de la Administracion competente.

Articulo 94. Resolucidn

1. La resolucion deberd dictarse y notificarse a la empresa de juego solicitante en el
plazo de dos meses contados desde la entrada de la solicitud en el registro electrénico de la
Administracion de la Junta de Andalucia.

Transcurrido el plazo anterior sin que se hubiera notificado la resolucién expresa que
procediera dictar, se podra entender desestimada la solicitud de conformidad con lo

establecido en el nimero 4.2.1 del Anexo Il de la Ley 9/2001, de 12 de julio .

2. En el caso de otorgamiento de la autorizacién de instalacion del salén, Ila
resolucion contendra al menos los siguientes extremos:

a) Empresa de juego titular y domicilio.
b) Denominacién y localizacién del salén.
c) Plazo maximo de ejecucién de obras. Este plazo podra ser ampliado a peticién
razonada de la persona titular de la autorizacion, una vez se hayan examinado y
valorado las causas alegadas por ésta.
d) Intransmisibilidad de la autorizacion.
e) Numero de maquinas o aparatos de otros juegos y aforo autorizado.
f) Indicacidén expresa del sometimiento de la autorizacion a la correspondencia exacta
del salén con el proyecto basico aportado y aprobado para la obtencién de la licencia
municipal de obras.

Articulo 95. Consulta previa
1. Cualquier persona fisica o juridica interesada en la instalacion de un saldn de juego

podra, con caracter previo, solicitar de la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia
de la provincia el correspondiente informe sobre |la adecuacidn reglamentaria de la referida
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instalacién. El informe a la consulta previa planteada deberd evacuarse por la Delegacién del
Gobierno de la Junta de Andalucia dentro del plazo de treinta dias, a contar desde la fecha
en que la solicitud tuvo entrada en el registro electrénico de la Administracién de la Junta de
Andalucia. Transcurrido dicho plazo sin que se hubiese emitido de forma expresa el
precitado informe, se entendera a todos los efectos como desfavorable.

2. La solicitud de informe deberd ir acompafiada de la siguiente documentacion:

a) Copia autenticada de la justificacién de las facultades representativas de la
persona que actla en nombre de la empresa de juego que solicita el informe salvo
gue conste en el registro electrénico de apoderamientos.

b) La documentacién prevista en el articulo 93.3.d) y e).

3. La emisidn de informe favorable presupondra el otorgamiento de la autorizacién
de instalaciéon sometiéndose a la obtenciéon de la licencia municipal de obra del salén vy
siempre que se cumplan todos los requisitos establecidos tanto en el presente Reglamento
como en la restante normativa que sea de aplicacién. No obstante lo anterior, los efectos del
informe favorable respecto del procedimiento de autorizacidon del saléon caducaran a los
dieciocho meses desde la fecha de su emisidn, si en el precitado plazo no se hubiese
obtenido la autorizacidn de funcionamiento del mismo.

En caso de emisidn de informe desfavorable, la empresa interesada podra solicitar la
autorizacién de instalacion o formular nueva consulta previa, una vez subsanados los
impedimentos o deficiencias que se hubiesen puesto de manifiesto en dicho informe.»

Articulo 96. Autorizacion de funcionamiento

1. La autorizacién de funcionamiento es la autorizacién administrativa otorgada por
la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia en la provincia que habilita a la empresa
de juego titular de la misma para la efectiva puesta en funcionamiento, con caracter
exclusivo, del salén de juego de su propiedad.

2. Acreditada la finalizaciéon de la obra, mediante la correspondiente certificacién
expedida por la direccién facultativa de la misma, la empresa titular presentard ante la
Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia la correspondiente solicitud, dentro de los
tres meses siguientes a la fecha de dicha certificacion, haciendo constar en el escrito los
datos especificados en el articulo 93.1 del presente Reglamento y la fecha de inicio de la
actividad como salén de juego. Transcurrido dicho plazo sin que se haya presentado la
solicitud de autorizacion de funcionamiento, se producird la caducidad de la autorizacién de
instalacién. En cualquier caso, la solicitud del titular del establecimiento debera contener
ademas los siguientes datos:

a) Empresa de juego titular y domicilio de ésta.

b) Denominacién y localizacion del salén.
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c¢) Nimero maximo de madquinas y otros juegos que se pretenden instalar vy
practicarse.

d) Aforo del salon.

Asimismo, deberd presentar el justificante de pago de la tasa de servicio por la
tramitacion de la autorizacion de funcionamiento del saléon de juego, o consentimiento
expreso de la persona solicitante a que sea consultado dicho dato del drgano de la
Administracion competente.

3. La solicitud se podra presentar en el registro electrénico de la Administracion de la
Junta de Andalucia o en los demas lugares y formas previstos en la Ley 39/2015, de 1 de
octubre.

4. Verificado lo anterior, dentro de los diez dias siguientes a la fecha de entrada en el
registro electronico de la solicitud de autorizacidn, se practicard la correspondiente
inspeccidon del establecimiento por el personal funcionario habilitado para ello o por el
personal técnico de entidades de control autorizadas por la Administracién de la Junta de
Andalucia. A tales efectos se comprobara su adecuacién al contenido y condiciones de la
autorizacién de instalacién, el nimero de mdaquinas y elementos de juego instalados que se
vayan a explotar y el funcionamiento del control de acceso al establecimiento desde el
exterior del mismo. De no haberse practicado la mencionada inspeccién dentro del referido
plazo, quedara facultada la empresa de juego titular del establecimiento para iniciar
provisionalmente la actividad como salén de juego, condiciondndose al resultado de la
ulterior inspeccidn y, en su caso, a la efectiva obtencidn de la resolucién de autorizacién de
funcionamiento.

Si como resultado de la inspeccion se detectasen deficiencias, o incumplimientos de
condiciones o requisitos legales o reglamentarios, se notificard a la empresa de juego a fin
de que en el plazo que se confiera proceda esta ultima a subsanar las deficiencias o
incumplimientos detectados.

5. La resolucién otorgando la autorizacién de funcionamiento se dictara dentro los
treinta dias habiles siguientes a la fecha en que la solicitud haya tenido entrada en el registro
electrénico de la Administracion de la Junta de Andalucia. Transcurrido dicho plazo sin que
se hubiese dictado la resolucidon expresa, el titular del establecimiento podrd entender
desestimada la solicitud de conformidad con lo establecido en el nimero 4.2.1 del Anexo Il
de la Ley 9/2001, de 12 de julio. En cualquier caso, la autorizacién de funcionamiento
contendra como minimo los siguientes datos:

a) Empresa de juego titular y domicilio de ésta.
b) Denominacién y localizacién del salén.

c) Numero maximo de mdaquinas y otros juegos que pueden practicarse.
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d) Aforo del salon.

6. Sin perjuicio de la concurrencia de causas de extincidon de la autorizacién de
funcionamiento, éstas se otorgaran con cardcter indefinido.

7. Se denegara la autorizacién de funcionamiento del salén de juego por la persona
titular de la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia cuando de las actuaciones
previstas en el apartado 4 del presente articulo se compruebe el incumplimiento de todos o
de alguno de los requisitos técnicos legales o reglamentarios exigibles a este tipo de
establecimientos de juego y no se hayan subsanado en el plazo conferido para ello o, en su
caso, por la pérdida de alguno de ellos durante el funcionamiento de las actividades del
mismo, asi como por la pérdida por el titular del salén de juego de la disponibilidad del local.
La denegacién de la autorizacién de funcionamiento supondra, igualmente, la extincion de la
autorizacién de instalacion. En tales supuestos, la Delegacién del Gobierno remitird copia
auténtica o autenticada de la resolucion al Ayuntamiento correspondiente, a fin de que por
éste se adopten las medidas que se consideren oportunas.

Articulo 97. Modificaciones de la autorizacion de funcionamiento

1. Sin perjuicio de los medios de intervencion administrativa que correspondan en
cada caso al Ayuntamiento competente, requeriran autorizacion previa de la Delegacién del
Gobierno de la Junta de Andalucia las modificaciones de la autorizacién de funcionamiento
gue impliquen alguna de las siguientes circunstancias:

a) Autorizacion de otros juegos.

b) Incremento del aforo, del nimero de maquinas autorizadas, o del nimero o tipo
de aparatos y mobiliarios de otros juegos.

c) Variacion de la ubicacién de las dependencias de control.

d) El cierre temporal de la actividad por mas de tres meses. En todo caso, el cierre
temporal por un periodo menor debera ser comunicado, con caracter previo para su
conocimiento, a la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia.

2. lLas modificaciones reguladas en el apartado anterior seguirdan el mismo
procedimiento establecido en el articulo 93 de este Reglamento para las autorizaciones de
instalacién, aunque con las siguientes particularidades:

a) La documentacién que deba acompafiar a la solicitud de modificacion se limitara a
la descripcién de la misma, aportandose el justificante del pago de la tasa de
servicios aplicable o bien el consentimiento expreso de la persona solicitante para
gue sea recabado o consultado dicho documento del érgano de la Administracion
competente y, en su caso, memoria sucinta explicativa de la modificacion.

b) En general, no debera aportarse documentacién o datos de aquellos aspectos no
afectados por la modificacién o que ya consten en el expediente administrativo.
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Articulo 98. Transmisién de la autorizacién de funcionamiento

1. La autorizacién de funcionamiento de los salones de juego sélo podra transmitirse
a otra empresa de juego debidamente inscrita en el Registro de Empresas de Juego previa
autorizacién otorgada por la persona titular de la Delegacién del Gobierno de la Junta de
Andalucia de la provincia en la que se encuentre el establecimiento.

2. La solicitud de autorizacidon de transmision, que deberd estar suscrita por las
personas que ostenten la representacion legal de las empresas trasmitente y adquirente,
debera presentarse dentro del mes siguiente a la fecha del negocio juridico, debiéndose
indicar, al menos, los siguientes datos:

a) dentificacion del salén y de la empresa de juego titular transmitente indicandose
el nUmero de inscripcidn en el Registro de Empresas de Juego.

b) dentificacion de la empresa de juego adquirente, indicandose en su caso el
numero de inscripcion en el Registro de Empresas de Juego.

3. Sin perjuicio de los lugares previstos en el articulo 38.4 de la Ley 30/1992, de 26
de noviembre, el lugar de presentacidn preferente para estas solicitudes sera el del Registro
de entrada de documentos de la correspondiente Delegacién del Gobierno de la Junta de
Andalucia de la provincia.

4. Con la solicitud de autorizacién de la transmision de la autorizaciéon de
funcionamiento, se debera acompanar la siguiente documentacion:

a) Copia autenticada del documento por el que se comunique al Ayuntamiento la
nueva empresa titular del salén a los simples efectos de su toma de razén en dicha
Corporacion.

b) Justificante del pago de la tasa de servicios correspondiente.

5. La persona titular de la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia, a la
vista de la documentacidon y demas antecedentes dictard y notificard la correspondiente
resolucidn sobre la solicitud en el plazo maximo de tres meses. Transcurrido dicho plazo sin
gue se hubiese dictado la correspondiente resolucion, se entendera estimada la solicitud. En
caso de ser otorgada la eficacia de la autorizacién se condicionard a la presentacion en el
plazo maximo de quince dias de la siguiente documentacion:

a) Copia autenticada del documento o titulo acreditativo de la transmisidon del
salon.

b) Documento acreditativo de la constitucion de la fianza, en su caso, por la nueva
empresa titular del salén.

c) Certificacion expedida por la Delegacién de la Consejeria de Economia vy
Hacienda de encontrarse al corriente de pago de las tasas fiscales tanto la empresa
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transmitente como la adquirente.
Articulo 99. Normas de funcionamiento de los salones

1. El régimen de explotacion e instalacién de mdaquinas recreativas en los salones de
juego sera el establecido en los Capitulos VI y Il de los Titulos I, y IV, respectivamente, del
presente Reglamento.

2. El nimero maximo de maquinas autorizadas estara calculado en funcién de la
superficie Util que se destine a la instalacién de las mismas, de acuerdo con lo previsto en el
articulo 91 del presente Reglamento. A efectos de este codmputo se entenderd una
ocupacion de una maquina por cada 0,5 metros cuadrados.

3. Las maquinas multipuesto se computaran por la superficie y el volumen de las
mismas, salvo que por la aplicacion del apartado siguiente resulte un nimero mayor.

4. las maquinas que ocupen en planta una superficie superior a 0,5 metros
cuadrados se computaran a razén de una por cada 0,5 metros cuadrados o fraccién.

5. Cuando las maquinas se coloquen en hilera, la separacion minima entre sus
planos laterales sera de 0,20 metros. En caso de utilizarse otras formas de agrupacién, se
admitird una distancia entre mdaquinas no inferior a 0,10 metros siempre que el dngulo que
formen los planos laterales de dos méaquinas contiguas no sea inferior a 45 grados.

6. Las maquinas se colocardn de forma que ni ellas ni sus espacios de utilizacidn
obstaculicen las vias de evacuacién del establecimiento. Por espacio de utilizacién, se
entenderd una franja de 0,60 metros de anchura a lo largo del frontal de las maquinas
simples o alrededor de las maquinas multipuesto. En ningln caso los espacios de utilizacién
se podran superponer, ni guardar entre si o respecto a cualquier obstaculo, una distancia
inferior a 0,60 metros.

7. Cuando el saldn disponga de calefaccion, las maquinas guardaran una distancia
adecuada respecto de los aparatos emisores de calor para que no se produzcan incrementos
peligrosos de temperatura en la superficie de las mismas.

Articulo 100. Autorizacidn de otros juegos

1. La instalaciéon en los salones de otros juegos se ajustara a las siguientes
condiciones:

a) Que se prevea en la resolucion por la que se otorgue la autorizaciéon de
funcionamiento, el nimero y clase de dichos juegos.

b) Que la colocacién del mobiliario destinado a dichos juegos se ajuste a los
mismos criterios especificados en el articulo anterior para la colocacion de las
maquinas.

c) En el caso del cruce de apuestas hipicas, se estara en cuanto a la disposicién de
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los terminales de admisidon de apuestas, a las especificaciones establecidas en su
normativa reglamentaria especifica.

2. La solicitud de autorizacidn de otros juegos se tramitara de conformidad con los
procedimientos establecidos para cada uno de ellos en su correspondiente reglamentacién
especifica.

Articulo 101. Dependencias de control

1. En todos los salones de juego existirda una dependencia o espacio diferenciado
destinado a control del establecimiento. Dicha dependencia estara situada, a efectos de
controlar el acceso a los mismos, en las zonas contiguas a las puertas del establecimiento.

2. En el control de acceso deberan identificarse previamente las personas usuarias
gue accedan al mismo a los efectos de dar cumplimiento a las condiciones y exigencias
previstas en el Reglamento del Registro de Control e Interdicciones de Acceso a los
Establecimientos dedicados a la practica de juegos y apuestas de la Comunidad Autonoma
de Andalucia, aprobado por Decreto 410/2000, de 24 de octubre .

La Direccion General competente en materia de juego y apuestas pondra
electrénicamente a disposicion del saldn de juego la relacion actualizada de las personas que
tienen prohibido el acceso a este tipo de establecimientos. La precitada actualizacién se
efectuard a través de una pdgina web especifica y con acceso restringido, mediante
certificado electrénico reconocido emitido por una entidad prestadora de servicios de
certificacion reconocida por la Junta de Andalucia, a las personas previamente habilitadas
por la empresa titular del saldn de juego.

3. En todos los salones permanecera durante el horario de funcionamiento de la
actividad al menos una persona, perteneciente a la plantilla de trabajadores de la empresa
titular de la autorizacion de funcionamiento, encargada del control de acceso del
establecimiento y de las siguientes cuestiones:

a) Impedir el acceso de menores de edad a los salones de juego, asi como impedir la
entrada a las personas que se encuentren incluidas en el Registro de Control e
Interdicciones de Acceso a los establecimientos dedicados a la practica de juegos y
apuestas de la Comunidad Autonoma de Andalucia. A tal fin, la persona encargada
del control del salén de juego deberd requerir la presentacion del documento
nacional de identidad o documento equivalente para efectuar las operaciones de
comprobacién y control de acceso.

b) Impedir que el nimero de personas que se encuentren en todo momento en el
establecimiento rebase el aforo autorizado.

c) Prestar la colaboracién requerida por la inspeccion del juego y de espectaculos
publicos o por los demas agentes que tengan encomendadas funciones de control e

inspeccidn en esta materia.

d) Velar por el cumplimiento de la normativa aplicable en materia de admisiéon de las
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personas a los establecimientos publicos.

4. A los efectos previstos en el articulo 22.4 de la Ley 2/1986, de 19 de abril , también se
entenderdn como integrantes de la plantilla de la empresa titular de la autorizacion, las
personas que ejerzan las funciones de direccion y gerencia que conlleva el desempeno del
cargo de consejero o administrador, que presten otros servicios para la sociedad, a titulo
lucrativo y de forma habitual, personal y directa, cuando posean el control efectivo, directo o
indirecto de aquella. Igualmente, tendran también la misma consideraciéon como integrantes
de la plantilla de la empresa, el cdnyuge, descendientes, ascendientes y demds parientes del
empresario, por consanguinidad o afinidad hasta el segundo grado inclusive y, en su caso,
por adopcion, ocupados en su centro o centros de trabajo, cuando convivan en su hogar y
estén a su cargo, en los términos previstos legalmente por la normativa aplicable en materia
de Seguridad Social. En estos casos, se deberd acreditar su domicilio y residencia habitual,
ante el Registro de Empresas de Juego de la Comunidad Auténoma de Andalucia, mediante
el correspondiente certificado de empadronamiento expedido por el 6rgano municipal
competente, salvo en caso de consentimiento expreso de la persona para que sea recabado
o consultado dicho documento del érgano de la Administracién competente.

5. La persona encargada del control de admision del establecimiento podra expulsar
del salén de juego a las personas que, aun no constando antecedentes de las mismas,
produzcan perturbaciones en el orden del mismo o cometan irregularidades en la practica
de los juegos, cualquiera que sea la naturaleza de unas y otras.

6. Las decisiones de prohibicion de entrada o de expulsién a que se refiere el
apartado anterior seran comunicadas de manera electrénica, a través de formulario
normalizado en el plazo de tres dias a la Direccion General competente en materia de juego
y apuestas, quien, previa tramitaciéon del oportuno procedimiento, podra ordenar su
inscripcion en el Registro de Control e Interdicciones de Acceso.

7. Las personas que consideren que su expulsién o prohibicion de entrada al salén de
juego fue injustificada podran dirigirse, dentro de los tres dias siguientes, a la Direccién
General competente en materia de juego y apuestas, exponiendo las razones que le asisten,
la cual, previas las consultas que estime oportunas, decidira sobre la reclamacién en el plazo
de un mes. Contra la resolucion de la Direccién General se podrd interponer recurso de
alzada. En caso de estimarse la reclamacion, se ordenara la iniciacion del oportuno
procedimiento para dilucidar, y en su caso sancionar, la posible comisién de infracciones por
parte de la empresa titular del salén de juego.

Articulo 102. Extincion de la autorizacidon de funcionamiento

1. La autorizacidn de funcionamiento podra extinguirse en los casos que, con
caracter exhaustivo, se relacionan seguidamente:

a) Cancelacién de la inscripcién de la empresa de juego titular en el Registro de
Empresas de Juego.

b) Por voluntad de la empresa de juego titular de la autorizacién manifestada por
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escrito dirigido a la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia en la provincia.
c) Por sancion consistente en la revocacién de la autorizacion de funcionamiento.

d) Por la comprobacién de inexactitudes esenciales en alguno de los datos
expresados en las solicitudes de autorizacidon, modificacién o transmision.

e) La cesiéon de hecho, la franquicia o la transmision de la autorizacién de
funcionamiento sin la autorizacion previa prevista en el articulo 98 del presente

reglamento.

f) La realizacién de modificaciones previstas en el articulo 97 del presente
Reglamento, sin haber obtenido la autorizacidn previa.

g) Porla pérdida de la disponibilidad del establecimiento.

h) Por el cierre efectivo del saldn durante mdas de un afo, acreditado mediante
informe evacuado por el Ayuntamiento o por cualquier otro método de prueba
admitido en derecho, salvo que encontrandose el saldn en zonas de turismo estival o
de invierno, se autorice por la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia su
cierre temporal por un periodo superior.

i) Por la dedicacion del salén a una actividad empresarial distinta.

j)  Por caducidad o revocacion de la licencia municipal de apertura.

k) Por el incumplimiento de cualquiera de las condiciones establecidas en el articulo
101.

2. Dependiendo de la causa que motive la extincion de la autorizacion de

funcionamiento, el procedimiento podra iniciarse de oficio o a instancia de parte.
Corresponderd declarar la extincidn de la autorizacién de funcionamiento a la persona titular
de la Delegacién del Gobierno de la Junta de Andalucia de la provincia en la que se
encuentre ubicado el salén previo procedimiento iniciado al efecto en el que se garantizara
la audiencia de la empresa de juego titular.

TITULO V. Régimen sancionador

CAPITULO . Infracciones y sanciones

Articulo 103. Infracciones

1. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 27.1 de la Ley 2/1986, de 19 de

abril, constituira infraccién administrativa el incumplimiento de las normas contenidas en
dicha Ley y en el presente Reglamento.

2. Dichas infracciones se clasifican en muy graves, graves y leves.
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Articulo 104. Infracciones muy graves

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 28 de la Ley 2/1986, de 19 de abril,
constituye infraccidon muy grave:

a) La explotacién o instalacion en cualquier forma de maquinas de juego, asi como de
sistemas de interconexion de estas, sin poseer ninguna de las autorizaciones
preceptivas de acuerdo con el presente reglamento.

b) La organizacidn, gestién o explotacion de salones no autorizados conforme a lo
dispuesto en el presente reglamento.

c) Permitir o consentir expresa o tacitamente la instalacion o explotacion de
maquinas careciendo de todas las autorizaciones a que se refiere el parrafo a) del
presente articulo o en establecimientos o recintos no autorizados.

d) La fabricacion, distribucion, comercializacion o venta, en cualquier forma de
maquinas de juego o de sistemas de interconexion de estas cuyos modelos no estén
homologados o no se correspondan en su integridad con el de la homologacién, asi
como la utilizacion de elementos de juego o maquinas no homologadas y la
sustitucion fraudulenta del material del juego.

e) La participacién del personal empleado o directivo del establecimiento o de las
empresas dedicadas a la gestién y explotacion del juego, directamente o por medio
de terceras personas, en los juegos o apuestas que gestionen o exploten aquellos, en
particular la utilizacion con fin lucrativo de maquinas con premio por personal
empleado o directivo de la empresa de juego, empresa titular del salén o de las
maquinas de juego.

f) Asociarse con otras personas para fomentar la practica de los juegos y apuestas al
margen de las normas o autorizaciones legales y reglamentarias.

g) Impedir u obstaculizar el ejercicio de las funciones de control y vigilancia que
corresponden al personal funcionario encargado o habilitado especificamente para
tales funciones y a los demas agentes de la autoridad, en los términos previstos en el
articulo 111.5 del presente reglamento.

h) La manipulacidon de las maquinas de juego o de sus sistemas de interconexion en
perjuicio de las personas usuarias.

i) La transferencia o cesion por cualquier titulo de las autorizaciones otorgadas con
arreglo a lo dispuesto en el presente reglamento sin cumplir las condiciones y
requisitos establecidos en el mismo.

j) La modificacion de cualquiera de las condiciones esenciales en virtud de las cuales

se concedieron las preceptivas autorizaciones para la organizacion, practica, gestion,
comercializacién, distribucion y explotacion de maquinas recreativas y de azar o de
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salones de juego sin cumplir los requisitos y condiciones establecidos en el presente
reglamento.

k) El impago total o parcial a las personas usuarias de las cantidades que obtuvieren
como premio.

[) Otorgar préstamos a las personas usuarias del juego en aquellos establecimientos
en que se encuentren instaladas maquinas recreativas o de azar.

m) Permitir el acceso desde el exterior a los salones de juego a las personas que lo
tengan prohibido en virtud de la ley o del presente reglamento, asi como permitir a
dichas personas la practica del juego o apuestas en el ambito de aplicacion de este
reglamento.

n) Efectuar publicidad de los juegos y apuestas o de los salones de juego en los que
estos se practiquen, o promociones de comercializacién y venta mediante
actividades analogas o juegos incluidos en el Catalogo de Juegos, salvo autorizacion
previa.

i) El incumplimiento de los horarios de apertura y cierre establecidos para los
salones de juego.

0) La comisidon de la tercera infraccion grave en el plazo de un ano, siempre que las
dos primeras hayan sido sancionadas por resolucién firme que haya puesto fin a la
via administrativa.

Articulo 105. Infracciones graves

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 29 de la Ley 2/1986, de 19 de abril,
constituye infraccién grave:

a) La explotacién o instalacion en cualquier forma de maquinas o sistemas de
interconexion de estas careciendo de alguna de las autorizaciones preceptivas

recogidas en el presente reglamento.

b) La explotacién de salones con autorizacidon de instalacidon sin haberse obtenido la
autorizacién de funcionamiento.

c) Permitir o consentir, expresa o tacitamente, la explotacién o instalacién de
maquinas de juego, careciendo de la autorizacién de explotacion o de la instalacidn.

d) Modificar o superar en un cien por cien los limites mdximos de apuestas
permitidas o autorizadas en la homologacién del modelo de maquina.

e) Solicitar u obtener alguna de las autorizaciones a que se refiere el presente
reglamento con aportacidon de documentos o datos no conformes con la realidad.
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f) Admitir mas personas en los salones de juego que las permitidas segun el aforo
autorizado para los mismos.

g) La inexistencia o mal funcionamiento de las medidas de seguridad de los locales
cuando puedan afectar gravemente a la seguridad de las personas.

h) Transferir acciones o participaciones sociales sin la preceptiva notificacién, asi
como la falta de los libros y documentacion exigidos o hacerlos incorrectamente.

i) La conducta desconsiderada hacia las personas usuarias, tanto en el desarrollo del
juego como en el caso de protestas o reclamaciones de estas.

j) La comision de la tercera infraccion leve en el plazo de un afio, siempre que las dos
primeras hayan sido sancionadas por resolucién firme que haya puesto fin a la via
administrativa.

Articulo 106. Infracciones leves

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 30 de la Ley 2/1986, de 19 de abril,
constituye infraccién leve:

a) No tener adosada a la maquina la documentacidn a que se refiere el articulo 81
del presente Reglamento.

b) Tener instalado en el saléon un nimero de mdaquinas inferior al minimo fijado en
el presente Reglamento.

c) No comunicar el cierre temporal del saldn a la Delegacién del Gobierno de la
Junta de Andalucia correspondiente.

d) No llevar el registro de operaciones previsto en el articulo 83 del presente
Reglamento.

e) La falta de inscripcién del personal empleado y directivo de la empresa de juego
tal y como exige el articulo 14 del presente Reglamento.

f) El mal funcionamiento de las condiciones técnicas e instalaciones del saldn si no
afectan gravemente a la seguridad de las personas.

g) No proporcionar al drgano de la Consejeria de Gobernacién o al de las
Delegaciones del Gobierno de la Junta de Andalucia la informacién requerida a la
empresa de juego al amparo de lo dispuesto en el presente Reglamento o hacerlo de

forma defectuosa.

h) El incumplimiento de los requisitos o prohibiciones establecidas en el presente
Reglamento, no sefialado como infraccién grave o muy grave.

Articulo 107. Sanciones
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Las infracciones calificadas como leves seran sancionadas con multas de hasta 600
euros, las graves, con multas de 601 euros a 10.000 euros, y las muy graves, con multas de
10.001 euros hasta 300.000 euros.

Articulo 108. Medidas provisionales

1. Rn los casos de presuntas infracciones muy graves, el érgano competente para
resolver o el funcionario o funcionaria actuante, acordara el precinto y comiso de las
maquinas de juego objeto de la infraccidn, y en las graves podra acordar su precinto, como
medida cautelar, haciéndolo constar en el acta e indicando la infraccion o infracciones que la
motiva y apercibiendo las consecuencias del quebrantamiento de tales medidas.

2. Las maquinas decomisadas seran almacenadas en el lugar que se determine
hasta que concluya el expediente y sea firme la resolucién del mismo, en la que se acordara
su destino.

3. Las maquinas precintadas podrdn quedar depositadas en el lugar donde
estuvieren instaladas respondiendo solidariamente la persona titular del establecimiento y
la empresa de juego titular, tanto del quebrantamiento de los precintos como de la custodia
de aquéllas.

4. Si el érgano competente para resolver o instruir el procedimiento, tras las
comprobaciones y pruebas necesarias, considerase procedente levantar el precinto o
comiso, acordara su levantamiento.

5. De acuerdo con el articulo 31.4 de la Ley 2/1986, de 19 de abril, sin perjuicio de las
sanciones que en su caso proceda imponer, podran adoptarse como medidas provisionales
la suspensidon temporal de las autorizaciones o la clausura preventiva de los establecimientos
publicos de salones de juego cuando el procedimiento sancionador haya sido iniciado por la
presunta comision de infracciones graves o muy graves previstas en dicha ley.

No obstante lo anterior, el érgano competente para iniciar el procedimiento
sancionador acordara la adopcién de tales medidas en los casos en los que presuntamente
se haya permitido el acceso a los locales o establecimientos de juego o apuestas, a personas
menores de edad o a las personas que figuren en el Registro de Control e Interdicciones de
Acceso a los Establecimientos dedicados a la practica de los juegos y apuestas, en los
términos establecidos en la correspondiente inscripcion.

Articulo 109. Personas responsables y presunciones

1. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 31.8 de la Ley 2/1986, de 19 de
abril, de las infracciones que se cometan en los establecimientos previstos en el articulo 84
del presente Reglamento seran responsables las empresas titulares de las maquinas de
juego objeto de la infraccidn, sin perjuicio de la responsabilidad de la persona titular del
establecimiento, el fabricante o el distribuidor, por las infracciones que les fueran
imputables.
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2. los efectos de determinar la responsabilidad de la persona infractora, se tendrd
como titular de la mdaquina a la persona que aparezca como tal en la documentacién
reglamentaria. En caso de carecer de documentacidon la mdaquina instalada objeto de la
infraccién, se tendrd como titular de la misma a la persona titular del negocio que se
desarrolla en el establecimiento donde aquélla se encuentre.

Articulo 110. Organos competentes

1. Con independencia del érgano que acuerde la iniciacién del procedimiento, las
sanciones correspondientes a las infracciones que se regulan en el presente Titulo serdn
impuestas por:

a) La persona titular de la Delegacion del Gobierno de la Junta de Andalucia en la
provincia, las correspondientes a infracciones leves y graves.

b) La persona titular de la Direccion General competente en materia de juego vy
apuestas, las correspondientes a infracciones muy graves desde 10.001 hasta 90.000
euros.

c) La persona titular de la Consejeria competente en materia de juego y apuestas, las
correspondientes a infracciones muy graves desde 90.001 hasta 150.000 euros.

d) El Consejo de Gobierno, las correspondientes a infracciones muy graves de mas de
150.000 euros.

2. Las consecuencias o sanciones accesorias previstas en el articulo 31.2 de la Ley 2/1986, de
19 de abril, podran imponerse por el 6rgano competente para la imposicion de la sancién
pecuniaria, conforme a lo dispuesto en el apartado anterior. Asimismo, cuando se aprecie
fraude, la sancidon pecuniaria no podra ser en ningun caso inferior al quintuple de las
cantidades estimadas o reales defraudadas, correspondiendo su imposicién al érgano que,
de acuerdo con el apartado anterior, fuese competente de no haberse producido dicho
fraude.

3. En el supuesto en el que en un procedimiento se apreciaran varias infracciones,
serd érgano competente para resolver sobre todas ellas aquél a quien corresponda resolver
la de mayor gravedad segun las normas de los apartados anteriores.

Articulo 111. Vigilancia y control

1. La inspeccion y vigilancia de lo regulado por el presente Reglamento
corresponde a la Inspeccion del Juego y Espectaculos Publicos de la Junta de Andalucia y
demds agentes que tengan encomendadas funciones de control e inspeccidon en esta

materia. Todo ello sin perjuicio de las funciones encomendadas a la Inspeccidn Tributaria.

2. La actuacién de la Inspeccidn se desarrollard principalmente mediante visita a
los establecimientos o lugares donde se hallen instaladas o depositadas las maquinas y a las
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empresas de juego.

3. Las personas de la Inspeccién del Juego y de Espectaculos Publicos y los demas
agentes que tengan encomendadas funciones de control e inspeccién en esta materia estan
facultados tanto para examinar establecimientos, documentos, maquinas o aparatos, y todo
lo que pueda servir de informacion para el cumplimiento de su tarea, como para requerir de
las empresas y de las personas a que hace referencia el Reglamento, la aportacidon de datos
u otros documentos.

4. Las personas fisicas o juridicas titulares de autorizaciones o establecimientos de
gue se trate, sus representantes legales y, en definitiva, el personal que se encuentre al
frente de las actividades en el momento de la inspeccién, no impedirdn, obstaculizaran ni,
en general, obstruiran la actividad inspectora, viniendo obligadas a facilitar al personal
miembro de la Inspeccién del Juego y Espectaculos Publicos, al de la Unidad Adscrita del
Cuerpo Nacional de Policia a la Junta de Andalucia y, en su caso, al de las restantes Fuerzas y
Cuerpos de Seguridad del Estado que puntualmente colaboren en las inspecciones con la
Consejeria de Gobernacién, el acceso a los establecimientos y a las dependencias anejas
propias de la actividad y a proporcionar a los mismos los libros y documentos que les sean
solicitados.

5. Se considerara obstruccién a la funcién inspectora:

a) Negar o impedir la entrada a las personas encargadas de la inspeccién, al
personal miembro de la Unidad Adscrita del Cuerpo Nacional de Policia a la Junta de
Andalucia o al personal técnico de asesoramiento que los asista en la inspeccidn, o su
permanencia en el establecimiento, dependencia o lugar donde se encuentren
personas o se hallen instalados o depositados material de juego a los que hace

referencia el presente Reglamento.

b) Ofrecer resistencia al examen de instrumentos o elementos de juego, libros o
documentos precisos para la accidn inspectora.

c) La negativa de la persona titular de la mdquina, a abrir la misma para la
comprobacidn de los requisitos exigidos por los Reglamentos.

d) Elcambio o traslado de la maquina precintada o decomisada a otro lugar distinto
de aquél en que se fij6 como de depdsito, sin autorizacion previa.

CAPITULO Il. Procedimiento sancionador
Articulo 112. Aplicacidon del procedimiento sancionador

Las sanciones por infracciones previstas en el presente Reglamento se impondran de
acuerdo con el procedimiento regulado en este Capitulo.

Articulo 113. Actas de denuncia
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Los hechos constatados en las actas de denuncia por la Inspeccién del Juego y
Espectaculos Publicos o por los demas agentes de la autoridad que tengan encomendadas
funciones de control e inspeccidn en esta materia, tendran valor probatorio, sin perjuicio de
las pruebas que en defensa de los respectivos derechos o intereses puedan sefalar o aportar
las personas interesadas.

Articulo 114. Iniciacidn del procedimiento

1. El procedimiento sancionador se iniciard por acuerdo de la persona titular de la
Direccion General competente en materia de Juego, de la Delegacidén del Gobierno de la
Junta de Andalucia correspondiente o por actas de denuncia del personal miembro de la
Inspeccion del Juego y de Espectaculos Publicos de la Junta de Andalucia.

2. Si el procedimiento se inicia por la persona titular de la Direccién General competente
en materia de Juego, o de la Delegaciéon del Gobierno de la Junta de Andalucia
correspondiente, el acuerdo de iniciacién contendra:

a) ldentificacién de la persona o personas presuntamente responsables.

b) Los hechos sucintamente expuestos que motivan la incoacién del procedimiento,
su posible calificacién y las sanciones que pudieran corresponder, sin perjuicio de lo
que resulte de la instruccién.

c) Designacién de la persona instructora del procedimiento, con indicacién del
régimen de recusacion.

d) Organo competente para la resolucién del expediente y norma que le atribuya
tal competencia.

e) Medidas de caracter provisional adoptadas por el personal miembro de la
Inspeccidn del Juego y Espectdculos Publicos de la Junta de Andalucia o, en su caso,
ratificacion de las que se hubiesen adoptado por la Unidad de Policia adscrita a la
Comunidad Auténoma de Andalucia.

f) Indicacién del derecho del presunto responsable a formular alegaciones y a la
audiencia en el procedimiento y de los plazos para su ejercicio, asi como utilizar los
medios de defensa que resulten procedentes.

El acuerdo de iniciacidon se comunicara a la persona que instruya el procedimiento,
con traslado de cuantas actuaciones existan al respecto, y se notificara a los interesados,
entendiendo, en todo caso, por tal al presunto responsable.

3. i el procedimiento se iniciara por acta de denuncia de la Inspeccion del Juego y
Espectaculos Publicos, la persona que la redacte tendra, a los efectos de tramitacién del
correspondiente procedimiento que aquélla motive, la consideracion de instructora del
expediente.
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De conformidad con las competencias que les atribuye la Ley 2/1986, de 19 de abril,
las actas de denuncia que levante el personal miembro de la Inspeccion del Juego y
Espectaculos Publicos, tendran la consideracién del acuerdo de iniciacion y contendran los
mismos extremos consignados en el apartado 2, debiendo notificarse a los presuntos
responsables para surtir efectos.

En todo caso, el personal miembro de la Inspeccién del Juego y Espectdculos Publicos
de la Junta de Andalucia podra levantar actas previas o de constancia de hechos cuando las
circunstancias asi lo aconsejen; las cuales, previas las actuaciones pertinentes, serviran de
fundamento para elaborar el correspondiente acuerdo de iniciacion.

4. Las denuncias que formulen los Agentes de la Autoridad ante la Administracion
de la Junta de Andalucia podran servir de fundamento para formular los correspondientes
acuerdos de iniciacién en la forma establecida en el apartado 2, previa practica de las
actuaciones que se estimen pertinentes para esclarecer los hechos.

5. Los escritos de denuncia de los particulares motivaran la intervencion directa del
personal miembro de la Inspeccién del Juego y Espectdculos Publicos o del personal
miembro de la Unidad de Policia adscrita a la Comunidad Auténoma de Andalucia, para lo
que deberdn contener la firma, nombre y apellidos de aquéllos, asi como los hechos que
motivan la denuncia, el lugar y la fecha. La Administracién garantizara el secreto de la
denuncia.

Articulo 115. Tramitacion

1. En el plazo de diez dias desde la notificacién del acuerdo de iniciacion o del acta
de denuncia de la inspeccién, las personas presuntamente responsables podran aportar
cuantas alegaciones, documentos o informaciones estimen convenientes y, en su caso,
proponer prueba concretando los medios de que pretendan valerse. En la notificacién del
acta de denuncia o acuerdo de iniciacién del procedimiento se indicard a las personas
interesadas dicho plazo.

2. En el escrito de alegaciones, asi como en cualquier momento de la tramitacidn
del procedimiento podrd plantearse la recusacion de la persona instructora actuante,
resolviendo sobre aquélla el érgano al que esté adscrita.

Asimismo, dicho érgano podra acordar el cambio de la persona instructora en un
expediente determinado, mediando causa justificada para ello.

3. ranscurrido el plazo de diez dias, en los supuestos que no sea preceptivo el
tramite previo de audiencia al interesado, a la vista de las alegaciones, documentos e
informaciones aportados, practicadas las pruebas propuestas, si se estimaran procedentes, y
resuelta la recusacion, si se hubiese formulado, la persona encargada de la instruccién del
expediente elevara propuesta de resolucion al érgano competente para resolver en cada
caso.

4. uando figuren en el procedimiento hechos, alegaciones o pruebas distintas de

87



las aducidas por la propia persona interesada, se pondrd de manifiesto lo actuado junto con
la propuesta de resoluciéon formulada por la persona encargada de la instruccién del
expediente para que, en el plazo de diez dias, aleguen y presenten los documentos y
justificaciones que estimen pertinentes. Presentadas las alegaciones o documentos o
transcurrido el plazo indicado para hacerlo, la persona encargada de la instruccion procederd
a elevar la propuesta de resolucion con todo lo actuado al érgano competente para resolver.

5. La propuesta de resolucion debera estar fundada en los hechos que dieron lugar
al acuerdo de iniciacién o al acta de denuncia, considerara, examinard y se pronunciara
sobre todas las alegaciones presentadas y valorard, en su caso, la prueba practicada y
determinara con precisiéon la infraccion que se estime cometida o no, su tipificacion,
responsable a quien se impute, en su caso, y sancién o sanciones que se propone.

Si como consecuencia de la instruccién del procedimiento resulta modificada la
determinaciéon de los hechos, su posible calificacion o las sanciones que pudieran
imponerse, se notificard a la persona interesada la propuesta de resolucién que se formule
por el drgano instructor del expediente, confiriendo un plazo de diez dias para alegaciones.

Articulo 116. Plazo para resolver

De conformidad con el apartado 4.1.6 del Anexo | de la Ley 9/2001, de 12 de julio, el
plazo maximo para resolver el procedimiento serd de diez meses. Transcurrido dicho plazo
sin que se haya dictado y notificado la resolucién, caducara el procedimiento.

Articulo 117. Resolucién, ejecucidn y recursos

1. La conformidad del érgano competente para resolver en cada caso, elevara a
resoluciones las propuestas que formulen las personas encargadas de la instruccién.

2. Las resoluciones dictadas por las personas titulares de las Delegaciones del
Gobierno de la Junta de Andalucia en los expedientes sancionadores por infracciones leves
agotan la via administrativa.

Contra las resoluciones no incluidas en el parrafo anterior podran interponerse los
recursos establecidos en la legislacién vigente.

3. Si en la resolucién dictada, de conformidad con lo establecido en este Capitulo, se

impusiese sancidn pecuniaria, se seguird el régimen general de recaudacion aplicable a las
multas o sanciones pecuniarias.
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