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MEMORIA JUSTIFICATIVA PARA LA CONTRATACION DEL PATROCINIO
INSTITUCIONAL POR PARTE LA AGENCIA DIGITAL DE ANDALUCIA DEL EVENTO
PREMIOS IRIS GAMES 2025

1 OBJETODEL CONTRATO.

El objeto del contrato al que corresponde la presente Memoria Justificativa Patrocinio Institucional por parte
de la Agencia Digital de Andalucia de la Junta de Andalucia, al amparo del art. 22 de la Ley 34/1988 de 11 de
noviembre General de Publicidad, del evento Premios Iris Games 2025.

2 CODIGO DE EXPEDIENTE
CONTR/2025/ 463792

3 copiGocpv

e 79341000-6 Servicios de publicidad

e 79952000-2 Servicios de eventos.

e 79950000-8 Servicios de organizacidn de exposiciones, ferias y congresos
4 SUBDIRECCION PROPONENTE.
Subdireccion proponente: Subdireccién de puesto de trabajo

5  JUSTIFICACION DEL CONTRATO: EXTENSION DE LAS NECESIDADES QUE SE PRETENDEN
SATISFACER.

Los Premios Iris Games nacen como evolucidn de un proyecto consolidado durante seis afios, los premios
Indie Games, convirtiéndose en el principal escaparate del talento nacional en videojuegos. Impulsado por
la Academia de Televisién y de las Ciencias y Artes del Audiovisual, en colaboracién con el Polo Nacional de
Contenidos Digitales, y con el respaldo de la marca Iris, este certamen busca visibilizar y reconocer tanto a
estudios emergentes como consolidados.

Se presenta como un motor clave del ecosistema de innovacidn, emprendimiento y formacién en torno a la
industria del videojuego y el sector media & entertainment, con el apoyo del Ayuntamiento de Malaga.

Impulsado por el Polo Nacional de Contenidos Digitales en colaboracién con la Academia de Televisiony de
las Ciencias y Artes del Audiovisual, con la participacién de la Academia de Television y de las Ciencias y Artes
del Audiovisual. Los IRIS Games pretender ser los Premios Nacionales de Videojuegos, amparados ademas
por el Ministerio de Cultura y Deporte. Los IRIS Games siguen la estela de los BAFTA en Reino Unido, unos
premios al sector del videojuego de impacto internacional que llevan celebrandose desde el afio 2004.

Estos nuevos premios tienen como objetivo la promocion y el reconocimiento a los estudios y empresas de
videojuegos, incentivando la consolidacion de este importante sector del audiovisual digital dentro de las
industrias culturales y creativas.

Los Premios IRIS Games buscan ofrecer una plataforma donde los estudios y empresas del sector del
videojuego puedan mostrar sus trabajos y obtener reconocimiento y apoyo econémico. El certamen es
ademas una gran oportunidad de networking para que los estudios y empresas puedan conectar entre ellas,
ademas de con potenciales inversores, publishers, distribuidoras y empresas consagradas de la industria
nacional e internacional.

El formato y los contenidos de las acciones estan muy enfocadas hacia el reconocimiento de iniciativas
empresariales, la captacion de inversiones en el sector, y el escalado de las iniciativas empresariales. Asi
como posicionar a Andalucia como referente en el impulso del sector del videojuego.
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Ademas, incluirdn diferentes actuaciones orientadas a dar visibilidad a los estudios y empresas de
videojuegos, fomentar el desarrollo profesional y empresarial, reconocer la creatividad y la innovacién de
las empresas del sector, asi como poner en contacto a los diferentes agentes con un gran potencial de
impacto en la generacién de empleo y riqueza y con muchas posibilidades de proyeccién internacional
dentro de las industrias culturales y creativas.

El Polo Nacional de Contenidos Digitales, es un hub de innovacion digital en el ecosistema de las industrias
del Digital Media & Entertainment, con un enfoque de especializacion en el sector del videojuego y en el
ambito de las tecnologias de realidad extendida (aumentada, virtual y mixta).

Gestionado desde Promalaga, el Polo Digital tiene su espacio propio, formacion especializada y todo tipo de
iniciativas que promuevan los contenidos digitales, facilitando espacios, equipamientos de vanguardia, y
mentorizacion para que los emprendedores y las startups consigan desarrollar su proyecto empresarial.

Los IRIS Games, tiene como objetivos especificos:

e Posicionar Andalucia como destino Gamer y como territorio clave del desarrollo de videojuegos
dentro del ambito nacional, reforzando su imagen como ecosistema innovador y competitivo.

e Atraer talento nacional e internacional en torno a la industria del videojuego y audiovisual,
favoreciendo el asentamiento a desarrolladoras, profesionales y empresas emergentes de la region.

e Estabilidad laboral para profesionales culturales. El evento involucra a una amplia variedad de
perfiles del sector creativo-cultural —artistas, musicos, guionistas, disefiadores y desarrolladores—,
generando oportunidades de empleo estable a través potenciales contratos y colaboraciones
profesionales gracias a la visibilidad recibida por participar en los Premios IRIS Games.

e Impacto positivo en laeconomia local. La celebracién de los Premios IRIS Games atraerd a visitantes,
empresas y agentes del sector creativo-tecnoldgico, beneficiando a la hosteleria, el comercio y los
servicios.

e Alineacion con estrategias institucionales. Los Premios IRIS Games estan promovidos por el Ayto. de
Malaga y la Junta de Andalucia, ambos territorios que apuestan por el desarrollo el sector del
videojuego como eje estratégico de la regidn, reforzando la imagen de Andalucia como referente en
innovacion, creatividad y cultura digital.

e Impulsar el talento emergente en el sector de los videojuegos, ofreciendo visibilidad y
oportunidades de crecimiento a estudios independientes y jovenes creadores.

e Fomentar la innovacion y la experimentacion tecnoldgica a través de categorias especificas como
Tech-XR, accesibilidad o narrativa interactiva.

e Promover la profesionalidad del sector mediante la organizacion de jornadas técnicas, espacios de
networking y encuentros con inversores, publishers y otros agentes de la industria.

e Estimular el emprendimiento y la creacién de empleo cualificado en el dambito de las industrias
creativas digitales.

e Fortalecer la conexion entre la industria y el ecosistema académico, facilitando la transferencia de
conocimiento.

Los Premios IRIS Games sera el Unico certamen de videojuegos de Andalucia y de Espafia que premie y
reconozca el talento nacional, independientemente del tamafio, facturacion o nimero de empleados de los
participantes al concurso.

Estos premios se distinguiran en el panorama espafiol de concursos de videojuegos por varios motivos:
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e Alto Valor de Premios: Con 42.000 euros en premios, es el certamen que mas dotacién econdmica
repartird a nivel internacional, ofreciendo un significativo apoyo financiero a los ganadores de las
ocho categorias a concurso.

¢ Enfoque en Innovacién y Accesibilidad: Se pone un énfasis especial en categorias como el "Mejor
Juego Accesible", promoviendo la inclusién y la innovacion en disefio.

e Alcance Internacional y Local: Ofrecera categorias que no solo reconoceran a desarrolladores en
Espafia sino también a nivel internacional, ademds de tener un impacto directo en la regidn
andaluza con categorias especificas como "Mejor Juego Andalucia Nexus". En la edicién 2024
(antiguos Indie Games) se recibieron 75 candidaturas de 20 paises por lo que este afio se ha
incorporado la categoria internacional especifica que espera impulsar la proyeccién global del
certamen y el alcance a todas las producciones de videojuegos espafiolas desarrolladas entre el 1
de enero de 2024 y el 5 de junio de 2025.

e Compromiso con la presencialidad: Uno de los rasgos distintivos de los Premios IRIS Games es su
apuesta decidida por un formato completamente presencial, posiciondndose como una de las pocas
iniciativas en el ambito nacional que defiende activamente este modelo en un contexto cada vez
mas dominado por lo digital. Esta eleccidn estratégica responde a la firme conviccién de que la
presencialidad en eventos culturales y profesionales aporta un valor afiadido insustituible. Al
propiciar encuentros cara a cara entre creadores, expertos, inversores y publico general, se fomenta
una experiencia mas rica, cercana y significativa, que favorece no solo la construccién de relaciones
humanas y profesionales mas sélidas, sino también la creacién de sinergias productivas para el
desarrollo del sector.

El evento se articula en torno a dos jornadas profesionales, disefiadas para atraer a agentes del
ecosistema del videojuego procedentes del &mbito local, regional, nacional e internacional. Estas
jornadas constituyen una oportunidad estratégica para el networking de calidad, el intercambio de
ideas, el descubrimiento de proyectos emergentes y la promocién de nuevas alianzas. Ademas,
refuerzan el papel de Andalucia como un nodo cultural y empresarial de referencia (actualmente
Andalucia es la tercera region donde mayor porcentaje de empresas del sector del videojuego estan
establecidas con un 13,1%) contribuyendo activamente al fortalecimiento del tejido productivo
vinculado a las industrias culturales y creativas. En suma, los Premios IRIS Games ofrecen una
plataforma tnica que combina celebracién, formacidn y visibilidad, proyectando al talento nacional
hacia escenarios de mayor impacto.

e Alcance Online: En la Ultima edicion de los Premios Indie Games, mas de 1300 personas siguieron
los eventos de manera virtual. Este afio, anticipamos un aumento del 10% en el seguimiento online,
lo que resalta la capacidad de Andalucia para proyectarse como un destino preferente en el
ecosistema global de videojuegos. Este alcance online no solo amplifica la visibilidad de los
desarrollos locales sino que también posiciona a la regién como un punto de encuentro clave para
innovadores y creativos del sector a nivel mundial.

e Compromiso con el desarrollo nacional del sector: A diferencia de muchas iniciativas tanto a nivel
nacional como internacional, que suelen centrarse en producciones consolidadas o en propuestas
con alto potencial comercial independientemente de su origen, los Premios IRIS Games nacen con
un compromiso firme y diferenciado: apoyar de manera explicita a las producciones desarrolladas
dentro del territorio nacional. Esta apuesta se traduce en una plataforma que visibiliza, promueve y
celebra el talento creativo local, otorgando un lugar destacado a los estudios, desarrolladores y
profesionales nacionales que, a menudo, enfrentan barreras significativas para acceder a los
circuitos internacionales de reconocimiento y financiacién. Con ello, los Premios IRIS Games buscan
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no solo impulsar el reconocimiento del videojuego como una forma de expresion cultural, sino
también contribuir activamente a la consolidacién y crecimiento sostenible de la industria del
videojuego en Espaiia, fortaleciendo su ecosistema, fomentando la creacion de empleo cualificado
y potenciando la innovacién tecnoldgica con sello nacional.

Estos elementos hacen que los Premios IRIS Games no solo celebren un certamen donde se premie la
produccién nacional, sino que también se fomente un ecosistema de desarrollo mas inclusivo y diverso.

Los Premios IRIS Games se distinguen claramente de otros certamenes similares en Espafia y Europa. A
continuacion, se detalla en un cuadro comparativo el resto de las iniciativas que han servido de base para
reconfigurar la evolucidn de los Indie Games a este nuevo formato de Premios IRIS Games.
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Descripcion general de premios internacionales de videojuegos.

del ario, segun lo votado
originalmente por el publico
general briténico, pero ahora
puede ser votado por cualquiera
en linea.

Mejor juego multjugador
Mejor disefio visual

Mejor juego independiente (o indie)
Mejor audio

Premio al juego continuo
Mejor mejor actor/Actriz
Juego del afio de eSports
Mejor juego VRIAR

Estudio del afio

Mejor streamer

Juego del afio de moviles

[ Juego del afio de PC

Juego del afio de Playstation
|Juego del afio de Xbox
|Juego del afio de Nintendo
Premio a la innovacion
Premio mas esperado

- Cierre de nominaciones (Agosto)
- Anuncio de lista de nominados y apertura de votaciones (octubre)
- Cierre de votaciones (noviembre)

- Apertura de Votacién al mejor juego del afio (noviembre)

- Cierre de votaciones al mejor juego del afio (noviembre)

(Criterio de seleccién: el juego debe haber sido lanzado entre noviembre del afio natural
previoy en el mes octubre del afio de celebracién (fecha en la que comienza la votacién).

El jurado del Golden Joystick se retine para seleccionar la lista de nominados. El jurado
lesta formado por editores y colaboradores de diferentes marcas, como PC Gamer, FGS, la
revista Edge, Retro Gamer, GamesRadar y diversos expertos del sector.

Certamen general Frec. Ubicacién Categorias Proceso de i6 Forma de seleccion de ganadores (Votacion)
[The Game. Premia la excelencia en la [Anual Estados [Juego del ao (§2.500 usd) Los nominados son elegidos por un jurado internacional de mas de 100 medios y Los ganadores se determinan mediante una votacion
|Awards industria de los videojuegos y | (Diciembre) Unidos Mejor juego independiente personas de todo el mundo, seleccionados por su historial de evaluacion critica de combinada entre el jurado votante (90%) y la votacién del

ofrecen una plataforma de Mejor juego para movil Videojuegos. publico (10%) a través de las plataformas sociales y el sitio
reconacimiento a los Mejor narrativa web del programa.
desarrolladores y titulos mas Mejor banda sonora y musica |Cada medio de votacién rellena una papeleta confidencial, sin clasificar, basada en la
destacados del afio Mejor rendimiento lopinion colectiva de todo su personal editorial, en la que se enumeran sus cinco mejores  |Las votaciones se realizan en TheGameAwards.com y cierran
Juegos de impacto liuegos en cada categoria. Las votaciones se tabulan y los cinco juegos que aparecen en  [antes de los primeros dias de diciembre.
Mejor juego de accion y aventuras el mayor nimero de papeletas se presentan como nominados. En caso de empate, s
El mejor juego de rol lanunciarén seis (o més) nominados en una categoria,
EI mejor juego de lucha
El mejor juego familiar (Criterio e seleccion: Los juegos que pueden participar en The Game Awards deben estar
Mejor juego de deportes y carreras |disponibles para el consumo publico antes de noviembre afio del certamen. Cualquier
Mejor multjugador liuego disponible para el consumo publico antes de la fecha limite puede ser nominado
El juego més esperado
Mejor direccion de juego No existe un proceso de presentacion formal de propuestas para The Game Awards.
Mejor juego de realidad virtual y  |No se requieren formularios de inscripcion ni tarifas: todos los juegos son
aumentada lautomaticamente elegibles para la nominacién
Mejor juego de accion
Mejor juego de simulacion y
estrategia
Mejor juego en curso
Golden Joystick |Certamen de videojuegos la cual [Anual inglaterra | Mejor juego del aio Se cuenta con calendario que indica La lista inicial del jurado se combina con las candidaturas de
|Awards otorga a los mejores videojuegos | (Noviembre) Mejor narrativa - Apertura de nominaciones (Agosto) los editores recogidas a través de un formulario en linea.

La lista de finalistas se anuncia en octubre (mes de
celebracién) y la votacién comenza ese mismo dia.

Se vota en linea a través de GamesRadar+

Pueden votar compradores y jugadores de videojuegos.

La votacin se realiza en dos etapas:
la primera se vota por las diferentes categorias del certamen
(con excepcion de el mejor juego del afio).

La segunda etapa se vota por la categoria del mejor juego
del ario.
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Descripcion general de premios internacionales de videojuegos

de la Academia

Juego de Rol del Afio

Juego Deportivo del Afio
Juego de Estrategia/Simulacion
del Afio

Juego del Afio

Juego en linea del afio

Logro excepcional de un juego
independiente

Juego movil del afio

-Votaciones y anuncio de ganadores en ceremonia

Criterio de seleccion:
El juego debe estar disponible en su forma final entre enero y diciembre del afio
previo ala celebracion.

Disefiado para su uso en al menos una de las siguientes plataformas: consola de
video juegos, ordenador, red comercial de juegos, teléfono movil, tableta o para su
uso en internet a través de un navegador web.

El editor del titulo debe ser miembro de la Academic of Interactive Art Sciences
(AIAS) al momento de su nominacion. Una empresa que no pertenezca a las AIAS.
Estas empresas no podran votar ni participar en el proceso del jurado.

Para cada género y categoria hay un Panel de Pares, compuesto por un méximo de
16 miembros activos de la Academia Creativa/Técnica

Certamen general Frec. Ubicacién Categorias Proceso de Forma de seleccién de (Votacién
British Son premios entregados Anual Inglaterra | Mejor juego ($2.500 usd) Se cuenta con un calendario de fechas Las votaciones la realizan los creadores de juegos y los
|Academy anualmente por la BAFTA, M: il imacio -Fecha de registro miembros de la asociacion (BAFTA). Cada categoria es
Games Awards |para reconocer los logros, Logro artistico -Ronda de votos evaluada por expertos en su campo.

sobresalientes en creatividad, Logro de audio -Nominados
dentro de la industria de los Juego briténico Se tiene 3 rondas de votaciones.
videojuegos. Juego debut Criterio de seleccion: el juego debe estar disponible entre el mes de noviembre del |Ronda1: las candidaturas son votadas por unos 1.200
Juego para moviles aiio natural previo y el mes de noviembre del afio de celebracion del certamen. miembros de los BAFTA. Todas las candidaturas se
Se invita a participar a Juego en evolucion agruparan en las categorias correspondientes y serén
desarrolladores, editores o Juego familiar Proceso de entrada: evaluadas por los miembros votantes de los juegos. Los
cualquier persona implicada Premio honorifico Etapa 1: debe proporcionar informacién diez mejores de cada categoria seran preseleccionados
en la produccion o promocion Juego mas alla del informacion basica sobre el juego, como el titulo, la sinopsis, las principales.
de un juego. y categorias. El juego debe estar a disposicion de los votantes de los ~ [Ronda 2: los nominados en las categorias de Mejor Juego
Disefio de juego BAFTA y Juego Britanico seran evaluados por los miembros
Multjugador Etapa 2: contiene el resto de la informacion necesaria para completar la inscripcién.  |votantes para determinar los seis nominados en cada
Musica categoria.
Narrativa Los concursantes deberan proporcionar los nombres de hasta tres personas que
Propiedad intelectual hayan realizado la contribucion creativa mas significativa al juego dentro de la Ronda 3: los nominados en las categorias de Mejor Juego
Interpretacion en papel principal |categoria correspondiente. y Juego Britanico seran evaluados por los miembros
Interpretacion en papel Tarifas: Las inscripciones se cobran por juego, por lo que puede participar en todas |votantes para determinar los ganadores de cada
secundario las categorias en las que el juego sea elegible. La tarifa es de 200 y 400 libras. categoria.
Logro técnico
DICE Awards | Premios en la industria de los | Anual Estados Juego de accion del ano Se cuenta con clendario de fechas Los paneles de expertos nominan a un maximo de cinco
(Design, videojuegos que comenzé en |(Febrero)  [Unidos Juego de aventuras del afio -Seleccion de miembros del jurado finalistas por cada categoria.
Innovate, 1998, siendo cominmente Juego Familiar del Afio -Apertura de candidaturas Posteriormente en enero, los miembros de la Academia
Communicate, referido como el equivalente Juego de Lucha del Afio -Evaluacion y nominaciones Votan, se encargan de evaluar toda la lista de candidatos
Entertain) en esta industria a los premios Juego de carreras del afio -Seleccion de videojuegos finalistas de una categoria y de acotar la seleccion.

Los miembros creativos/técnicos activos de la Academia
tienen derecho a votar en las categorias asociadas a su
especialidad, en todas las categorias de géneroy en las
categorias de Juego del Afio e Innovacion.

La AIAS tabula los votos de cada categoria y los
ganadores se anuncian en la ceremonia de entrega de los
premios D.I.C.E., que se celebra anualmente en febrero.
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Descripcion general de premios internacionales de videojuegos

Forma de seleccion de ganadores

a los desarrolladores
de videojuegos.

Los premios
NAVGTR cuentan
con 54 categorias.
Las categorias se
expanden o se
contraen segun el
afio. Las categorias
finales aparecen en el
formulario de
inscripcion.

Direccion en Cine de Juegos
Direccion en Realidad Virtual
Juego del Afio

Juego, Revival Clasico
Juego, Franquicia Accion
Juego, Franquicia Aventura
Juego, Franquicia Familiar
Juego, Franquicia Rol
Juego, Accion Original
Juego, Original Adventure
Juego, Original Family
Juego, Juego de rol original
Juego, Lucha

Juego, Puzzle

Juego, Juego

Juego, Ritmo

Juego, Simulacién

Juego, Clase especial
Juego, Deportes

Juego, Estrategia

Certamen Descripcién general Frec. L C: Proceso de adjudicacion N
(Votacién)
Independent |Los premios del Anual Estados  |Gran Premio Seumas McNally Criterio de seleccion: Cada miembro del Comité de Finalistas votara
Independent Games  |(Marzo) |Unidos ($10.000) Registro abierto entre agosto y septiembre del aio previo al certamen. luno o varios titulos de los Juegos Finalistas en
Festival (IGF) |Festival (IGF) son Ia Excelencia en artes visuales (§2.000) | S debe llenar un formulario de inscripcién en Ia siguiente liga cada Categoria, excepto el Premio del Publico,
mayor celebracion Excelencia en Audio ($2.000) submit.igf.com en diciembre del ario previo al certamen.
p Enviar una copia digital del juego que se presenta, mediante la carga
anual del talento Excelencia en disefio ($2.000) de una version inicial del titulo en el sitio oficial de presentacion del  |El juego finalista con més votos en cada
independiente: Excelencia en narrativa ($2.000) (IGF), compartiendo un cédigo de acceso para una tienda en linea o |categoria sera el ganador.
fomentan la Premio Nuovo ($2.000) publicando una URL con un juego web jugable.
innovacion en el Mejor juego para estudiantes Ademas, los miembros del publico y los.
desarrollo de juegos ($2.000) Una cuota de $75 usd para las inscripciones generales o de $25 posibles asistentes a la Conferencia
como medio y Premio del publico ($2.000) para las inscripciones de estudiantes. seleccionaran su Juego Finalista favorito como
reconocen a los Premio alt.ctr.GDC ($2.000) El concurso IGF esté abierto a juegos independientes desarrollados  |Juego Ganador en una Categoria Premio del
mejores ara PC, consolas, moviles, plataformas portatiles, realidad virtual y |Publico a través de una votacion en linea
otras plataformas. abierta al pablico.
desarrolladores
independientes de Los Juegos inscritos seran evaluados inicialmente por una seleccién | Todos los Ganadores se anuncia en marzo
todo el mundo. de jueces compuesta por un total de 250-300 personas elegidas por
el Patrocinador. Entre los que se incluyen disefiadores de juegos
i tanto i ‘como, i iali;
en videojuegos independientes.
Entre de
En enero del afio del certamen se seleccionan a los juegos finalistas.
Navgtr La National Academy |Anual Estados |Animacion artistica y técnica Criterio de seleccion: Una vez que los miembros han jugado
Awards of Video Game Trade Unidos Direccion artistica, contemporanea Para que un videojuego sea considerado para los premios  |todos los juegos nominados, se lleva a
i i Direccion artistica, Fantasia ) NAVGTR, debe haber sido lanzado en un periodo especifico, [cabo una votacion final para determinar a
Academy of |(NAVGTR). Es una Er"’iff:’;;:‘:e"c‘l T““‘" decamara | ormalmente dentro del afio calendario, y debe estar los ganadores. Cada miembro de
Video Game |corporacion sin animo Diserio do pe,s;nais disponible para al menos una de las plataformas principales |NAVGTR emite su voto para los
Trade de lucro dedicada a Disefio de controles, 2D o 3D/VR limitado |(PlayStation, Xbox, PC, etc.) ganadores de cada categoria, y los votos
Reviewers) promover y reconocer Disefio de Vestuario se cuentan de manera secreta y anénima.

Formacion de comité de nominaciones
El cuerpo general de criticos, periodistas, analistas,
creadores de contenidos y escritores incluye colaboradores
de Bitmob, CBS Interactive, Destructoid, EGM Now, Game
Informer, Game Trailers, istry.biz,

Revision Exhaustiva: Los miembros de
NAVGTR juegan y evaluan cada juego
nominado segun los criterios

Gamezone, IGN, Kotaku, Machinima, Mashable, Massively,
MSNBC, Polygon, Retroware, The Koalition, Ten Ton
Hammer y Venture Beat.

Los miembros del comité votan y eligen los juegos que
consideran que mejor cumplen con los estandares de
calidad. Este proceso involucra varias rondas de votacion
para reducir la lista de juegos a los nominados finales en
cada categoria.

te. Este proceso
es muy detallado y cada aspecto del
juego es examinado, desde la jugabilidad
hasta los graficos, la musica, la historia y
el impacto general del titulo.

Votacion Final: Una vez que los
miembros han jugado todos los juegos
nominados, se lleva a cabo una votacin
final para determinar a los ganadores.
Cada miembro de NAVGTR emite su
voto para los ganadores de cada
categoria, y los votos se cuentan de
manera secreta y anonima.
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Mejor narrativa

[Premio al impacto social
Mejor tecnologia
Trayectoria profesional
Premio Pionero

Premio Embajador

[Voto de nominacién 1: Nominacién hasta tres (3) videojuegos por categoria para los
Premios Especiales, Premio al Embajador, el Premio al Pionero y el Premio ala
Trayectoria

[Voto de nominacién 2: Nominacién de titulos para todos los Premios de Categoria de
lla GDCA. Puede recomendar hasta tres (3) ttulos de juegos por categoria de premio.
[Votacion por categoria: Vota por el titulo ganador de cada categoria para los Premios
lde Eleccion. a votacion se realiza entre 0 y 5 pts. por cada uno de los finalstas, y
lcada voto contara una vez.

E1 Comité de Premios de la DGC revisaré los resultados para ayudar a seleccionar a
los finalistas. Los finalistas de los premios de las categorias principales seran
Ivotados por el érgano de votacion final, compuesto por el Comité de la ICAN y el
(Comité de Premios de la DGC.

E1 periodo de nominaciones de la ICAN designaré a los finalistas de todas las
lcategorfas principales.

de premi
Certamen T Frec. | Ubicacion Categorias Proceso de ganadores (Votacién}
[Game [Los Game Developers Choice |Anual Estados | Juego del aio Las nominaciones y a seleccion de los ganadores de los Game Developers Choice |La ICAN y el Comité de premios votaran a los ganadores.
|Awards (GDCA) son los (Marzo) Unidos Premio del Pblico |Awards (GDCA) corren a cargo de la International Choice Awards Network lde cada categoria principal, excepto el Premio del
(Choice Awards |principales galardones de Mejor sonido Los participantes envian titulo de videojuego, el creador, el nombre de la escuela,  |Pblico, aproximadamente entre noviembre y diciembre
reconocimiento mundial para Mejor disefio luna imagen del juego, un enlace al sitio web del juego, a descripcion del juego y un  |del afio natural previo al certamen
la industria del videojuego. Mejor deb lenlace a un video. Después esta informacion se publica en en el sitio web de GDCA.

E1 Juego Finalista con mas votos en cada Categoria serd
/el juego Ganado para cada categoria. Ademas, los
Imiembros del publico y los posibles asistentes ala
|Conferencia seleccionaran su Juego Finalista favorito
lcomo Juego Ganador en una Categoria adicional

[ denominada Premio del Pblico a través de una votacion
len linea abierta al publico.

[Todos los Juegos Ganadores se anunciarén en la
(Conferencia de marzo del afio del certamen (2025)
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En resumen, la diferencia de estos premios con el resto se encuentra en estos aspectos:

e Dotacion Econémica: Con 42.000 € en premios, es el certamen que ofrece la mayor dotacién
econdémica de todos los listados, superando ampliamente a los Premios Bafta o de los Games
Awards. Siendo asi el certamen que mas dinero otorga en premios a nivel internacional.

e Presencialidad: Es uno de los pocos eventos que enfatiza la importancia de la presencialidad, a
diferencia de otros certdmenes internacionales que son eminentemente online. Esto fomenta una
interaccién mas rica y oportunidades de networking directo.

e Enfoque en Accesibilidad: Unico certamen en incluir una categoria dedicada a la accesibilidad,
posicionando a los Premios IRIS Games como un lider en la promocidn de la inclusividad dentro de
la industria del videojuego.

e Alcance y Apoyo Local e Internacional: No solo apoya a desarrolladores locales y regionales, sino
que también atrae a participantes internacionales, especialmente de LATAM, destacando su impacto
global.

¢ Plataforma Inclusiva: A diferencia de otros premios centrados en plataformas especificas como
PlayStation o Google Play, los Premios IRIS Games estdn abiertos a todas las plataformas
disponibles, adaptandose a las nuevas tecnologias que surgen en el sector. Esto asegura una mayor
inclusividad y relevancia en un mercado en constante evolucién, ofreciendo oportunidades a una
amplia gama de desarrolladores y tecnologias emergentes.

¢ Eventos Profesionales Paralelos: Los Premios IRIS Games se distinguen por ser uno de los pocos
certdmenes que organizan jornadas profesionales en paralelo. Estas jornadas incluyen
oportunidades de networking, encuentros con inversores y publishers, y dreas de demostracion
presenciales, proporcionando un espacio valioso para la interaccidén directa y el desarrollo de
oportunidades comerciales dentro del sector.

El crecimiento exponencial y protagonismo que ha venido alcanzando las nuevas tecnologias indica que esta
aconteciendo una revolucién industrial global, en la que el sector audiovisual se ha consagrado como un
sector estratégico para el desarrollo regional. Estos factores han derivado en el auge de una serie de
segmentos de actividad emergentes que presentan una gran capacidad de impacto en los mercados, tanto
nacionales como internacionales: videojuegos, VR, AR, Metaverso, etc. Estos segmentos estan caracterizados
por su alto grado de tecnologia, internacionalizacion y su facilidad para operar bajo nuevos modelos de
negocio.

La importancia estratégica de la economia digital y de los contenidos digitales ha sido reconocida por la
Agenda Digital para Espafia como motor de crecimiento, de empleo y de oportunidades futuras para nuestra
regidn. El Plan de impulso de la economia digital y los contenidos digitales elaborado por el Ministerio de
Asuntos Econémicos y Transformacion Digital persigue el desarrollo de la economia digital mediante un
conjunto integral de medidas que impactan directamente en la ciudadania. Para ello, el Plan establece
medidas para incrementar el talento y el empleo en torno a este nuevo sector, facilitando el emprendimiento,
mejorando la empleabilidad e incrementando el uso de los contenidos digitales en los diferentes ambitos de
la vida cotidiana.

En Andalucia existe un incipiente ecosistema de contenido digital. En ese sentido, existen algunas piezas
que van fortaleciendo esta nueva realidad en la regidn, tales como comunidades digitales, eventos del sector
del videojuego o academias de formacién especializadas, empresas tractoras, que junto con inversores
privados interesados en el sector del videojuego, han venido a construir lo que es sin duda, un sector
emergente y vigoroso en la comunidad auténoma andaluza, caracterizado por su energia, capacidad para
aceptar retos y facilidad para adaptarse a los cambios.
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Estos motivos han llevado a que el Consejo de Gobierno aprobara, mediante Acuerdo de 16 de noviembre de
2022, del Consejo de Gobierno, formulacién de la Estrategia Andaluza para la Creacién Audiovisual y de
Contenidos Digitales, que tiene como objetivo impulsar el desarrollo de la industria audiovisual en la region,
fomentando la creacidén de empleo y la generacidn de riqueza y se basa en la identificacién de necesidades
y oportunidades de la industria audiovisual en Andalucia, y en la definicion de un plan de accién concreto
para abordarlas. Después de muchos meses de trabajo, el 17 de octubre de 2023, el Consejo de Gobierno
aprueba dicha Estrategia, (BOJA nimero 202, de viernes, 20 de octubre de 2023).

La Estrategia Andaluza para la Creacién Audiovisual y de Contenidos Digitales impulsada por la Consejeria
de la Presidencia, Interior, Didlogo Social y Simplificacién Administrativa, a través de la Direccidén General de
Comunicacion Social y de la Agencia Digital de Andalucia, establece la senda a seguir para potenciar la
competitividad, promover la digitalizacion e impulsar la internacionalizacién del sector audiovisual andaluz.

Esta vision estratégica reconoce la importancia de la colaboracién publico-privada como una férmula
imprescindible para maximizar las oportunidades de desarrollo, a través de una cooperacion intensiva entre
las empresas que operan en los diferentes eslabones de la cadena de valor del sector audiovisual, asi como
de estas con las Administraciones Publicas y otros agentes. El componente clave de este modelo es la
constitucion del Cluster Audiovisual y de Contenidos Digitales, un proyecto impulsado también por la
Consejeria de la Presidencia, Interior, Didlogo Social y Simplificacién y ya en marcha con el objetivo de
mejorar la posicién del sector tanto dentro como fuera de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Una de las actuaciones de la Estrategia Andaluza para la Creacion Audiovisual y de Contenidos Digitales, es
la Puesta en marcha de un plan deimpulso de la industria del videojuego en Andalucia. que busque favorecer
la innovacidn sectorial tanto a nivel tecnolégico (digitalizacion, infraestructuras tecnoldgicas de apoyo...)
como de formatos creativos y comerciales. Ademas, establece lineas de apoyo especificas para sectores
emergentes, destacando especialmente el sector de los videojuegos.

El apoyo de las administraciones publicas es clave para desarrollo de este tipo de iniciativas, la involucracion
de la Junta de Andalucia aportara un valor a la implementacidn y capilaridad de la iniciativa necesario para
conseguir el éxito.

La Agencia Digital de Andalucia es el 6rgano de seguimiento de la estrategia, y como tal, a través de las
correspondientes rutinas de coordinacién con los diferentes agentes pUblicos que desarrollan actividades
de apoyo al desarrollo y consolidacion del tejido empresarial en sus diferentes vertientes (instrumentos
financieros, fomento del emprendimiento, estimulo de la innovacién, apoyo en el proceso de
internacionalizacion...), deberd mantener una vision de conjunto de la politica publica de la administracion
andaluza a favor del tejido empresarial que conforma el sector audiovisual y de los contenidos digitales de
nuestra region

Por otro lado, la Agencia Digital de Andalucia es el organismo encargado de impulsar y desarrollar la
transformacién digital en Andalucia, y su dambito de actuacién abarca todas las dreas de la sociedad andaluza,
incluyendo la industria audiovisual y de contenidos digitales. En virtud de las competencias descritas en el
Decreto 128/212, de 30 de marzo, la Agencia Digital de Andalucia estd autorizada a llevar a cabo una serie de
acciones en el dmbito de la transformacidn digital, afrontando el desafio de hacer realidad la
transformacion digital de su territorio y, en especial, de su Administracién autonémica, evolucionando
hacia un modelo sostenible basado en el conocimiento y la innovacién bajo los principios de gobierno
abierto, reduciendo a su vez la brecha digital en todos los segmentos de la poblacién.

Entre las competencias de la Agencia se encuentran:

Art. 6.3, apartado b) “La ejecucién de las politicas de impulso de la sociedad de la informacion en
Andalucia, asi como el disefio y ejecucion de programas destinados a fomentar el acceso y uso de los
servicios digitales por parte de la ciudadania, contribuyendo a la reduccion de las brechas digitales”
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Por otro lado, la inclusion de una marca en determinados eventos tiene probados beneficios en términos de
publicidad. En los ultimos diez afios, aproximadamente, hemos entrado en los tiempos de los medios
sociales digitales y la inclusién de una marca en eventos deportivos y culturales se adapta perfectamente a
la difusion que los usuarios realizan a través de sus perfiles en las redes sociales digitales como Facebook,
Twitter o Instagram. Por otra parte, el actual marco de superabundancia o saturacion informativa parece
provocar un alejamiento de la informacion publicitaria que, si no esta insertada en el correr mismo de los
mensajes, se pierde y motiva la desercion de audiencias, que optan por otras ofertas.

Ademas, expertos del sector apuntan que la opcidn de la inclusién de una marca en determinados eventos
resulta mas rentable que la publicidad tradicional (“por cada euro invertido se recuperan hasta cinco”, segin
consultoras de medios?). Es decir, que el impacto mediatico generado por la inclusién de marcas en
elementos graficos en eventos puede ser significativamente mas rentable que si el anunciante pagase por
lograr los mismos impactos en los medios de comunicacion mediante compra de espacios publicitarios
convencionales.

La iniciativa se configura como un punto de encuentro dindmico que juega un papel fundamental en el tejido
industrial del entretenimiento digital. Concebido como un espacio de interaccion y colaboracidn, esta
disefiada para fomentar las conexiones entre los estudios y empresas de desarrollo y los principales actores
del sector, incluyendo inversores y publishers.

Por todo ello, la Agencia plantea su participacion en las PREMIOS IRIS GAMES, a través de la formula del
Patrocinio Institucional, al amparo del art. 22 de la Ley 34/1988 de 11 de noviembre General de Publicidad.

Lo que implica:
e Entrega de uno de los premios como partner del evento.

e Logo en pie institucional como partner del evento que aparecera en todos los soportes graficos
(online/offline) en los que aparezcan los partners.

e Mencidn en notas de prensa, web del evento y redes sociales.
e Presencia destacada en programa.
e Memoria de participacion al finalizar el evento.

Asi como cualquier otra informacién considerada de interés para la medicién del retorno de la inversién.
Consiguiendo a su vez:

e Impulsar a la estrategia andaluza para la creacién audiovisual y de contenidos digitales.
e Asociar vuestra entidad a un sector puntero y en auge que genera empleo y desarrollo.
e Conectar con la comunidad millenial y joven vinculada a los videojuegos.

e Conocer de primera mano las ultimas tendencias en videojuegos.

El contrato que se propone ahora tiene por objeto el patrocinio institucional del evento Premios IRIS Games
2025. Para este fin, desde la Direccién General de Estrategia Digital, previo informe favorable de la Direccién
General de Comunicacién Social, se facilitara a dicha entidad, la marca genérica de la Junta de Andalucia y
de la Agencia Digital de Andalucia.

Los Premios Iris Game, patrocinados por la Agencia Digital de Andalucia, se alinean directamente con los
objetivos del proyecto RETECH - Misién, enmarcado en el Plan de Recuperacion, Transformacion y
Resiliencia y financiado por la Unién Europea - NextGenerationEU. El proyecto Misién impulsa el

! hitps://www.marketingnews.es/marcas/noticia/ 1041711054305/ retorno-publicitario-medio-patrocinio-60.1.html
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emprendimiento digital en sectores estratégicos, entre los que se encuentra el videojuego y la creacion de
contenidos digitales, a través del Centro de Emprendimiento Digital de Jaén.

La celebracién de estos premios constituye una actuacién de dinamizacién y visibilidad del ecosistema, en
coherencia con las lineas de trabajo definidas en los convenios RETECH, que incluyen expresamente la
realizacidn de actividades de comunicacién, promocion y puesta en valor de los centros y de sus sectores
estratégicos. Los premios refuerzan la proyeccion de Jaén y de Andalucia como territorios de referencia en
el ambito del gaming, contribuyendo a la atraccién de talento, la generacién de oportunidades de negocio y
la conexidn entre startups, creadores, inversores y empresas tractoras.

Un elemento de especial interés es la participacion fisica de los proyectos de emprendimiento digital
especializados en videojuegos vinculados al Centro de Jaén, que encuentran en los Premios Iris Game un
escaparate idoneo para mostrar sus desarrollos, generar visibilidad y establecer vinculos estratégicos con la
industria y con el ecosistema nacional. De este modo, los premios se convierten en una palanca de conexién
entre las iniciativas incubadas en el marco del proyecto Misién y el mercado, reforzando su proyeccion y
posibilidades de crecimiento.

Ademas, los Premios Iris Game actlian como evento tractor complementario a las actuaciones del Programa
Mision (aceleracion, consultoria de alto rendimiento, innovacién abierta y captacién de inversion),
generando un espacio de encuentro en el que se visibiliza el talento emergente y se consolidan relaciones
estratégicas con la industria. De este modo, refuerzan la estrategia definida en la | Estrategia Andaluza de
Emprendimiento Digital y Transformacion Digital de la PYME 2030, que incluye el entretenimiento digital,
gaming, eSports y contenidos inmersivos, entre las oportunidades de desarrollo econédmico regional.

Los Premios IRIS Games 2025, se desarrollaran conforme a la siguiente cronologia:

e Aperturade inscripciones: 15 de junio de 2025. Publicacién detallada de las bases del concurso, se
especifican fechas clave, requisitos esenciales y los premios que esperan los participantes. Se
elaboran de manera clara y concisa para facilitar el proceso de presentacién de proyectos para
aquellos que deseen participar.

e Cierre de inscripciones: 31 de julio de 2025

e Presentacion de finalistas: 3 de octubre de 2025 en el polo de Contenidos Digitales. De forma
paralela se celebraran unas jornadas profesionales con destacados representantes de la industria

e Gala de entrega de premios: 27 de noviembre de 2025 en FYCMA. Junto a la gala se estableceran
espacios de networking entre los estudios participantes, publisher e inversores

El adjudicatario debera aportar, una vez realizada la accién y como requisito previo para la tramitacion de su
factura, una memoria de ejecucion donde conste una evaluacién detallada de los resultados publicitarios
obtenidos con esta inversion, para su analisis y control por el Centro directivo.

6 TIPODE CONTRATO

En la calificacién en funcién de su régimen juridico de derecho administrativo o de derecho privado
indicamos: contrato privado.

En funcidn de su objeto: tipicos, mixtos y administrativos especiales:

El objeto del presente contrato son prestaciones distintas de las definidas en el articulo 25.1.LCSP En funcién
de su régimen juridico de derecho comunitario:

e Contratos NO sujetos a regulacién armonizada.

En funcién de su régimen juridico de derecho administrativo o de derecho privado:
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e V Contratos privados

7 PROCEDIMIENTO DE ADJUDICACION Y JUSTIFICACION EXPRESA DE LA ELECCION DEL
PROCEDIMIENTO, CUANDO SE UTILIZA UN PROCEDIMIENTO DISTINTO DEL ABIERTO O DEL
RESTRINGIDO.

No disponiendo este Centro directivo de los recursos técnicos necesarios para llevar a cabo esta actuacion,
y tratandose de un gasto puntual, se propone la siguiente contratacién.

Procedimientos no ordinarios (en supuestos tasados):
e Negociado sin Publicidad.
e Tramitacion ordinaria.

Se escoge el procedimiento negociado sin publicidad conforme a lo establecido en el Articulo 168 a).2 de la
LCSP, dado que las prestaciones, tal y como se ha expuesto en el apartado quinto de la presente memoria,
sélo pueden ser encomendados a un empresario determinado, ya que procede la proteccién de derechos
exclusivos de éste, incluidos los derechos de propiedad intelectual e industrial.

Sobre la utilizacién de este tipo de procedimiento en los contratos de patrocinio, se ha pronunciado la Junta
Consultiva de Contratacién Administrativa de la Comunidad Auténoma de Aragén, en su Informe 13/2012,
de 11 dejulio, que sefala:

«cualquier intento de forzar la concurrencia en una cuestion de esta naturaleza, siempre y a cualquier precio,
solo podria acabar mezclando entidades con actividades muy diferentes, de dificil o imposible
homogeneizacion, tanto en cuanto al presupuesto de la actividad, como en lo que a la difusidn publicitaria
pretendida se refiere. Normalmente se tratard de un contrato por razén de la persona o “intuito personae’, en
el que la concurrencia resultaria, si no en todos los casos, al menos, en muchos de ellos, incompatible con la
naturaleza y objeto del contrato».

Elsector del videojuego es uno de los segmentos de actividad emergentes que presenta una gran capacidad
de impacto en los mercados, tanto nacionales como internacionales. Este segmento estd caracterizado por
su alto grado de tecnologia, internacionalizacion y su facilidad para operar bajo nuevos modelos de negocio.
La importancia estratégica de la economia digital y de los contenidos digitales ha sido reconocida como
motor de crecimiento, empleo y oportunidades futuras para nuestra region.

Los Premios IRIS Games representan mucho mas que un reconocimiento a la excelencia en el ambito del
entretenimiento digital; constituyen una herramienta estratégica de impulso econdémico, cultural y
tecnoldgico para Andalucia. Al poner el foco en la innovacidn, la creatividad y el talento emergente, estos
galardones posicionan a la regiéon como un referente en el ecosistema de los videojuegos y las industrias
culturales digitales, proyectando una imagen moderna y dindmica que trasciende la vision tradicional de
Andalucia como destino exclusivamente patrimonial o turistico.

La economia digital y los contenidos digitales son reconocidos como motores de crecimiento, empleo y
oportunidades futuras para la regién de Andalucia. Por Gltimo, el patrocinio institucional del evento puede
generar beneficios en términos de publicidad y ser mas rentable que la publicidad tradicional

Por otra parte, las consecuencias negativas que los diferentes sectores econémicos vienen arrastrando por
la pandemia del COVID - 19, y mas recientemente por la crisis derivada del encarecimiento de los insumos
(materia prima, combustible, etc.) a raiz de los ultimos conflictos armados como la guerra de Ucrania, o de
la sequia del Ultimo afio, han acuciado la necesidad de reforzar el apoyo a las empresas de nuestra
agroindustria a través de acciones de promocidén y eventos especificos dirigidos a generar nuevas
oportunidades de negocio e impulsar las relaciones comerciales y la internacionalizacién de las empresas.
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8 DIVISION EN LOTES DEL OBJETO DEL CONTRATO.
NO
Justificacion de motivos validos para la no division en lotes:

No cabe la divisién en lotes al tratarse de una prestacion Unica donde ademas existen derechos exclusivos
que obligan con un Gnico empresario.

9  PLAZO DE EJECUCION (TOTALY PARCIALES) Y PRORROGA, S| LA HUBIERA.

El plazo de ejecucion se extendera desde la fecha de formalizacion del contrato hasta el préximo 10 de
diciembre de 2025, no existiendo posibilidad de prérroga.

Plazos parciales:

e Prestaciones objeto de contrato: desde la firma del contrato hasta la finalizacién del evento y
ejecutados los trabajos de conformidad.
e Presentacién de la memoria final: desde la finalizacion del evento hasta el 10 de diciembre de 2025.

10 PRESUPUESTO BASE DE LICITACION
El presupuesto base de licitacion (IVA incluido) y la justificacion expresa de la estimacion del presupuesto de
licitacion.

El presupuesto base de licitacion es de CIENTO VEINTIUN MIL (121.000,00€), 21% IVA INCLUIDO.

Conceptos Patrocinio Institucional IMPORTE
Patrocinio de los Premios Iris Games 2025 100.000,00€
TOTAL BASE IMPONIBLE (€) 100.000,00€
IVA21% (€) 21.000,00€
TOTAL (€) 121.000,00€

La determinacién del presupuesto base de licitacién se ha realizado a partir del dossier comercial que
presenta la empresa organizadora Unica del evento y que, facilitado a la Subdireccién proponente, en virtud
del derecho de exclusiva que tiene sobre la organizacién y promocién del evento que se quiere patrocinar.

Este caracter inédito y diferencial, unido a la experiencia de la entidad organizadora asi como a las
previsiones de participacion del sector y de impacto global econdmico y en medios, referidos la informacion
anexa a esta memoria justificativa por la empresa adjudicatarias, hacen considerar su presupuesto como
ajustado a los precios de mercado habituales para este tipo de acciones promocionales que contribuyen de
manera muy efectiva a la consecucidn de las cifras de participacion que se barajan para esta edicidn, gracias
a formulas que incentivan la participacion de profesionales y empresas, favoreciendo, por tanto nuevas
oportunidades de negocio.

En atencidn a las recomendaciones que recoge el Informe de Fiscalizacion de la actividad publicitaria y de
promocién de la Junta de Andalucia, aprobado el 13 de marzo de 2014 por el Pleno de la Cimara de Cuentas
de Andalucia (BOJA de 15 de mayo de 2014), entre las que se indica particularmente que “154. Seria oportuno
que en los expedientes de los contratos analizados constase documentacion acreditativa que valore las
prestaciones que debe realizar el patrocinado e incluyese informacion que permita comparar el coste del
patrocinio con el coste de contratar a través de cualquiera de las otras formulas de contratacion previstas en
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la Ley 34/1988, de 11 de noviembre, General de Publicidad. (§85,108,122,127) ...... ” se han aportado al
expediente de contratacidn del que es objeto esta memoria, documentos que respaldan los datos de impacto
en medios que se han tenido en consideracion a la hora de valorar la adecuacién del presupuesto base de
licitacion a los precios de mercado habituales para este tipo de acciones.

En concreto, los datos de impacto en medios previstos para los PREMIOS IRIS GAMES, se detallan a
continuacién.

El importe del patrocinio se basa en la sélida propuesta de visibilidad y posicionamiento estratégico que
ofrece el evento Premios Iris Games, respaldada por un alcance estimado de 3.151.722 personas Unicas a lo
largo de las diferentes fases del evento.

Como patrocinador principal (Premium Partner), la entidad contara con una visibilidad destacada en todos
los soportes promocionales (online y offline) y en las principales plataformas digitales del certamen (web y
redes sociales: Facebook, Instagram, LinkedIn, X, Discord, YouTube), desde el lanzamiento hasta la siguiente
edicion. Esta visibilidad no es Unicamente de caracter organico: la propuesta incluye una combinacién de
estrategias de marketing digital, contenidos patrocinados y una cobertura mediética robusta que permite
amplificar el alcance a nivel nacional.

El alcance e impacto del evento se desglosa en:

e Web y redes sociales: 189.222 usuarios (nicos estimados, con un crecimiento moderado del 10%
respecto a la edicién anterior.

e Publicidad online: cerca de 6 millones de impresiones en campaiias especificas, equivalentes a 2,4
millones de personas Unicas.

e Impactos en prensa: aproximadamente 60 publicaciones con un alcance de 1.125.000
oportunidades de ver (OTS), ajustadas al 50% por solapamiento (562.500 personas Unicas
adicionales).

Estos datos se traducen en un impacto econdmico equivalente de 1.245.689 euros:
e 123.689 euros por el alcance digital y mediatico directo.
e 1.122.000 euros de valor publicitario equivalente por la repercusion en prensa.

Asi, la aportacion del importe como patrocinador queda plenamente justificada al representar un retorno
mediatico y publicitario de mas de 12 veces el valor de la inversidn, consolidando su posicién como actor
clave en el ecosistema de videojuegos, tecnologia e innovacién digital.

Las acciones de comunicacidn, difusién y organizaciéon han comenzado en junioy se prolongaran hasta el
acto final de entrega de los premios de la | edicion de los Premios IRIS Games prevista para el dia 27 de
noviembre de 2025.

Web Oficial: www.premiosirisgames.com N° de visitas: 149.170
Facebook: https://www.facebook.com/polodigitalmalaga N° de seguidores: 2.179
X (Twitter): https://x.com/PoloDigitalMLG N° de seguidores: 6.181
Instagram: https://www.instagram.com/polodigitalmalaga/ N° de seguidores: 6.432
Youtube: N° de suscriptores: 398
https://www.youtube.com/@polocontenidosdigitalesmlg
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Junta de Andalucia

Otros: N° de seguidores: 7.660
https://www.linkedin.com/company/polodecontenidosdigitales

Alcance Previsto: Nimero de personas -sin duplicidad- que | 3.151.722 personas
veran al menos una vez el evento):

Para obtener estos nimeros se parte de los antiguos Indie Games 2024 tuvo en su sexta edicién un alcance
en medios digitales estimado de 4,466.477 personas, que se extraen de las 149.170 visitas a la web y los
22.850 seguidores en redes sociales (Instagram, Twitter, Facebook, YouTube y LinkedIn) ademas de las tres
campafias de publicidad online realizadas para el certamen que suman un total de 4.294.497 impresiones.

En la edicién a celebrar en 2025 estimaremos un crecimiento anual moderado del 10%. Para estas cifras, y
basandonos en el nuevo alcance nacional del certamen con la marca Premios Iris Games, asi como en la
popularidad del evento y en los esfuerzos de marketing dedicados, estimamos un total de méas de 164.087
visitas a la web y 25.135 seguidores en redes sociales para 2025, ademas de un refuerzo en la publicidad
digital. Esto nos dara un alcance estimado cercano los de 6.000.000 de impresiones.

Finalmente, se afiadira el alcance de los impactos en prensa basados en unas 60 publicaciones con una suma
OTS (Oportunidades de Ver) de 1.125.000, seglin datos proporcionados por nuestra plataforma de Clipping,
Onclusive.

Sumando todos estos factores, el alcance total estimado de personas Unicas que podrian ver al menos una
vez el evento en 2025 es de aproximadamente 3.151.722 Este calculo incluye tanto el crecimiento organico
esperado en la base digital del evento (web y redes sociales) como el alcance adicional generado por
campafias de marketing online especificas y la presencia en medios de prensa.

Para evitar duplicidades, se ha aplicado una tasa de ajuste al sumar canales distintos:
e Web +RRSS: se consideran usuarios Unicos = 189.222.

e Publicidad online (6M impresiones): se asume un ratio de 1 impresion por cada 2,5 personas Unicas
= 2,400,000 personas unicas

e Impactos en prensa (OTS: 1.125M): se asume un 50% de solapamiento con otros canales > se
contabiliza un 50% como adicional = 562,500 personas Unicas

Este enfoque multifacético subraya la importancia de combinar estrategias orgéanicas de crecimiento con
campaiias de marketing online dirigidas y la visibilidad en medios tradicionales para maximizar el alcance y
la participacion en eventos como los Premios IRIS Games

Ademas de la visibilidad mediatica y digital, el patrocinio incluye contraprestaciones concretas y de gran
valor para ADA:

e Participacion en el jurado y entrega de premios, junto a referentes del sector.
e Intervencidn en ruedas de prensa y entrevistas exclusivas durante el evento.

e Espacio de contenidos propio en la jornada profesional, como vehiculo de posicionamiento y
divulgacién de las iniciativas de ADA.

e Proyeccion y consolidacion de la imagen de ADA como impulsora de la innovacion y la industria
cultural y creativa en Andalucia.

e Entrada paratodos los actos relacionados con el evento (rueda de prensa, presentacién de finalistas
y gala final).
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Como desglose del importe de patrocinio, a continuacién, se hace una estimacion del importe de cada una
de las acciones recogidas en el patrocinio a nivel de coste econémico:

e Visibilidad de Marca (46.000 €)

. Logo en todos los materiales oficiales (carteles, web, redes sociales, entradas,
etc.): 12.000 €

. Presencia destacada en el escenario principal (pantallas LED, photocall, etc.): 9.000 €
. Menci6n en notas de prensay entrevistas oficiales: 5.000 €

. Campania digital conjunta (redes sociales, newsletters, etc.): 15.000 €

. Publicidad en streaming del evento (YouTube, etc.): 5.000 €

e Activacionesy Experiencia de Marca (15.000 €)

. Presentacion de un premio en el escenario por parte de un representante de ADA: 12.000
€
. Participacion como jurado del evento: 3.000 €

e Relacién con la Comunidad y Networking (6.000 €)

. Acceso a todos los eventos de networking con desarrolladores, prensa y otros
patrocinadores: 6.000 €

e Producciény Contenido Audiovisual (20.000 €)

. Inclusién de la marca en el aftermovie oficial del evento: 6.000 €
. Entrevista exclusiva con el patrocinador para medios y redes en el preshow: 6.000 €
. Cobertura fotografica y audiovisual personalizada para la marca: 8.000 €

e  Otras actividades de impacto (13.000€)
. Presencia destacada en Rueda de Prensa (6.500€)
. Presencia en el balance del certamen (6.500€)

El importe de los diferentes patrocinadores también cubre parte de los costes de produccidn de las tres
etapas principales del evento que necesitan un importe total de 223.000 euros para llevarse a cabo:

e Presentacion de candidaturas: desarrollo y gestién de la plataforma de inscripcion, campafias de
atraccidn y difusion.
e Seleccidny presentacion de finalistas: coordinacion con estudios y jurado, generacién de contenidos

y acciones de promocion.

e Jornada profesional y gala de entrega de premios: logistica y produccion de la gala, escenografia,
audiovisuales, retransmisidn en streaming, actividades B2B y zona demo.

Por tanto, la solicitud de patrocinio de no solo se justifica por elimpacto cuantificable en visibilidad y medios
(valorado en mas de 1,2 millones de euros), sino también por la calidad y el prestigio de las acciones
propuestas, que alinean la misidén de ADA con la proyeccion nacional de los Premios Iris Games.

11 VALORESTIMADO DEL CONTRATO

El valor estimado del contrato es de CIEN MIL EUROS (100.000,00€), 21% IVA NO INCLUIDO. Para calcular
el valor estimado se ha tenido en cuenta el presupuesto base de licitacion y la NO posibilidad de prérroga ni
ninguna otra circunstancia del articulo 101 LCSP.
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12 REVISION DE PRECIOS.
NO
13 REGIMEN DE ABONO DEL PRECIO.

Pago Unico: Factura, correspondiente al 100% del importe de adjudicacion: A la finalizacion del evento
patrocinado, cumplidas las contraprestaciones previstas y recibida la memoria final de conformidad.

14 FINANCIACION.

La financiacion se realizara con mediante siguiente la posicidn presupuestaria propuesta:

Ejerc Efec Caja Posicion Presupuestaria Importe (€)

2025 0132010000 G/12D/22616/00 01 121.000,00 €

15 PUBLICIDAD.

No procede.

16 PROPUESTA DE CRITERIOS DE SOLVENCIA ECONOMICAY FINANCIERA

La acreditacién de la solvencia econémica y financiera se realizard por los medios que se sefialan a
continuacion que tendran el caracter de alternativos:

1. Volumen anual de negocios, de la persona licitadora o candidata que, referido al afio de mayor
volumen de negocio de los tres Ultimos concluidos, debera ser al menos de una vez y media el
valor estimado del contrato, esto es, CIENTO CINCUENTA MIL EUROS (150.000,00) (21% IVA
EXCLUIDO).

El volumen anual de negocios de la persona licitadora se acreditard por medio de sus cuentas anuales
aprobadas y depositadas en el Registro Mercantil.

2. Patrimonio neto, seguin el balance correspondiente al dltimo ejercicio econémico de las cuentas
anuales aprobadas debera superar el 20 por 100 del valor estimado del contrato, esto es: VEINTE
MIL EUROS (20.000,00 EUROS) (21% IVA INCLUIDO).

El patrimonio neto de la persona licitadora se acreditard por medio de sus cuentas anuales aprobadas
correspondientes al Gltimo ejercicio para el que esté vencida la obligacién de aprobar las cuentas anuales, y
depositadas en el Registro Mercantil u oficial que corresponda; si no lo estuvieran, deben presentarlas
acompafiadas de la certificacion de su aprobacion por el érgano de administraciéon competente.

El depdsito de las cuentas anuales se acreditara mediante certificacion del depdsito de cuentas anuales
expedido por el Registro Mercantil o administrativo competente.

La subdireccién proponente entiende que los citados criterios son los mas adecuados para el contrato por
su viabilidad, objetividad y eficacia en la comprobacién de la solvencia econdmicay financiera de laempresa
adjudicataria, de cara a la buena ejecucion de las contraprestaciones objeto del patrocinio.

17 PROPUESTA DE CRITERIOS DE SOLVENCIA TECNICA O PROFESIONAL
La solvencia técnica o profesional se acreditara por los medios que se sefiala a continuacién:

e Experiencia en organizaci6n de eventos similares:
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La acreditacion de la solvencia técnica se realizara con la declaracion responsable de haber organizado
al menos un evento similar en los Gltimos tres afios y la descripcion de mismo.

En el caso del sector privado, se atenderd a la descripcidn de tareas que describa el certificado aportado o al
contenido que pueda deducirse razonablemente de dicho certificado.

En el caso del sector publico, se atenderd a la igualdad entre los tres primeros digitos de los cddigos CPV de
servicio, esto es 79341000-6 Servicios de publicidad, 79952000-2 Servicios de eventos y 79950000-8 Servicios
de organizacién de exposiciones, ferias y congresos. Si el certificado aportado no contiene indicacion acerca
de los CPV involucrados, se seguira el mismo procedimiento que para las empresas del sector privado.

18 PROPUESTA DE CONDICIONES ESPECIALES DE EJECUCION
No

19 CLASIFICACION DE LAS ENTIDADES PARTICIPANTES.

NO es obligatoria. Segun lo estipulado en el articulo 77.1.c de la LCSP.

20 GARANTIA.
Garantia provisional: NO

Garantia definitiva: Si: 5 % del precio final ofertado excluido el IVA
21 PROPUESTA DE CRITERIOS DE ADJUDICACION

Al tratarse de un contrato negociado sin publicidad por razén de exclusividad, no seria de aplicacion lo
establecido en el articulo 26 del Decreto Ley 3/21, de 16 de febrero, en el que se dice lo siguiente:

"seran criterio de adjudicacién, entre otros, la evaluacién de la calidad a partir de las caracteristicas
intrinsecas de los equipos y la adecuacion entre los equipos ofertados y el parque de equipos destinado a
realizar idénticas tareas analitica en el laboratorio de destino, asi como de los medios personales adscritos
al mismo contrato, que tendra en cuenta la idoneidad del personal, vinculado directamente con la Direccion
Técnica ,la formacion y los mantenimientos de los equipos objetos del presente contrato, en atencién a su
titulacion y especializacion, asi como los programas de formacidn y control de calidad."

Se tendran en cuenta como criterios de adjudicacidn para valorar la mejor relacién calidad/precio y criterios
automaticos dado que la prestacion esta perfectamente definida técnicamente y no es posible variar los
plazos ni introducir modificaciones de ninguna clase en el contrato, siendo por consiguiente el precio el
Unico factor determinante de la adjudicacion.

La maxima puntuacidn (100 puntos) la obtendr la oferta econémica mas baja.

Se aplicara la siguiente formula para la obtencidn de la puntuacion (X) del resto de ofertas econémicas (Of)
admitidas:fPLAZO

X=(OMB x Max)/Of

siendo,

Max= Puntuacién maxima de la proposicién econémica
OMB= Oferta econémica Mas Baja (en euros)

Of= Oferta econémica de la empresa (en euros)

22 UMBRAL MiNIMO PARA CONTINUAR CON EL PROCESO SELECTIVO.
NO
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23 CONSIDERACIONES SOCIALES, ETICAS, LABORALES, AMBIENTALES O DE OTRO ORDEN.

Consideraciones de caracter medioambiental: comunicaciones electrénicas. En la ejecucion del contrato las
comunicaciones formales, documentos, resiimenes, informes, etc. asociadas a los servicios prestados, se
realizaran por el contratista en formato digital y se remitiran via telematica a fin de evitar el uso de papel. Por
parte de la persona responsable del contrato se realizard con una periodicidad trimestral las
comprobaciones necesarias a fin de asegurar el cumplimento de la condicidn establecida.

24 SUBCONTRATACION.

No procede.

25 PENALIDADES.
Penalidades por cumplimiento defectuoso: Si
Se consideraran incumplimientos graves:

e 1 % del precio del contrato, excluido el IVA, por NO figurar como patrocinador principal, con
presencia de marca, en todos los elementos publicitarios que formen parte de las campafias de
comunicacién y/o difusion del evento.

e 1%del precio del contrato, excluido el IVA, por la NO publicacidn de contenidos en las redes sociales
(Facebook, Instagram, Twitter), con mencion a la Agencia Digital de Andalucia sobre las actividades
patrocinadas.

Se califica de incumplimiento muy grave:

La falta de comunicacion de forma inmediata al érgano de contratacion de la incursion sobrevenida en
conflicto de interés y no actuar inmediatamente para evitar que la misma interfiera en la correcta ejecucion
del contrato. Este incumplimiento sera penalizado con el 10 % del precio del contrato, excluido el IVA.

Las cuantias de cada una de estas penalidades no podran ser superior al 10 % precio del contrato, IVA
excluido, ni el total de las mismas superar el 50 % del precio del contrato.

Penalidades por incumplimiento de las obligaciones en materia medioambiental, social o laboral: Si
En caso afirmativo, especificar: El 1% del importe del contrato

La persona responsable del contrato comunicara por escrito la imposicion de las citadas penalidades a la
persona contratista, que podra formular alegaciones en un plazo de 5 dias habiles. Si tras el estudio de las
alegaciones, en su caso, aquélla estima que los incumplimientos son imputables a ella, detraerd el importe
correspondiente del precio final del contrato.

26 PARAMETROS OBJETIVOS PARA CONSIDERAR UNA OFERTA ANORMALMENTE BAJA.

No procede.

El presupuesto de licitacion se establece en funcidn de las tarifas establecidas por la empresa exclusivista
segln lo indicado en el apartado 10 de la presente Memoria.

27 REGISTRO ADMINISTRATIVO DE REMISION DE LAS FACTURAS DEL CONTRATISTA.

Estan obligadas al uso de la factura electronica las entidades relacionadas en el articulo 4 de la Ley 25/2013,
de 27 de diciembre, que hayan entregado bienes o prestado servicios a la Administracion de la Junta de
Andalucia y a los entes indicados en el articulo 2.1 a), b), ¢) y d) de la presente Orden, sin perjuicio de lo
regulado en la disposicién transitoria. Se excluyen de dicha obligacién las facturas cuyo importe sea de hasta
5.000 euros, y las emitidas por las personas o entidades proveedoras a los servicios en el exterior, hasta que
dichas facturas puedan satisfacer los requerimientos para su presentacion a través del Punto General de
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Entrada de Facturas Electronicas, y los servicios en el exterior dispongan de los medios y sistemas
apropiados para su recepcion en dichos servicios.

Debera usarse el Punto General de Entrada de Facturas Electrénicas de la Administracién General del Estado
(FACE), cuya direccion es https://face.gob.es/.

Las facturas deberan ser remitidas al siguiente codigo DIR3:

Oficina Contable Organo Gestor Unidad Tramitadora
Intervencion General Agencia Digital de Andalucia Agencia Digital de Andalucia
A01004456 A01035272 A01035272

28 UNIDAD ENCARGADA DEL SEGUIMIENTO Y EJECUCION ORDINARIA DEL CONTRATO.

La subdireccion de puesto de trabajo.
29 PROPUESTADE LA PERSONA RESPONSABLE DEL CONTRATO.

Carlos Simon Ferrer: subdirector de puesto de trabajo

30 PERSONAS QUE PARTICIPAN EN LA REDACCION DE LA DOCUMENTACION TECNICA DEL
CONTRATO

Carlos Simon Ferrer: Subdirector de puesto de trabajo

En Sevilla, a fecha de firma electrdnica
EL SUBDIRECTOR DE PUESTO DE TRABAJO

D. Carlos Simén Ferrer
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