INTERFAZ DE FOTOINTERPRETACION SOBRE EL PRODUCTO ARMONIZADO !



MANUAL DE USUARIO. VERSION 1 (dltima actualizacién
20210906)

El disefio de la aplicacidon de Fotointerpretacién de cambios ha tratado
genéricamente de:

- Optimizar el espacio de trabajo. Maximo espacio de visualizacién
con minimo de herramientas o indicadores fijos- flotantes en la
pantalla.

- Barrido dirigido y optimizado, sobre los poligonos priorizados que
merecen nuestra atencion ya detectados, cauces y zonas riparias
principalmente sin menoscabo del arreglo de otras situaciones que
se puedan dar alrededor de estas.

- Facilitar la concurrencia y simultaneidad de operacidn,
estableciendo los bloqueos oportunos sobre los elementos en los
que se vaya operando. Distincion desde la visualizacion de
poligonos y elementos declarados o marcados por cada usuario en
contraste con el operador en sesiéon. Veremos con el contorno
naranja los poligonos servidos que tienen que revisarse y en rojo
los que ya han sido revisados.

- Facilitar y homogeneizar en la medida de lo posible las rutinas de
trabajo por parte los operadores.

- Proporcionar a los operadores herramientas y parametros para el
analisis y la evolucidn de su trabajo en el conjunto.

- Coordinar los trabajos y facilitar el establecimiento de los controles
de calidad previstos desde la oferta

1. ESQUEMA CONCEPTUAL DE LA APLICACION
La aplicaciéon para la fotointerpretacién y arreglo de la capa hibrida
SIPNA13-SIGPAC20 se compone de cuatro capas diferenciables, que desde
mas abajo a mas arriba son:

1. Una capa base formada por una ortofotografia con distintas referencias
temporales que seleccionaremos del mismo modo que hasta ahora a través
de atajos de teclado desde 1 (referencia 2002 hasta 7 2019, por defecto
2015)

2. Una capa vectorial editable superpuesta formada por poligonos
resultados de la armonizacién geométrica de SIPNA16 a SIGPAC20
coloreados segulin una escala de colores aleatoria. Los poligonos que tienen
el mismo contenido tematico tienen el mismo color. Estos poligonos de
forma genérica no tienen contorno. Estd formada por mas de 11 millones
de poligonos

3. De una capa vectorial no editable superpuesta SIGPAC edicion 2020, sélo
con linea exterior en negro. Mas de 6 millones de poligonos.

4.- La capa-guia, con poligonos y teselas (color naranja), estructurada o
dividida en grupos de revisiéon (como se expondra en el desarrollo del
documento). Estos poligonos mas alla de su division por grupos de revision
son servidos por el sistema en base a orden de prioridad establecido desde
la administracién del sistema

Por otra parte, y al igual que en las otras interfaces, dispondremos de un
conjunto minimo de elementos flotantes que como en las otras interfaces
configuradas en la plataforma sirven de ayuda a |@s usuari@s a la actividad
concreta propuesta.



La operativa que se persigue, de forma sintética por cada fotointérprete se
basara en:

1.-En primer lugar (tras autenticarse) elegir un grupo de edicidn. Para ello
el usuari@ debera acceder al panel de seleccidn de grupos, pulsando el
indicador superior derecho. Cuando hallamos elegido grupo, lo cerramos
en la cruz que aparece en la esquina superior derecha.

2.-Activar o desactivar las dimensiones que se quieren ver
simultdneamente CVHB. La aplicacién mostrard con el mismo color
aquellos poligonos coincidentes en las dimensiones tematicas que estan
activas.

2.-Solicitar al sistema poligonos, dentro del grupo seleccionado
previamente, marcados por contornos (filete naranja) que contienen o
tienen en sus inmediaciones poligonos que necesitan ser revisados. Esto lo
haremos con la flecha naranja en la esquina inferior izquierda.

2.- Declaracidn y asignacion de un entorno a un usuario (contorno naranja
servido). Serd necesario realizar el ‘check’ (simbolo ‘V’) con el contorno
previamente seleccionado; de esta forma dicho contorno es asignado al
usuario que lo solicita.

3.- Arreglo del entorno, que suele contener varios poligonos armonizados,
mediante la operativa que se describe, aunque esta secuencia de acciones
es puramente tentativa, realizandola el/la fotointérprete de la forma que
le resulte mas facil:

- Apagamos momentaneamente la capa naranja. lcono ojo naranja
inferior izquierda, Aunque se recomienda usar la tecla ‘shift’
(mayuscula)

- Arreglamos los poligonos que consideremos del entorno declarado
segun los criterios establecidos y siguiendo la secuencia:

e Tomamos caracteristicas de un poligono con botén
secundario (botén derecho de mouse). El color del
poligono pulsado se activa en el indicador de color en la
esquina superior izquierda junto al icono de deshacer y
también cambia el color del cursor (flecha) del raton.

e Asignamos caracteristicas adquiridas a otro poligono con
botdn principal (botén izquierdo de mouse), manteniendo
pulsada la tecla ‘SHIFT’ (mayuscula). Notaremos que
cuando hemos cambiado las propiedades de un poligono
suena un ‘bip’ de alerta.

4.- Nos apoyamos en la visualizacion de etiquetas de un poligono
pulsando con botdn central (ruleta). Es necesario incidir que la etiqueta
gue se nos muestra puede ser editada, pero no es el objetivo o finalidad de
esta actividad.

5.- éCdmo generar nuevas marcas de revision?: Declaramos otras
situaciones que necesiten edicion geométrica en etapas préximas ligadas a
otra actividad, en la que sera preciso la edicién geométrica o una revisién
tematica experta. Asi y sin tener un contorno naranja seleccionado a
través del ‘check’ declararemos en el centro de la extensién un punto al
que sera preciso incorporarle uno de los dos cddigos que aparecen en el
aviso emergente y que se corresponderda o bien con una situaciéon que
necesita revisiébn geométrica o de una situacién que requiere revisidn
tematica experta.



2. ACCIONES U OPCIONES GENERICAS

1). Acceso a la aplicacion.

El Acceso a la misma se da a través de una URL en nuestro navegador que
puede ser Chrome o Mozilla Firefox en sus ultimas versiones en la que es
necesario autenticarse; para ello es preciso disponer de credenciales, que
han tenido que ser aprobadas por el perfil Administrador del sistema:

Usuario
|
Password

Introciuze usuario y contrassfia

Figura 1. Acceso a la aplicacién de deteccidn de cambios.

En esta ventana ingresamos con usuario y password si ya disponemos de él
(no sirven los de otras plataformas); podemos asimismo solicitar un nuevo
usuario pulsando en el icono de nuevo usuario destacado en la imagen. Si
lo pulsamos entraremos en un formulario en el que se nos pedirdn unos
datos basicos:

Empresa

Cweciogs e coreg elechineg

s O LR

Passwod

RGN R

Comprobar valomes

Figura 2. Formulario para solicitar acceso.

Al enviar el formulario cumplimentado, un supervisor se encarga de evaluar
la peticidn y de aceptarla o rechazarla. El usuario no recibe informacién
alguna sobre la decision del supervisor, a menos que este Ultimo quiera
facilitarla.

Es importante a este respecto mencionar que el ‘username’ no admitira
tildes, efies y otros caracteres ‘no ascii’ (es algo que revisaremos mas
adelante, pero por ahora por favor evitadlos). Tanto username como
password son sensibles a mayusculas y minudsculas

Una vez introducidas las credenciales en la pantalla de login, nos
encontraremos en una pantalla como la siguiente, que serd por defecto
donde abandonamos la ultima sesion de trabajo:


http://10.238.52.33/SIPNA_ARM

Figura 3. Pantalla de la interfaz con todas las capas activas

Recomendamos pulsar F11 para trabajar a pantalla completa. Para salir
de pantalla completa, sélo hay que volver a pulsar F11. Aunque parece
trivial, ha sido fundamental conseguir un espacio limpio para la
fotointerpretacién, aprovechando al maximo toda la superficie de pantalla
y minimizando las herramientas o los indicadores flotantes.

Podremos por otra parte abandonar la sesién de edicién cuando
queramos cerrando el navegador. Para ingresar de nuevo es necesario
introducir otra vez las credenciales y el sistema nos devolverd a la ultima
extensién antes de abandonar la sesidon. Por motivos de seguridad si el
sistema detecta inactividad en un periodo superior a 10 minutos es
necesario reingresar introduciendo claves.

2). Cambio entre ortofotografias.

El cambio entre ortofotografias, a diferencia de la interfaz de
fotointerpretacidn solo nos muestra una referencia temporal. Si queremos

cambiar la orto de base procederemos igual que en la herramienta de
fotointerpretacion a través de los atajos de teclado, pulsando las teclas ‘1’
(2002), ‘2’(2005),” 3’(2009),’4’(2011), ‘5’(2013), ‘6’(2015) y ‘7’(2019). El
indicador de la fecha de orto activa lo encontramos en la parte superior
central.

2013

Figura 4. Imagen selector de ortofotografias (superior central)

3) El desplazamiento y encuadre por la cartografia se realiza como en
cualquier visor analogo.

Un aspecto importante es el nivel de zoom al que trabajamos. Si abrimos
mucho la extensién nos encontraremos un nimero ingente de poligonos
que, si bien no nos restarad fluidez a la aplicacidn si nos puede despistar a la
hora de trabajar con los cambios. Para no desorientarnos respecto al nivel
de zoom activo siempre dispondremos en la zona inferior del area de
pantalla de una escala gréfica.

Podemos, por otra parte, hacer “scroll” para ampliar y disminuir el nivel de
zoom. El encuadre o “pan” nos permite desplazarnos por la cartografia en
cualquier direccidon y para los niveles de zoom indicados, pulsando en
cualquier botén del ratén (‘mouse’) y arrastrando en la direccion del
desplazamiento.

Ademas, dispondremos de una opcion ‘zoom previo’, pulsando la tecla ‘Z’.



4). Seleccion y deseleccion de objetos. Existen dos marcadores de
seleccidn, uno correspondiente a los objetos de la capa coloreada (SIPNA)
que estd situado en la parte superior izquierda, y otro correspondiente a la
capa naranja (objetos de revision) situado en la parte inferior izquierda de
la pantalla.

El procedimiento para seleccionar un poligono es sencillo: basta con pulsar
el botdén principal del ratén sobre él. Si hay que tener en cuenta que si la
capa naranja esta activada, pulsar sobre un elemento de esta capa
conllevara la seleccidon del elemento naranja, y no del objeto SIPNA
subyacente. Para seleccionar un objeto SIPNA que quede bajo un elemento
de seguimiento (naranja), podemos desactivar la capa de seguimiento
pulsando el ojo naranja, o la tecla ‘n’.

Podemos seleccionar varios poligonos de una u otra capa, indistintamente.
La deseleccidn se realiza de igual manera que la seleccidn, pulsando con el
botdn primario del ratdn sobre el objeto, o bien se pueden deseleccionar
todos los elementos de la capa pulsando el selector (nimero).
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Figura 5. Marcador de seleccién de la capa naranja activo

5). Visualizacién/ no visualizacién capas vectoriales (iconos de ojos que
aparecen abajo a la izquierda). Operaremos de la misma forma que en la
interfaz de fotointerpretacidon para activar o desactivar la visualizacidn de
una capa.

Las capas vectoriales pueden des/activarse con los iconos de ojos inferiores
izquierda:

- El negro para SIGPAC (que también puede des/activarse pulsando
shift+n),

- Elarcoiris para el hibrido SIPNASIGPAC (tecla c).

- El naranja para los poligonos o contornos guia (tecla n).

Por otra parte, y dado el nimero de poligonos y la escala de colores se ha
implementado una opcién que permite asignar un esquema de color
alternativo para momentos en los que coincidan en poligonos adyacentes
dos colores muy similares: pulsando la tecla ‘r' se aplica el esquema
alternativo, y pulsando de nuevo ‘r’ se vuelve al comun

Figura 6. capas activas y desactivadas



6) Deshacer una accion ejecutada. La opcion ‘deshacer’ nos aparece arriba
a la izquierda. Podremos deshacer acciones incluso inter-sesién hasta que
la aplicacién nos informa con un aviso emergente que no hay nada que
deshacer. Las opciones de deshacer se producen sobre la capa hibrida
SIPNA-SIGPAC, nunca sobre la naranja. Si validamos un elemento naranja,
y queremos deshacer esa accién no podremos con el icono mencionado y
tendremos que informar a administrador. Sin embargo, si creamos un
nuevo punto de revisién si que podremos eliminarlo seleccionando y dando
al "check".

Figura 7. Imagen deshacer

7). Ir a una localizacién con coordenadas ETRS concretas. Andlogo a las
herramientas trabajadas. En el indicador de coordenadas situado abajo hay
un icono justo a la derecha de los niumeros, que al pulsarlo nos permite
introducir las coordenadas ETRS del lugar al que nos queremos dirigir
(centro de la extension de la pantalla).

192.168.2.58 dice

184395.125 4128519,

I x: 184578.13 y: 4128539.75 Q.:
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Figura 8. Icono coordenadas

8) Otras opciones.

Boton de zoom previo. Al pulsar en la tecla ‘Z’, nos lleva al zoom anterior.
Serd bastante util, si nos hemos perdido o al realizar alguna accion la
aplicacion nos dirige hacia un encuadre que nos despista.

Google Maps. Al pulsar la tecla ‘G’, la aplicacién nos dirige hacia Google
Maps en la extensidn que teniamos en pantalla. Muy atil cuando queremos
realizar consultas a pie de tierra empleando la herramienta Street.

3. ACCIONES ESPECIFICAS DE LA APLICACION

3.1. Representacién y transferencia de caracteristicas segin
dimensiones tematicas seleccionadas
Hasta ahora, los poligonos se representaban en funcién de toda la
informacidn contenida en cualquiera de sus categorias (Ocu, Veg, Hab y
Res). A igual informacion en todo, igual color. Y cuando copidbamos la
informacidn de un poligono a otro, se pasaba toda la informacién que
contenia, esto es, la de las 4 categorias (o pestaiias).

Figura 9. Selector de dimensiones tematicas activas



Con esta nueva funcionalidad, se aprecia en la esquina superior izquierda
de la interfaz que aparecen en grande cuatro letras que se corresponden
con las 4 categorias de informacién (C=cobertura, V=vegetacion,
H=habitats, B=biogeografia). Mediante estas letras podremos elegir qué
categoria o categorias queremos representar simultaneamente y a su vez,
esto se traduce en que cuando copiemos la informacién de un poligono
para pasarla a otro, se copiara y pegara exclusivamente la informacién de
la(s) categoria(s) que tengamos seleccionadas.

Por defecto, las cuatro letras aparecerdn en rojo, lo que quiere decir que
estan seleccionadas todas las categorias y por tanto, la representacién vy el
traspaso de informacién funcionaria como hasta ahora, teniendo en
cuenta toda la informacién. Si queremos quitar una categoria, no hay mas
que pulsar la letra correspondiente, que pasara a color blanco, y ya no se
tendra en cuenta ni para visualizar los colores ni para transferir
informacién.

3.2. Cambio entre distintas tematicas de revision.
En la zona superior derecha figura un texto rétulo (en blanco), indicador del
grupo de revisidn sobre el que estamos operando
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Figura 10. Indicador de grupo de revisidn activo en esquina superior derecha

En un principio cuando se introdujo esta funcionalidad figuraban 5 grupos
de poligonos de revisién: rios, encinas, alcornoques, discrepancias con
LIDAR y matorral sin FV.

Estos en la versién de marzo de 2021 se aumentan a 14 incluyendo la
categoria de barrido en la que se van corrigiendo errores de bulto en
barrido dirigido por teselas

Pulsando sobre el indicador mencionado (superior derecho), nos aparece
superpuesta (con velo translucido) el cuadro de selecciéon de grupo de
revision:



Codigo n

() | Almonaster 22

@ |barrido 51570

(O | discrepancias con LIDAR |1

() | Galio_Salicetum 14

HICS330 falta alcornoque | 1

() | HIC9340 falta_encina 1

() | HIC_LIDAR_rios 9327
) | Incendio_Riotinto 2
) | matorral sin FV 1

(_) | Rhododendro_Alnetum |1

O |rios 31987
_) | Salici_betuletum 295
_ | Salici_Populetum 2539
) | Zizipho_Nerietum 8365

Figura 11. Selector de grupos

En este cuadro podremos seleccionar un grupo (casilla de activacién).
Podremos ver ademds de los nombres de los grupos el numero de
poligonos que quedan por revisar en cada uno de ellos.

Cuando cerramos una sesion (o simplemente nos caduca), y tenemos que
introducir de nuevo credenciales comprobamos que volvemos al mismo
lugar y en el mismo grupo de edicién (y con el mismo zoom) de la sesidn
anterior

3.3. Conjunto de acciones sobre la capa guia (naranja)
El conjunto de acciones sobre la capa guia de entornos de revision
(elementos naranja que suelen contener varios/ muchos poligonos de la
capa hibrida) tienen como objetivo asignar cada entorno a un@ usuari@
concret@ y declarar e informar sobre nuevos elementos (puntos) al
sistema:

1). Peticion de cambios (icono de flecha naranja en la zona inferior
derecha). El sistema ird enviando al usuario a un contorno no declarado no
asignado seguln un orden de prioridad predefinido por el sistema. Este
elemento (filete naranja) aparecera en el centro de nuestra pantalla.

Sote g
Figura 12. Icono peticién cambios

2). La accidn de ‘check’ que nos obligara a ir informando sobre un entorno
o declarando una nueva situacion. Esta verificacion implicard una serie de
opciones posibles:

Figura 13. Icono chequeo o validacion de un cambio



- Bien si la ejecutamos con un contorno naranja previamente : T
seleccionado con botdn principal de mouse, declararemos ese 2
contorno como validado a favor del usuario en sesion. No 5
aparecen codigos adicionales.

- Bien si no tenemos contorno naranja seleccionado (con la
seleccidon de cambios a cero) que supondra el alta de una situacion
(en forma de punto) en el centro de nuestra extension de pantalla
con 2 posibles cédigos a asignar:

o 4.Sies una situacidn que requiere edicién geométrica
o 5.Sirequiere revisién tematica experta

Esa situacion nueva (en forma de punto) que damos de alta puede = A8 Sl e g
ser borrada por el usuario que la dio (o por los administradores del .
sistema) seleccionandola y pulsando ‘suprimir’ Figura 15. Introduccién de un punto en el centro de la extensién

) 17. M is Sentine 3). Visualizacion de los contornos y puntos de capa guia (naranja). Los

cloudcarto.es dice

cambios realizados por el usuario en sesidn se veran en naranja. Si estos ya

Introduzca uno de los siguientes cédigos: . , . .
han sido declarados se veran con un relleno ligeramente translucido.

4 : Necesita edicion geométrica
5 : Necesita revision experta, temética/campo Analogamente los cambios declarados por otro usuario se bloquearan, no

pudiendo ser declarados por otro usuario distinto. Estos se veran siempre
en rojo

|

Figura 14. Codigos que se pueden introducir al declarar una nueva marca de
revisién



Figura 16. Visualizacidn de contornos declarados por operador en sesion y por
otros operadores (bloqueados)

En este apartado se introdujeron ya desde la interfaz de fotointerpretacion
mejoras que persiguen la distincién entre los elementos declarados y los
no declarados ya sea por el usuario en sesion o por el resto de usuarios:

Se diferencian las situaciones de cambio valoradas de las no valoradas por
el borde discontinuo y el relleno (en las ya valoradas), siendo de color rojo
si han sido declaradas por otros usuarios y naranjas si han sido realizadas
por el usuario en sesién. Si no han sido declaradas por nadie, se mantiene
trazado continuo naranja y sin relleno.

Por otra parte, y si pulsamos sobre un contorno rojo (operado por otro
usuario) es posible visualizar a través de un aviso emergente, qué usuario
lo ha realizado y en que momento (fecha y hora). Se ha venido
comprobando su utilidad hacia los operadores y coordinadores tematicos.
Facilita el feedback entre el grupo de trabajo si se incurre recurrentemente

en algun tipo de error de o respecto a los criterios de fotointerpretacion. Al
pulsar sobre contorno de la capa guia de los ya declarados, (borde
discontinuo rojo y relleno translucido), nos aparece un aviso emergente
gue nos indica el cddigo introducido el operador y la fecha de la operacidn:

0 Scoomte 1A Lpats % | D Comatam SPNAMMLIGES X @ L6l k0. L X @ Musdos-Coogetes x| [l o et - Mt it X | + - 8 x

Figura 17. Aviso emergente sobre informacion del DC pulsado

3.4. Conjunto de acciones especificas sobre la capa hibrida SIPNA-
SIGPAC

1). Procedimiento de asignacion de propiedades. En esta accidn se basa la
primera actividad que se propone en esta interfaz. Consiste en tomar las
propiedades de un poligono y asignarlas a otro. Esta operacion la
realizaremos sobre la capa de poligonos coloreados (SIPNA armonizados a
SIGPAC) teniendo como base la ortofoto seleccionable y la capa de SIGPAC
(Iineas negras no editables).

Para ejecutarla correctamente se procede segun la siguiente secuencia:



Seleccionamos las dimensiones tematicas que queremos que se

peguen o trasladen de un poligono a otro. - Pulsamos con botdn principal (izquierdo) y la tecla mayuscula
Pulsamos con botén secundario (derecho) sobre el poligono del (‘shift’+click botén principal) sobre el poligono que queremos
que queremos tomar las propiedades. Vemos que el indicador de corregir con las propiedades seleccionadas.

color superior derecho y el cursor, toman el color mencionado. - Ademds, podemos pulsar con botdn central sobre un poligono para

desplegar su etiqueta siendo posible la visualizacién y edicién de
contenido de la misma como haciamos en otras interfaces, aunque
se recomienda y se incidird desde los criterios de
fotointerpretacion en no centrarse en la revisidon y edicidon del
contenido tematico en la primera actividad que se propone.

V‘

Figura 20. Visualizacidn de etiquetas.

Del mismo modo las opciones de visualizacidon de los poligonos segin el
contenido tematico desaparecen para esta interfaz.

Asi en la edicion de poligonos (capa naranja) procederemos:

Figura 18 y 19. Seleccion de propiedades en poligono origen y asignacion

- Sobre los poligonos a revisar (capa naranja) de forma dirigida
de propiedades en poligono destino. polig (cap ja) g ¥

estructurada segun diferentes grupos.



- Sobre las teselas de barrido- que estan delimitadas con contorno Pulsando sobre el icono de corte, el cursor cambia a una mira en cruz y
naranja como un grupo de revisién mas, en las que operaremos podemos dibujar una linea de corte con tantos nodos como precisemos.
corrigiendo errores de bulto, que no estan delimitados con la Acabaremos la linea de corte con un doble click rapido.
forma del poligono en cuestidén, como en el resto de grupos

HIC_LiDAR_rios,

2). Procedimiento de corte de poligonos. Para ejecutar esta accion, sera
necesario seleccionar entre 1y 5 poligonos SIPNA (coloreados). Como esta
es la Unica accidn para la que es necesario seleccionar, la seleccién
conllevara la desactivacidn de la capa naranja y el marcado de los limites
entre poligonos coloreados para facilitar la identificaciéon del area que
vamos a cortar. Con la seleccidn del primer poligono de la capa SIPNA, y
mientras tengamos entre 1 y 5 poligonos seleccionados, nos aparecera el
icono de ‘cortar’ en la equina superior izquierda de la pantalla:

r;

HIC_LIDAR_fios
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Figura 22. Modo corte: podemos dibujar la linea de corte de los poligonos
seleccionados libremente, acabandola en doble click.

Hecho esto, veremos que el sistema procede a cortar los poligonos por la
linea marcada, generando los nuevos poligonos, que quedan
seleccionados.

Figura 21. La flecha amarilla sefiala el nimero de poligonos SIPNA que hemos
seleccionado. La flecha roja, el icono de corte.
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Figura 23. Resultado del corte de dos poligonos por una linea.
3). Consulta y Edicion de etiqueta (tematica) de un poligono SIPNA:

La consulta simple de etiqueta se acciona pulsando con el botén central
(normalmente una rueda) del ratén sobre el objeto editable.

Para la ediciéon de la etiqueta de un objeto editable no es necesario tener
seleccionado dicho objeto. Ademads, y a diferencia de la consulta sobre
objeto editable no seleccionado nos ofrece tres opciones:

En el cuadro de caracteristicas de un poligono, podremos ver las
dimensiones tematicas asociadas al mismo. Esta complejidad deriva de la
cantidad de datos que abarca la informacién que se debera armonizar y
fotointerpretar.

Las funcionalidades de edicidn tematica basicas se pueden ver en la figura
de abajo.
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Figura 24. Elementos de la etiqueta de caracteristicas de un poligono

En la etiqueta del poligono seleccionado tenemos informacion referente a
las distintas clasificaciones del territorio antes mencionadas. En este caso
esta activa Ocupacion del Suelo (apareciendo Ocu en negrita). Ademas
podemos ver:

- Botodn izquierdo (1 clic) sobre simbolo “@” que utilizaremos para
vaciar el contenido tematico de un poligono. Comprobaremos que
el icono no aparece si el poligono no esta seleccionado (no se
puede editar)

- Botdn izquierdo (1 clic) sobre simbolo guardar, que sélo se activa
cuando tenemos el poligono seleccionado (resaltado como el de la
imagen). Una vez hayamos realizado la acciéon de editar, es
necesario pulsarlo para que ésta se ejecute. Comprobaremos que
el icono no aparece si el poligono no esta seleccionado (no se



puede editar). En el caso que no se hayan realizado cambios una
alerta nos avisa igualmente sobre tal efecto.

Botdn izquierdo (1 clic) sobre icono indicador de copiar o pegar.
Nos permite copiar las propiedades de un poligono y pegarlas en
otro. Se trata de una herramienta bastante Util ya que los poligonos
situados en el mismo ambito espacial o cercanos entre si suelen
tener propiedades parecidas. Con ello el operador no tiene que
introducir los datos uno a uno, sélo copiar las de un poligono (sin
seleccionarlo, ya que la opcidon copiar sélo es posible sobre cuadros
visualizados, pero no seleccionados- flecha hacia arriba) y pegarlas
a otro seleccionado.

Para los poligonos seleccionados sélo podremos pegar, luego la
flecha siempre saldrd hacia abajo. En los poligonos no
seleccionados, pero con el cuadro de caracteristicas visible,
siempre saldra hacia arriba; es decir, podremos copiar las
caracteristicas de un poligono sin seleccionarlo y las pegaremos en
un poligono seleccionado. Esta opcién serd muy Util para copiar
caracteristicas de poligonos de SIPNA (capa amarilla)

Por ultimo, podemos cerrar la ventana de etiqueta haciendo clic
con botdn izquierdo sobre la cruz superior derecha.

Por otra parte, sobre el contenido tematico de la etiqueta podremos
anadir, modificar o borrar propiedades:

Aiadir contenido tematico. Cuando aparece un simbolo “+” en
azul, pulsaremos sobre él con el botén izquierdo siempre que
gueramos afiadir alguna propiedad al poligono. Por ejemplo, en el
caso de Ocu (0S), podemos afiadir suprausos- que pueden ser 0 o
‘n’; coberturas- siempre que pulsemos ‘+’ nos aparece una nueva

fila sobre la que tendremos que completar obligatoriamente el
porcentaje y el tipo- ademas la suma de coberturas del poligono
tiene que ser 100%; usos o atributos- siempre que sean nuevos
aparece ‘XX’ por defecto, cédigo que debemos modificar.

- Para editar contenido tematico existente haremos clic con botdn
derecho sobre el digito que queramos modificar activandose la
posibilidad de edicion (casilla con fondo blanco). Aqui, dentro de la
casilla (no podremos seleccionar varios digitos arrastrandolos con
el ratdn, sélo situarnos con el cursor) y con el teclado introducimos
caracteres o los borramos con ‘return’. Para facilitar el trabajo,
como se ha indicado y cuando introducimos un digito, se despliega
segun las caracteristicas que se van incorporando (‘suprausos’,
‘coberturas’, ‘usos’ y ‘atributos’), apareciendo en una lista todas las
posibilidades que contienen dicho digito.

- Si queremos borrar algun contenido tematico, operaremos con la
misma ldgica. Nos situaremos sobre el cddigo correspondiente,
clicaremos con botdn derecho, se activara la posibilidad de editarlo
(casilla con fondo blanco) y borraremos sus digitos con ‘return’.

Tras guardar comprobamos que se ha ejecutado la accién, abriendo de
nuevo las caracteristicas de ese poligono.

El proceso para anadir contenido tematico implica modificacidn (borrado
de la que sale por defecto-‘XX'undefined). En la imagen inferior se muestra
como afiadir un cédigo de ‘suprauso’, y modificarlo:



Figura 25. Procedimiento para afiadir/modificar caracteristicas

El cédigo que aparecera por defecto al afiadir una caracteristica es XX
(‘undefined’); por lo tanto, operaremos como hemos expuesto
anteriormente: pulsando sobre ‘XX’ con botén derecho del ‘mouse’ se nos
activa la posibilidad de editarlo, lo borramos e introducimos el valor
deseado, operacidon para la cual se contard con la ayuda de los
correspondientes diccionarios desplegables.

Podemos trabajar del mismo modo al introducir una cobertura, un atributo,
un uso, etc. Para el caso de Habitats, Vegetacion y Biogeografia en el
ejemplo, comprobaremos que la estructura de la informacidon es mucho
mas sencilla: usaremos '+’ (‘clic’ con botén izquierdo del ratén) para afiadir
una caracteristica y pulsaremos con botén derecho sobre el digito ‘XX’ para
activar la edicion y modificarlo.

Una vez terminada la edicidn es necesario pulsar con botén izquierdo sobre
guardado para que se haga efectiva accién

Por otra parte, se dispone de un sistema de alertas que nos informan sobre
alguna incoherencia, que nos avisara cuando guardamos la edicién.
Algunas de ellas parecen légicas, por ejemplo, cuando introducimos valores
en los porcentajes de las coberturas, de forma que la suma de todas no es
100; o cuando introducimos un valor para un campo (‘suprauso’, ‘atributo’,
‘uso’, cobertura, etc...) que no existe: por ejemplo el valor ‘XX’ (undefined)
que sale por defecto.

3.5. Visualizaciéon de estadisticas
Del mismo modo que en el desarrollo del proceso de fotointerpretaciéon de
cambios podremos en todo momento acceder al seguimiento de los
trabajos. Cada usuario podrd ver en cada momento sus nimeros en sesion.
visualizando su rendimiento, y pudiendo analizar diacrénicamente la
evolucién del mismo y establecer la comparativa con la marcha global de
los trabajos.

Una de las ventajas del empleo de bases de datos de propdsito general y
en las que el equipo técnico viene incidiendo desde las bases
metodoldgicas expuestas en la oferta técnica es la posibilidad de desarrollo
de herramientas estadisticas (Bussiness Intelligence) sobre las acciones u
operaciones (a nivel atdmico) ejecutadas por los usuarios/ operarios
implicados. Esto ha permitido no sélo no perder el pulso o establecer
ritmos de trabajo constantes, sino que ademas facilitarda la toma de
decisiones sobre las necesidades del proyecto, el autocontrol, motivacion
de los participantes, y el seguimiento de los trabajos desde la coordinacién.

Las estadisticas se muestran de una forma sencilla, relacionando en una
linea de abscisas temporal los distintos pardmetros que se han considerado
utiles, segun los intervalos temporales personalizados por el usuario:



- Numero de operaciones de edicidon ejecutadas. Tanto de edicion
geométrica como de edicién tematica

- Numero de entornos valorados (‘checkeados’, verificados o
introducidos) de los que se declaran en la capa naranja.

- Numero de minutos empleados.

La configuracion temporal se realiza introduciendo el nimero de intervalos
deseado entre dos fechas personalizadas por el usuario. De esta forma la
aplicacién devuelve un diagrama de barras en la que cada barra muestra el
parametro indicado en cada intervalo calculado:

- Tanto para el conjunto de usuarios sin mostrar informacion de los
mismos, en cuanto a nimero, nombres, etc.
- Como para el usuario de la sesion.

Operativa

El acceso a las estadisticas globales es propio de cada usuario. En la zona
inferior derecha, donde se encuentra el indicador de posicion de
coordenadas, nos aparece el icono de acceso a las estadisticas (al vuelo, en
el momento en que se solicitan).

[] x: 165668.00 y: 4221187.00 B

Figura.26. Acceso a visualizacion de estadisticas

En ese momento el sistema nos presenta sobre la pantalla un cuadro como
el que se muestra en la imagen siguiente:

e lovectide (i) MG O n2 de DCs valorados 7

Desde:|22/01/2020 00:00 e 29/01/2020 15:47 o

Figura 27. Pantalla tipica de estadisticas. Ndtese en negrita (tiempo invertido) el
pardmetro sobre el que se muestran las estadisticas. En cada barra nos muestra
los datos globales y los del usuario en sesidén segln el nimero de intervalos
indicado y para el periodo calculado

Podemos ver en la zona superior los tres parametros mencionados,
quedando resaltado sucesivamente en negrita ‘tiempo invertido, ‘niimero
de operaciones’ o ‘nimero de Deteccidon de cambios valorado' sobre los
que se presentard el diagrama de barras y en un nimero que por defecto
aparece igual a 20 intervalos. Mostramos a continuacidn los otros dos
parametros.
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Figura 28. Pantalla de estadisticas. Notese en negrita (nimero de operaciones) el
parametro sobre el que se muestran las estadisticas
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Figura 29. Pantalla de estadisticas. Nétese en negrita (nUmero de cambios de
Deteccidn, valorados) el parametro sobre el que se muestran las estadisticas
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Es preciso incidir en la doble barra del diagrama; una nos muestra el
pardmetro analizado segun el usuario en sesién y otra el de la globalidad
de los operadores.

A partir de aquiy una vez seleccionado el pardmetro que queremos analizar
(sefialamos o activamos uno de los tres), la operativa es muy sencilla.
Debemos:

- Rellenar los campos de formulario ‘Desde’una fecha, ‘Hasta’ otra
fecha.

- Rellenar el campo de formulario ‘nimero de intervalos’. Sobre el
numero indicado el sistema recalcula automaticamente periodos
iguales entre las fechas introducidas

- Pulsar ‘enviar’. Se nos muestra un diagrama de barras en el que
cada barra representa el numero relativo al pardmetro
seleccionado, para un intervalo introducido entre las fechas
buscadas. los parametros, tal y como se puede comprobar en cada
intervalo o barra se presentan doblemente: segin el usuario en
sesion y el conjunto de los participantes.

Para volver a la pantalla de fotointerpretacién bastara con pulsar el icono
de cruz que figura en la parte superior derecha.

3.6. Atajos de teclado
Los que estan configurados a fecha de 8 de julio son los siguientes:

‘Z'- Zoom previo.
- 'G’- Google Maps en la extensidn que estamos trabando.

Podremos cambiar las ortofotos del selector pulsando:

- ‘1’- Orto de 2002.



‘2’- Orto de 2005.
‘3’- Orto de 20009.
‘4’- Orto de 2011.
‘5’- Orto de 2013.
‘6’- Orto de 2015.
‘7’- Orto de 20109.

En el selector siempre nos aparecerd por defecto la ortofoto de 2015
(tecla 6).

‘SHIFT'+'V’. Accion de chequear una situaciéon de DC
seleccionada.

‘0’. Deselecciona a la vez todos los objetos que tengamos
seleccionados (tanto DC como elementos de la capa editable)

‘S’. Acceso a las estadisticas

‘SHIFT+N’. Activar/desactivar capa SIGPAC20 (negro)

‘C’ Activar/ desactivar capa multicolor hibrido SIPNA16 SIGPAC20.
‘N’. Activar/ desactivar capa de poligonos o contornos guia
(naranja).

‘R’. Cambia la escala colores de capa hibrida. Si volvemos a pulsar,
nos muestra la genérica

‘X’. Cierra todas las etiquetas abiertas.

La tecla SUPR (con DCs seleccionados) nos permite limpiar la
informacién de DCs hechos (des-validar) o eliminar DCs puntuales
insertados, siempre que el usuario sea el mismo que los
validé/insertd

‘M’ invoca al WMS de muestreos.

‘F’ destaca con un ‘flash’ los poligonos de la capa naranja (DC), que
en ocasiones son pequefios y dificilmente visibles.

‘SHIFT+R’. Reset de la memoria del navegador, ver mas adelante.

Dado el nimero de poligonos y la escala de colores se ha implementado
una opcién que permite asignar un esquema de color alternativo para
momentos en los que coincidan en poligonos adyacentes dos colores muy
similares: pulsando la tecla ‘r’ se aplica el esquema alternativo, y pulsando
de nuevo ‘r’ se vuelve al comun

4. CRITERIO A SEGUIR ANTE POSIBLES FALLOS

4.1. Fallos del navegador
Como criterio general, si la aplicacién si observamos que la aplicacién no
funciona con normalidad, se propone seguir una serie de pasos antes de
informar:

1.- Recargar la aplicacién, dandole al botdn de recargar del navegador (o
utilizando F5). No sera necesario volver a introducir credenciales.

2.- Cerrar esa pestafia y la ventana del navegador, volver a abrir el
navegador y acceder de nuevo a la plataforma . Si supone un nuevo login.

3.- Cerrar esa pestafia y abrir una de incdgnito, logearse y ver si funciona
en la de incégnito, y si es asi volver a una pestafa normal y volver a
logearse.

4.- Cerrar la ventana, abrir una nueva, pulsar F12 (herramientas de
desarrollador) colocarse en ‘console’ y ejecutar localStorage.clear()

Si a partir de aqui observamos que sigue sin funcionar se propone
establecer contacto con la administracién técnica del proyecto por los
canales que se convendran.

En el caso que se vayan implementando cambios sobre la plataforma
(introduccidn de nuevas opciones, teclas rapidas,etc.), y no seamos capaces



de reconocer esos cambios en nuestro navegador, dada la posibilidad de
gue exista algun pequeno problema con el ‘caché’, recomendamos:

- Seguir los pasos 1 y 2 descritos anteriormente (recargar la
aplicacion con F5 o bien cerrar el navegador y volver a entrar en la
plataforma).

- Iniciar sesién abriendo una ventana en modo de navegacién
‘incognito’

- Si aun no podemos acceder a las modificaciones podemos pulsar
F12 (herramientas de desarrollador), pestafia network, y activar
‘disable caché’, y posteriormente recargar con F5.

Estas instrucciones son de Chrome, en Firefox hay andlogas
similares.

Se ha implementado el atajo ‘shift+r’ para borrar la memoria del
navegador en cuanto a nuestras aplicaciones, pero hay que tener
cuidado: para que funcione bien hay que darle a esta
combinacidn de teclas y cerrar inmediatamente la pestaiia

- En ultimo caso, borrar los datos del navegador.



