Esta orientacion se codifica segun la siguiente
nonmencl at ur a

Codi go cl ase. Si gni fi cado.

Norte.

Nor est e.

Este.

Sureste.

Sur.

Sur oest e.

Cest e.

Nor oest e.

Zonas |lanas (orientacion
i ndefini da).

©Coo~NOoOOUI~,WNE

Final mente se generé un mapa de nueve clases de
orientaciones. Cada clase <corresponde a wuna de |Ilas
di recci ones menci onadas 'y codificadas medi ante |a
nomencl atura anterior. La figura 6 resune |la netodol ogia
segui da para el calculo de orientaciones.

c) Resul t ados:

Se obtiene asi un nmapa agrupado en nueve clases u
orientaciones. Cada clase corresponde a una de las 8
direcciones vistas o a una zona |lana. El mapa cubre toda
Andal ucia, esta corregido a la proyeccion UMy tiene una
resoluci 6n de 75 m. Contiene para cada punto de |la regi6n
| a orientaci 6n del terreno codificada segun | a nonmencl atura
Vi st a.

En la figura 7 venbs un napa de orientaci ones de toda
la region.

V.4.4.1. 4. (Obtencion de |las |ongitudes de |a pendiente.

Consi derarenos una | adera conp una zona continua del terreno
cuya orientaci 6n no canbia en toda su extensi 6n. La |ongitud de
| adera o | ongitud de pendi ente para un punto dado del terreno es
la longitud de una recta que parte del comenzo de |la |adera vy
acaba en dicho punto. Es decir, es la distancia en netros desde
el comenzo de |la | adera hasta el punto en estudio.

a) Fuent es:

- Mapa de orientaciones agrupado en 9 clases (ver seccion
3.)
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DTM de Andalucia
Proyeccion UTM
Resolucién = 75 m

Para un pixel P
calcular la pendiente
con cada uno de sus

ocho vecinos
ALTURA . - ALTURA ,
DISTANCIA

Determinar cual es
la maxima pendiente

Determinar cual es la
direccién correspondiente
a la maxima pendiente

: Norte

: Noreste

: Este

: Sureste

: Sur

: Suroeste
: Oeste

: Noroeste
: Llano (orientacién
indefinida)

OCONOOOTA,WN =

Orientacion de P=
4 Direccion de maxima
pendiente

Mapa de orientaciones
de Andalucia (9 clases)
Proyeccion UTM
Resolucion =75 m
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CALCULO DE LA
ORIENTACION
(Repetir para
cada pixel)

Figura 6
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b) Met odol ogi a:

La longitud de la pendiente o longitud de |adera se
calcul 6 a partir del napa de orientaci6n del terreno.
Parti endo de cada punto del fichero de orientaciones, se
traza una linea recta que avance en sentido contrario a la
orientacion de la |ladera. Es decir, partiendo del punto en
estudi o, | anzanos una recta hasta el com enzo de |la | adera
sobre la que estéa situado. Esta recta se prolonga hasta que
se alcanza un punto en el que la orientacién canbie (se
trataria, por tanto, del comenzo o el final de otra
| ader a) .

La longitud en nmetros de esa recta seré

L= Longitud deladera=

Naoamero de pixelsdelarecta

*

longitud en metros deun pixel

La longitud de un pixel dependera de |a direccién que
siga la recta (orientacion de sus pixeles). En el caso de
| as orientaciones verticales y horizontal es (orientaci ones
Norte, Sur, Este y Qeste), la longitud de un pixel seréa
igual a la resolucién del fichero de orientaciones (75
nmetros en nuestro caso). Esto es la longitud de un | ado del
pixel. Sin enbargo, para |las direcciones diagonales
(orientaci ones Noroeste, Noreste, Sureste y Suroeste) |a
| ongitud de un pixel serd la longitud de |a diagonal de
m sno, es decir

J2* Resolugi n

A cada pixel de la recta generada se |le asigna |a
| ongitud en netros del trozo que enpieza en la cima de |a
| adera (punto tras el cual canbia la orientaci6n) y termna
en ese pixel

La figura 8 es un esquena que resune | os pasos segui dos
en el calculo de la longitud de pendiente.
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Mapa de orientaciones
de Andalucia
(9 clases)

Considerar el pixel en

estudio P como el final
1 de una recta que comienza
en el principio de la ladera
y acaba en P

N° pixels ladera = 1 pixel

Prolongar la recta
3 en sentido opuesto a la
orientacion de P

Ver la orientacion del
nuevo pixel alcanzado P’
- Si P y P’ tienen la misma
orientacion, seguimos en
la misma ladera:
N° pixels ladera =
N° pixels ladera + 1

- Si Py P’ no tienen la misma
orientacion, es el cambio
de una la dera a otra

Longitud de ladera
5 para P (en metros) =

N° pixels ladera x
Longitud pixel

Mapa de longitudes de
ladera de Andalucia
Proyeccion UTM
Resolucion =75 m
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CALCULO DE
LONGITUDES
DE LADERA
(Repetir para
cada pixel)

Figura 8
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c) Resul t ados:

El resultado es un mapa en fornato réster que cubre
t oda Andal ucia con una resolucion de 75 nmetros y que para
cada punto del terreno contiene la longitud de |adera
asoci ada al m snp, expresada en netros.

En la figura 9 se nuestra un mapa de |ongitudes de
| adera agrupado en 7 clases, cada una de las cuales
corresponde a un interval o de | ongitudes.

V.4.4.1.5. Calculo del Factor Ls.

Tanto el valor de |la pendiente cono |la longitud de | adera
son dos factores que tienen un gran peso en |la estinmaci6n de |la
pérdi da de suel os. Anbos factores topogréaficos se pueden aunar en
uno, el factor Ls. Esta variable es una de | as que intervienen en
| a ecuaci 6n uni versal de pérdi da de suel os (USLE)

a) Fuent es:

- Mapa de | ongitudes de pendi ente expresadas en netros (L).
- Mapa de pendi entes expresadas en fornma de % (s).

b) Met odol ogi a:

El factor Ls de la ecuaci 6n universal de pérdida de
suel os se calcula para cada pixel del terreno nediante |la
si guiente fornul a:

el o
Ls= <+ (0, 0,045s+ 0,0065 &
322,13g( 065. s’)
L = Longitud de | adera expresada en netros (Ver seccio6n 4.).
s = Pendiente del terreno expresada en forma de tanto por
ciento (Ver seccion 2.)
m = Exponente cuyos val ores oscilan dentro de | os siguientes

i nterval os :

0,5 si s >= 5%
0,4 si 3%< s < 5%
0,3 si 1%<=5s <= 3%

0,2 si 1%< s

La figura 10 nuestra |a nmetodol ogia de céalculo del factor
Ls.
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