










Previamente se habrán trabajado los conceptos necesarios para jugar, en 
función de los cursos implicados. 

Se deberán dibujar, en el suelo del patio, con tizas (u otros materiales de 
fácil retirada), varios cuadrados (tantos, como equipos se formen), a una 
distancia suficiente como para que se vean entre los grupos pero no se 
oigan. En cada uno de estos cuadrados se dibujarán 4 cuadrados más 
pequeños. Se numerarán del 1 al 4 y se escribirá en ellos: 

1. Ave 4. Pez

2. Crustáceo 3. Molusco

Los concursantes deberán ir saltando de uno en uno,  diciendo el nombre 
de un animal perteneciente a cada uno de esos grupos, de tal manera que 
su equipo y la persona que monitoree lo oigan, pero no el resto de equipos 
y lo más rápido posible. Acaba el juego cuando todos los componentes del 
equipo hayan llegado al final y gana el equipo que lo consigua primero. 
No se pueden repetir los nombres de los animales dentro del mismo equi-
po. El equipo puede ayudar a su jugador o jugadora dándole pistas o por 
medio de mímica, cuando al jugador no se le ocurra ningún ejemplo (el 
monitor o la monitora deberá ayudarlos aquí).
















