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	Nombre de la actividad: ARQUEOLOGÍA EN EL GUADIAMAR
	Competencias: Competencia en comunicación lingüística; Competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico y natural; Competencia cultural y artística; Competencia social y ciudadana; Competencia para la autonomía e iniciativa personal. 
	Esquema: ACTIVIDADES PREVIAS DE ACERCAMIENTO AL ENTORNO: EN EL AULA.ACTIVIDADES DE CAMPO: EN EL CENTRO DE VISITANTES DEL GUADIAMAR. 
	Actividades: Elaboración de un teatrillo para intentar acercarse lo más posible a la forma de vida de los habitantes de una ciudad romana. Podemos utilizar diferentes personajes: Gladiadores, Patricios, Centuriones, Esclavos, Mercaderes, y por grupos entre todos hacer un diálogo, para finalmente representarlo en clase (con las vestimentas, etc.)   
	Planteamiento: El Corredor verde del Guadiamar es un espacio poliédrico en el que todos los elementos fundamentales para entender los procesos naturales están presentes, sirviéndonos por ello como laboratorio natural. En éste sentido hemos tratado de incorporar el factor humano como una faceta  más en el estudio y comprensión del medio natural. El hombre como factor determinante para entender su evolución.  Así a través del acercamiento a los trabajos arqueológicos, conseguiremos a través de la interpretación y análisis de las evidencias encontradas, construir entre todos la historia de los pueblos ribereños del Guadiamar.
	Proceso: ACTIVIDADES PREVIAS: A realizar en el aula/antes de la actividad Para tercer ciclo de primaria, concertando una visita al Campus Focus-Abengoa Solar, donde les explicarán las diferentes civilizaciones que han poblado la ribera del Guadiamar a lo largo de la historia. Allí como sólo tienen cuaderno del alumno para Secundaria y Bachillerato, van a realizar parte de las actividades del cuadernillo de secundaria. En el caso de segundo ciclo se propone hacer las actividades con ayuda del profesor. Otra actividad es el visionado de tres capítulos y medio de la serie de dibujos animados “Érase una vez el hombre”. 
	Materiales: Trapos de limpieza y agua
	Ideas: Hacerles ver que el juego ha existido siempre (imágenes) y con ayuda del modelo que le proporcionaremos al profesorado, harán un juego de mesa, desde el tablero hasta las fichas, trabajando juntos las normas del juego
	Preguntas: ¿De qué color se volvió el Río?¿Quiénes ayudaron a la limpieza del Río Guadiamar?¿Cómo se llaman las personas que estudian los objetos que encuentran debajo del suelo y que son de otras épocas? ¿Qué utilizan?¿Has visto alguna vez un yacimiento arqueológico?
	Nivel: SEGUNDO Y TERCER CICLO DE EDUCACION PRIMARIA
	Otras actividades: Para tercer ciclo de primaria, concertando una visita al Campus Focus-Abengoa Solar, van a realizar parte de las actividades del cuadernillo de secundaria. En el caso de segundo ciclo se propone hacer las actividades con ayuda del profesor. Otra actividad es el visionado los primeros capítulos y medio de la serie de dibujos animados “Érase una vez el hombre”.  Esta actividad tiene también un fuerte componente de motivación.    
	Información: www.girona.cat/adminwebs/docs/j/u/juegos_romanos.pdfhttp://www.museosdeandalucia.es/culturaydeporte/museos/CAI/index.jsp?redirect=S2_4_5_1.jsp&idpro=103 
	Áreas: Área de Conocimiento de Medio Natural, Social y Cultural. 
	Qué entiendes: HISTORIA/ PREHISTORIA/ CIVILIZACION/ ROMANO/ FENICIO/ ISLÁMICO/ ARQUEOLOGO/ YACIMIENTO/ PINTURA RUPESTRE/ 


