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	Nombre de la actividad: La Maldición del Eléboro Mágico
	Otras actividades: "Pajaruco el guardián más Cuco" y "Paquillo el Salinero y de cómo perdió la sal y su dinero". Son actividades dentros del programa dirigidas a esos mismos niveles.

A realizar en cualquiera de los senderos del PN, adaptados a estas edades.
	Informacion: Programa ALDEA Eduación Ambiental para la comunidad educativa.
Web de la Consejería de Agricultura, Pesca y Medio Ambiente. 
Web de la Consejería de Educación
	Areas: - Conocimiento de si mismo y autonomía personal
- Conocimiento del entorno
- Lenguajes: Comunicación y representación
	Competencias: - Comunicación lingüística
- Competencias básicas en ciencias y tecnologías
- Aprender a aprender
- Competencias sociales y cívicas
- Conciencia y expresiones culturales
	Nivel: - Educación Infantil
- 1º y 2º de Educación primaria
	Esquema: - Trabajo previo en el aula. ¿Dónde vamos? ¿Qué necesitamos? Vocabulario básico.
- Visita al Jardín Botánico San Fernando. Juego + Taller + Visita
- Trabajo posterior en aula. ¿Cómo lo hemos pasado? ¿Qué nos ha gustado más? ¿Qué aprendimos?


	Actividades: 
	Planteamiento: Las plantas suelen ser las grandes desconocidas del mundo natural, in embargo su importancia para la vida es tan grande que debemos apostar por acercar su conocimiento a las personas de todas las edades.
En el caso de los más pequeños este acercamiento se debe hacer a través  del juego. En esta propuesta se escogen los aspectos más llamativos de las plantas y sobre todo los usos cotidianos que hacemos de ellas las personas. De esta manera todo se convierte en una actividad divertida que favorece una relación afectiva entre los alumnos/as y las plantas.
	Proceso: 1. Juego "La Maldición del eléboro mágico". Los/as alumnos/as participarán en una aventura para ayudar a un mago misterioso a conseguir los ingredientes para hacer una poción mágica.
2. Taller "La receta que más peta". Elaborarán una vinagreta con ingredientes vegetales, que podrán usar en casa para aliñar una ensalada.
3. "Paseo guiado". A través de un paseo conocerán las especies más comunes de la provincia y descubrirán algunos usos.
	Ideas: Buscar la ubicación del Jardín Botánico San Fernando. Investigar en casas qué plantas usamos
	Materiales: Disfraces y atrezo, Hierbas y semillas culinarias, Tela, Cuerda de cáñamo, Cartulina. Colores.
	Actividades complementarias: ¿Por qué son importantes las plantas?
¿Para qué las usamos las personas?
	Que entiendes: Planta culinaria, infusión, planta medicinal


