CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE

N° y ano del expte.

Referencia

DENOMINACION:

DECRETO 111/2014, DE 8 DE JULIO, POR EL QUE SE ESTABLECEN LAS ENSENANZAS
ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO EN ANDALUCIA

La Comunidad Aubnoma de Andalucia ostenta la competencia compartida para el
establecimiento de los planes de estudio, incluida la ordenacion curricular, de conformidad con lo
dispuesto en el articulo 52.2 del Estatuto de Autonomia para Andalucia, de acuerdo con lo recogido en el
articulo 149.1.30.2 de la Constitucion Espanola, a tenor del cual corresponde al Estado dictar las normas
basicas para el desarrollo del articulo 27 de la misma, a fin de garantizar el cumplimiento de las
obligaciones de los poderes publicos en esta materia.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, establece en el articulo 58 que
corresponde al Gobierno, previa consulta a las Comunidades Autbnomas y al Consejo Superior de
Ensefianzas Artisticas, definir la estructura y el contenido basico de los diferentes estudios de
ensefanzas artisticas superiores regulados en la misma.

El Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las
ensefianzas artisticas superiores reguladas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion,
ordena las citadas ensefianzas en consonancia con los principios del Espacio Europeo de la Educacion
Superior, fija el crédito ECTS como la unidad de medida que refleja los resultados del aprendizaje y el
volumen de trabajo realizado por el alumnado para alcanzar las competencias de cada ensefianza, y
establece la expedicion del Suplemento Europeo al Titulo, asi como las directrices para el disefio de los
titulos correspondientes.

Por su parte, el Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido basico
de las ensefianzas artisticas superiores de Disefio establecidas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, contiene un minimo comun normativo a fin de garantizar la validez en todo el territorio nacional de
los titulos a cuya obtencién conducen estas ensefianzas, establece el contenido basico de los planes de
estudios conducentes a la obtencion del Titulo Superior en Disefio, define las competencias transversales
y generales de dicho titulo, asi como las competencias especificas y los perfiles profesionales para cada
una de las especialidades y establece las materias de formacién basica y las materias obligatorias de
cada especialidad con sus descriptores y numero de créditos correspondientes, constituyendo un
instrumento que asegura el denominador comun que garantice la validez de los titulos a los que
conducen estas ensefianzas. Ademas, en su articulo 5 recoge los requisitos de acceso a las citadas
ensefanzas.
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Asimismo, la Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia, dedica el Titulo Il a
las ensefianzas que se imparten en el sistema educativo andaluz; en su Capitulo VI se regulan las
ensefianzas artisticas y la Seccion 3.* del mismo establece los principios generales de las ensefianzas
artisticas superiores, la denominacion de los centros docentes que imparten estas ensefianzas y sus
organos de gobierno.

El objeto del presente Decreto, ademas de recoger los requisitos de acceso anteriormente
citados, es establecer las ensefianzas artisticas superiores de Disefio en Andalucia. Asimismo, se
establece el plan de estudios de la titulacion correspondiente, en sus especialidades de Disefio Grafico,
Disefo de Producto, Disefio de Interiores y Disefio de Moda, atendiendo al perfil profesional cualificado
propio del ambito del Disefio y de las citadas especialidades, de manera que se asegure una formacion
completa y de calidad. Para ello, en la redaccion de las medidas contempladas en la norma, se ha
tenido en cuenta el principio de igualdad de gnero de forma transversal, cumpliendo asi con la
legislacion vigente.

A tal fin, a partir del contenido basico regulado en el Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, se
disponen las cuatro especialidades y las distintas materias establecidas en el mismo, se organizan en
asignaturas, asignandole a cada una de ellas el numero de créditos y estableciendo el curso o los cursos
en que deberan realizarse, asi como el horario lectivo semanal, sus contenidos y competencias.
Asimismo, se especifican los criterios de evaluacién, se contempla la realizacion de un trabajo de fin de
estudios, se establece la realizacion de practicas externas, con indicacion de los cursos en que deberan
llevarse a cabo, concretando su nimero de créditos y se confia a los centros docentes la determinacion
de la oferta de asignaturas optativas.

En su virtud, a propuesta del Consejero de Educacién, Cultura y Deporte, de conformidad con lo
establecido en el articulo 27.9 de la Ley 6/2006, de 24 de octubre, del Gobierno de la Comunidad
Aubbnoma de Andalucia, de acuerdo con el Consejo Consultivo de Andalucia y previa deliberacion del
Consejo de Gobierno, en su reunion del dia 8 de julio de 2014,

DISPONGO

CAPITULO |
Disposiciones generales

Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacion.

1. El presente Decreto tiene por objeto establecer las ensefianzas artisticas superiores de Disefio
en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, de acuerdo con los principios generales que rigen el Espacio
Europeo de Educacién Superior, de conformidad con lo regulado en la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion, en el Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la
ordenacion de las ensefianzas artisticas superiores, y en el Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por
el que se regula el contenido basico de las ensefianzas artisticas superiores de Disefio establecidas en la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.
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2. El presente Decreto serd de aplicacion a todos los centros docentes de la Comunidad
Autbnoma de Andalucia que impartan estas ensefianzas.

Articulo 2. Centros de ensefianzas artisticas superiores de Disefio.

1. Los estudios superiores de Disefio se cursaran en las escuelas superiores de disefio, de
conformidad con el articulo 58 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, asi como en los centros
docentes privados autorizados para su imparticion.

2. La Consejeria competente en materia de educacion favorecerd la autonomia pedagbgica, de
organizacion y de gestion de los centros docentes para el ejercicio de sus actividades docentes,
investigadoras y de difusién del conocimiento, a fin de garantizar el cumplimiento de sus funciones como
centros educativos superiores del Espacio Europeo de Educacion Superior.

Articulo 3. Finalidad de las ensefianzas artisticas superiores de Disefio y perfil profesional.

1. Las ensefanzas artisticas superiores de Disefio tienen como objetivo general la formacion
cualificada de profesionales que posean una completa formacion practica, tedrica y metodoldgica, que
les capacite para integrarse en los distintos ambitos profesionales de esta disciplina.

2. El perfil del titulado o titulada superior en Disefio corresponde al de un profesional cualificado
capaz de concebir, fundamentar y documentar un proceso creativo a través del dominio de los principios
teoricos y practicos del diseno y de la metodologia proyectual, capaz de integrar los diversos lenguajes,
las #cnicas y las tecnologias en la correcta materializacion de mensajes, ambientes y productos
significativos.

Articulo 4. Titulacion.

1. La superacion de las ensefanzas artisticas superiores de Disefio dara lugar a la obtencion del
Titulo superior en Disefio seguido de la especialidad correspondiente.

2. Dicho titulo serd equivalente, a todos los efectos, al titulo universitario de Grado, segun lo
establecido en la disposicion adicional primera del Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre.

Articulo 5. Créditos europeos.

1. El haber académico que representa el cumplimiento de los objetivos previstos en los planes
de estudios conducentes a la obtencidn del Titulo Superior en Disefio se medira en créditos europeos
ECTS. En esta unidad de medida estaran comprendidas las horas correspondientes a las clases lectivas
tedricas o practicas, las horas de estudio, las dedicadas a la realizacion de seminarios, trabajos,
practicas y proyectos y las exigidas para la preparacion y realizacion de examenes y pruebas de
evaluacion.

2. La asignacion de créditos y la estimacion de su numero de horas, para cada materia y
asignatura, se entendera referida al alumnado dedicado a cursar a tiempo completo los estudios
correspondientes a estas ensefianzas durante un minimo de 36 y un maximo de 40 semanas por curso
académico. El numero de horas por crédito sera de 25.
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CAPITULO Il
Especialidades

Articulo 6. Especialidades.

Las especialidades de las ensenanzas artisticas superiores de Disefio son las siguientes: Disefio
Grafico, Diseno de Interiores, Disefio de Moda y Disefio de Producto.

Articulo 7. Creacion de nuevas especialidades.

La Consejeria competente en materia de educacion, vista la propuesta de los centros docentes y,
en su caso, del Instituto Andaluz de Ensefianzas Artisticas Superiores, podra proponer al Gobierno de la
Nacion la creacion de nuevas especialidades.

Articulo 8. Autorizacion de especialidades.

La Consejeria competente en materia de educacion autorizard mediante Orden a cada centro
docente las especialidades en que impartira estas ensefianzas.

CAPITULO I
Plan de estudios

Articulo 9. Contenido.

1. El plan de estudios conducente a la obtencion del Titulo Superior de Disefio, para cada una de
las especialidades, comprende una formacion basica y una formacion especifica.

2. Las competencias transversales, las competencias generales, asi como las competencias
especificas y los perfiles profesionales definidos para estas especialidades estaran a lo dispuesto en el
Anexo | del Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, de acuerdo con lo establecido en el articulo 6.2 de
dicho Real Decreto. Por su parte, las competencias transversales, generales y especificas se relacionan
en cada una de las asignaturas del Anexo Il del presente Decreto.

3. El plan de estudios comprende, para cada una de sus especialidades, 4 cursos académicos
de 60 créditos cada uno, con un total de 240 créditos.

4. Las distintas materias, organizadas en asignaturas, las practicas externas y el trabajo fin de
estudios suman 224 créditos. Los 16 créditos restantes, hasta completar los 240 establecidos para las
ensefanzas superiores de disefio, corresponden a asignaturas optativas que desarrollen contenidos cuya
finalidad sea la de actualizar, completar o ampliar la formacién del alumnado. Dichas asignaturas
optativas seran establecidas por los centros docentes.
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Articulo 10. Materias y asignaturas.

1. Las materias, las asignaturas en que se organizan, el numero de créditos para cada una de
ellas, el curso o los cursos en que deberan realizarse, asi como el horario lectivo semanal, para las
especialidades, son los establecidos en el Anexo |.

2. El contenido y las competencias transversales, generales y especificas para las citadas
asignaturas son los establecidos en el Anexo |I.

3. Los centros docentes, al establecer las asignaturas optativas, sefialaran las competencias, el
contenido y el numero de créditos para cada una de ellas, concretardan el curso o los cursos en que
deberan realizarse, asi como el horario lectivo semanal de las mismas.

4. Las asignaturas tendran una duracién anual o semestral, segun lo establecido en el Anexo |.
Articulo 11. Trabajo fin de estudios y practicas externas.

El trabajo fin de estudios se realizara en la fase final del plan de estudios y para su superacion se
requerira haber aprobado todas las asignaturas que integran dicho plan.

Los centros docentes dispondr@n de autonomia para distribuir, como consideren oportuno, las
horas lectivas del trabajo fin de estudios y de las practicas externas en el segundo semestre del cuarto
curso, y de este modo hacer compatible la presencialidad del alumnado en el centro docente con la
asistencia regular a las practicas externas en entidades colaboradoras, tanto publicas como privadas, en
el ambito nacional e internacional.

CAPITULO IV
Acceso, convocatorias y evaluacion

Articulo 12. Requisitos de acceso y prueba especifica.

1. Para el acceso a las ensefianzas oficiales conducentes al Titulo Superior de Disefo, se
requerid cumplir los requisitos establecidos en el articulo 57.2 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo.

2. Para las personas mayores de diecinueve afios de edad que no cumplan los requisitos
académicos establecidos en el apartado anterior, la Consejeria competente en materia de educacion
organizara una prueba que acredite que las personas aspirantes poseen la madurez en relacion con los
objetivos del bachillerato y los conocimientos, habilidades y aptitudes necesarios para cursar con
aprovechamiento las correspondientes ensefianzas.

3. La prueba especifica de acceso a estos estudios tendra como finalidad valorar la madurez, los
conocimientos y las aptitudes para cursar con aprovechamiento estos estudios.
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4. La admision y la prueba especifica de acceso a estos estudios, asi como la prueba a la que
hace referencia el apartado 2, se regularan mediante Orden de la persona titular de la Consejeria
competente en materia de educacion.

5. De acuerdo con el articulo 5.7 del Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, podran acceder
directamente a las ensefianzas artisticas superiores de Disefio sin necesidad de realizar la prueba
especifica de acceso, quienes estn en posesioén del Titulo de Técnico Superior de Artes Plasticas y
Diseno, en un porcentaje del 20% de las plazas de nuevo ingreso.

6. En aplicacion de lo dispuesto en el articulo 88.2 de la Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de
Educacién de Andalucia, a los unicos efectos de ingreso en los centros docentes que imparten
ensefianzas artisticas superiores de Disefio, estos centros se constituiran en un distrito Unico.

Articulo 13. Evaluacion y convocatorias.

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se basara en el grado y nivel de
adquisicion y consolidacion de las competencias transversales, generales y especificas definidas para los
estudios superiores de Disefio, sera diferenciada por asignaturas y tendrm un caracter integrador en
relacion con las competencias definidas para cada una de ellas en el plan de estudios. La evaluacion y
calificacion del trabajo fin de estudios requeria haber aprobado la totalidad de las asignaturas que
integran el correspondiente plan de estudios.

2. Los criterios de evaluacion correspondientes al plan de estudios son los que se determinan en
el Anexo lll. Los centros docentes especificaran los criterios de evaluacion para cada asignatura.

3. El numero de convocatorias, el procedimiento y los documentos oficiales de evaluacion del
alumnado serdn establecidos mediante Orden de la persona titular de la Consejeria competente en
materia de educacion.

Articulo 14. Reconocimiento y transferencia de ctéditos.

1. Los criterios y el procedimiento para el reconocimiento y transferencia de créditos se regularan
mediante Orden de la persona titular de la Consejeria competente en materia de educacion.

2. A tales efectos, conforme a lo establecido en el articulo 10.1 del Real Decreto 633/2010, de
14 de mayo, y sin perjuicio de lo previsto en su disposicion adicional cuarta, la transferencia y
reconocimiento de créditos en las ensefianzas artisticas superiores de Disefio, deberan respetar los
siguientes criterios:

a) Con caracter general, los créditos obtenidos podran ser reconocidos por la Consejeria
competente en materia de educacion teniendo en cuenta la adecuacion entre las competencias y los
contenidos de las asignaturas cursadas y los previstos en el plan de estudios que el alumno o alumna se
encuentre cursando.

b) En el caso de traslado de expediente entre comunidades autnomas para continuar los
mismos estudios, sera objeto de reconocimiento la totalidad de los créditos obtenidos.
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c) Cuando se acceda a una nueva especialidad del mismo Titulo Superior de Disefo, sera objeto
de reconocimiento la totalidad de los créditos obtenidos correspondientes a las materias de formacién
basica.

d) En ningun caso serdan objeto de reconocimiento los créditos asignados al trabajo fin de
estudios correspondiente a la especialidad que se encuentre cursando.

3. El alumnado podra obtener reconocimiento de hasta un maximo de 6 créditos del total del
plan de estudios por la participacion en actividades culturales, artisticas, deportivas, de representacion
estudiantil, solidarias y de cooperacion.

4. Para las asignaturas objeto de reconocimiento de créditos se computarda la calificacion
obtenida en el centro de procedencia. El reconocimiento de créditos en que no exista calificacién no se
tendrd en cuenta a los efectos de ponderacion.

CAPITULO V
Programas de movilidad, practicas, investigacion y formacién del profesorado

Articulo 15. Participacion en Programas de movilidad de alumnado y profesorado y practicas del
alumnado.

1. La Consejeria competente en materia de educacion facilitara el intercambio y la movilidad del
alumnado, titulados y tituladas y profesorado de las ensefianzas de Disefio en el Espacio Europeo de
Educacién Superior, dentro de los programas europeos existentes o de otros programas de caracter
especifico que podra crear para estas ensefianzas.

2. Asimismo, la Consejeria competente en materia de educacién o los centros docentes
fomentaran la firma de convenios de cooperacion con instituciones y empresas, a fin de impulsar la
movilidad y el intercambio de profesorado, investigadores e investigadoras y alumnado de estas
ensefanzas.

3. La citada Consejeria o los centros docentes promoveran la firma de convenios con empresas e
instituciones para la realizacion de practicas externas por parte del alumnado que cursa estas
ensefanzas.

Articulo 16. Fomento de la investigacion.

Los centros docentes de ensefianzas artisticas superiores de Disefio fomentaran programas de
investigacion cientifica, ®cnica y artistica propios de esta disciplina, para contribuir a la generacién y
difusion del conocimiento y a la innovacién en dicho ambito. La Consejeria competente en materia de
educacién en coordinacion, en su caso, con la Consejeria competente en materia de investigacion,
establecera los mecanismos adecuados para que estos centros docentes puedan realizar o dar soporte a
la investigacion cientifica, ®cnica y artistica, que les permita integrarse en el Sistema Andaluz del
Conocimiento y en el Sistema Espafiol de Ciencia y Tecnologia.
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Articulo 17. Formacion del profesorado.

1. La Consejeria competente en materia de educacién propiciara planes de formacion del
profesorado, relativos al conocimiento de los principios basicos, la estructura, la organizacion, las nuevas
metodologias y los sistemas de evaluacion e investigacion correspondientes al Espacio Europeo de
Educacion Superior.

2. Asimismo, dicha Consejeria, a propuesta de los centros docentes, fomentard planes de
formacion del profesorado para la actualizacion y profundizacion de las disciplinas propias del Disefio en
sus diferentes ambitos.

Disposicion adicional tnica. Alumnado con discapacidad.

Los centros docentes adoptaran las medidas oportunas para la adaptacion del plan de estudios a
las necesidades del alumnado con discapacidad.

Disposicion final primera. Modificacion del Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que se
regula el calendario y la jornada escolar en los centros docentes, a excepcion de los universitarios.

El Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que se regula el calendario y la jornada escolar en
los centros docentes, a excepcion de los universitarios, queda modificado de la siguiente forma:

Uno. Se modifica el apartado 4 del articulo 9, que queda redactado como sigue:

«4. La finalizacion del regimen ordinario de clases no serd anterior al dia 22 de junio de cada ano, con
excepcion del sexto curso de las ensefianzas profesionales de musica y de danza, que setd el dia 31 de
mayo de cada afio o el ultimo dia lectivo anterior en caso de que sea sabado o festivo.»

Dos. Se anade un nuevo apartado 5 del articulo 9, y queda redactado como sigue:

«5. En el sexto curso de las ensefianzas profesionales de musica y de danza, a partir del dia 1 de junio y
hasta el dia 22 de dicho mes, los centros docentes continuaran su actividad lectiva en estas ensefianzas,
organizando las siguientes actividades:

a) Actividades de recuperacion, de asistencia obligatoria, para el alumnado que haya obtenido evaluacion
negativa en alguna materia, con el objeto de preparar las pruebas extraordinarias de evaluacion previstas
para el mes de septiembre, salvo que sus padres, madres o personas que ejerzan la tutela, o ellos
mismos en el caso de que sean mayores de edad, manifiesten por escrito su renuncia a la asistencia a
dichas actividades.

b) Actividades, de asistencia voluntaria, encaminadas a la preparacion para el acceso a las ensefianzas
artisticas superiores»

Tres. El apartado 5 del articulo 9 pasa a ser el apartado 6, con la misma redaccion.
Cuatro. El apartado 6 del articulo 9 pasa a ser el apartado 7, con la misma redaccion.

Disposicion final segunda. Reproduccion de normativa estatal.
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Los articulos 2, 3, 4.1, 5.1, 6, 7, 9.3, 12.1, 12.2, 12.3, 131, 14.3, 144, 15y 17
reproducen normas dictadas por el Estado al amparo del articulo 149.1.1.7 y 30.% de la Constitucion
Espafiola y recogidas los Reales Decretos 1614/2009, de 26 de octubre, y 633/2010, de 14 de mayo.

Disposicion final tercera. Desarrollo y ejecucion.

Se habilita al Consejero de Educacion, Cultura y Deporte para dictar cuantas disposiciones
resulten necesarias para el desarrollo y ejecucion de lo dispuesto en el presente Decreto.

Disposicion final cuarta. Entrada en vigor.

El presente Decreto entrara en vigor el dia siguiente al de su publicacion en el Boletin Oficial de
la Junta de Andalucia.

Sevilla, 8 de julio de 2014

Susana Diaz Pacheco
PRESIDENTA DE LA JUNTA DE ANDALUCIA

Luciano Alonso Alonso
CONSEJERO DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE
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Materias, asignaturas, numero de créditos y horario lectivo semanal

ANEXO |

ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO

CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES

TIPO
MATERIA ASIGNATURA 1/2) 1° 20 30 40
lER 20 lER 20 lER 20 lER 20
SEM SEM 2t SEM | SEM als SEM SEM i SEM SEM i
Lenguaije visual FB/TP 4
Creatividad y
Fundamentos del | metodologia del FB/TP 2
disefo proyecto
Antropometna y FB/T 4 3
ergonomia
Dibujo a mano
alzada. Croquis y FB/P 5 4
bocetos
Teenicasde = pg 7p 5 | 4
expresion en disefio
Lenguajes y Sistemas de” FB/TP 4
#cnicas de representacion
representacion Representacion
y comunicacion vectorial FB/TP 4
Fotografia digital y
medios FB/TP 3
audiovisuales
Construccion
tridimensional FB/P 5 3
Fundamentos
cientificos aplicados | FB/T 7 3
Ciencia aplicada al | 5] disefio
disefio
Ecodisefio y
sostenibilidad FB/T i 4 3
Historia del arte y la
estetica FB/T 4 3
Historia de las
artes y del disefio | Historia del Disefio.
Siglos XIX, XXy FB/T 4 3
actual
Cultura del disefio Tgor[a y cultura del FB/T 3
disefio
Gestion del disefio FB/T 3
Gestion del disefo
Inglés tcnico FB/T 4 2
Tipografia Tipografia I. OE/TP 5 6
Composicion
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ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO

CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES

TIPO
MATERIA ASIGNATURA 1/ 1° 20 30 49
1ER 20 1ER 20 lER 20 lER 20
SEM SEM ke SEM | SEM e SEM SEM ke SEM SEM ke
Tipografia Il
De la caligrafia al OE/TP 5 6
grafitti
Tipografia lll. Disefio
y gestion de OE/TP 8 5
tipografia
Materiales,
tecnologia y OE/TP 8 4
produccién grafica
Disefio y desarrollo OE/TP 4
) web
Tecnologia
apllcadal gl disefio Fotqgrzif|a aplicada OE/P 4 4
grafico al disefio
Medios OE/P 4 | 4
audiovisuales
Intlrodu?uon ala OF/TP 6 i 5
animacion
Historia del disefio
Historia del disefo | grafico OE/T 4 4
grafico
Disefio grafico
espafiol. Andalucia OF/T ) 4 4
Disefio ed.|tlor|al y OF/TP 6 6
maquetacion
D|seno de identidad OE/TP i 6 6
visual
IIusFrac~|on aplicada OE/P 3
al disefio
iserlo de la OE/TP 4 - |4
informacién
Disefio aplicado al OE/TP 5 5
Proyectos de | &nvase
disefo grafico &
Campania OE/TP 5 | 5
publicitaria
Dlse'nolgraflco en OF/TP 4
movimiento
Disefio interactivo OE/TP 6 - 5
Grafica del espacio | OE/TP 5 - 4
Presentacion y
refdrica del proyecto OE/P 3 i 3
L . | Disefio grafico,
Gestion ,d?I disefio innovacion y OE/TP 4 - 4
grafico
empresa
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ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO

CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES

TIPO
MATERIA ASIGNATURA 1/ 1° 20 30 i
lER 20 1ER 20 lER 20 lER 20
SEM SEM ke SEM | SEM e SEM SEM ke SEM SEM ke
Asignaturas optativas oP 8 4 8 - 5
Trabajo fin de estudios 12 5
Practicas en empresas 12 25
TIPO (1): FB= Formacioén basica; OE= Obligatoria de especialidad. TIPO (2) T= Teorica; TP= Teorica-practica; P= Practica.
ESPECIALIDAD DE DISENO DE INTERIORES
TIPO CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES
MATERIA ASIGNATURA
(1)/(2) 1° 2° 3° 4°
lER 20 1ER 20 lER 20 lER 20
SEM. | SEM = SEM. | SEM e SEM. SEM = SEM. | SEM =
Lenguaje visual FB/TP 8 4
Creatividad y
Fundamentos del |\ fologia del FB/TP 4 2
Disefo
proyecto
Antroponjletrla y FB/T 4 i 3
ergonomia
Dibujo a mano
alzada. Croquis y FB/P 5 - 4
bocetos
Tecmc.a’s de o FB/TP i 5 4
expresion en disefio
Técnicas de
expresion en disefio | OE/TP 6 4
de interiores
Lenguajes y Sistemas de” FB/TP 8 4
cnicas representacion
de representacion | gy I
presentacion
y comunicacion | \ectorial FB/TP 7 4
Fotografia digital y
medios FB/TP 5 3
audiovisuales
Construccion
tridimensional FB/P 5 3
Técnicas digitales
aplicadas al disefio | OE/TP 4 4
de interiores
Fundamentos
cientificos aplicados | FB/T 7 3
Ciencia aplicada al | 3 disefio
disefio Ecodisefio y
sostenibilidad FB/T i 4 3
Historia de las Historia del artey la | FB/T 4 - 3
artes estetica
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ESPECIALIDAD DE DISENO DE INTERIORES

CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES

TIPO
MATERIA ASIGNATURA
(1)/(2) 1° 2° 3° 4°
lER 20 lER 20 IER 20 1ER 20
SEM. | SEM Ak SEM. | SEM P SEM. SEM LS SEM. | SEM Rl
Historia del disefio.
y el disefio Siglos XIX, XXy FB/T - 4 3
actual
Cuttura del disefio | cofi@y culturadel | oo 3
disefio
Inglés tcnico FB/T 4 2
Gestion del disefio
Gestion del disefio FB/T 3
Materiales y
construccion 1: el OE/TP 4
edificio
Materiales y
construccion 2: OE/TP 5 4
interiores
Instalaciones 1:
fontaneria y OE/TP 5 - 6
saneamiento
Instalaciones 2:
Materiales y electrotecnia y OE/TP - 5 6
tecnologia proteccion
aplicados al
disefio de Estructuras ligeras OE/T 5 6
interiores Aislamiento y
acondicionamiento | OE/TP 5 . 4
acustico
In.stala?mor'u’ss 3 OE/TP 5 6
climatizacion
Luminotecnia OE/TP 5 4
Patologias y
rehabilitacion OF/T 6 i 6
Historia de la
arquitectura y del OE/T 4 - 3
Historia del disefo | interiorismo 1
de interiores Historia de la
arquitectura y del OE/T - 4 3
interiorismo 2
Analisis de
Proyectos de proyectos de
disefio de interiores de calidad OF/ T 2
interiores reconocida
Espacios para el
habitat OE/P 6 i 6
Espacios para el
trabajo OE/P i 6 6
Espacios OE/P 6 6
comerciales
Espacios efimerosy | OE/P 6 6
exposiciones
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ESPECIALIDAD DE DISENO DE INTERIORES

CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES

TIPO
MATERIA ASIGNATURA
SIGNATU 1)/(2) 10 20 30 40
].ER 20 ].ER 20 IER 20 1ER 20
SEM. | SEM Ak SEM. | SEM AlLe SEM. SEM Ak SEM. | SEM e
Hosteleria y ocio OE/P 9 - 8
Direccion de
proyectos de OE/T 4 . 4
interiores
Mediciones y OE/TP 4 4
presupuestos
Gestlo.n de_ disefio Org_amz.a'uon y OE/T 4 i 4
de interiores legislacion
Asignaturas optativas oP 8 4 8 - 4
Trabajo fin de estudios - 12 5
Practicas externas - 12 25
TIPO (1): FB= Formacion basica; OE= Obligatoria de especialidad. TIPO (2) T= Tedrica; TP= Teorica-practica; P= Practica.
ESPECIALIDAD DE DISENO DE MODA
T CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES
MATERIA ASIGNATURA 1/@) 1° 0 30 20
1ER 20 lER 20 lER 20 lER 20
SEM. | SEM A2 SEM. | SEM A SEM. | SEM s SEM. | SEM s
Lenguaije visual FB/TP 4
Creatividad y
Fundamentos del | o\ tologia del FB/TP 2
disefio
proyecto
Antropometna y FB/T 4 3
ergonomia
Lenguajes y Dibujo a mano
tcnicas de alzada. Croquis y FB/P 5 - 4
representacion y | bocetos
comunicacion A
Tecmc‘a's de o FB/TP i 5 4
expresion en disefio
Sistemas de” FB/TP 4
representacion
Repre;entauon FB/TP 4
vectorial
Fotografia digital y
medios FB/TP 3
audiovisuales
Construccion
tridimensional FB/P 5 3
Volumetria de la OE/TP 4 - 4
indumentaria
D EC S 1 ON




ESPECIALIDAD DE DISENO DE MODA

CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES

TIPO
MATERIA ASIGNATURA 1/@) 1° 0 30 20
1ER 20 lER 20 lER 20 lER 20
SEM. | SEM A2 SEM. | SEM A2 SEM. | SEM e SEM. | SEM Al
Dibujo de moda OE/TP 4 5
Fundamentos
cientificos aplicados | FB/T 3
Ciencia aplicada al al disefio
disefio Ecodisefio y
sostenibilidad FB/T ) 4 3
Historia del disefio.
Historia de las | Siglos XIX, XXy FB/T 4 - 3
artes y el disefio |-actual
Historia del arte y la
estética FB/T i 4 3
Cultura del disefio | c018 Y cultura del | cp r 3
disefio
Gestion del disefio FB/T 3
Gestion del
disefio
Inglés ®cnico FB/T 2
Taller textil:
materiales y OE/TP 3
procesos
Taller de
estampacion: OE/TP 4 - 4
Materiales y fcnicas y procesos
tecnologia Taller textil:
aplicada al disefio pracesos y OE/TP 4 4
de moda acabados
Tecnologia digital
aplicada al disefio OE/TP 4 4
de moda
Tecnologia del
patronaje y la OE/TP 5 4
confeccién industrial
Taller dg’patronaje y OE/TP 10 6
confeccién |
Taller dg’patronaje y OE/TP 5
Patronaje y confeccién |l
confeccion ;
Taller dglpatronaje y OE/TP 4
confeccién Il
Taller de m.od<la|ado OE/TP A
sobre maniqui
e Joen s z
Historia del
disefio de moda | Historia de la moda.
Dlsenadpres y OE/T i 3 5
tendencias
contemporaneas
Proyectos de Proyectos de disefio - 6 6
disefio de moda e | de moda | OE/TP
D EC S | N




ESPECIALIDAD DE DISENO DE MODA
G CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES
MATERIA ASIGNATURA 1/@) 1° 0 30 20
1ER 20 lER 20 lER 20 lER 20
SEM. | SEM A2 SEM. | SEM A2 SEM. | SEM e SEM. | SEM Al
Proyectos de disefio
de moda Il O/TP 6 i 4
Disefio de
complementos de OE/TP 4 4
moda
indumentaria | jmagen moda OE/TP 4 4
llustracion digital de OE/TP i 3 3
moda
Proyecto digital OE/TP 8 6
integrado
Estlllsmo, rlr!oda y OE/TP 5 5
comunicacion
Estilismo Estilismo de
espe_ctaculo y OE/TP 6 6
medios
audiovisuales
Organizacion y
control del producto | OE/TP 2 2
Gestion del disefio | de moda
de moda )
Marketing de la OE/TP 3 5
moda
Asignaturas optativas 0oP 8 4 8 5
Trabajo fin de estudios 12 5
Practicas externas 12 25
TIPO (1): FB= Formacién basica; OE= Obligatoria de especialidad. TIPO (2) T= Teorica; TP= Teorica-practica; P= Practica.
ESPECIALIDAD DE DISENO DE PRODUCTO
PO CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES
MATERIA ASIGNATURA 0/ _ 1° _ 20 _ 30 _ 40
1 2° 1 2° 1 2° 1 2°
SEM. SEM kS SEM. | SEM kS SEM. SEM Ak SEM. | SEM AlLe
Lenguaje visual FB/TP 8
Creatividad y
Fundamentos del | - dologia del FB/TP 4
disefio
proyecto
Antropometna y FB/T 4 i 3
ergonomia
Lenguaje y Dibujo a mano
tcnicas de alzada. Croquis y FB/P 5
representaciony | bocetos
comunicacion Técnicas de FB/TP - 5
expresion en disefio
D EC S 1 ON




ESPECIALIDAD DE DISENO DE PRODUCTO

CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES

TIPO
MATERIA ASIGNATURA 0 0 0 0
(1)/(2) ER 1 ER 2 ER 3 ER 4
1 2° 1 2° 1 2° 1 2°
SEM. SEM o SEM. | SEM n SEM. SEM e SEM. | SEM A
Sistemas de” FB/TP 8 4
representacion
Reprgsentauon FB/TP 7 4
vectorial
Fotografia digital y
medios FB/TP 5 3
audiovisuales
Construccion
tridimensional FB/P 3
Fundamentos
cientificos aplicados | FB/T 3
Ciencia aplicada | 3| disefio
al disefio Ecodisefio y
sostenibilidad FB/T 4 3
eHg;tﬁ:: del arte y la FB/T 1 3
Historia de las
artes y el disefio | Historia del disefio.
Siglos XIX, XX'y FB/T - 4 3
actual
Cultura del disefio | 0@y culturadel oo 3
disefio
Gestion del disefio FB/T 3
Gestion del disefo
Inglés #cnico FB/T 2
Materiales y
procesos de OE/T 10 6
Materiales y fabricacion
tecnologia
aplicados al Mrf)?;?tiz y OE/P 5
disefno de P P
producto Materiales
avanzados para el OE/T 3
disefio
Historia del disefio Tendencias y .
Nnuevos escenarios OE/T 3
de producto
del producto
Envases y soportes
Proyectos de de venta OE/TP 4
envases y
embalajes Producto OE/TP 4
agroalimentario
Gestion del disefio | Gestion y calidad
de producto del disefio Of/T 4 4
Proyectos de Comunicacion de la
productos y de identidad OE/TP 3
sistemas
Disefio y edicion en OE/TP 6 6
redes
Modelado y OE/P 4

simulacion 3D
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ESPECIALIDAD DE DISENO DE PRODUCTO
PO CREDITOS POR CURSO Y SEMESTRE. HORAS LECTIVAS SEMANALES
MATERIA ASIGNATURA 1/@) _ 1° _ 20 _ 30 _ 40
1 2° 1 2° 1 2° 1 2°
SEM. SEM o SEM. | SEM n SEM. SEM e SEM. | SEM A
Disefo de producto | OE/TP 10 5
Dlserlo estratégico OE/TP 10 5
de sistemas
Disefio - arte - OE/TP 7 3
artesania
Sistema producto OE/TP 6 5
Disefio de sistemas
culturales y OE/TP 6 6
turisticos
Sefialética OE/TP 6 5
Asignaturas optativas oP 8 4 8 4
Trabajo fin de estudios 12 5
Practicas externas 12 25

TIPO (1): FB= Formacién basica; OE= Obligatoria de especialidad. TIPO (2) T= Teorica; TP= Teorica-practica; P= Practica.

ANEXO Il

Contenidos y competencias (numeracion referida segun el R.D. 633/2010, de 14 de mayo)

ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO

ASIGNATURA Lenguaje visual
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS Conocimiento y comprension del lenguaje del disefio: alfabeto grafico, forma, estructura, color, textura, luz,
espacio grafico, composicion, interacciones arte y disefio. Analisis de la imagen en la expresion y
percepcion.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,34,7,8,10, 14, 16, 17 1,2,3,4,7,8,11,15,17, 18,19, (2, 3,4,5,6,9, 10
20
ASIGNATURA Creatividad y metodologia del proyecto
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS La creatividad. Introduccion. Etimologia de la creatividad, definiciones. Demanda social de la creatividad. El
proceso Creativo. Natura versus cultura. Técnicas de estimulacion creativa. Copias y coincidencias. Los
principios basicos de la ideacion. Metodologia proyectual segun diferentes autores. El proceso de disefio.
Las ideas. El trabajo en equipo.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3738,12,13, 14 1,3,7,8,10,11, 15,17, 18,19, | 1,4,5,7,9
21
ASIGNATURA Antropometria y ergonomia
MATERIA Fundamentos del disefio
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CONTENIDOS Concepto de antropometria, ergonomia y bidnica. La dimensién humana y la proporcion aurea: datos, tipos
de datos y percentiles. Aplicacion de tablas y datos antropométricos. Estandarizacién. Aspectos
psicosociolégicos del disefio ergondmico: funcionalidad, comodidad y placer. Usabilidad y accesibilidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
3,7,8,11, 12, 13, 17 1,2,3,438,916 6, 13, 15

ASIGNATURA Dibujo a mano alzada. Croquis y bocetos

MATERIA Lenguaje y #cnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Dominio de la comunicacion mediante el dibujo a mano alzada. Expresion de ideas, formas, dimensiones y
detalles mediante el uso de #cnicas informales e inmediatas de dibujo. Toma de datos y croquis a mano
alzada de un objeto existente y acotacion de sus dimensiones hasta quedar totalmente definido en ambos
aspectos, forma y dimension. Transmision mediante el dibujo, de una idea, disefio o detalle del mismo que
sélo existe en nuestro pensamiento.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,36,78,911,12,13,14,|1,2, 3,4, 5,6, 11, 17, 18 2,3,6
15, 16, 17

ASIGNATURA Técnicas de expresion en disefio

MATERIA Lenguaje y #cnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Toma de apuntes rapidos del natural con varias técnicas. Técnicas manuales de expresion grafico-plasticas
monocromas y a color, secas y humedas. Técnicas aditivas y experimentales. Analisis de las formas, del
espacio, de la luz y del color a travs de las tcnicas de expresion.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2 ,3,6,8,9 11, 12,13, 14,|1,2,3,4,5,6,11, 17, 18 2,3,6
15, 16, 17

ASIGNATURA Sistemas de representacion

MATERIA Lenguaje y #cnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Representacion bidimensional. Escalas. Geometria plana y descriptiva. Acotaciéon. Signos, normas y
convenciones en el dibujo t#cnico. Representacion tridimensional. Perspectiva axonométrica (isométrica,
caballera, militar), perspectiva cénica con un punto de fuga, con dos puntos de fuga. Secciones fugadas.
Iniciacion a la maqueta.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2 ,3,6,8,9 11, 12,13, 14,|1,2,3,4,5,6, 11, 17, 18 3,6
15, 16, 17

ASIGNATURA Representacion Vectorial

MATERIA Lenguajes y t#cnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Representacion y expresion grafica mediante tecnologia digital vectorial: Aprendizaje de herramientas y
programas de aplicacion de vectores.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,5,6,728, 10, 11, 12, 1,2,4,7 10, 11, 15, 17, 19, 20 2,3,4,11
13,14, 15, 16

ASIGNATURA Fotografia digital y medios audiovisuales

MATERIA Lenguajes y cnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Fotografia: Base y fundamentos de la camara fotografica y la fotografia digital. Optimizacion y manipulacion
digital: el procesado y tratamiento digital, mejora y optimizacion de las fotografias digitales. El estudio
fotografico: iluminacion artificial. Los géneros en la fotografia actual. Medios Audiovisuales: Evolucion artistica
y #cnica del medio audiovisual. Lenguaje audiovisual basico y tecnologia del medio. Edicién digital. Difusion
audiovisual segun producto, formato y medio.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3,4,6,13,15, 16 2,5,10, 15,18 1,4,11,12
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ASIGNATURA Construccién tridimensional
MATERIA Lenguajes y tcnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Analisis de la forma tridimensional: Analisis de obras u objetos tridimensionales. El proceso de abstraccion
artistica: Sintesis, geometrizacion y estilizacion como solucion a propuestas plasticas. Construccién y
valoracion de la forma volumétrica: el proceso de disefio y creacion de formas tridimensionales. Del boceto a
la obra definitiva. Técnicas y materiales de construccion tridimensional: Flexibles, rigidos, laminables,
modelables. Cualidades de las superficiales de los materiales. Fabricacion y uso de texturas. Moldes y
vaciados sencillos. Maquetas.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,6,8,12,13, 14, 16 1,2, 3,48, 14,16, 18, 19 2,6
ASIGNATURA Fundamentos cientificos aplicados al disefio
MATERIA Ciencia aplicada al disefio
CONTENIDOS Ciencias basicas: Matematicas, fisica y quimica aplicadas al disefio. Matematicas: Aritmética, Algebra,
Trigonometria y Estadistica. Fisica: Magnitudes fisicas, Estatica y Dinamica, Vectores. Propiedades fisicas de
los materiales. Quimica: magnitudes, estructura y propiedades quimicas de la materia. Métodos de
investigacion y experimentacién propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,234,813 2,3,4,8,17,18, 19, 21 8,9, 10
ASIGNATURA Ecodisefo y sostenibilidad
MATERIA Ciencia aplicada al disefio
ICONTENIDOS Definicién de ecodisefio y desarrollo sostenible. El disefio para el reciclaje y la reutilizacion. Buenas practicas
para un disefio sostenible. Analisis del ciclo de la vida. Las huellas ambientales (ecolégica, carbono, hidrica).
La responsabilidad institucional, ciudadana y industrial. Proceso y estrategias para el Ecodisefio. Proyecto y
evaluacion. Sistema europeo de etiquetado ecologico. Normas y tipos. Materiales sostenibles. Marco legislativo.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,11,13,14, 16 1,7,8,9, 16 6,8, 11, 15
ASIGNATURA Historia del arte y la estética
MATERIA Historia de las artes y el disefio
CONTENIDOS Evolucion del Arte y la Estética desde la antigliedad. Teoria del Arte y la Estética. Vanguardias histricas.
Tendencias actuales del arte en un mundo global.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
8,11, 12, 17 5,11, 12,19 8,9,13,15
ASIGNATURA Historia del disefio. Siglos XIX, XX y actual
MATERIA Historia de las artes y el disefio
CONTENIDOS Teoria e historia del disefio en el contexto del arte y la arquitectura. Conocimiento, analisis y significado
historico del disefio. Origen del concepto disefio (1775, Definicién en la Real Cédula de creacion de la Escuela
Gratuitas de Disefo: Barcelona, Madrid y Zaragoza). Reales Fabricas, Revolucion Industrial, Arts and Craftsy
Modernismo. La Bauhaus y otras escuelas de disefio en Europa. Consolidacién del disefio. La
democratizacion del disefio a partir del final de la 2% Guerra Mundial. Tendencias, disefiadores y disefiadoras,
y empresas emblematicas del disefio contemporaneo. Concepto glocal del disefio: piensa global y actta local.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
8, 11,12, 17 1,5,6,8,11, 12, 13,19, 21 8,9, 13,15
ASIGNATURA Teoria y Cultura del disefio
MATERIA Cultura del disefio
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CONTENIDOS

El disefio en la sociedad y la cultura contemporanea. Conceptos de informacion y comunicacion en el ambito
global del disefio. Teoria de la forma y estética. Funcién practica y funcion estética. Simbiosis y
transversalidad entre Arte-Disefio-Artesania. Fundamentos de antropologia y del patrimonio inmaterial
aplicados a los fendmenos y competencias del disefio actual. Teoria y critica del disefio. Fundamentos de
sociologia y cultura del consumo. Multiculturalidad y contextos del disefio: interacciones global-local. Etica y
responsabilidad social del disefiador. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,46,7,8,9,10,11,12,13,11,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12,|3,4,5, 6, 8, 9, 10, 13, 15
14, 15, 16, 17 13
ASIGNATURA Gestion del Disefo
MATERIA Gestion del Disefo
CONTENIDOS Legislacion y gestion de la propiedad intelectual e industrial, patentes y marcas. Gestién y promocion de los
valores culturales, sociales y personales del disefio, en relacién con las actividades de construccion de
identidad, patrocinio y mecenazgo. Gestion y seguimiento de marcas e identidad corporativa. Fundamentos de
economia y organizacién de la produccién. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2 3,4,6,7,8,9, 10, 11, 12,1, 3,4,5,7,8,9, 10, 11, 13 3,4,5,6,8,9, 10, 13, 14, 15
13, 14, 15, 16, 17
ASIGNATURA Inglés #cnico
MATERIA Gestion del disefio
ICONTENIDOS Terminologia anglosajona en el ambito del disefio. Utilizacion del inglés en los entornos profesional y cientifico.
Revision de la gramatica inglesa en su contexto de aplicacién. Comprension oral y conversacion.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3579 12,13 2,78, 11 1,349 13
ASIGNATURA Tipografia I. Composicién
MATERIA Tipografia
CONTENIDOS Tipografia basica. Letras y caracteres: Lineas de referencia, morfologia. Clasificacion formal y funcional.
Anatomia del caracter. Clasificaciones formal y funcional. Familias tipograficas. Tipometria. La composicion
basica: el ritmo tipografico y el contrapunzén. La composicion de palabras y lineas de texto. La mancha
tipogréfica en la maquetacion. Estética y tipografia. Lectura y Legibilidad. Jerarquia tipografica. Las reticulas.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,37 13 1,2,4,9 12,18, 20 2,3,4,57
ASIGNATURA Tipografia Il. De la caligrafia al graffiti
MATERIA Tipografia
CONTENIDOS Fundamentos historicos de la caligrafia. Definicidn. Morfologia de la letra. Instrumentos de caligrafia. El dibujo
de las letras y su relaciéon con las herramientas y los soportes de escritura. El ductus. El trazo caligrafico. El
dibujo de la palabra. Evolucién historica a trawés de la caligrafia. Rotulacion e industria. Los estilos de la
rotulacién. El disefio de letras en contextos de sefializacion y publicidad. Letras en nuevos soportes: el graffiti
en el entorno urbano. Herramientas y nuevas tecnologias para el dibujo de letras.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,236, 13,16, 17 1,2,56,8,9 12,17, 18 2,3,7,13
ASIGNATURA Tipografia Ill. Disefio y gestidn de tipografia
MATERIA Tipografia
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CONTENIDOS La forma tipogrfica. Proceso del disefio de tipos. Inspiracion y fuentes creativas. Bocetos manuales y
digitales. Disefio de formas tipogrficas. Digitalizacion de caracteres. Disefio de letras y otros caracteres.
Creacion de politipos: Anchors y classes. Espaciado. Funcionalidades tipograficas digitales. Programacion
tipografica. Creacion del hinting. Gestion de fuentes digitales. Aspectos legales: Propiedad intelectual en
tipografia. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,13,14,15,17 |1,2,3,5,7,8,10,12, 18, 19,20,21 |1,2,3,4,5,7 10,11, 12, 15
ASIGNATURA Materiales, tecnologia y produccion grafica
MATERIA Tecnologia aplicada al disefio grafico
CONTENIDOS El flujo de trabajo en la produccion grafica. El color en disefio grafico. Sistemas de gestion del color. Las
imagenes digitales. Modos de color y resolucién. Las pruebas de color. Escanear imagenes. Preimpresion.
Postscript. PDF. Ajustes de impresion. Elaboracion y preparacion de un arte final. La imposicién. Materiales. El
papel: tipos y caracteristicas. Otros materiales para el disefio. Técnicas de impresion. Las tintas. Manipulados
y encuadernados. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7 10, 11, 12, 13, 16 1,4,5,7 8,9, 10, 15, 16, 18, 20, |8, 11, 12, 15
22
ASIGNATURA Disefio y desarrollo web
MATERIA Tecnologia aplicada al disefio grafico
CONTENIDOS Lenguaje etiquetado (HTML), elementos estructurales y semanticos. Hojas de Estilo (CSS), elementos de
representacion. Contenidos dinamicos. Optimizacién de recursos para internet. Disefio y planificacion del
disefio Web. Usabilidad y accesibilidad. Sistemas de gestion de contenidos (CMS). Softwares especificos de la
materia. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,56,7 9,10, 13, 14 1, 2,3, 4,5,7 9,10, 15,17, 18,(1,2,3,4,5,7,8,9, 10, 11, 12
20, 21, 22
ASIGNATURA Fotografia aplicada al disefio
MATERIA Tecnologia aplicada al disefio grafico
CONTENIDOS La manipulacion fotografica orientada al disefio grafico. El fotomontaje y el collage en la fotografia. El estudio
fotografico: la portada editorial, la publicacién grfica y el cartelismo. La fotografia como estrategia creativa
dentro de la Publicidad. Fotografia para disefio web. Softwares especificos de la materia. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7 13,14, 16 1,2,4,5,738,9, 10, 18, 20 1,2,3,4,5,8,9, 11, 12
ASIGNATURA Medios audiovisuales
MATERIA Tecnologia aplicada al disefio grafico
CONTENIDOS Lenguaje audiovisual. Estudio de la mediacién tecnologica de todos los procesos de la cadena de produccion
audiovisual: grabacion, montaje, postproduccion y difusion. Estudio de la tecnologia digital multimedia y su
incidencia en el modelo comunicativo audiovisual. Analisis de la convergencia de formatos y soportes
audiovisuales. Desarrollo, aplicacién y produccion de los procesos de gestion, direccion y produccion de
contenidos basados en la comunicacién digital y los medios interactivos: internet, soportes de movilidad,
instalaciones, etc. Softwares especificos de la materia. Métodos de investigacion y experimentacién propios
de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
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1,2,3,46,7,8,9,10,13,(1, 2, 3,4,5,7,9, 10, 15,(1,2,3,4,8,9, 10, 11, 12

14 18, 20

ASIGNATURA Introduccion a la animacion

MATERIA Tecnologia aplicada al disefio grafico

CONTENIDOS Principios de la animacion. La creacion de animaciones:el guion, disefio de modelos, Storyboard.
Procedimientos digitales de animacion. Software y dispositivos adecuados para la animacion. Publicacién en
base a estandares. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,9,10, 13, 14 1,2,4,5,7,8,9,10, 15,17, 18 1,2,3,4,8,910,11, 12

ASIGNATURA Historia del disefio grafico

MATERIA Historia del disefo grafico

CONTENIDOS Del arte grafico al disefio. Historia del cartel: maestros franceses de fin del siglo XIX. Arts and crafts y Art
Nouveau. Las vanguardias artisticas y el disefio grafico. El disefio grafico al servicio de las ideas politicas. Art
Déco. El Disefio norteamericano tras la Il Guerra Mundial. El estilo moderno en Europa. Influencia de las
segundas vanguardias. Contracultura y consumo. El final del siglo XX y la sociedad de la informacion.
Globalizacion y publicidad. El disefio grafico actual. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,7,8,9,12,13, 14,16, 17 | 1,4, 6, 7,12, 13, 14, 19, 21 9, 13,15

ASIGNATURA Disefio grafico espafiol. Andalucia

MATERIA Historia del disefio grafico

CONTENIDOS El Modernismo en el disefio grafico espafol. Evolucion del cartel taurino. La prensa ilustrada. Cartelismo e
ilustracion hasta 1936. Influencia de las vanguardias artisticas. El cartel en la guerra civil. La posguerra:
publicidad y propaganda. Medios de masas en la segunda mitad del siglo XX. La transicion democrtica. El
disefio grafico andaluz. Ultimas tendencias y grandes disefiadores y disefiadoras actuales. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,7,8,9,12,13, 14,16, 17 |1,4,6,7, 12, 13, 14, 19, 21 9, 13,15

ASIGNATURA Disefo editorial y maquetacion

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS El mensaje de marca, las sefias de identidad de la publicacién. La importancia de la investigaciéon y la
planificacién. Conceptos de maquetacion. El libro de estilo, estableciendo pautas de diagramacion. Jerarquia y
magquetacion. Criterios para la definicién de los margenes. Reglas fundamentales para el disefio de la caja
tipografica. La reticula tipografica, tipos y desarrollo. Variacion y transgresion, versatilidad y uniformidad en el
disefo editorial. Disefiando y componiendo con tipografia, el funcionamiento del texto, legibilidad vs visibilidad.
Tipos de productos editoriales: revistas, periédicos, libros, catilogos, informes anuales, folletos.... Softwares
especificos de la materia. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,11,12,13,14,15 |1,2,3,4,5,7,8,9, 10, 17,18, 19,1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11,

20 12,15
ASIGNATURA Disefio de identidad visual
MATERIA Proyectos de disefio grafico

DECISION




CONTENIDOS

El estudio de los signos y de los procesos interpretativos de los signos. Posicionamiento: el valor
representativo de la marca y de los demas signos de identidad. El proceso de busqueda del naming. Claves
para el disefio de identificadores. La arquitectura de marca. La importancia de la imagen de marca.
Elaboracion y planificacion estratégica de la Identidad Corporativa. Las aplicaciones de la marca y de los
demas signos de identidad. Realizacion e implementacion de un Manual de Identidad Visual Corporativo.
Evolucion y revolucion de una marca. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7 13,14, 15, 16, 17 1,2,3,4,7,8,9,11,17,18,19,20(1,2,3,4,5,6,7,8, 10, 11, 15

ASIGNATURA llustracion aplicada al disefio

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS Tipos y #cnicas de ilustracion. El proceso y desarrollo de la ilustracion. llustracion cientifica, literaria y
editorial, publicitaria, etc. Estilos en ilustracion. llustracion tradicional versus ilustraciéon digital. Usos de la
ilustracion en disefio grfico. Materiales y organizacion del trabajo. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,7,8,9,13, 14, 16 1,2,3,45,8,15,17,18,19,21 |1,2,3,4,6,8,9, 12

ASIGNATURA Disefio de la informacion

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS Sistemas de representacion grafica de la informacion, de los procesos de tratamiento y filtrado de datos y su
conversion en informacién susceptible de ser visualizada. Procesos cognitivos y perceptivos en el disefio de
informacion. Recorrido histdrico y vinculacién actual a la generacion de conocimiento. Metodologia de los
procesos y proyectos de Disefio Grafico de la informacién en sus diferentes usos y aplicaciones. Disefio de
graficas: tipos de diagramas y objetivo comunicativo. Bases de Datos y sistema de representacion. Nuevos
soportes para infografias digitales audiovisuales y/o interactivas. Procedimientos de desarrollo a traws de
herramientas digitales y su vinculacion con los sistemas de bases de datos. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,9,13,14,16,17 |1,2,3,4,5,7,8,9,17,18,19,20 1, 2, 3,4,8,9, 10, 11, 12, 13, 15

ASIGNATURA Disefio aplicado al envase

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS Materiales. Mercadotecnia y metodologia. Métodos de etiquetado. Planteamiento del disefio. Los envases y
sus productos. La funcién practica y comunicacional del envase. Envases: el vendedor silencioso. El envase
como estrategia de posicionamiento, potenciador del producto y de sus cualidades. El packaging sostenible.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,8,11, 13, 14, 16 1,23 4,5,8,9, 10, 15, 16, 17,|11,2,3,4,5,7,8, 15

18, 20, 22

ASIGNATURA Campana publicitaria

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS Elementos de la comunicacion publicitaria. Niveles de analisis de la imagen publicitaria, la argumentacion

publicitaria, tipos de estrategias publicitarias. La publicidad como funcién persuasora, diferentes formas de
persuasion, elaboracion de la estrategia y el mensaje publicitario. Estilos publicitarios. Tipologia general de la
publicidad. Estructura de una agencia publicitaria. Disefio estratégico. Planificacién de marketing, estrategia de

DECISION




marketing. Estableciendo las estrategias de comunicacién-propagacion: el Plan de comunicacién. Fase de
creacion de la estrategia de comunicacion (publicitaria): eslogan publicitario, copy strategy, la estrategia
creativa, la estrategia de medios. Planificacion y realizacién de una campana publicitaria. Creacion del Plan de
medios: analisis de las caracteristicas de los medios y soportes publicitarios. Fase de control y evaluacion.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS

1,2,3,4,6,7,8,10, 14, 15,17 1,2, 3,45 /78,9 10, 11, 14,|1,2,3,4,5,6,7, 8,9, 10, 11
15, 18, 19, 21, 22

ASIGNATURA Disefio grafico en movimiento

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS Del storyboard a la pantalla. Disefio grafico en television. La reticula compositiva en movimiento. Tipologia de
los grafismos. Creacion de contenidos multimedia: cabeceras, imagen sinttica, grafismo, continuidad,
animaciones, efectos visuales. Herramientas para el grafismo. Tipografia en movimiento: los titulos de crédito:
historia y creacion. Formatos y soportes audiovisuales. Técnicas y procesos de animacion. Sistema de
particulas. Disefio del movimiento. La identidad corporativa en movimiento. Esttica de los Motion Graphics.
Forma y comunicacion en el disefio de Motion Graphics. Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,13, 14 1,2, 3,459, 10, 15, 18, 22 1,2,3,45,6,728,9, 10, 12

ASIGNATURA Disefio interactivo

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS Metodologias y ®cnicas de disefio de sistemas interactivos. Recoleccion y especificacion de requisitos de
interaccion. Modelado conceptual del sistema interactivo. Usabilidad, accesibilidad e internacionalizacion.
Disefio de prototipos. Documentacion del disefio. Desarrollo y evaluacion del sistema interactivo. Métodos de
investigacion y experimentacién propios de la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,5,6,12, 13 1,23 4,5,8,9, 10, 15, 20, 21,(1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12

22

ASIGNATURA Grafica del espacio

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS El proceso de disefio, desarrollo del concepto. Proyecto y ejecucion. Simbolos y sefializacién orientadora.
Rotulos luminosos y electronicos. Disefio de establecimientos comerciales. El trabajo en equipo con
decoradores y decoradoras. Disefio de exposiciones y stands. La marca en el espacio: edificios corporativos,
nudos de comunicaciones, zonas urbanas o stands. Arquitectura grafica. Logotipo, simbolo, tipografia en el
espacio. Desarrollo de soluciones corporativas globales. Espacios efimeros y escaparatismo. Materiales y
cnicas. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3 4,6,7 11, 12, 13, 14, 16,1, 2, 3, 4, 5, 8, 9, 10, 15, 16, 17,|1, 2, 3,4, 5, 6, 8, 10, 11, 15
17 18, 20, 22

ASIGNATURA Presentacion y retorica del proyecto

MATERIA Proyectos de disefio grafico

CONTENIDOS El discurso y sistemas de presentacion de ideas y resultados. Guion y argumentacion. La refrica y la

presentacion de proyectos. Géneros y partes del discurso. Recursos estilisticos, materiales y tecnoldgicos
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(PDF, powerpoint, medios audiovisuales). La presentacion en publico: actitudes.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,8,13, 14 1,2,6,11,19, 20 1,2,3,4,8,11, 14,15
ASIGNATURA Disefio grafico, innovacion y empresa
MATERIA Gestion del disefio grafico
CONTENIDOS Comunicacién y marketing del disefio grafico. Promocién de un producto, proyecto o empresa. El estudio de
mercado. Investigacion y planificacion de medios. Nuevas formas de comunicacion y su utilidad para la
empresa. El precio y la distribucion. Planificacion comercial. Recursos, costes y organizacién de la actividad
profesional. El valor del disefio grafico. Innovacion en la Empresa. Sobrevivir a los cambios. Liderazgo.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,36,78,910,12,13,15 1,579, 11, 15, 19, 20, 21, 22 1,8,9 10,13, 14, 15
ASIGNATURA Trabajo fin de Estudios
CONTENIDOS
Elaboracion de un proyecto original tutelado de caracter teorico-practico en cualquier aspecto del mundo del
disefo grafico. Debera contener la concepcion global de los diferentes aspectos que afectan a un problema de
disefo grafico, desde la elaboracion del mensaje o idea, hasta el disefio de todos los elementos que
conforman el proyecto, y su implantacion.
TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
COMPETENCIAS | 1,2,3,4,6,78,9,10,13,14, 15, |1,2,3,7,8,9,11,13,16,17,18, |1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11,
16, 17 19, 20, 21, 22 12,13, 14
ESPECIALIDAD DE DISENO DE INTERIORES
ASIGNATURA Lenguaije visual
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS Conocimiento y comprension del lenguaje del disefio: alfabeto grafico, forma, estructura, color, textura, luz,
espacio grafico, composicion, interacciones arte y disefio. Analisis de la imagen en la expresion y
percepcion.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,7 8,10, 14, 16, 17 1,2,3,4,7 8,11, 15,17, 18, 19, | 4, 6, 15
20
ASIGNATURA Creatividad y metodologia del proyecto
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS La creatividad. Introduccion. Etimologia de la creatividad, definiciones. Demanda social de la creatividad. El
proceso Creativo. Natura versus cultura. Técnicas de estimulacion creativa. Copias y coincidencias. Los
principios basicos de la ideacion. Metodologia proyectual segun diferentes autores. El proceso de disefio.
Las ideas. El trabajo en equipo.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,378,12,13, 14 1,3,78, 10, 11, 15, 17, 18, 19, 1,2,3,45
21
ASIGNATURA Antropometria y ergonomia
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS Concepto de antropometria, ergonomia y bidnica. La dimensién humana y la proporcion aurea: datos, tipos

de datos y percentiles. Aplicacién de tablas y datos antropométricos. Estandarizacion. Aspectos

DECISION




psicosociolégicos del disefio ergondmico: funcionalidad, comodidad y placer. Usabilidad y accesibilidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
3,78,11,12,13, 17 1,2,3,438,9 16 2,4,6,7

ASIGNATURA Dibujo a mano alzada. Croquis y bocetos

MATERIA Lenguaje y #cnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Dominio de la comunicacién mediante el dibujo a mano alzada. Expresion de ideas, formas, dimensiones y
detalles mediante el uso de #cnicas informales e inmediatas de dibujo. Toma de datos y croquis a mano
alzada de un objeto existente y acotacion de sus dimensiones hasta quedar totalmente definido en ambos
aspectos, forma y dimension. Transmision mediante el dibujo, de una idea, disefio o detalle del mismo que
sélo existe en nuestro pensamiento.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,236,789 11,12,13,14,|1,2,3,4,5,6, 11, 17, 18 4,5,6
15, 16, 17

ASIGNATURA Técnicas de expresion en disefio

MATERIA Lenguaje y #cnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Toma de apuntes rapidos del natural con varias #cnicas. Técnicas manuales de expresion grafico-plasticas
mondcromas y a color, secas y humedas. Técnicas aditivas y experimentales. Analisis de las formas, del
espacio, de la luz y del color a traws de las t#cnicas de expresion.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,8,9,11,12,13,14,15,|1,2,3,4,5,6,11, 17,18 4,56
16, 17

ASIGNATURA Técnicas de expresion en disefio de interiores

MATERIA Lenguajes y cnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Técnicas manuales de representacion en interiorismo; analisis, valoracion y representacion de la forma vy el
espacio. Analisis, valoracion y representacion de la luz y el color en los espacios interiores. Funcion de la
imagen grafica aplicada al disefio de interiores. Desarrollo y experimentacion de las t#cnicas graficas como
medio de expresion en proyectos de interiores.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,7,11,13, 15 1,2,3,4,56,11,17 18, 19 4,6

ASIGNATURA Sistemas de representacion

MATERIA Lenguaje y #cnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Representacion bidimensional. Escalas. Geometria plana y descriptiva. Acotaciéon. Signos, normas y
convenciones en el dibujo t#cnico. Representacion tridimensional. Perspectiva axonométrica (isométrica,
caballera, militar), perspectiva cénica con un punto de fuga, con dos puntos de fuga. Secciones fugadas.
Iniciacion a la maqueta.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2 ,3,6,8,9 11, 12,13, 14,|1,2,3,4,5,6,11, 17, 18 4,5, 6
15, 16, 17

ASIGNATURA Representacion vectorial

MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Representacion y expresion grafica mediante tecnologia digital vectorial: Aprendizaje de herramientas y
programas de aplicacion de vectores.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,23 4,5/6,7 8,10, 11, 12,11,2,4,7 10, 11, 15, 17, 19, 20 1,2,4,56,7,8,9, 10, 11
13,14, 15, 16
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ASIGNATURA Fotografia digital y medios audiovisuales
MATERIA Lenguajes vy tcnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Fotografia: Base y fundamentos de la camara fotografica y la fotografia digital. Optimizacion y manipulacion
digital: el procesado y tratamiento digital, mejora y optimizacion de las fotografias digitales. El estudio
fotografico: iluminacién artificial. Los géneros en la fotografia actual. Medios Audiovisuales: Evolucién artistica
y #cnica del medio audiovisual. Lenguaje audiovisual basico y tecnologia del medio. Edicién digital. Difusion
audiovisual segun producto, formato y medio.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3,4,6,13,15, 16 2,5,10, 15, 18 7,10, 11
ASIGNATURA Construccién tridimensional
MATERIA Lenguajes y t&cnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Analisis de la forma tridimensional: Analisis de obras u objetos tridimensionales. El proceso de abstraccion
artistica: Sintesis, geometrizacion y estilizacion como solucion a propuestas plasticas. Construcciéon y
valoracion de la forma volumétrica: el proceso de disefio y creacion de formas tridimensionales. Del boceto a
la obra definitiva. Técnicas y materiales de construccion tridimensional: Flexibles, rigidos, laminables,
modelables. Cualidades de las superficiales de los materiales. Fabricacién y uso de texturas. Moldes y
vaciados sencillos. Maquetas.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,6,8,12,13, 14, 16 1,2,34,38, 14,16, 18, 19 1,2,56
ASIGNATURA Técnicas digitales aplicadas al disefio de interiores
MATERIA Lenguajes y tcnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Técnicas digitales de representacion en interiorismo. Simulacion y modelizado virtual. Elaboracion y edicion
de materiales y texturas. Estudio y edicién de efectos de iluminacion. Renderizacion. Edicion de archivos.
Desarrollo y experimentacion de las ®cnicas graficas digitales como medio de expresion y comunicacion en
proyectos de interiores. Softwares especificos de la materia. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,5,6,8, 12, 13,15 2,3,4,7, 10, 15, 17, 20, 21 4,6, 10,11
ASIGNATURA Fundamentos cientificos aplicados al disefio
MATERIA Ciencia aplicada al disefio
CONTENIDOS Ciencias basicas: Matematicas, fisica y quimica aplicadas al disefio. Matematicas: Aritmética, Algebra,
Trigonometria y Estadistica. Fisica: Magnitudes fisicas, Estatica y Dinamica, Vectores. Propiedades fisicas de
los materiales. Quimica: magnitudes, estructura y propiedades quimicas de la materia. Métodos de
investigacion y experimentacién propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,23 478,13, 2,3,4,8,17,18, 19, 21 7
ASIGNATURA Ecodisefo y sostenibilidad
MATERIA Ciencia aplicada al disefio
ICONTENIDOS Definicién de ecodisefo y desarrollo sostenible. El disefio para el reciclaje y la reutilizacién. Buenas practicas
para un disefio sostenible. Analisis del ciclo de la vida. Las huellas ambientales (ecoldgica, carbono, hidrica).
La responsabilidad institucional, ciudadana y industrial. Proceso y estrategias para el Ecodisefio. Proyecto y
evaluacion. Sistema europeo de etiquetado ecologico. Normas y tipos. Materiales sostenibles. Marco
legislativo.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,11,13,14, 16 1,7,8,9, 16 2,10, 15
ASIGNATURA Historia del arte y la estética
MATERIA Historia de las artes y el disefio
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http://es.wikipedia.org/wiki/Materia
http://es.wikipedia.org/wiki/Estructura

CONTENIDOS

Evolucion del arte y la estética desde la antigliedad. Teoria del arte y la estética. Vanguardias historicas.
Tendencias actuales del arte en un mundo global.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
8,11, 12,17 5,11,12,19 56,9, 12,15
ASIGNATURA Historia del disefio. Siglos XIX, XX y actual
MATERIA Historia de las artes y el disefio
CONTENIDOS Teoria e historia del disefio en el contexto del arte y la arquitectura. Conocimiento, analisis y significado
histrico del disefio. Origen del concepto disefio (1775, Definicion en la Real Cédula de creacion de la Escuela
Gratuitas de Disefo: Barcelona, Madrid y Zaragoza). Reales Fabricas, Revolucion Industrial, Arts and Craftsy
Modernismo. La Bauhaus y otras escuelas de disefio en Europa. Consolidacion del disefio. La
democratizacion del disefio a partir del final de la 2% Guerra Mundial. Tendencias, disefiadores y disefiadoras,
y empresas emblematicas del disefio contemporaneo. Concepto glocal del disefio: piensa global y actta local.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
8, 11,12, 17 1,5,6,8 11, 12, 13, 19, 21 56,9, 12,15
ASIGNATURA Teoria y cultura del disefio
MATERIA Cultura del disefio
CONTENIDOS El disefio en la sociedad y la cultura contemporanea. Conceptos de informacién y comunicacion en el ambito
global del disefio. Teoria de la forma y estética. Funcion practica y funcion estética. Simbiosis y
transversalidad entre Arte-Disefio-Artesania. Fundamentos de antropologia y del patrimonio inmaterial
aplicados a los fendmenos y competencias del disefio actual. Teoria y critica del disefio. Fundamentos de
sociologia y cultura del consumo. Multiculturalidad y contextos del disefio: interacciones global-local. Etica y
responsabilidad social del disefiador. Métodos de investigacidn y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,9, 10, 11, 12,1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12,|4,5,6,7,8,9, 12, 15
13, 14, 15, 16, 17 13
ASIGNATURA Inglés tcnico
MATERIA Gestion del disefio
ICONTENIDOS ITerminologia anglosajona en el ambito del disefio. Utilizacion del inglés en los entornos profesional y cientifico.
Revision de la gramatica inglesa en su contexto de aplicacion. Comprension oral y conversacion.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3,5,79 12,13 2,7 8,11 6, 10, 12
ASIGNATURA Gestion del disefio
MATERIA Gestion del disefio
CONTENIDOS Legislacion y gestion de la propiedad intelectual e industrial, patentes y marcas. Gestion y promocién de los
valores culturales, sociales y personales del disefio, en relacion con las actividades de construccion de
identidad, patrocinio y mecenazgo. Gestion y seguimiento de marcas e identidad corporativa. Fundamentos
de economia y organizacion de la produccién. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,34,6,7 8,9 10, 11, 12,1, 3,4,5,7,8,9, 10, 11, 13 4,5,6,78,9,10, 12, 13, 14, 15
13, 14, 15, 16, 17
ASIGNATURA Materiales y construccion 1: el edificio
MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio de interiores
CONTENIDOS Sistemas y procesos constructivos en la edificacién. Elementos resistentes verticales y horizontales.
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Escaleras y rampas. Cubiertas. Cerramientos exteriores, particiones interiores, carpinteria interior y
exterior. Tipologias, materiales, productos, construccion y acabados. Los materiales del -edificio:
Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas. Construccion tradicional y nuevos sistemas tecnologicos.
Sistemas y materiales prefabricados. Eficiencia y sostenibilidad. Gestion de residuos. Normas Tecnoldgicas
de Edificacion. Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,8,13,14, 15 1,2, 3,8, 10,11 16, 17,19, 21 1,2,4,5,6,7,8,9

ASIGNATURA Materiales y construccion 2: interiores

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio de interiores

CONTENIDOS Particiones interiores, paramentos horizontales interiores, suelos y techos tcnicos, elementos de
carpinteria. Materiales, productos, t#cnicas, sistemas, procesos constructivos y acabados, en el disefio de
interiores. Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas. Control de calidad. Eficiencia y sostenibilidad.
Gestion de residuos. Tipos de ensayos. Materiales, productos, y acabados tradicionales en nuestro
entorno. Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos #cnicos del disefio. Técnicas digitales
utilizadas en la produccién de materiales o en su aplicacion en disefio de interiores. Normas Tecnologicas
de Edificacion. Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,36,8, 13,14, 15 1,2,3,8,10,1116, 1719, 21 1,2,4,56,7,8,9

ASIGNATURA Instalaciones 1: fontaneria y saneamiento

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio interiores

CONTENIDOS Instalaciones hidraulicas en un edificio: fontaneria, saneamiento y proteccién. Caracteristicas #cnicas,
formales y funcionales. Fundamentos fisicos. Criterios medioambientales, de durabilidad y mantenimiento.
Tecnologia digital aplicada al disefio, ejecucion y control de las instalaciones hidraulicas. Normativa tcnica
de aplicacion a las instalaciones hidraulicas del edificio. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,8,13,14, 15 1,2,3,810,11 16, 17, 19, 21 1,2,4,5,6,7,8,9, 14

ASIGNATURA Instalaciones 2: electrotecnia y proteccién

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio interiores

CONTENIDOS Instalaciones eléctricas e instalaciones especiales en un edificio: audiovisuales, vigilancia y antirrobo,
domdtica, transporte, etc. Caracteristicas técnicas, formales y funcionales. Fundamentos fisicos.
Legislacion y normativa #cnica de aplicacion. Instalaciones de proteccion y sistemas de evacuacion en un
edificio: sistemas contraincendios. Los materiales y su comportamiento ante el fuego. Legislacion y
normativa tcnica de aplicacién. Criterios medioambientales, de durabilidad y mantenimiento. Tecnologia
digital aplicada al disefio, ejecucion y control de las instalaciones. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,8,13,14, 15 1,2, 3,8,10,11 16, 17,19, 21 1,2,4,5,6,7,8,9, 14

ASIGNATURA Estructuras ligeras

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio interiores

CONTENIDOS Fundamentos del célculo de estructuras. Esfuerzos y deformaciones. Propiedades mecanicas de los
materiales. Disefio con elementos estructurales ligeros y desmontables. Estructuras y sistemas. Vigas y
elementos lineales; elementos superficiales; estructuras ligeras de cubierta; mallas espaciales; sistemas
de barras; sistemas de cables o eslingas. estructuras textiles. Tecnologia digital aplicada al disefo.
Criterios medioambientales, de durabilidad y mantenimiento. Métodos de investigacién propios de la
materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,8,13 8, 10, 11, 17, 18, 19, 21, 22 1,2,4,56,7,8,9
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ASIGNATURA

Aislamiento y acondicionamiento acustico

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio interiores

CONTENIDOS Fundamentos fisicos de la acustica. Procesos de transmision del sonido. La percepcién sensorial del
sonido. Los materiales y su comportamiento ante el ruido. Aislamiento y acondicionamiento acustico de
espacios. Pardmetros del confort acustico. Legislacion y normativa técnica de aplicacion. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,8,11, 13, 14 1,2, 3 4,8 9,10, 11,16, 17, | 1,2,4,5,6,7,8,9, 14

19

ASIGNATURA Instalaciones 3: climatizacion

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio interiores

CONTENIDOS Fundamentos fisicos. Sistemas de aislamiento y eficiencia energética. Pardmetros del confort #rmico. El
consumo de energia en el edificio. Instalaciones de Climatizacion y ventilacion. Tipos de combustibles:
suministro y almacenamiento. Soluciones técnicas, formales y funcionales. Sistemas de energia
alternativos: energia solar, fotovoltaica. Criterios medioambientales, de durabilidad y mantenimiento.
Normativa #cnica de aplicacién a las instalaciones de Climatizacion y ventilacion del edificio.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,811,13,14, 15 1,2,3,8,10,11 16,1719, 21 1,2,4 56,789, 14

ASIGNATURA Luminotecnia

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio interiores

CONTENIDOS Fundamentos fisicos. Parametros luminotécnicos. La iluminacion natural y los sistemas de iluminacion
artificial. Tipos de lamparas y sistemas de iluminacion. Disefio y calculo de instalaciones. Criterios
medioambientales, de durabilidad y mantenimiento. Ergonomia de la iluminacion. Tecnologia digital
aplicada al disefio, ejecucion y control de las instalaciones luminotécnicas. Legislacion y normativa tcnica
de aplicacion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,8,11,13,14 15 1,2,3,4,8,910,11,16,17,19 [ 1,2,4,5,6,7,8,9,14

ASIGNATURA Patologias y rehabilitacion

MATERIA Materiales y tecnologia aplicada al disefio interiores

CONTENIDOS Tipologias en la edificacion: patologias comunes. Patologias propias del disefio de interiores. Analisis del
ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos, y su relacién con las patologias.
Conservacion y mantenimiento. Sistemas de investigacion destructivos y no destructivos. Andlisis,
diagnosis y tratamientos. Tecnologia digital aplicada. Métodos de investigacion y experimentacion propios
de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,34,6,8,11, 12,13, 14, | 2, 8, 9, 10, 11, 16, 17, 18, 19, | 1,4,5,6,7,8,9, 11
15, 17 21, 22

ASIGNATURA Historia de la arquitectura y del interiorismo 1

MATERIA Historia del disefio de interiores

CONTENIDOS Conocimiento, analisis y significado historico de la arquitectura y del disefio de interiores y las artes
decorativas hasta el renacimiento. La antigiiedad clasica; el mundo bizantino; la alta y baja edad media; el
Renacimiento en Europa; el islam y el medio y lejano oriente. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,8,11,12, 17 5,6,12,13,14,18,19,21 12,15

ASIGNATURA Historia de la arquitectura y del interiorismo 2

MATERIA Historia del disefio de interiores

CONTENIDOS Conocimiento, analisis y significado historico de la arquitectura y del disefio de interiores y las artes

decorativas desde el barroco. El manierismo y el barroco; el neoclasicismo, movimientos y estilos en el
siglo XIX, movimientos y estilos en el siglo XX; extremo oriente; movimientos y tendencias de la
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arquitectura y el disefio de interiores en la actualidad. Métodos de investigacidn y experimentacién propios
de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,8,11,12, 17 5,6,12,13,14,18,19, 21 12,15
ASIGNATURA Analisis de proyectos de interiores de calidad reconocida
MATERIA Proyectos del disefio de interiores
CONTENIDOS Conocimiento, fundamentacion e interpretacion del disefio de interior. Sesiones criticas sobre proyectos y
obras de calidad contrastada por publicaciones en revistas y libros especializados. Actualidad del disefio de
interior en Andalucia, andlisis critico de proyectos en nuestro entorno inmediato.
TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
COMPETENCIAS 1,2,34,6,7,8,10,11,12,13, |1,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12, |2,3,4,5,6,11,12,15
14,15, 16, 17 13, 14,15, 16, 18, 19, 22
ASIGNATURA Espacios para el habitat
MATERIA Proyectos del disefio de interiores
CONTENIDOS Conocimiento, fundamentacion e interpretacion del disefio de interiores. Proyectos basicos de viviendas y
espacios residenciales. Metodologia de resolucion de proyectos, evaluacion y verificacion; fundamentacion
y estudio teorico practico de los proyectos. Funcionalidades y elementos formales relativos a los espacios
residenciales, y experimentacion con los mismos. Principios de ergonomia en la vivienda. Equipamientos,
revestimientos y mobiliario; la luz, el color y la percepcion sensorial en los espacios residenciales.
Tendencias del disefio actual en el ambito residencial, globalmente y en Andalucia. Técnicas de
representacion y comunicacion del disefio. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,46,8,13, 14,15 1,2,3,4,8,11,13,14, 15,17, | 1,2,4,5,6, 12,15
18,19, 21
ASIGNATURA Espacios para el trabajo
MATERIA Proyectos del disefio de interiores
CONTENIDOS Proyectos basicos de oficinas y otros espacios para el trabajo. Metodologia de resolucion de proyectos,
evaluacion y verificacion; fundamentacion y estudio teérico practico de los proyectos. Funcionalidades y
elementos formales relativos a los espacios laborales, y experimentacion con los mismos. Principios de
ergonomia en el trabajo. Equipamientos, revestimientos y mobiliario; la luz, el color y la percepcion
sensorial en el trabajo. Legislacién en salud e higiene en el trabajo aplicable al disefio de interiores.
Normativa de aplicacién. Tendencias del disefio actual en el ambito de la oficina. Técnicas de
representacion y comunicaciéon del disefio. Métodos de investigacion y experimentaciéon propios de la
materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,8,1314,15 1,2,34,8,11,13, 14,15, 17, | 1,2,4,5,6, 12, 15
18,19, 21
ASIGNATURA Espacios comerciales
MATERIA Proyectos del disefio de interiores
CONTENIDOS Proyectos basicos de espacios comerciales. Funcionalidades y elementos formales relativos a los espacios
comerciales y experimentacién con los mismos. Técnicas de venta y disefio de interiores. Imagen de
marca y franquicias. Equipamiento, revestimientos, y mobiliario; la luz, el color y la percepcién sensorial en
los espacios comerciales. Tendencias del disefio actual en el ambito comercial. Legislacion aplicable al
ambito comercial y Normativa de eliminacion de barreras. Técnicas de representacién y comunicacion del
disefo, tanto de cara a su comprension como a su difusion. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,34,6,8,13, 14,15 1,2,3,45/6,8,11,13,14,15, | 1,2,4,5,6, 12, 15
17,18,19,21
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ASIGNATURA

Espacios efimeros y exposiciones

MATERIA Proyectos del disefio de interiores
CONTENIDOS Proyectos basicos de espacios efimeros, stands y exposiciones. Fundamentacion y estudio tedrico practico
de los proyectos. Funcionalidades y elementos formales relativos a los espacios escenogrficos y
expositivos y experimentacion con los mismos. Materiales, equipamiento, revestimientos y ornamentacion;
la luz, el color y la percepcion sensorial en los espacios escenograficos y museisticos. Tendencias del
disefo actual en el ambito de muestras y exposiciones. Legislacién aplicable y normativa de eliminacion de
barreras. Técnicas de representacion y comunicacion del disefio, tanto de cara a su comprensiéon como a
su difusién.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,8,13,14, 15 1,2,3,4,56,8,11,13,14,15, | 1,2,4,5,6, 12, 15
17,18, 19,21
ASIGNATURA Hosteleria y ocio
MATERIA Proyectos del disefio de interiores
CONTENIDOS Proyectos basicos de hosteleria y ocio. Funcionalidades y elementos formales relativos a los espacios de
hosteleria y ocio y experimentacién con los mismos. Elaboracion de proyectos interdisciplinares integrados.
Materiales, revestimientos y ornamentacién; equipamiento y mobiliario; la luz, el color y la percepcion
sensorial en los espacios relacionados con la hosteleria y el ocio. Tendencias del disefio actual. Normativa
y legislacién aplicable en Hosteleria. Normativa de eliminacion de barreras. Técnicas de representacion y
presentacion del disefio tanto de cara a su comprension como a su difusion. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,34,6,8,13, 14, 15 1,23 4,5/6,7,8,9 11,13, | 1,2,4,5,6,9, 10, 11, 12, 15
14, 15, 17, 18, 19, 21
ASIGNATURA Direccioén de proyectos de interiores
MATERIA Proyectos del disefio de interiores
CONTENIDOS Estudios de presupuestos y analisis de viabilidad. Direccién y ejecucion de obras de interiorismo:
planificacion y gestidon. Prevencion de riesgos laborales. Control econémico de la obra. Elaboracion de
Certificaciones.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,9,13 1,2,3,5,7 11, 15,16, 20, 22 3,4,6,8,10,11,12,13, 14
ASIGNATURA Mediciones y presupuestos
MATERIA Proyectos del disefio de interiores
CONTENIDOS La medicién y la valoracion en el contexto del proyecto. Tipos de Costes. Precios unitarios, auxiliares y
descompuestos. Gastos generales, beneficio industrial e IVA. Descripcion de la unidad de obra. Criterios
de medicion. La informacion grafica del proyecto como base para la medicion. Hojas de calculo y
programas informaticos de presupuestos. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,8,13 13,17,18,19,21 4,10,12,13
ASIGNATURA Organizacion y legislacion
MATERIA Gestidn del disefio de interiores
CONTENIDOS Normativa y legislacion especifica relacionada con la actividad profesional. La practica profesional como
autnomo o asalariado. Modelos de contratos y servicios. Creacion y desarrollo de una empresa. Gestion
de calidad. Recursos y costes de la actividad profesional. El valor del disefio de interiores. Marketing
aplicado al disefio de interiores. La propiedad intelectual e industrial aplicado al disefio de interiores.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,6,78,11,13,15 2,5,6,7 9, 11, 13, 14, 15, 17, | 10, 12, 13, 14, 15
19, 20
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ASIGNATURA Trabajo fin de estudios

CONTENIDOS Realizacion de un proyecto original dentro del ambito profesional de la especialidad, que recoja y sintetice el
conjunto de la formacion impartida. Estudio y analisis de los referentes tcnicos, estéticos, culturales y de
mercado, en relacion al proyecto propuesto. Conocimiento y experimentacion del método de trabajo.
Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de trabajo.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7 8,9, 11, 13, 14, 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,13, | 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11,
15, 16, 17. 14, 15, 17, 18, 19, 20, 22. 12,13, 14,15

ESPECIALIDAD DE DISENO DE MODA

ASIGNATURA Lenguaje visual
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS Conocimiento y comprension del lenguaje del disefo: alfabeto grafico, forma, estructura, color, textura, luz,
espacio grafico, composicion, interacciones arte y disefio. Analisis de la imagen en la expresion y
percepcion.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,78,10, 14, 16, 17 1,2,3,4,738,11,15,17,18,19,|6,7,8, 15
20
ASIGNATURA Creatividad y metodologia del proyecto
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS La creatividad. Introduccién. Etimologia de la creatividad, definiciones. Demanda social de la creatividad. El
proceso Creativo. Natura versus cultura. Técnicas de estimulacion creativa. Copias y coincidencias. Los
principios basicos de la ideacién. Metodologia proyectual segun diferentes autores. El proceso de disefio.
Las ideas. El trabajo en equipo.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,78, 12, 13, 14, 1,3,78,10,11, 15,17, 18,19, | 1,2,6,8
21
ASIGNATURA Antropometria y ergonomia
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS Concepto de antropometria, ergonomia y biénica. La dimensiéon humana y la proporcién aurea: datos, tipos
de datos y percentiles. Aplicacion de tablas y datos antropométricos. Estandarizacion. Aspectos
psicosociolégicos del disefio ergondmico: funcionalidad, comodidad y placer. Usabilidad y accesibilidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
3,78 11,12, 13,17 1,2,3,481916 2,56
ASIGNATURA Dibujo a mano alzada. Croquis y bocetos
MATERIA Lenguaje y #cnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Dominio de la comunicaciéon mediante el dibujo a mano alzada. Expresion de ideas, formas, dimensiones y
detalles mediante el uso de ®cnicas informales e inmediatas de dibujo. Toma de datos y croquis a mano
alzada de un objeto existente y acotacion de sus dimensiones hasta quedar totalmente definido en ambos
aspectos, forma y dimension. Transmision mediante el dibujo, de una idea, disefio o detalle del mismo que
solo existe en nuestro pensamiento.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,78,9,11,12,13,14, |1,2,3,4,5,6,11,17,18 6,7
15, 16, 17
| ASIGNATURA Técnicas de expresion en disefio
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MATERIA

Lenguaje y tcnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Toma de apuntes rapidos del natural con varias t#cnicas. Técnicas manuales de expresion grafico-plasticas
mondcromas y a color, secas y himedas. Técnicas aditivas y experimentales. Analisis de las formas, del
espacio, de la luz y del color a traws de las #cnicas de expresion.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,8911,12,13,14,15,| 1,2, 3,4,5, 6, 11, 17, 18 6,7
16, 17

ASIGNATURA Sistemas de representacion

MATERIA Lenguaje y #cnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Representacion bidimensional. Escalas. Geometria plana y descriptiva. Acotacion. Signos, normas vy
convenciones en el dibujo tcnico. Representacion tridimensional. Perspectiva axonométrica (isométrica,
caballera, militar), perspectiva conica con un punto de fuga, con dos puntos de fuga. Secciones fugadas.
Iniciacion a la maqueta.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,8,9,11,12,13,14,15,| 1,2, 3,4, 5, 6, 11, 17, 18 2,7
16, 17

ASIGNATURA Representacion vectorial

MATERIA Lenguajes y #cnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Representacion y expresion grafica mediante tecnologia digital vectorial: Aprendizaje de herramientas y
programas de aplicacion de vectores.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,5,6,78, 10, 11, 12, 1,2,4,7,10,11,15,17,19,20 |8, 11
13,14, 15, 16

ASIGNATURA Fotografia digital y medios audiovisuales

MATERIA Lenguajes y tcnicas de representaciéon y comunicacion

CONTENIDOS Fotografia: Base y fundamentos de la camara fotogréfica y la fotografia digital. Optimizaciéon y manipulacion
digital: el procesado y tratamiento digital, mejora y optimizacion de las fotografias digitales. El estudio
fotografico: iluminacién artificial. Los géneros en la fotografia actual. Medios Audiovisuales: Evolucion
artistica y tcnica del medio audiovisual. Lenguaje audiovisual basico y tecnologia del medio. Edicién digital.
Difusion audiovisual segun producto, formato y medio.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3,4,6,13,15 16 2,5,10,15,18 5,10, 11

ASIGNATURA Construccién tridimensional

MATERIA Lenguajes y ®cnicas de representacion y comunicacion

CONTENIDOS Analisis de la forma tridimensional: Analisis de obras u objetos tridimensionales. El proceso de abstraccion
artistica: Sintesis, geometrizacion y estilizacion como solucion a propuestas plasticas. Construccion y
valoracion de la forma volumétrica: el proceso de disefio y creacion de formas tridimensionales. Del boceto
a la obra definitiva. Técnicas y materiales de construccion tridimensional: Flexibles, rigidos, laminables,
modelables. Cualidades de las superficiales de los materiales. Fabricacion y uso de texturas. Moldes y
vaciados sencillos. Maquetas.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,6,8,12,13,14, 16 1,2,3,4,8, 14,16, 18,19 1,3,6,7

ASIGNATURA Volumetria de la indumentaria

MATERIA Lenguajes y ®cnicas de representaciéon y comunicacion

CONTENIDOS Objeto artistico e indumentaria. Lenguajes escultoricos y espaciales relacionados con la indumentaria y la

moda. Conceptos, procesos y t#cnicas volumétricas como herramientas creativas y formales del disefio de
moda e indumentaria. La indumentaria y el espacio: ampliacién del espacio interpersonal y definicion del yo
espacial. Aspectos constructivos, comunicativos y simbolicos. ElI cuerpo como volumen. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
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COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,7,8, 1416, 17 1,2,3,4,5,7 14,17, 18, 1,2,6,7,8
ASIGNATURA Dibujo de moda
MATERIA Lenguajes y ®cnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Analisis de la forma bi y tridimensional del objeto moda. Analisis y sintesis graficas de la representacion
anabmica de la moda: Representacion de la figura humana en la especialidad. Aspectos semanticos,
comunicativos y de iconicidad. La intencién comunicativa de la pose. La figura humana: Analisis del canon
de las proporciones y estructuras. Procedimientos para la representacion del traje. Intenciones
constructivas de la moda. Procedimientos y técnicas graficas aplicadas a la representacion de moda e
indumentaria. El lenguaje semantico del color y su aplicacién en los procesos creativos de la moda.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,13,16 2,3,4,14 17,18 6,7,8,10,15
ASIGNATURA Fundamentos cientificos aplicados al disefio
MATERIA Ciencia aplicada al disefio
CONTENIDOS Ciencias basicas: Matematicas, fisica y quimica aplicadas al disefio. Matematicas: Aritmética, Algebra,
Trigonometria y Estadistica. Fisica: Magnitudes fisicas, Estatica y Dinamica, Vectores. Propiedades fisicas
de los materiales. Quimica: magnitudes, estructura y propiedades quimicas de la materia. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,8,13 2,3,4,8/17,18,19,21 3
ASIGNATURA Ecodisefo y sostenibilidad
MATERIA Ciencia aplicada al disefio
CONTENIDOS Definicién de ecodisefio y desarrollo sostenible. El disefio para el reciclaje y la reutilizaciéon. Buenas
practicas para un disefio sostenible. Analisis del ciclo de la vida. Las huellas ambientales (ecologica,
carbono, hidrica). La responsabilidad institucional, ciudadana y industrial. Proceso y estrategias para el
Ecodisefo. Proyecto y evaluacion. Sistema europeo de etiquetado ecoldgico. Normas y tipos. Materiales
sostenibles. Marco legislativo.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,46,11,13, 14,16 1,7,8,9, 16 8,10, 15
ASIGNATURA Historia del disefo. Siglos XIX, XX y actual
MATERIA Historia de las artes y el disefio
CONTENIDOS Teoria e historia del disefio en el contexto del arte y la arquitectura. Conocimiento, analisis y significado
histdrico del disefio. Origen del concepto disefio (1775, Definicion en la Real Cédula de creacion de la
Escuela Gratuitas de Disefio: Barcelona, Madrid y Zaragoza). Reales Fabricas, Revolucion Industrial, Arts
and Crafts y Modernismo. La Bauhaus y otras escuelas de disefio en Europa. Consolidacion del disefio. La
democratizacion del disefio a partir del final de la 2* Guerra Mundial. Tendencias, disefiadores y
disenadoras, y empresas emblematicas del disefio contemporaneo. Concepto glocal del disefio: piensa
global y actua local. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
8,11,12, 17 1,5,6,8,11,12,13,19,21 58,9 13,15
ASIGNATURA Historia del arte y la estética
MATERIA Historia de las artes y el disefio
CONTENIDOS Evolucion del Arte y la Estética desde la antigliedad. Teoria del Arte y la Estética. Vanguardias historicas.
Tendencias actuales del arte en un mundo global.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
8,11,12, 17 5,11,12,19 8,13, 15
ASIGNATURA Teoria y cultura del disefio
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MATERIA

Cultura del disefio

CONTENIDOS El disefio en la sociedad y la cultura contemporanea. Conceptos de informacion y comunicacion en el
ambito global del disefo. Teoria de la forma y estética. Funcion practica y funcién estética. Simbiosis y
transversalidad entre Arte-Disefio-Artesania. Fundamentos de antropologia y del patrimonio inmaterial
aplicados a los fendmenos y competencias del disefio actual. Teoria y critica del disefio. Fundamentos de
sociologia y cultura del consumo. Multiculturalidad y contextos del disefio: interacciones global-local. Etica
y responsabilidad social del disefiador. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,9,10, 11, 12,1, 2, 3, 4,5, 6,7, 8,9, 10, 11,|3,4,6,7,9, 13, 15
13, 14, 15, 16, 17 12,13

ASIGNATURA Gestion del disefio

MATERIA Gestion del disefio

CONTENIDOS Legislacion y gestion de la propiedad intelectual e industrial, patentes y marcas. Gestion y promocion de
los valores culturales, sociales y personales del disefio, en relacién con las actividades de construccion de
identidad, patrocinio y mecenazgo. Gestion y seguimiento de marcas e identidad corporativa.
Fundamentos de economia y organizacién de la produccién. Métodos de investigacion y experimentacion
propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,9,10,11, 12,1, 3,4,5,78,9, 10, 11, 13 3,4,5,9 12,13, 14, 15
13, 14, 15, 16, 17

ASIGNATURA Inglés #cnico

MATERIA Gestion del disefio

CONTENIDOS Terminologia anglosajona en el ambito del disefio. Utilizacion del inglés en los entornos profesional y
cientifico. Revision de la gramatica inglesa en su contexto de aplicacion. Comprension oral y conversacion.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3,5,7,9,12,13 2,7,8,11 7,10, 13

ASIGNATURA Taller textil: materiales y procesos

MATERIA Materiales y tecnologia aplicadas al disefio de moda

CONTENIDOS Contenidos: recursos naturales, explotacion y equilibrio ecolégico. Fibras textiles: clasificacion,
composicion, y proceso de obtencion. Telas no tejidas. Colorantes. El telar y los ligamentos basicos.
Sistemas de tejeduria: calada, punto y encajes. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,3,7,8,11,13, 14,16 1,3,4,8,10,16, 18 1,2,3,4,5

ASIGNATURA Taller de estampacion: ®cnicas y procesos

MATERIA Materiales y tecnologia aplicadas al disefio de moda

CONTENIDOS Estampacion: diferentes tcnicas y tipos de estampacion. Analisis de los estampados: temporada, edad,
tendencias, forma, color, textura. El simbolo, estudio de color, variante de color. Obtencion de modelos,
adecuacion del modelo a la #cnica. Influencia del color sobre los diferentes soportes textiles, sus valores y
su representacion grafica. Técnica de rapport. Procesos industriales en la estampacion de tejidos. Métodos
de investigacion y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,3,7,8,11,13,14, 16 1,3,4,8,10, 16, 18 1,2,3,4,5

ASIGNATURA Taller Textil: procesos y acabados

MATERIA Materiales y tecnologia aplicadas al disefio de moda

CONTENIDOS Contenidos: colorantes vy tejidos. Tintes: tefiido de fibras, tefiido del hilo y tefiido de pieza. Tefido por
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reserva (batik). Acabados generales: blanqueado, mercerizacion, batanado, calandrado. Acabados
estéticos: plisado, perchado, engomado, bordados y aplicaciones. Acabados especiales: resistencia a la
arrugas, planchado durable, repelentes al agua, a la suciedad, antiestaticos, antideslizantes, antipolillas.
Conceptos generales de limpieza y conservacion del tejido. Analisis, catalogacién y etiquetaje. Métodos de
investigacion y experimentacién propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,3,7,8,11,13,14, 16 1,3,48,10,16,18 1,2,3,45
ASIGNATURA Tecnologia digital aplicada al disefio de moda
MATERIA Materiales y tecnologia aplicadas al disefio de moda
CONTENIDOS Software aplicado al Disefio de Moda. Técnicas y procesos digitales de la estampacion. Disefio textil.
Estampados posicionales y a medida. Graficos de ligamentos textiles. Procesos industriales para la
confeccién: maquinaria, cadena de produccién. Maquinaria para la realizacion de Patronaje y Corte
industrial. Optimizacion del tiempo. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7, 12 5,7,8,9 10,11, 13,15,16,17 |3,4,5,6,9,11
ASIGNATURA Tecnologia del patronaje y la confeccion industrial
MATERIA Materiales y tecnologia aplicadas al disefio de moda
CONTENIDOS Medidas industriales. Patronaje asistido por ordenador: Creacion de patrones base. Transformaciones del
paton base. Técnicas de Patronaje industrial. Escalado de tallas: introduccion, concepto y estudio de
tallas. Escalado de modelos basicos. Industrializacion del patron: Talla, drop, modelo, costuras. Marcada:
optimizacién del tejido. Elaboracién de fichas tcnicas de produccion. Estudio de métodos y tiempos.
Conocimiento y busqueda de materiales y fornituras para la confeccion industrial. Procesos industriales
para la confeccién de indumentaria. Métodos de investigacion y experimentacién propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,12 5,7,8,9,10,11,13,15,16,17 |3,4,5,6,9, 11
ASIGNATURA Taller de patronaje y confeccién |
MATERIA Patronaje y confeccion
CONTENIDOS Tablas de medida: aplicaciéon. Patrones base: femeninos, masculinos e infantil. Maquinaria y
herramientas. Montaje y prueba de los bases. Confeccion sobre glasilla de aberturas, pufos, cuellos,
portafiuelas, bajos, bolsillos. Patronaje creativo. Introduccién al modelismo sobre maniqui.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,13 14, 17 1,4,6,7
ASIGNATURA Taller de patronaje y confeccion I
MATERIA Patronaje y confeccion
CONTENIDOS Analisis de sistemas de Patronaje. Medidas industriales. Transformaciones del patrdn a través de cortes:
escotes, pinzas, costadillos, cortes, canesu. Transformaciones del paton a traws de volumen: frunces,
tablas, capas, drapeados, abullonados. Marcada y Corte. Ensamblaje de patrones y confeccion industrial
de prendas basicas. Prototipo: Objetivos, optimizacion, maqueta, corte y montaje sobre glasilla para
verificar la similitud con el modelo. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,46,13 3,7,8,14, 16,17, 18 1,3,456,78
ASIGNATURA Taller de patronaje y confeccion Il
MATERIA Patronaje y confeccion
CONTENIDOS Sastreria: concepto y origen de un oficio. Basicos de sastreria en la actualidad. Medidas, Patronaje y
confeccién. Materiales y ®cnicas: entretelados, picados, bolsillos, solapas. Experimentacion con diferentes
materiales textiles y no textiles, y posibles combinaciones buscando la creatividad. Ensamblaje de patrones
y confeccion de prendas de sastreria. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,7,8,11,10,13, 15 4,7, 8,14, 15, 17 3,4,56,8,09,15
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ASIGNATURA Taller de modelado sobre maniqui
MATERIA Patronaje y confeccion
CONTENIDOS Introduccion y concepto de Moulage. Planificacion de tejidos: estudio del biés, recto-hilo y contra-hilo.
Reglas de equilibrio basicas y preparacion del maniqui. Formacion de volimenes y formas sobre maniqui.
Técnica de drapeado. Movimiento de cuellos. Patronaje a partir de la prenda creada sobre maniqui.
Patronaje creativo a partir de figuras geométricas. Montaje y estudio de detalles y terminaciones de una
prenda realizada por moulage. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,68,13, 14 1,4,12,17,18,19 1,2,3,6,7,8,915
ASIGNATURA Historia de la indumentaria
MATERIA Historia del disefio de moda
CONTENIDOS El origen de la indumentaria. Indumentaria en la Antigliedad. Indumentaria medieval europea. La Alta
Edad Media: influencias islamicas y asiaticas. La Baja Edad Media: el traje como elemento de prestigio
social. Indumentaria en el Renacimiento y el Barroco. Nacimiento de la Moda. La Revolucion Industrial en
la Moda. Métodos de investigacién y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,8,11,12, 14,16, 17 5,6,8,11,12,13 5,6,7,8,9,13,15
ASIGNATURA Historia de la moda. Disefiadores y tendencias contemporaneas
MATERIA Historia del disefio de moda
CONTENIDOS El nacimiento de la Alta Costura. Paris referencia de la moda europea. Belle Epoque. La 1* G. Mundial.
Moda entre guerras. La moda tras la 2° G. Mundial. La Moda actual. Influencia de los planteamientos
estéticos contemporaneos. Los disefiadores o disefiadoras y su influencia. Tendencias actuales en los
mercados nacionales y extranjeros. La relevancia actual de la moda: museos, informativos, cines,
consecuencias. La banalizacion de la moda. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la
materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,8,11,12, 14,16, 17 56,8 11,12, 13 5,6,7,8 9,13, 15
ASIGNATURA Proyectos de disefio de moda |
MATERIA Proyectos de disefio de moda e indumentaria
CONTENIDOS Teoria de proyetacion y disefio: el proceso proyectual como investigacion y experimentacion, analisis de
la definicion y desarrollo de proyectos de moda. Metodologia basica del proyecto: modelo, desarrollo,
presentacion y viabilidad. Estilismo y sociologia: identidad visual de los grupos sociales. Fundamentacion
y estudio teorico-practico de proyectos de disefio para diferentes marcas de moda. Aspectos tcnicos,
funcionales y comunicativos. Estudio de tendencias. Estilismo y tendencias. El “Coolhunter”. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,79, 13, 14, 1,2,3,48,10,13,14,15,16, |1,2,3,5,6,7,9, 13,15
17,18, 19, 21
ASIGNATURA Proyectos de disefio de moda I
MATERIA Proyectos de disefio de moda e indumentaria
CONTENIDOS Andlisis critico de las tendencias. Panel de tendencias. Generacion y transformacién de formas.
Proyectos de moda dirigidos a un determinado sector comercial. Creacion de colecciones con diferentes
lineas. Disefiadores y disefiadoras que han proyectado disefios de colectivos. Disefio de colectivos. La
antimoda. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,9,13, 14 1,2,3,8,10,13,14,16,17,18, | 1,2,3,5,6, 9, 13,15
19,21
ASIGNATURA Disefio de complementos de moda
MATERIA Proyectos de disefio de moda e indumentaria
CONTENIDOS Historia y valor de los complementos de moda. Adecuacion del complemento a la coleccion. Marcas y

firmas relevantes. Infraestructura tecnologica. Caracteristicas técnicas del calzado: anatomia del pie,
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movimiento del pie, funcionalidad de la horma. Componentes del calzado. Aspectos #cnicos del bolso:
volumen, tamafio, interior, exterior, forros, fornituras, asas, hilos. Aspectos tcnicos del sombrero y el
tocado: volumen, tamafo, material adecuado. Moldes, Patronaje y confeccion. Métodos de investigacion
y experimentacion propios de la materia.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,6,78,9, 13, 14, 1,2,3,4,578,9,10,14,16, |1,2,4,5,6,7,9,
18
ASIGNATURA Imagen moda
MATERIA Proyectos de disefio de moda e indumentaria
CONTENIDOS La percepcion. Leyes y teorias perceptivas aplicadas. Moda: contextos, configuracion, representacion y
expresion mediante la imagen de moda. El lenguaje de la imagen aplicado a la moda. La sensacién y la
moda. Estudio de los procesos sensoriales, perceptivos y cognitivos de las imagenes de moda. Creacién
del concepto de la imagen moda. Semiética de la imagen Moda. Valores asociados. Arquetipos de la
feminidad y masculinidad. Imagen y estereotipos. Elementos expresivos y relacionados de la moda.
Introduccion a la sociologia de la moda. Analisis y critica de tendencias. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,4,6,7, 8,17 1,2,3,5,6,11,13,14,19 1,810, 13, 15
ASIGNATURA llustracién digital de moda
MATERIA Proyectos de disefio de moda e indumentaria
CONTENIDOS Elementos basicos de la comunicacion visual. Técnicas visuales: estrategias de comunicacion. Técnicas
digitales de ilustracion: dibujo vectorial y mapa de bit aplicados al disefio y a la ilustracion de moda:
creacion de imagenes, retoque, coloreado digital, #cnicas mixtas. Creacion de cartas de color. Métodos
de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,9, 13,14, 15 1,2,3,4,5 10,11, 14,17 1,3,6,7 11
ASIGNATURA Proyecto digital integrado
MATERIA Proyectos de disefio de moda e indumentaria
CONTENIDOS Elementos basicos de un proyecto. El proceso de investigacion. Maquetacién de un proyecto. Creacion
de un portfolio. Realizacién y mantenimiento de paginas web. Difusién de tendencias: blogosfera y redes
sociales. Cafalogos digitales. Softwares especificos de la materia. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,9,13 1,2,3,4,9,10,11, 14,17 1,3,6,7 11
ASIGNATURA Estilismo, moda y comunicacion
MATERIA Estilismo
CONTENIDOS Concepto de Estética y estilismo. Estilismo y estética: las imagenes de la belleza. Tipologias corporales.
Estilismo y comunicacion visual: pasarelas, fotografia, medios de comunicacién... Estilismo y creacion:
idea de conjunto o estilo, basicos de coleccion y prendas estrella. El asesor de imagen moda: El
“personal shopper”. Estilismo y escaparatismo de moda. Creacion de la imagen de Moda y su difusion a
trawés del estilismo. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,10,13,14,15 |1,2,3,4,7, 8, 14, 16, 18, 19, 1,2,5,6,9 10,15
20, 21
ASIGNATURA Estilismo de espectaculo y medios audiovisuales
MATERIA Estilismo
CONTENIDOS Las producciones audiovisuales. Fundamentos de escenografia. El espacio escénico. El trabajo en

equipos interdisciplinares. Funcion del Estilista. Necesidades, condicionantes y medios. Estilismo para:
pasarela, producciones musicales, publicidad, teatro, cine, entornos publicos y privados. Caracterizacion
e identidad del personaje. La creacion del personaje mediatico. Estilismo y representacion visual, pautas
de comportamiento. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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COMPETENCIAS

TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS

1,2,3,6,7,8,9,10,13,16,17 1,2, 3,4,7 8,13, 14, 15,21 1,2,3,6,7,8

ASIGNATURA Organizacién y control del producto de moda
MATERIA Gestion del disefio de moda
CONTENIDOS Competencias profesionales y gestion de la obra. Legislacién y normativa relativa al sector textil y de la
indumentaria. Constitucion de equipos de trabajo. Busqueda de proveedores en ambito nacional e
internacional. Conceptualizacion y desarrollo de la coleccion: proceso creativo, seleccion de tejidos, gama
de colores, siluetas. Fuentes de informacion: cuadernos de tendencias y asesoramiento. Adquisicion de
materia prima: fornituras, tejidos, perchas, etiquetas, bolsas.... Proceso de fabricacion: seleccion de
proveedores, estudio de costes y calidades. Controles de calidad. La marca de moda. Métodos de
investigacion y experimentacion propios de la materia
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,47,8,9,10,13,15 7,9, 10, 11, 15, 16,18, 22 2,3,12,13,14,15
ASIGNATURA Marketing de la moda
MATERIA Gestidn del disefio de moda
CONTENIDOS Estudio de mercado. Produccion, publicidad y consumo. Mercado y Target. Seleccidén de colaboradores,
estudio de costes. Gestion de calendarios de entregas, pagos y cobros. Distribucion: canales, puntos de
venta propios y promocion. Difusion del producto moda: ferias especializadas, marketing y
comunicacion. Textil, moda y complementos. Pasarelas nacionales e internacionales. Métodos
organizativos y de produccién del estilismo: El showroom. Control de satisfaccion del cliente, atenciéon y
servicio. Conceptboart. Brief. Imagen corporativa y merchandising. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,10 2,5,6,7 11,13, 14, 20, 22 9,10,12, 14
ASIGNATURA Trabajo fin de estudios
CONTENIDOS Proceso de elaboracion de un trabajo que integre el conocimiento y la sintesis de las diferentes materias
formativas. Implica el conocimiento, documentacién, investigacién, experimentacion y sintesis, por parte
del alumnado, del proceso creativo en su conjunto. Conlleva la utilizacion de recursos y herramientas
adecuadas, que servidn de base para la programacion y realizacion de una actividad profesional
relacionada con el Disefio de Moda, en sus distintos campos de actuacion, atendiendo las necesidades y
tendencias de mercado, de creatividad, de innovacion y viabilidad ®cnico-productiva, econémica, medio-
ambiental y sociocultural. Valoracion y critica del resultado obtenido y del método de trabajo.
TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
COMPETENCIAS 1,2,3,4,6,11,12,13,14,15,|1, 2, 3,4, 5,6, 8,9, 11, 12, 14,|1,2,5,6, 7,8, 11, 13, 15
16, 17 16, 18, 19, 22
ESPECIALIDAD DE DISENO DEL PRODUCTO
ASIGNATURA Lenguaje visual
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS Conocimiento y comprension del lenguaje del disefio: alfabeto grafico, forma, estructura, color, textura, luz,
espacio grafico, composicion, interacciones arte y disefio. Analisis de la imagen en la expresion y
percepcion.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,7 8,10, 14, 16, 17 1,2,3,4,7 8,11, 15,17, 18,19, | 2,4,5, 8
20
ASIGNATURA Creatividad y metodologia del proyecto
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS La creatividad. Introduccion. Etimologia de la creatividad, definiciones. Demanda social de la creatividad. El
proceso Creativo. Natura versus cultura. Técnicas de estimulacién creativa. Copias y coincidencias. Los

DECISION




principios basicos de la ideacion. Metodologia proyectual segun diferentes autores. El proceso de disefio.
Las ideas. El trabajo en equipo.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,7,8,12,13, 14 1,3,7 8,10, 11, 15, 17, 18, 19, 1,2,3,4
21
ASIGNATURA Antropometria y ergonomia
MATERIA Fundamentos del disefio
CONTENIDOS Concepto de antropometria, ergonomia y bidnica. La dimensién humana y la proporcion aurea: datos, tipos
de datos y percentiles. Aplicacion de tablas y datos antropométricos. Estandarizacién. Aspectos
psicosociolégicos del disefio ergondmico: funcionalidad, comodidad y placer. Usabilidad y accesibilidad.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
3,7,8,11,12,13, 17 1,2,3,438,9 16 1,23
ASIGNATURA Dibujo a mano alzada. Croquis y bocetos
MATERIA Lenguaje y #cnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Dominio de la comunicacion mediante el dibujo a mano alzada. Expresion de ideas, formas, dimensiones y
detalles mediante el uso de ®cnicas informales e inmediatas de dibujo. Toma de datos y croquis a mano
alzada de un objeto existente y acotacion de sus dimensiones hasta quedar totalmente definido en ambos
aspectos, forma y dimension. Transmision mediante el dibujo, de una idea, disefio o detalle del mismo que
s6lo existe en nuestro pensamiento.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,36,7,8,9,11,12, 13,14, (1,2, 3,4,5,6, 11, 17, 18 2,5,7
15, 16, 17
ASIGNATURA Técnicas de expresion en disefio
MATERIA Lenguaje y #cnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Toma de apuntes rapidos del natural con varias tcnicas. Técnicas manuales de expresion grafico-plasticas
mondcromas y a color, secas y humedas. Técnicas aditivas y experimentales. Analisis de las formas, del
espacio, de la luz y del color a tras de las tcnicas de expresion.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2 3,6,8,9 11, 12, 13, 14,]1,2,3,4,5,6,11, 17, 18 2,5,7
15, 16, 17
ASIGNATURA Sistemas de representacion
MATERIA Lenguaje y #cnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Representacion bidimensional. Escalas. Geometria plana y descriptiva. Acotacién. Signos, normas y
convenciones en el dibujo ®cnico. Representacion tridimensional. Perspectiva axonométrica (isométrica,
caballera, militar), perspectiva cénica con un punto de fuga, con dos puntos de fuga. Secciones fugadas.
Iniciacién a la maqueta.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2 36,809, 11,12, 13, 14,|1,2,3,4,5,6, 11, 17, 18 2,59
15, 16, 17
ASIGNATURA Representacion vectorial
MATERIA Lenguajes y ®cnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Representacion y expresion grafica mediante tecnologia digital vectorial: Aprendizaje de herramientas y
programas de aplicacién de vectores.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,5,6,78, 10, 11, 12, 1,2,4,7 10, 11, 15, 17, 19, 20 1,2,4,8,9 11,12
13,14, 15,16
| ASIGNATURA | Fotografia digital y medios audiovisuales
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MATERIA Lenguajes y técnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Fotografia: Base y fundamentos de la cdmara fotografica y la fotografia digital. Optimizacion y manipulacion
digital: el procesado y tratamiento digital, mejora y optimizacion de las fotografias digitales. El estudio
fotografico: iluminacién artificial. Los géneros en la fotografia actual. Medios Audiovisuales: Evolucién artistica
y #cnica del medio audiovisual. Lenguaje audiovisual basico y tecnologia del medio. Edicién digital. Difusion
audiovisual segun producto, formato y medio.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3,4,6,13,15, 16 2,5, 10, 15, 18 10, 11, 12
ASIGNATURA Construccién tridimensional
MATERIA Lenguajes y t&cnicas de representacion y comunicacion
CONTENIDOS Analisis de la forma tridimensional: Analisis de obras u objetos tridimensionales. El proceso de abstraccion
artistica: Sintesis, geometrizacion y estilizacion como solucion a propuestas plasticas. Construccién y
valoracion de la forma volumétrica: el proceso de disefio y creacion de formas tridimensionales. Del boceto a
la obra definitiva. Técnicas y materiales de construccion tridimensional: Flexibles, rigidos, laminables,
modelables. Cualidades de las superficiales de los materiales. Fabricacién y uso de texturas. Moldes y
vaciados sencillos. Maquetas.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,6,8, 12,13, 14, 16 1,2,3,4,8 14,16, 18, 19 3.4
ASIGNATURA Fundamentos cientificos aplicados al disefio
MATERIA Ciencia aplicada al disefio
CONTENIDOS Ciencias basicas: Matematicas, fisica y quimica aplicadas al disefio. Matematicas: Aritmética, Algebra,
Trigonometria y Estadistica. Fisica: Magnitudes fisicas, Estatica y Dinamica, Vectores. Propiedades fisicas de
los materiales. Quimica: magnitudes, estructura y propiedades quimicas de la materia. Métodos de
investigacion y experimentacién propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2, 3,48, 13, 2,3,4,8,17,18,19, 21 7
ASIGNATURA Ecodisefo y sostenibilidad
MATERIA Ciencia aplicada al disefio
ICONTENIDOS Definicién de ecodisefo y desarrollo sostenible. El disefio para el reciclaje y la reutilizacién. Buenas practicas
para un disefio sostenible. Analisis del ciclo de la vida. Las huellas ambientales (ecoldgica, carbono, hidrica).
La responsabilidad institucional, ciudadana y industrial. Proceso y estrategias para el Ecodisefio. Proyecto y
evaluacion. Sistema europeo de etiquetado ecoldgico. Normas y tipos. Materiales sostenibles. Marco legislativo.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,11,13, 14, 16 1,7,8,9, 16 6,8, 11, 15
ASIGNATURA Historia del arte y la estética
MATERIA Historia de las artes y el disefio
CONTENIDOS Evolucion del Arte y la Estética desde la antigiiedad. Teoria del Arte y la Estética. Vanguardias histricas.
Tendencias actuales del arte en un mundo global.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
8,11, 12, 17 5,11, 12,19 4,13, 15
ASIGNATURA Historia del disefio. Siglos XIX, XX y actual
MATERIA Historia de las artes y el disefio
CONTENIDOS Teoria e historia del disefio en el contexto del arte y la arquitectura. Conocimiento, analisis y significado

historico del disefio. Origen del concepto disefio (1775, Definicion en la Real Cédula de creacion de la Escuela
Gratuitas de Disefio: Barcelona, Madrid y Zaragoza). Reales Fabricas, Revolucion Industrial, Arts and Craftsy
Modernismo. La Bauhaus y otras escuelas de disefio en Europa. Consolidacion del disefio. La
democratizacion del disefio a partir del final de la 2° Guerra Mundial. Tendencias, disefiadores y disefiadoras,
y empresas emblematicas del disefio contemporaneo. Concepto glocal del disefio: piensa global y actua local.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
8, 11,12, 17 1,5,6,8 11, 12, 13, 19, 21 4,13, 15
ASIGNATURA Teoria y cultura del disefio
MATERIA Cultura del disefio
CONTENIDOS El disefio en la sociedad y la cultura contemporanea. Conceptos de informacion y comunicacion en el ambito
global del disefio. Teoria de la forma y estética. Funcién practica y funcion estética. Simbiosis y transversalidad
entre Arte-Disefio-Artesania. Fundamentos de antropologia y del patrimonio inmaterial aplicados a los
fendmenos y competencias del disefio actual. Teoria y critica del disefio. Fundamentos de sociologia y cultura
del consumo. Multiculturalidad y contextos del disefio: interacciones global-local. Etica y responsabilidad social
del disefiador. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,78,9, 10, 11, 12, 1,2,3,4,56,78,9,10,11,12, |1,2,3,4,5,6,7,8, 9, 10, 11, 13,
13, 14, 15, 16, 17 13 15
ASIGNATURA Gestion del disefio
MATERIA Gestion del disefio
CONTENIDOS Legislacion y gestion de la propiedad intelectual e industrial, patentes y marcas. Gestion y promocion de los
valores culturales, sociales y personales del disefio, en relacion con las actividades de construcciéon de
identidad, patrocinio y mecenazgo. Gestion y seguimiento de marcas e identidad corporativa. Fundamentos de
economia y organizacion de la produccion. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,738,9, 10, 11, 12, 1,3,4,5,738,9,10, 11, 13 1,3,4,5,6,738,9, 10, 11, 13, 14,
13, 14, 15, 16, 17 15
ASIGNATURA Inglés #cnico
MATERIA Gestion del disefio
CONTENIDOS ITerminologia anglosajona en el ambito del disefio. Utilizacion del inglés en los entornos profesional y cientifico.
Revision de la gramatica inglesa en su contexto de aplicacién. Comprension oral y conversacion.
COMPETENCIAS TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,3,5,7,9,12,13 2,7 8,11 10, 11, 13
ASIGNATURA Materiales y procesos de fabricacién
MATERIA Materiales y tecnologia aplicados al disefio de producto
CONTENIDOS Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales mas empleados en disefio de producto actual.
Balance energético y analisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y de los procesos.
Estructuras y sistemas. Herramientas de valoracion y proyectacion de los aspectos #cnicos del disefio de
producto. Desarrollo y tecnologia digital en los procesos de fabricacion de productos.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,7,8,11,12,13,14,11,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 13,| 1, 2,3,4,5,6, 7,9, 10, 11, 13, 14
15, 16, 17 14, 15,16, 17,18, 19, 21
ASIGNATURA Maquetas y prototipos
MATERIA Materiales y tecnologia aplicados al disefio de producto
CONTENIDOS Conocimiento de sistemas tradicionales y nuevas tecnologias para la realizacion de maquetas y prototipos de
proyectos para productos de diferente naturaleza. Propuestas de realizacion fisica de maquetas y prototipos
con diferentes procedimientos tcnicos. Metodologia de investigacion e innovacion en materiales y
procedimientos para la creacion de maquetas y prototipos.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES | GENERALES | ESPECIFICAS
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1,2,3,6,11, 12, 13, 16, 17 1,234,589 10,11, 15,20, (1,2,3,4,6,7,9

22
ASIGNATURA Materiales avanzados para el disefio
MATERIA Materiales y tecnologia aplicados al disefio de producto
CONTENIDOS Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de materiales. Balance energdtico y ciclo de vida de los materiales,
productos y procesos. Estructuras y sistemas. Tecnologia digital y herramientas de valoracion y proyectacion
de aspectos tcnicos en disefio y desarrollo de productos. Diferentes tipos de plasticos y nuevos materiales,
sintéticos y naturales, empleados actualmente para envases y productos en general. Caracteristicas,
aplicaciones, procesos de fabricacion, empresas y distribuidores de la zona, presentaciones disponibles y
costes aproximados. Metodologia de la investigacion e innovacion en nuevos materiales para el disefo.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,3,6,11, 12,13, 14, 16 2,3,4,5,8,9,10,11,15,16, 18,2, 4,6,7,8,12, 14, 15
19,21
ASIGNATURA Tendencias y nuevos escenarios del producto
MATERIA Historia del disefio de producto
CONTENIDOS Conocimiento, analisis y significado historico del disefio de producto. Disefiadores y disefiadoras, tendencias.
Desarrollo y conocimiento del concepto tendencias en diferentes lineas de producto. Introduccion al estudio e
investigacion en tendencias. Informacion sobre los observatorios de disefio. Inicio en la capacidad de disefar
escenarios que prefiguren el futuro a partir de las ocasiones proyectuales que puedan favorecer e
incrementar cualidad ambiental, fisica, social y cultural de los lugares y de los procesos de produccion,
trasformacion y consumo. Relaciones tendencias-mercado. Métodos de investigacion y experimentacion en la
materia.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,3,4,6,8,9,10,11,12,13,14 |1,3,4,5,6,8,9,10, 11, 13, 14, | 1, 3, 4, 5, 11, 13, 14, 15
15, 16, 17, 18, 19, 20, 22
ASIGNATURA Envases y soportes de venta
MATERIA Proyectos de envases y embalajes
CONTENIDOS Conocimiento de los tipos fundamentales de envases y soportes destinados a la distribucion, conservacion y
venta de los productos. Nuevas tecnologias y aplicaciones en el sector del envase y presentacion de
productos. Proyectos de disefio de envases, embalajes y soportes para funciones y casos especificos. Disefio
grafico aplicado a envases y embalajes. Softwares especificos de la materia. Metodologia de investigacion e
innovacion en los envases y soportes para la distribucidén y comercializacion.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,8,911,12, 13, 14 1,2,3,4,5,8,9,10, 11, 14,15, (1,2, 3,4,5,6, 7,8, 9, 12, 13, 14,
16, 18, 19, 20, 22 15
ASIGNATURA Producto agroalimentario
MATERIA Proyectos de envases y embalajes
CONTENIDOS Aplicacion de la metodologia y dinamica del disefio de producto al sector agroalimentario. Andlisis de
mercado, escenarios futuros e implicacion con la identidad propia del origen, naturaleza y calidad en la
produccion, manufactura, conservacion y distribucion del producto. Disefio del producto integrado en
sistemas especificos. Presentacion y comunicacion del producto agroalimentario. Métodos de investigacion y
experimentacion en el desarrollo de productos agroalimentarios.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,3,4,6,7,8,9,11,13, 14, 16 1,2,3,4,5,7 8,9, 10,11, 12,|1,2,3,4,5,6, 7,8, 9, 11, 12, 13,
13, 14, 15, 16, 18, 20, 22 14, 15
ASIGNATURA Gestion y calidad del disefio
MATERIA Gestion del disefio de producto
CONTENIDOS Gestion y calidad de los materiales, productos y servicios. Recursos y costes de la actividad profesional.

Valoracion del proceso de disefio de producto y presupuestos. Tipologias de clientelas, relaciones y contratos.
Comunicacion, presentacion y otras estrategias de promocién y venta del disefio de producto. Normativas de
calidad y seguridad del producto y servicio. Disefio en la cadena de valor de los usuarios. Gestion
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empresarial en el ambito del disefio y oportunidades para emprendedores. Sistemas empresariales de
colaboracion con otros disefiadores o disefiadoras y agentes del sector, asi como con el sector empresarial e
institucional. Conceptualizacion y exploracion de parcelas de negocio. Estudios de mercado, vision, mision y
valores identitarios, plan de negocios, planteamiento estrattgico y desarrollo de marca. Métodos de
investigacion y experimentacién propios de la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,34,6,9,10,11, 12,13, 14, | 4, 7,9, 10, 11, 13, 14, 15, 18,19, | 3,4, 7, 8, 10, 11, 12, 13, 14, 15
16 20, 22

ASIGNATURA Comunicacién de la identidad

MATERIA Proyectos de productos y de sistemas

CONTENIDOS Concepto de identidad como principal activo de una corporacion. Definicion, valorizacion, seguimiento y
gestion de la identidad. Fundamentacion teorico-practica de proyectos de disefio integral, tangibles e
intangibles, en la comunicacion de la identidad. Marca como signos esenciales de la identidad. Aplicacion de
estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. Imagen corporativa como concepto que se percibe de
la identidad, como resultado de la comunicacién en los destinatarios. Gestién de proyectos de disefio de
productos y de sistemas. Métodos de investigacion y evaluacion en la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,45/6,7,8,9,10,11,12, (1, 2, 3, 4,5, 6, 7,9, 11, 13, 14, | 1, 3, 4, 10, 11, 13, 14, 15
13, 15, 16 17,18, 19,20, 21

ASIGNATURA Disefio y edicidn en redes

MATERIA Proyectos de productos y de sistemas

CONTENIDOS Disefio y edicién de la comunicacion en la red. Presentacion corporativa y difusion de productos en red.
Tecnologia digital para la presentacion, comunicacion del proyecto y desarrollo del producto. Conocimiento y
uso de los principales recursos digitales para la creacion y edicion de sitios e informacion en red. Aplicacion
de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. Desarrollo de proyectos interdisciplinares. Gestion
de redes sociales. Investigacion y metodologia proyectual en la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,7,8,9,11,,13, 14 1,2,3,4,5/8,9,10,11, 13, 14,1, 2,3, 4,8, 9, 10, 11, 12, 13, 14,

15, 17, 18, 19, 20, 22 15

ASIGNATURA Modelado y simulacién 3D

MATERIA Proyectos de productos y de sistemas

CONTENIDOS Construcciéon de modelos y prototipado 3D. Tratamiento de superficies, texturas, color y otros caracteres de
la naturaleza propia de los diferentes materiales y acabados. Creacién de focos de iluminacion virtual y
procedimiento de iluminacion de espacios y superficies. Definicién de puntos de vista y movimiento en
modelos 3D. Aplicacion de tcnicas de representacion, desarrollo y presentacion para la definicion y
comunicacion del producto o sistema. Estudio y aplicacién de las posibilidades de simulacion para
diferentes aplicaciones proyectuales. Softwares especificos de la materia. Métodos de investigacion y
experimentacion en la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,12,13 1,2,3,4,5/8,10,11,17, 18,19, | 1, 2, 3, 4,9, 10, 11, 12

20

ASIGNATURA Disefio de producto

MATERIA Proyectos de productos y de sistemas

CONTENIDOS Metodologia del disefio de producto. Realizacion de proyectos en distintos campos de la especialidad,
complementando el resto de asignaturas. Definicion y realizacién de proyectos de productos y sistemas,
conforme a factores de uso, expresivos, #cnicos, productivos, ambientales y de mercado. Aplicacion de
estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. Presupuestos y analisis de viabilidad. Gestion de
proyectos de disefio de producto. Tecnologia digital para la presentacion, la comunicacion del proyecto y el
desarrollo del producto. Desarrollo de proyectos interdisciplinares. Métodos de investigacion en disefio. El
proceso proyectual como investigacion de su evolucion continua.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES | GENERALES ESPECIFICAS
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1,2,3,4,5,6,810,11,1213,|1, 2, 3,4,5,7, 8,9, 10, 11, 13,1, 2,3,4,5,6, 7, 8,9, 11, 12, 13,

14, 16 14, 15, 16, 18, 19, 20, 22 14, 15

ASIGNATURA Disefo estratégico de sistemas

MATERIA Proyectos de productos y de sistemas

CONTENIDOS Disefio de sistemas integrados de productos, servicios y comunicaciones, como estrategias ligadas a la
mision, utilidades o soluciones aportadas, y, en su caso, ligados a los caracteres propios del territorio en
que se ubica la actividad. Metodologia con el objetivo de generar en los destinatarios la posibilidad de vivir
una experiencia de identificacién corporativa con el producto o servicio, mas alla de la fidelizacion funcional
para lograr un vinculo emocional. Sistema de estrategia glocal: piensa global y actta local. Desarrollo del
factor diferenciador ligado a la idiosincrasia local. Estrategias de desarrollo del territorio o regién, mediante
el disefio integrado servicio-producto-comunicacion. Desarrollo de sistemas de marca pais, marca ciudad y
otros ambitos territoriales. Investigacion en la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,4,6,8,9,11,12,13,16, |1, 3,4,5,6,7,9, 11, 12, 13, 14,| 1, 3,4, 5, 6, 8, 11, 13, 14, 15
17 15, 18, 19, 20, 22

ASIGNATURA Disefio-arte-artesania

MATERIA Proyectos de productos y de sistemas

CONTENIDOS Estudio de las fronteras particulares y relaciones de los conceptos disefio-arte-artesania en diferentes
épocas y en la actualidad. Simbiosis entre los diferentes conceptos para obtener un producto mas
competitivo en sus directrices. Definicion y realizacion de proyectos de productos y sistemas, conforme a
factores de uso, expresivos, #cnicos, productivos, ambientales y de mercado. Vinculacion del disefio con
los criterios y funciones del arte en las diferentes épocas y con la identidad cultural y geografica en que se
produce. Aplicacion de estrategias y criterios de decision, innovacion y calidad. Arte como laboratorio
experimental del disefio y la artesania. Disefio y naturaleza: bidnica. Metodologia e investigacion de
procesos para el disefio de productos hibridos.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
2,3,6,7 8,9, 11,12, 13, 14,11, 2, 3,4,5,6,7,8,9,10, 11, |1, 2, 3, 4,6, 7, 8,9, 12, 13, 14,
15, 16, 17 12,13, 14,15, 16, 18, 19, 22 15

ASIGNATURA Sistema producto

MATERIA Proyectos de productos y de sistemas

CONTENIDOS Planificacion del producto en un sistema integrado con los servicios y la comunicacion, cuya estrategia el
producto/empresa se presenta al mercado. Procedimientos de investigacién de datos esenciales para
desarrollo de productos, produccién y consumo: descripcion, evolucién tipoldgica, corporacién y marca,
ambito del mercado, productos similares existentes o posibilidades de concurrencia posterior. Relacion
producto-usuario e identificacién del contexto de uso. Analisis semidtico de necesidades, relaciones
sociales y culturales del usuario. Relacion producto-mercado en la definicion de escenarios de consumo,
dindmica del mercado y sistema competitivo de referencia. Segmentacion y posicionamiento: proceso de
produccion, distribucién, comunicacién y conocimiento del sistema inducido. Métodos de investigacion y
experimentacion en la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,34,6,8,9,10,11,12,13,|1, 2, 3,4,5,6,7,9, 11, 13, 14, | 1, 3,4, 8, 9, 10, 11, 13, 14, 15
14, 16, 17 18, 20, 22

ASIGNATURA Disefio de sistemas culturales y turisticos

MATERIA Proyectos de productos y de sistemas

CONTENIDOS Introduccion al disefio de sistemas de servicios ligados a la identidad del territorio, en el sector cultural y
turistico. Estudio e investigacion de los factores esenciales del territorio y su patrimonio histrico-cultural.
Investigacion del potencial de puesta en valor y desarrollo de nuevos incentivos culturales y turisticos
ligados a la identidad y realidad territorial. Construccion de la marca, integrada con los valores del
territorio, los servicios y actividades, y la comunicacion del sistema. Aplicacion de estrategia y criterios de
decision, innovacién y calidad. Disefio de sistemas integrados de informacion y orientacion en ambito
cultural y turistico. Métodos de investigacion y experimentacion en la materia.

COMPETENCIAS | TRANSVERSALES | GENERALES ESPECIFICAS
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1,2,4,79, 11, 13, 14, 16, 17 1,3,45,6,7 8,910, 11, 12,1 1, 2, 3, 4,5, 8, 10, 11, 12, 13, 14,
13, 14, 16, 17, 18, 19, 20, 22 15

ASIGNATURA Sefialética
MATERIA Proyectos de productos y de sistemas
CONTENIDOS Diferenciacion entre sefalizacion y sefalética. Sistemas sefialéticos para la informacién y orientacion.
Definicidn y realizacion de proyectos de productos y sistemas, conforme a factores de uso, expresivos,
cnicos, productivos, ambientales y de mercado. Desarrollo de pictogramas y sistemas iconicos. Fases
del proyecto sefialético. Sefalética corporativa. Sistemas integrados. Soportes y materiales para la
sefializacion y sefalética. Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. Grafica
geografica, transportes y actividades diversas. Grafica y orientacion para la interfaz en Red. Disefio de
trayectorias y marcas de itinerario y orientacion.
COMPETENCIAS | TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
1,2,3,45,78,9 11,12, 13,|1,2,3,4,5,8,9,10, 11, 13, 14, | 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12,
14, 16, 17 15, 16, 18, 19, 20, 22 13, 14, 15
ASIGNATURA Trabajo fin de estudios
CONTENIDOS Estara orientado al desarrollo y evaluacion de las competencias asociadas al titulo, en un proyecto de
orientacion real, acorde con la demanda de la sociedad actual o en un futuro previsible, presentado de
modo individual, aunque haya requerido trabajar con otros profesionales o compafieros para las
diferentes fases del mismo.
Planteamiento de un proyecto que requiera una investigacion previa en el proceso proyectual,
contemplado como parte de un sistema interno de produccion, y orientado a un sistema externo de la
sociedad a que va destinado. Resolucion de factores de uso, expresivos, tcnicos, productivos,
ambientales y de mercado. Aplicacién de estrategia y criterios de decisién, innovacion y calidad.
Elaboracién de analisis de viabilidad, presupuestos de fabricacion, honorarios del proyecto de disefio y
modelo de contrato especifico. Simulacion de la presentacion profesional de la comunicacion del proyecto
—desarrollo grafico, modelizacion y prototipado- del producto o sistema.
TRANSVERSALES GENERALES ESPECIFICAS
COMPETENCIAS |1,2,3,4,5,6,8,11,12,13,11,2,3,4,5 78,910, 11,(1,2,3,4,5,6,7 8,9, 10, 11, 12, 13,
14, 15, 16, 17 13, 14, 15, 16, 18, 19, 20, 22 | 14, 15
COMPETENCIAS TRANSVERSALES DEL TiTULO SUPERIOR DE DISENO
1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.
4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacioén y la comunicacion.
5 Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional.
6 Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.
7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.
8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
9 Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.
10 Liderar y gestionar grupos de trabajo.
1 Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y sensibilidad estética,

medioambiental y hacia la diversidad.
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Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a los avances

12 . : : ) .
que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de formacion continuada.

13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y soluciones viables.

15 Trabajar de forma autbnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor en el
ejercicio profesional.

16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

17 Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizaciéon social de la importancia del patrimonio cultural,
su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

COMPETENCIAS GENERALES DEL TiTULO SUPERIOR DE DISENO

1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y condicionamientos
tcnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la funcionalidad especifica.

1 Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el comercio.

6 Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales del disefio.

7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos multidisciplinares.

8 Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas centradas en funciones,
necesidades y materiales.

9 Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la calidad.

10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnologica industrial.

1 Comunicar ideas y proyectos a la clientela, argumentar razonadamente, saber evaluar las propuestas y
canalizar el dialogo.

12 Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

13 Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

14 Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como transmisor de
valores culturales.

15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales, segun las
secuencias y grados de compatibilidad.

16 Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

17 Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro objetivos personales y
profesionales.

18  Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso comunicativo, dominar los
recursos tecnolégicos de la comunicacion y valorar su influencia en los procesos y productos del disefio.

21 Dominar la metodologia de investigacion.
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Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de innovacion formal,

22 gestion empresarial y demandas de mercado.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL TITULO SUI?ERIOR DE DISENO EN LA ESPECIALIDAD DE DISENO
GRAFICO

1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos complejos.

2 Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

3 Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

4 Dominar los procedimientos de creacién de cddigos comunicativos.

5 Establecer estructuras organizativas de la informacion.

6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbolico con la funcionalidad especifica.

7 Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto

8 Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos conforme a los objetivos
comunicacionales del proyecto.

9 Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en funcion de los objetivos del
proyecto.

10 | Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

11 Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

13 Conocer el contexto econdémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio grafico.

14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral
y la propiedad intelectual e industrial.

15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de

vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL TiTULO SUPERIOR DE DISENO EN LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE

INTERIORES

1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y #cnicas que permitan el aprovechamiento y la
utilizacion idonea de espacios interiores.

5 Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora en la calidad,
uso y consumo de las producciones.

3 Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores.

4 | Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién relativa a la materializacion de los proyectos.

5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbolico con la funcionalidad especifica.

; Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados
en el disefio de interiores.

8 Conocer los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas usuales de los diferentes sectores
vinculados al disefio de interiores.

9 Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucién tecnologica e industrial propia del sector.

10 Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de interiores.
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11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de interiorismo.

12 Conocer el contexto econémico, social, cultural e histrico en el que se desarrolla el disefio de interiores.

13 Conocer el marco econdémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial del
interiorismo.

14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral
y la propiedad intelectual e industrial.

15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de la calidad de

vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL TITULO SUPERIOR DE DISENO EN LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE MODA

Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los condicionamientos

1
materiales, funcionales, estticos y comunicativos de los supuestos de trabajo.

5 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los aspectos formales,
materiales, tcnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

3 Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados en los distintos
ambitos del disefio de moda e indumentaria.

4 Conocer la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado de los sectores
vinculados al disefio de moda e indumentaria.

5 Adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucién tecnoldgica e industrial propia del sector.

6 Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodolégicas y estéticas.

7 Interrelacionar los lenguajes formal y simbolico con la funcionalidad especifica.

8 Resolver los problemas estéticos, funcionales, tcnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

9 Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos productos y colecciones.

10 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de moda e
indumentaria.

1 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de proyectos de disefio de moda
e indumentaria.

12 Conocer el marco econdmico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial.

13 Conocer el contexto econdmico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio de moda e
indumentaria.

14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral
y la propiedad intelectual e industrial.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y
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del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL TiTULO SUPERIOR DE DISENO EN LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE
PRODUCTO

1 Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con los requisitos y
relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y econdémicas definidas en el proyecto.

2 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y procedimientos adecuados.

3 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de disefio de productos y
sistemas.

4 Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del producto.
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Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos y sistemas.

Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccion adecuados en cada

6
caso.

7 Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los materiales utilizados
en el disefio de productos, servicios y sistemas.

8 Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y sistemas.

9 Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

10 | Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccion.

11 Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de producto.

12 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de disefio de
producto.

13 | Conocer el contexto econoémico, social, cultural e historico en el que se desarrolla el disefio de producto.

14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y salud laboral
y la propiedad intelectual e industrial.

15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la calidad de vida y

del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovacién y calidad en la produccion.
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ANEXO 1l
Criterios de Evaluacion

CRITERIOS DE EVALUACION TRANSVERSALES

Demostrar capacidad para organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora, solucionando
problemas y tomando decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se realiza.

Demostrar capacidad para recoger, analizar y sintetizar informacion significativa y gestionarla
adecuadamente.

Demostrar el uso eficiente de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Demostrar conocimiento de al menos una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo profesional.

Demostrar capacidad para la autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Demostrar habilidad comunicativa y critica constructiva en el trabajo en equipo.

Demostrar capacidad razonada y critica de ideas y argumentos.

Demostrar capacidad para la integracion en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

Demostrar capacidad para liderar y gestionar grupos de trabajo.

Demostrar la aplicacién, en la practica laboral, de una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad esttica, medioambiental y hacia la diversidad.

Demostrar capacidad para la adaptacion, en condiciones de competitividad a los cambios culturales,
sociales, artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los
cauces adecuados de formacién continuada.

Demostrar la calidad y la excelencia en su actividad profesional.

Demostrar dominio de la metodologia de la investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Demostrar capacidad para trabajar de forma autnoma, valorando la iniciativa y el espiritu emprendedor
en el ejercicio profesional.

Demostrar capacidad en el uso de medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el
patrimonio cultural y medioambiental.

Demostrar capacidad para contribuir a la sensibilizacion social de la importancia del patrimonio cultural,
su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores significativos.

CRITERIOS DE EVALUACION GENERALES

- Demostrar capacidad para concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los
requisitos y condicionamientos #cnicos, funcionales, estticos y comunicativos.

- Demostrar dominio de los lenguajes y recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.

- Demostrar capacidad para establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la
funcionalidad especifica.

- Demostrar vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del
espacio, del movimiento y del color.

- Demostrar capacidad para actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los
fines, la cultura y el comercio.

- Demostrar capacidad para promover el conocimiento de los aspectos histricos, éticos, sociales y
culturales del diserio.
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10.

Demostrar capacidad para organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a
equipos multidisciplinares.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver
expectativas centradas en funciones, necesidades y materiales.

Demostrar capacidad para investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la
calidad.

Demostrar capacidad para adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnologica industrial.
Demostrar capacidad de comunicar ideas y proyectos a la clientela, argumentar razonadamente,
saber evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

Demostrar capacidad para profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.
Demostrar capacidad para conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el
disefio.

Demostrar capacidad para valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion
social, y como transmisor de valores culturales.

Demostrar conocimiento de los procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

Demostrar capacidad para encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad de plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
de objetivos personales y profesionales.

Demostrar capacidad para optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los
objetivos previstos.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Demostrar capacidad para comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el
proceso comunicativo, para dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y para valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

Demostrar dominio de la metodologia de investigacion.

Demostrar capacidad para analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos,
desde criterios de innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICOS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO

Demostrar capacidad para generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para
programas comunicativos complejos.

Demostrar el dominio de los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.
Demostrar capacidad para comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje
grafico.

Demostrar el dominio de los procedimientos de creacion de codigos comunicativos.

Demostrar capacidad para establecer estructuras organizativas de la informacion.

Demostrar el conocimiento necesario para interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la
funcionalidad especifica.

Demostrar capacidad para determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a
los objetivos del proyecto.

Demostrar conocimiento de los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y
utilizarlos conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

Demostrar capacidad para analizar el comportamiento de los receptores del proceso
comunicacional en funcion de los objetivos del proyecto.

Demostrar capacidad para aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.
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11. Demostrar el dominio de los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

12.  Demostrar el dominio de la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

13. Demostrar el conocimiento del contexto economico, social, cultural e histrico en el que se
desarrolla el disefo grafico.

14.  Demostrar la comprension del marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

15.  Demostrar capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICOS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE INTERIORES

1. Demostrar capacidad para generar y materializar soluciones funcionales, formales y #cnicas que
permitan el aprovechamiento y la utilizacion idonea de espacios interiores.

2. Demostrar capacidad para concebir y desarrollar la realizacion de proyectos de disefio de
interiores con criterios que comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

3. Demostrar capacidad para dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores.

4, Demostrar capacidad para analizar, interpretar, adaptar y producir informacién relativa a la
materializacion de los proyectos.

5. Demostrar capacidad para resolver los problemas estticos, funcionales, #cnicos y constructivos
que se planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

6. Demostrar comprension para interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad
especifica.

7. Demostrar el conocimiento de las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas vy
comportamiento de los materiales utilizados en el disefio de interiores.

8. Demostrar el conocimiento de los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas
usuales de los diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

9. Demostrar capacidad para adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucién tecnologica e

industrial propia del sector.

10. Demostrar el conocimiento de los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al
disefio de interiores.

11. Demostrar el dominio de la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecuciéon de
proyectos de interiorismo.

12. Demostrar el conocimiento del contexto econdmico, social, cultural e histrico en el que se
desarrolla el disefio de interiores.

13. Demostrar el conocimiento del marco econdémico y organizativo en el que se desarrolla la
actividad empresarial del interiorismo.

14. Demostrar la comprension del marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

15. Demostrar capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su
incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DECISION



CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICOS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE MODA

1. Demostrar capacidad para generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria
adecuadas a los condicionamientos materiales, funcionales, estticos y comunicativos de los
supuestos de trabajo.

2. Demostrar capacidad para concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria
gue integren los aspectos formales, materiales, t®cnicos, funcionales, comunicativos y de
realizacion.

3. Demostrar conocimiento de las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales
utilizados en los distintos ambitos del disefio de moda e indumentaria.

4, Demostrar conocimiento de la maquinaria y los procesos de fabricacion, produccion vy
manufacturado de los sectores vinculados al disefio de moda e indumentaria

5. Demostrar capacidad para adecuar la metodologia y las propuestas de disefio a la evolucion
tecnolégica e industrial propia del sector.

6. Demostrar capacidad para fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion,
metodologicas y esteticas.

7. Demostrar capacidad para interrelacionar los lenguajes formal y simbolico con la funcionalidad
especifica.

8. Resolver los problemas estticos, funcionales, ®cnicos y de realizacion que se planteen durante el
desarrollo y ejecucion del proyecto.

9. Demostrar capacidad para analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de

nuevos productos y colecciones.
10. Demostrar conocimiento de los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al
disefio de moda e indumentaria.

11. Demostrar dominio de la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de
proyectos de disefio de moda e indumentaria.

12. Demostrar conocimiento del marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad
empresarial.

13. Demostrar conocimiento del contexto economico, social, cultural e histrico en el que se

desarrolla el disefio de moda e indumentaria.

14. Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad y
salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

15. Valorar en el alumnado la capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio,
su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para
generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

CRITERIOS DE EVALUACION ESPECIFICOS DE LA ESPECIALIDAD DE DISENO DE PRODUCTO

1. Demostrar capacidad para determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y
sistemas, coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales,
expresivas y economicas definidas en el proyecto.

2. Demostrar capacidad para resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas,
y procedimientos adecuados.

3. Demostrar capacidad para proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas
complejos de disefio de productos y sistemas.

4, Demostrar que valora e integra la dimension esttica en relacion al uso y funcionalidad del
producto.

DECISION



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Demostrar capacidad para analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio
de productos y sistemas.

Demostrar capacidad para determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios
de produccion adecuados en cada caso.

Demostrar conocimiento de las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento
de los materiales utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.

Demostrar conocimiento de los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios
y sistemas.

Demostrar dominio de los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.
Demostrar capacidad para producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la
produccion.

Demostrar conocimiento de los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al
disefio de producto.

Demostrar dominio de la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecuciéon de
proyectos de disefo de producto.

Demostrar conocimiento del contexto economico, social, cultural e histrico en el que se
desarrolla el disefio de producto.

Demostrar capacidad para comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad
profesional, la seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

Valorar en el alumnado la capacidad para reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio,
su incidencia en la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para
generar identidad, innovacion y calidad en la produccion.

DECISION



