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PRESENTACION

En este foro se abordard, con profesionales del sector, la importancia del
deporte tradicional en los deportes electronicos y el crecimiento exponencial
de los e-sportsy el gamingen la sociedad actual.

OBJETIVOS
+ Analizar la situacion actual del mundo de los e-sports con referencia al
deporte tradicional.

+ Mostrar la importancia del deporte tradicional para los jugadores
profesionales de los e-sports.

- Romper los mitos sobre los malos habitos que conllevan los e-sports.

- Andlisis de las similitudes y diferencias entre el deporte tradicional y el
electrénico.
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Area tematica Q Tecnologia del Deporte
Tipologia @ Taller
Modalidad @ Online (en directo)
Codigo €Y 202304
Ntmero de plazas @) 500

Del 12 al 26 de abril de 2023
1% sesion: 12 de abril
2% sesion: 19 de abril
32 sesidn: 26 de abril

Lugar () Online
Duracion (@) 10 horas
Precio publico @) Gratuito
Inscripciones (E) Hasta el 2 de abril de 2023 inclusive

DEPORTE

Destinatarios Personas interesadas en el area de los e-sports.
Direccién Gerard Alvarez Bourbier. Director de EVAD Formacién.

Profesorado @ - Eider Diaz Ascasso. Marketing and Communications

Senior Manageren Movistar Riders.

- Joaquin Estevan Pérez. Product Marketing Manager
en LVP (Liga de Videojuegos Profesional).

- Angel Quintana Berzosa. Live Event Produceren
Giants.

- Oscar Plana. Profesor universitario de Ciencias de la
Actividad Fisica'y del Deporte.



- Daniel Lorenzo. Jugador profesional de baloncestoy
especialista en e-sports.

- Joaquin Gonzélez Suérez. Psicologo deportivo en
Movistar Riders.

« Valentin Colominas. Performance Coachen KOI.

- Ignacio Chamorro. Secretario de la Federacion
Espafiola de Jugadores de Videojuegos y Esports.

- Pedro Gémez. Hosty Casterde e-sports.
- Aida Garcia “Aidy”. Jugadora profesional de CS:GO.

+ Lara Smirnova. Presentadora y guionista especializada
en e-sports.




ESTRUCTURAY CONTENIDOS

HORARIO CONTENIDOS PONENTES
12 de abril
E-sports, el deporte de la generacién digital
16:30-16:45 PRESENTACION Gerard Alvarez Bourbier
16:45-18:05 = EnomEna e oS e—spor{s.lComo Joaquin Estevan Pérez
surgen los deportes electronicos
18:05-18:20 DESCANSO
1820-19:40 Los e-sports como entretenimiento Angel Ouintana Berzosa
y brand awareness
19:40-19:50 CIERRE Gerard Alvarez Bourbier

19 de abril

El deporte fisico y su importancia en los e-sports

16:30-16:45 PRESENTACION Gerard Alvarez Bourbier
16:45-1805 Dgporte, salud y gaming. Buenos Oscar Plana

habitos Daniel Lorenzo
18:05-18:20 DESCANSO
1820-1940 E-sportsy deporte. Rompiendo los Joaquin Gonzalez Suarez

mitos del gaming

Valentin Colominas

19:40-19:50

CIERRE

Gerard Alvarez Bourbier
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E-SPORTS, EL. GRAN DESAFIO PROFESIONAL

HORARIO CONTENIDOS PONENTES
26 de abril
Deporte tradicional vs. e-sports
16:30-16:45 PRESENTACION Gerard Alvarez Bourbier
Ignacio Chamorro
. Pedro Gomez
16:45-18:05 Deporte tradicional vs. e-sports (1) Aida Garcla “Aidy”
Lara Smirnova
18:05-18:20 DESCANSO
lgnacio Chamorro
. Pedro Gomez
18:20-19:40 Deporte tradicional vs. e-sports () Aida Garcla “Aidy"
Lara Smirnova
139:40-19.50 CIERRE Gerard Alvarez Bourbier
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