Consejeria Industria, Energia y Minas

Agencia Digital de Andalucia

Junta de Andalucia

PROPUESTA DE ACUERDO DE INICIO PARA LA APROBACION DEL PROYECTO DE ORDEN POR LA
QUE SE ESTABLECEN LAS BASES REGULADORAS PARA LA CONCESION DE SUBVENCIONES, EN
REGIMEN DE CONCURRENCIA NO COMPETITIVA, DIRIGIDAS A EMPRESAS Y PROFESIONALES
INDEPENDIENTES PARA LA PROMOCION DEL SECTOR DEL VIDEOJUEGO, E-GAMES, LA
REALIDAD VIRTUAL Y EL METAVERSO EN ANDALUCIA.

El Estatuto de Autonomia para Andalucia establece en su articulo 58.1 que corresponden a la
Comunidad Auténoma las competencias exclusivas en materia econémica relacionadas, entre otras,
con el régimen de las nuevas tecnologias de la sociedad de la informacién y del conocimiento.

Ademas, de acuerdo con su articulo 58.2, asume competencias exclusivas, de acuerdo con las bases
y la ordenacion de la actuacion econémica general, y en los términos de lo dispuesto en los articulos
38, 131y 149.1.11.2 y 13.% de la Constitucion, entre otras, sobre las siguientes materias: fomento y
planificacion de la actividad econémica en Andalucia; sector publico econémico de la Comunidad
Auténoma e industria, salvo las competencias del Estado por razones de seguridad, sanitarias o de
interés de la Defensa.

Y en virtud del articulo 172 del citado Estatuto corresponde a la Comunidad Auténoma el fomento de
las Pymes, las cooperativas y otras entidades de economia social. Del mismo modo el articulo detalla
la competencia de la Junta de Andalucia para promover la modernizacion y el desarrollo competitivo
de estas empresas, asi como apoyar su internacionalizacion y acceso a nuevas tecnologias.

La Consejeria de Industria, Energia y Minas, desde la entrada en vigor del Decreto del Presidente
5/2025, de 15 de octubre, por el que se modifica el Decreto del Presidente 6/2024, de 29 de julio,
sobre reestructuracion de Consejerias, tiene entre sus atribuciones el impulso y coordinacién de los
programas relacionados con el desarrollo de las competencias digitales, el fomento de la
transformacion tecnoldgica de la sociedad andaluza y la dinamizacion del ecosistema innovador
basado en tecnologias emergentes. Estas competencias se ejercen, con caracter general, a través de
la Agencia Digital de Andalucia, entidad a la que, de acuerdo con sus Estatutos, le corresponde:

“a) La coordinacion y ejecucion de las politicas de impulso de la economia digital en Andalucia, asi
como el desarrollo de planes y lineas de actuacion dirigidas a acelerar la transformacion digital de las
pymes andaluzas, y la incorporacion a la economia digital de los sectores estratégicos de la economia
andaluza.

b) El impulso de las empresas del sector de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC),
reforzando su papel como sector clave transformador del resto de sectores productivos.”

En todos los sectores productivos, el impacto de la transformacion digital estd determinando
cambios profundos sobre los diferentes productos y servicios, sobre los modelos de negocio
asociados, y fundamentalmente, sobre la generacién de nuevas oportunidades de desarrollo
profesional, econémico y social a partir del conocimiento.

La globalizacion de la economia, las comunicaciones y la cultura, asi como la revolucion digital y la
reorientacion productiva hacia una economia de servicios, han situado como un eje central de la



dinamizacion econdmica a las industrias culturales y creativas, especialmente en su aplicacion al
sector de medios digitales en el que se incluye el sector del videojuego.

La industria de los videojuegos, y los deportes electronicos (eSports) mantiene una dindmica de
consolidacion econdmica y creacidon de empleo caracterizadas por su resiliencia para superar
escenarios de incertidumbre como la emergencia sanitaria de la COVID, la guerra de Ucrania o la
inflacion, a pesar de que dichos escenarios han supuesto una contracciéon de su crecimiento
econdémico que pasé de 192.000 millones de ddlares en 2021 a 184.400 millones en 2022,

SegUn los datos mas recientes, disponibles en el Libro blanco del desarrollo espafiol de videojuegos
2024, los estudios espafioles de videojuegos contintan creciendo, en una tendencia que se mantiene
al alza desde 2020.En este contexto, en Espafia, Cataluiia se erige como el principal polo de
produccion de videojuegos en nuestro pais, ya que concentra el 32,3% de los estudios en activo,
seguido de Madrid, con un 23,2%. En conjunto, representan casi el 56% de la industria de nuestro
pais. Andalucia se mantiene en tercera posicion (con un ligero descenso, pasando del 14% al 13,1%),
seguida de la Comunidad Valenciana, que crece hasta el 10,1%. También baja ligeramente Galicia
(3,1%) y Canarias (2,7%).

Una de las demandas habituales de los estudios espaiioles es la dificultad para acceder a ayudas
publicas, o la ausencia de las mismas. A ella se une una creciente demanda por la aplicacion de
beneficios fiscales que atraigan la inversion extranjera y doten de mayor flexibilidad a los estudios
locales. En este sentido, el informe sobre el impacto del incentivo fiscal presentado por la Asociacion
Espafiola de Empresas Productoras y Desarrolladoras de Videojuegos y Software de Entretenimiento
(DEV), sefiala que la industria espafiola del videojuego permitiria multiplicar la actual facturacion del
sector por cuatro de cara a 2028.

En Andalucia, tal como indica el Libro Blanco del Desarrollo espafiol del Videojuego en 2019, la
industria de desarrollo y produccion de videojuegos en Andalucia esta constituida por 71 empresas.
Ademas, se han identificado en la region alrededor de 56 estudios con proyectos en desarrollo a la
espera de su establecimiento como entidades legalmente constituidas.

La industria de desarrollo de videojuegos en Andalucia facturé 62,9 millones de euros en 2018, un
26% mas que 2017. Ademas, la industria empled 689 profesionales de forma directa en 2018,
suponiendo un incremento del 36% con respecto al afio anterior.

De las 71 empresas y 56 estudios que desarrollan videojuegos en Andalucia, el 40,9 % se ubica en
Malaga y el 30,9 % en Sevilla, lo que significa que el 71,8 % del ecosistema de desarrolladores de
videojuegos andaluces se concentra en estas dos provincias, quedandose el resto de las provincias
con el 28,2%. Todavia no se han detectado entidades en la provincia de Huelva. Sus beneficios no
s6lo se estan situando en el plano econémico y de empleo (desarrollo productivo, competitividad y
empleo de calidad), sino que, ademas, son multiples sus contribuciones a la cohesién social, la
promocion de la diversidad cultural, la circulacién de informacion y conocimientos, y la generacion
de valores.

La base de esta industria es la innovacion en bienes y servicios que transmiten significados
simbdlicos y que generan gran cantidad de activos de propiedad intelectual. El sector audiovisual y



de los contenidos digitales juega un papel fundamental en la preservacién y promocion de la cultura
de nuestra comunidad, tanto dentro como fuera de ella.

Ademas, su impacto social y econémico es muy significativo al ser una industria que implica al
conocimiento, la creacion, el arte, el negocio y la tecnologia, contribuyendo a impulsar también la
innovacion y crear beneficios indirectos en otros sectores. Esta potente industria crea empleo, atrae
inversores y estimula la economia local a través del turismo y el consumo, incrementando el
atractivo de las ciudades para residentes, trabajadores, empresas, visitantes, emprendedores y
empresarios de otros sectores de actividad.

Andalucia, conocida por su rica historia y diversidad cultural, posee un potencial inigualable para
convertirse en un epicentro de creatividad y desarrollo tecnolégico en la industria de los
videojuegos. En los Gltimos afios, la evolucion de este sector a nivel nacional ha situado nuestra
region en la tercera Comunidad Auténoma por distribucion de estudios, por nimero de empleos del
sectory por facturacién generada.

La industria de los medios digitales y el entretenimiento se encuentra entre los sectores industriales
con mayor proyeccion de futuro, en los que Europa apuesta como objetivo para su desarrollo y
consolidacion a corto y medio plazo. De hecho, la necesidad de modernizar y transformar
digitalmente este tejido empresarial forma parte de la agenda de la mayoria de los paises de la
Comunidad Europea; y se estan definiendo e implantando diversos planes y programas centrados en
su fomento.

En este sentido, desde la Junta de Andalucia se impulsé un estudio sectorial que sirvié de base para
la formulacién de la Estrategia Andaluza para la Creacion Audiovisual y de Contenidos Digitales,
aprobada por Acuerdo de 17 de octubre de 2023, del Consejo de Gobierno, en la que se incluyé una
linea de actuacion enfocada en la puesta en marcha de un plan de impulso de la industria del
videojuego en la regidn, que incluia como objetivos principales:

e Disefiar acciones que permitan el posicionamiento de Andalucia a nivel nacional e in-
ternacional como referente en el sector de los videojuegos, eSports y sectores afines
a los contenidos digitales.

e Fomentar el dinamismo creativo y econdmico del sector videojuegos, reforzando la
diversidad de creaciones y apoyando la produccion regional; asi como mejorar la for-
macion y empleabilidad de la region.

e Establecer un modelo de desarrollo de ecosistemas de innovacion interconectados
para aprovechar el potencial de los diferentes agentes locales y los nuevos yacimien-
tos de empleo.

e Consolidar un proyecto de participacion publico-privada que de sentido a la Estrate-
gia planteada.

® Acelerar los proyectos en curso en la region.

Con este objetivo, las subvenciones que se regularan mediante la orden cuya tramitacion se
propone, dirigidas a empresas y profesionales independientes, se orientaran a la promocion del
sector del videojuego en Andalucia.



La orden de ayudas se financiara con cargo a fondos propios de la Junta de Andalucia, a través del
presupuesto de la Agencia Digital de Andalucia, entidad publica adscrita a la Consejeria competente
en materia de transformacion digital.

Asimismo, las bases reguladoras que se aprueben con esta disposicion se ajustan a la Orden de 20 de
diciembre de 2019, por la que se aprueban las bases reguladoras tipo y los formularios tipo de la
Administracion de la Junta de Andalucia para la concesion de subvenciones en régimen de
concurrencia no competitiva; y al Reglamento de los Procedimientos de Concesion de Subvenciones
de la Administracion de la Junta de Andalucia, aprobado por Decreto 282/2010, de 4 de mayo. En
este sentido, las bases reguladoras tipo pretenden constituir una simplificacion del procedimiento
de concesion, puesto que no se exige que junto con la solicitud de subvencion las personas
interesadas aporten ningtin otro documento.

En virtud de lo anterior, y de acuerdo con lo dispuesto en la Instruccion 2/2024 de la Viceconsejeria
de Industria, Energia y Minas, sobre el procedimiento a seguir para la elaboracion y tramitacion de
disposiciones normativas (Apartado 1.3.1 de la Instruccidon Primera), esta Direccion Gerencia

PROPONE

Iniciar el procedimiento para la aprobacion del PROYECTO DE ORDEN POR LA QUE SE ESTABLECEN
LAS BASES REGULADORAS DE LA CONCESION DE SUBVENCIONES, EN REGIMEN DE CONCURRENCIA
NO COMPETITIVA, DIRIGIDAS A EMPRESAS Y PROFESIONALES INDEPENDIENTES PARA LA
PROMOCION DEL SECTOR DEL VIDEOJUEGO, E-GAMES, LA REALIDAD VIRTUAL Y EL METAVERSO EN
ANDALUCIA.

EL DIRECTOR GERENTE
Fdo.: Raul Jiménez Jiménez.



