Matematicas Nivel 3

1. Utilizacion de los nimeros para la resolucion de problemas
NUmeros naturales.

NUmeros enteros.

Fracciones y decimales en entornos cotidianos.

Potencias y raices cuadradas.

La proporcionalidad (directa, inversa)

2. Utilizacion de las medidas para la resolucion de problemas
El sistema métrico decimal (longitud, superficie, volumen, medidas de capacidad, masa)
Angulos.

3. Aplicacion de la geometria en la resolucion de problemas
Triangulos rectangulos (teorema de Pitagoras)

Poligonos (perimetros, areas)

La circunferencia y el circulo (longitud, area)

Cuerpos geométricos: prismas y piramides (area y volumen)
Cuerpos geométricos: cilindros, conos y esfera (area y volumen)

4. Aplicacion del algebra en la resolucion de problemas
Situaciones de cambio.

Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano al algebraico.
Empleo de letras para simbolizar nimeros desconocidos.
Representacion grafica.

Sistemas de dos ecuaciones con dos incdgnitas.

Traduccion al sistema algebraico situaciones con dos incognitas.
Resolucidn de problemas con sistemas de ecuaciones.
Representacion grafica.

Valoracion de la precision del lenguaje algebraico para representar y comunicar situaciones de la vida
cotidiana.

5. Aplicacion de la estadistica y la probabilidad en la resolucion de problemas
Organizacion en tablas de los datos recogidos en una experiencia.

Diferenciacion entre poblacién y muestra.

Calculo de frecuencia absoluta y relativa.

Representacion grafica de los datos en tablas.

Expresion de los datos en diagramas: de barras y sectores.

Medidas de centralizacion: media, mediana y moda.

Parametros de dispersion: rango y desviacion tipica.

Experimentos aleatorios. 3



