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ACCIDENTES Y

er1 casSa

NO enciendas, Ni enichufe S Nada Si eStas \WW x ’b
MOjado, PodriaS SUfrir una deScarga h‘\nf S

eféctrica.

(Uidado con fasS offas Y Sartere S af fuego, tambien con §as .
Planchas de §aropa o ef pefo, pueden eStar muy calienteS. EN (

€AaSo de guemadura pide ayuda a U adulto Y echa agua fria
Sobre fa zona.

un%n“nﬁﬂn LOS cuchiffoS no Son para jugar, Suefen eStar muy P
IRl | ofiladoS Y Puedes cortarte.

LOS productos de fimpieza pueden Ser pefigroSos, Nno SN
pPueden beber Y tampoco puedeS echartefosS encima.
Tampoco {0S pujverizadores, aungue eSten vacios

podrian explotar.



AnteS de beber de Urna boteffa o recipierite con figuidos ‘ ‘ ®
pregurnta a alguen mayor Si puedeS hacer{o; aungue

parezca agug, ZuUMo o refreSco, No te fies, podrias “ ‘ ‘
intoxicarte.

o SthaSbebidoyte
L SienteS mal, avisSa a un
‘ ﬁ 2 adulto, Si eStas Sofo
. flama ag +1-2 Y clienta o

o 7
cd ) que ha pasado.

por tu Seguridad, NO toques
efementos iNflamable S Ni
- tOxicoS, Ni tomeS pastiias.



INCENDIOS
iProtégetel

(uidado con §0S Juegos af fado de
eStufas, braseros o chimerneas.

x NG te pareS a
coger juguetes.

X NG abras puertas
ALEJATE def fuego Y AVISA enSeguida a tus Si eStan cafientes

' Q/ padres, abuefos, mae Stros o cuidadoresS para O Safe huMmo de as
quee ffamen af 2. rendijas.

4 /S 1no pudieras
safir, hazte ver y
haz SefaleS deSde

fa ventara. @ /.
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Seguridad en {a

CALE  , o

l

(amina Siempre por {a aceray por ef §ado
mMas afe5ado de {a carretera. (ruza I ﬂ .
Siempre por J0S Pasos de cebra.
- PreSta atencion a {as entradas Y Safidas de {05
@ = garajeS paraewvitar atropef{oS y o camires ertre
- =, .

f0S coches, puedeS No Ser viSto Y tener un Susto.

(ruza Siempre con ef Semaforo en verde, Nunca 0 hagas Si eSta enrojo o
amarifo, aungue \eas gue Otros fo hagan. A

NO habfe S con de SconocidoS Y Si ajguien te pide gue \ayas conef o effa:
GRITA MUY FUERTE, corre Y pide ayuda a ajguien con uniforme 0 a otra
famifig, Si NO veS a Nadie entra en ajgun comercio Y ilama af 2.

Juegos en fineg, redeS o plataformas digitafe S Son como fa calfe, No te refaciones con

de Sconocidos, podrian Sert adultos, con mafas internciore S, haciendoSe pasar por Nifos. No

compartas fotos ni wideoS tUYoS Ni de Nadie en Situaciones comprometidas.
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LLUVIA

Y wiento fuerte

Recuérdafe a

tu famifia Que *\?%«\'
hay que ‘-’ TwS
retirar def
extenrior {os
ObjetoS que
puedan Safir
\yOfando o Ser
arrastradosS g
pPoref aguay
proyocar

-
accidentes. X X

ViSa a tu famifia 0 tuS SeroS Si hay Qgsa

\t,

\

purlto de caer, pero ino te acerques!
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(ierra bien puertasy
ventanas.

NG camireS debajo de valfas
andamios, andamios, obras...

Nurca te
pares detras
de muros,
tapias o

arbofes. ‘.
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aparatos
eféectricoS
mojadoS  Que
eStén
enchufados.

b T NO togue s
)

E f’),
~ T4 Expficale a tu famifia Que Se deben deScoriectar oS
k & dparatosefectricos.

' ENef campo NG te refugieS debajo de arbofeS Sofitarios, Ni te
) ' PONgas cerca de viaS de tren, maguinaria, canas de peScar o

' ’ ' paraguas ..

00l

Aéjate de afambradas,
torreS, O efementos
metaficoS como
tendederoS ya gque
atraen (oS rayos.



ENSaya con
tu famifia ef
Plan a Sequir
en casSo de
inunNdacion.

oz

o AMéjate de puentes, nriosS O

_ ﬂ barrancos para evitar e{ pefigro de
NO bajeS @ SOtanos A | \ Ser arrastrado por fa corriente.
O garajeS Si eStan S
anegados, Ve a 1as | " S| ES NECESARIO RESCATE MARCA
Z0Mas MAS alkas de AN ( \
N .

fa casa. \ Y (( ))
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TERREMOTOS

y tS unamfs estar caimado. Seé fuerte

i Y Sigue eStoS consejos
Practica en casa coOmo actuar en caso de terremoto o L N
tSunami, puede Ser divertido iy muy Ut
fa eScuefq, QUé'date grites, mantéen fa ventanas,
dentro haSta 9que caima, No eS facH, muebfes y
acabe ef tembfor. pPero Se puede. cristates.
Pueden producirSe

replicas, eS decir, otros
terremotos, No te asustes.
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SieStasenia Nunca uses EN fa calle, Una ez fuerade
cama, tapate ef ascensor, afejate de casa, No entres de
confa utiliza fas bajcones y Nuevo para
aimohada St USas Sitta de eScaQer‘E?S fachadas y resScatar atu

Yy rueda hasta rUedas, frena y para safir, buScauniugar  mascota. LoS

ef Suefo. protege fa cuando Se deSpejado animafe s buscaran
Te protegeras cabeza con §0S pueda, de f0S icu_idado conel  fa Satida por

de gofpes. edificioS. traficol iNSEINEO.

brazos.

Acude af punto de = (omprueba Si hay
encuentro a / hertdos, 1o {0S
reUrnirte con tu M muevasy pide
famigia. ayuda af -1-2.

Si eStas atrapado, usa
uN Silbato o da gofpe S
para hacerte oir y
recibir ayuda.




e EN ef cOfe, Obedece af profesSorado, Si te dicen que hay
que Safir def alfa acude af Punto de encuentro.

e NO corras, no, empuies, Ni griteS Y protégete fa cabeza
CON fa mochifg, carpeta, 0 Simifar.

o AviSaa tuS maeStros SicreeS qQue falta algun compi.

e Deja todo como eSta Y No te entretengas en recoger
nada.

Saf def edificio por §as eScaferas, no uses ef ascensor.
Siempre pegado a {a pared Sin Separarte de{ grupo.

NO te detergas Junto a fas puertas de Saflida, dejalas
fibres.
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TSUNAMiS Q)

St eStas en fa playa Y SienteS un terremoto tan fuerte como
para agrietar muroS podria producirSe un TSUNAML

NO te quedeS en {a playa, Ni
cerca, para obServar ef mar.
iPonte a Sagvwol

Dirigete a una zona afta de, af
mMeros, 30 metrroS Sobre ef
nivel def mar, mas o mernos
uNa nowvena planta.

Aléjate de oS, cauceSs SecoS
O aguadas por §oS que pued
adentrarsSe ef agua.



RefréScate cadavez Que Protégete def SOf con Permarece en jugares Usa ropa

foneceSiteS Y bebe agug, gorra o Sombreroy  freScos, con aire freSquita y toma
aungue No tengas Sed. gafas de Sof. acondicionado O ventifador. frutay verdura.
X & ﬁ
' EWwita comifornas Y comidas NO  duegueS Ni hagadS  NuncadedeSatu
cafienteS Y ten cuidado confas que  eSfuerzoS en fas horaS de  mascotaen un coche
tengan huevo. mas cafor. ag sol.
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BANO Sequro
Plavas

Banate S0§0 en zonas autorizadas Y vigifadas,
mejor acompariado gue Sofo, Y Siempre que {a
bandera (o permita. Recuerda:

il

Fijate en (as condiciornesS N
def ofeaje, mareay $

N

corrienteS anteSde « <
meterte enef agua.

" Ro38, bario prohibido.
= Quédate en fa zona de bano Yy No te metas mar
e PCCEC RO adentro; aungue Sepas muy bien Nadar.
[ Verde, permitidoefbafio J] Nurca te zambugfas en una zona con poca
| ' Profundidad, £ondo rocoso o de Sconocido, 2

evitaras danos graves.

— Negraq, pfaya cerrada.



Cuidado con cofchonetas y flotadores hinchable S de gran tamano ya
que Suefen alejarte de fa oriffa Sin1 gue te deS cuernta. 1

ReSpeta fas zonas de embarcaciores o defimitadas para ef
deporte acuatico: barcas, patines de agua, motoS O e Squi.

Cuidado con fas corrientes, Son un pefigro enorme; iNciusSo
para oS nadadores mas experimentados. DeSconfia de eSas
ZONasS de ura miSMma pfaya doride ef ofeaie eS meror Y ef agua
parece en caima.

Si te veS arrastrado, mantén fa cajma Y no rnade S cornera fa corriente.,
Haz SerafeS de auxitio para que Puedan ayudarse. !

Nada e Parafefo a fa pfava., NUNCA contracorriente. ' \

S

j

Una vez fuerade {a corriente, ve directo afaoriffa y ——

Sa{ def agua.



BANO Segur\o No empujeS O hagaS ahogadiffas, Ni

" 0. .
@ JUegoS en ef borde de {a piScira.
D
&

{F NO corras por ef bordifo, podri
\ / reSbafar Yy hacerte mucho dano.

EN piScias Y parques
acuaticos...

Evita pefotas, patas o juegos que holeSten
a 105 demas. D

O S Haz caSo de faS indicacioneS de
& SocorristasS Y def perSonal de {a

instafacion. MIRA A LA PISCINA ANTES DE TIRARTE PARA
IMPEDIR ACCIDENTES QO CHOQUES CON OTROS
e USa £lotadores, manguitos o chaecos BANISTAS.
# St todavia no Sabes nadar bien. ,
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BANO Sequro

AQuas interiores (Pantanos, rios, charcas, {agunas, playas fluviales...)

INfFormate de fa
ubicacion  def
pueSto de
Socorro Yy haz
casSo a foS
CcONSejos de {0S
Socorristas.

=

PreSta atencion
a {a Sernagizacion
Yy cartefeS que
adviertan de
algun pefigro o
Prohibicion.

A

comprueba que
en fa zona hay
cObertura por
Si tiernesS ajguna
emergencia Y
debeS avisSar af
T12.

Ve  Siempre

acompanado e
informa a famifiaresS Yy amigoS de
tu ruta Yy hora pre

viuelta.
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Una Safida de emergericia eS {a puerta por fa Que debeS Safir Si ocurre una
emergencia. St vas a Una fieSta, entérate donde eStan para poder usar{a en
caSo Necesario Y avisa Si hay objetoS que impidan Safir.

LOS mMaS pequenoS debéiS
usar puiseras con ef
tefefono Yy nombre de
vuUe Stros padres.

N o Acuerda con tu famifia o amigos
D AL contos que vayas un Sitio en el
"" n "l' qQuie 0S POdats encontrar por Si Se

’ ‘ pierde ajguien.

NG tireS petardoS O
bengafaS en  eSpaciosS
cerrados.

St te pierdeS pide ayuda a
alguienn con unifForme, por
ejempio un poficia 0 a otra
famifia con NiNos.

00
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Trata a 0S8 demas con reSpeto para evitar pefeasS y Si produce
' uNg, vete def fugar para evitar probfemas o danos.

St hay uNa emergencia, ManNtén fa calma Y No hagas
nada que pueda contribuir al caos o a fa corkusion.

EN caSo de gue Se ordene evacuacion - Safir def—«
recinto - Saf de forma ordenada, deprisSa pero Sf&
empujar. NO grites, o corras y no afarmes. T

' \ DeJa fibre fas Puertas y no te/pares en fa Satida. Ura vez [P NEAN
) ‘ ‘ alguien disefo a foS ServicioS de emergercia. ‘ ‘
004




Al cOger caramefoS Y
& JugueteS o te metas
deba’jo de {aS carrozas,
tractoreS O cocheS, NO te SubaS a

mantéen Siempre  fas  farofas, an o

’ ontenedo ja

distaricias. conterledores, rejas REcuerda: Si te

U OtroS efementos i .
de robifiario pierdeS pide ayuda
Ponte Siempre detras Sodrias caer;;Te 79‘ a uN poticia 0 a una

T

de f{aS valfas no i o) i108.
{ 2 Y Hacerte daro. famifia con niNoSs

ENnSena tu puiSera
identifica o di ef
tefefono de tus
padres.

pierdaS de viSta a tus
’ hermaroS pequerios O a
' tuU famifia Y amigos.

'oll




LLAMADA

al -1-2
Ura emergencia eS una Sitlacion en fa que E{ 12 funciong, £odos (oS
eStan en pefigro persoras, animales, el dias a todaS fasS horas.
Mmedio ambierte O §asS coSas. Un accidente, iSiempre eStamos §iStos
UNa Peled, LN icendio, N robo o Lna para agudartel

persona herida Son emergercias.

)

Se
reSponsable.
@ L{ama Sofo en
‘ Qo caso de
jo; f Q o | emergencia.
fii CUANDO LLAMES A 1-1-2.. MANTEN LA CALMA Y RESPONDE A LAS
S PREGUNTAS QUE TE HAGA EL GESTOR iTODAS SON PARA AYUDARTE! \\@ 7
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JUEGA

CON 1-1-2

BuSca (as pafabras: EMERGENCIA

POLICIA, BOMBERS, INCENDIO, ROBA Y

ACCIDENTE.
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Agencia de Emergencias de Andalucia

A

LOS Nif10S de hoy Sajv-aran
VidaS marana



