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1. INTRODUCCION

En este documento vamos a explicar, de forma breve, como realizar insercién de
marcas durante la grabacion de un juicio con Arconte-Sala.
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2.INSERCION MARCAS

Esta funcionalidad que incorpora la aplicacién de grabacién tiene como
finalidad facilitar el acceso a puntos determinados de la celebraciéon
del acto y su posterior reproduccion.

Estos momentos de celebracion pueden venir determinados por la
intervencién de las partes, testigos, peritos, etc...

NOTA

La creacién de Marcas solo puede realizarse durante la grabacion del Acto. Nunca pueden
insertarse a posteriori ni con cardcter previo.

2.1. Insercion de Marcas desde Panel de Grabacion

Durante la grabacion del acto, y solo cuando ya ha comenzado la grabacién (Le
hemos dado a "Grabar") tendremos la opcion de ir creando marcas conforme vaya
transcurriendo el acto.

Si se han descargado datos desde "Adriano", nos apareceran en el centro de la
pantalla los nombres de los intervinientes en la zona de "marcas", tal como podemos
apreciar en esta captura de ejemplo:

[ Seftal de video | % General ) @ Particip. 8 Archives Dncumentn

[ Espacio ocupado

© 2015 Fujitsu Espafa Services, S.A. Pag 3de 9



MINIGUIA FUﬁTSU

InSGI‘CIOHdeMarcaS THE POSSIBILITIES ARE INFINITE

Si hacemos un click en el icono de del reloj que aparece a la izquierda de uno de
ellos, en ese instante se generara una marca con los datos del interviniente y el tiempo
transcurrido desde el inicio de grabacion del video:

( Espacio ocupado

Tiempo libre gral : 1211h Om 9s
E=pacio libre en co: 769 16 GE(‘_([E!E:

Informacion grabacion
Estado: Grabando
Videos Grabados: 1
Marcas Insertadas:
Grabar Parar

Marcas
@ Marca Genérica

Fijémonos que registra los datos mencionados.

Si en ese acto, los datos del "Adriano" no se han descargado, o no aparecen
todos los participantes, siempre podemos crear una "marca _genérica” e introducir
una breve descripcion. Para ello haremos un click sobre la opciéon de "Marca Genérica":

Introduzca una Descripcion para la Marca

PERICIALES]|

Aceptar @ Cancelar

Una vez introducida la descripcion, pulsaremos el botéon "ACEPTAR" de la
ventana para que se guarde la marca.

El tiempo de registro de la marca se guarda cuando hacemos click en la opcién, no al terminar de
registrar la descripcion.
Podemos utilizar todas las marcas genéricas que creamos oportunas.
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3.CONSULTADE MARCAS DE UN ACTO

Una vez grabado el acto, es posible consultar las marcas creadas en los
procedimientos, tanto desde sala como desde la aplicacién web de catalogo.

NOTA

Las marcas también registradas en los soportes multimedia quedan en los que se realicen las
copias a terceros o para el expediente del propio juzgado (Robot de copias, Expendedor, Copia Manual a

Soporte)

3.1. CONSULTA DESDE SALA

Desde la aplicacion de sala en la opcion "Gestion de Actos Locales™ podemos
acceder a los procedimientos celebrados en una sala y mas concretamente a las marcas
que hayamos registrado en esos actos.

Para ello desplegaremos el arbol del acto o bien, pinchando en la etiqueta
"Marcas"

ion de Actos Locales
o Actos )
- ideo rehive:

Detalle del acto

Como podemos observar se muestran los tiempos de creacion de marcas vy
podemos acceder a golpe de click a esos puntos de la grabacion.
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3.2. CONSULTA DESDE LAWEB

Desde la aplicacion web, en la opcién catalogo, también podemos acceder a las
marcas generadas en el procedimiento y acceder a ellas.

)
| ARBOL DEL ACTO | { DETALLEDELACTQS L,
A4
W ACTO 2 Acto Vrdee} itorizaci \
[ NUEVA Vista - g’_ N\
D Mis Organismos s @marca O Arbol Marcas
O Por Participacion o
0O Por N* Procedim. Filtro : [Todas
1D e hoy Descripcion A2
0 s I T —— ——
0 Mes actual [ vw  [EED Marca Inicial Video p
O Actos Abiertos m‘ 00:00:39 Abogado: . , abogado del estado b
a] :’:‘ﬂ m‘ 00:00:51 Perito (Civil): VERBO PALOMINO, JOSE LUIS P
g I [ viw  |CEIER PERICIALES v
0 Curso -
Nimero de Resultados Encontrados 4.

La reproduccioén de actos en web es dependiente de los permisos de cada usuario, por lo que
no todos los usuarios podran reproducir actos.
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